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»
A Mercury Engine 2 de
Castlevania: Lords of
Shadows 2, subiu um
nivel na qualidade dos
efeitos de luminagdo




Boas novas

6 temos a comemorar com as novidades desta edicdo. A mais
importante € o inicio da produgdo do PlayStation 3 no Brasil.
Talvez vocg, ja com a cabega no PlayStation 4 e com aquela
deliciosa ansiedade por novidades, possa ndo dar o devido valor,
mas trata-se de um avango enorme. Pouquissimos paises possuem
permissdo para produzir o Play 3, e agora o Brasil esta entre eles.

Isso mostra que aquela antiga e terrivel imagem de "0 Brasil € so

o pais da pirataria” esta saindo de moda e cada vez mais da lugar

ao cartaz "0 Brasil € o pais do futuro. Inclusive dos videogames". Todos
0S meses Vocé vé aqui alguma noticia positiva para o nosso mercado,
cada vez mais maduro e mais foco dos investimentos das produtoras.

Quer outra 6tima noticia? O PlayStation 4 serd langado no Brasil no
mesmo dia do lancamento norte-americano (ainda sem data oficial).
Isso significa que vocé podera participar daquela festa de ficar na fila
do "Dia 1" para levar um dos primeiros consoles para casa. Isso também
significa que nds ndo vamos precisar viajar para os EUA para fazer uma
reportagem sobre o lancamento do novo console, como fizemos com
0PS1, PS2 e PS3. Eum ciclo que se rompe, mas para o bem. Dessa vez
poderemos fazer esse mesmo tipo de reportagem, mas aqui, ao lado
de tantos brasileiros entusiasmados. Vai ser o maximo!

Também ficamos sabendo de muito mais jogos em portugués, o que
jaesta virando um padrdo. A dublagem de The Last of Us parece incrivel
e certamente vai ser fundamental na popularizagdo desse fantastico
game por oqw E quando redublar é inviavel, legendas caem muito bem,
obrigado. E o caso de GTAV, que oferece didlogos legendados MUITO
bem feitos, que vao além da simples tradugdo e se preocupam em adaptar
girias e palavroes norte-americanos para termos equivalentes no nosso
rico portugués. Quem colaborou com a Rockstar nessa tarefa teve um
trabalho monstruoso, mais vai valer a pena, afinal o jogador brasileiro
ama GTA (e adora linguagem de "mano' nos jogos").

Boas novas sdo sempre bem-vindas. E ja estamos ficando acostumados.

Humberto Martinez
Redator-chefe e humberto@europanet.com.br
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*Humberto
@'®™ Martinez
Redator-chefe
e colecionador de
almas trabalhistas

xAlexandre
“v  (Nani ’
Editor de arte, musico,
designer e essas
coisas artisticas

*Douglas
Pereira :
0 Dougao manja

- I
+ mais de PlayStation

| do que Kaz Hirai

*Gilsomar
Livramento
Redator, detonador,
ilustrador, jogador
de RPG e chorador

ve |

*Pedro
Sciarotta
Sangue novo,
literalmente, na
redagdo PlayStation

*Alma
Sebosa
O editor do podcast
ganhou seu apelido
seboso dos ouvintes

CAPA

Um novo mundo aberto, mais
foco na historia e uma engine
grafica novinha em folha
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ESPECIAL

Conhega uma amostra do que
o PlayStation 4 sera capaz de
fazer pelo género FPS

DETONADO

Dicas para encontrar todas
as marcas de maos e para
sobreviver aos novos zumbis



NOSSA _
PONTUACAO

SONY PULSE * 10 Indispensavel
ELITE EDITION Perfeito ou muito pertodisso

*9 Excelente
Altamente recomendavel

' L)
- —— *8 Otimo
LED SMART TV 3D PHILIPS—— Excelente em quase tudo

O U Yo ' TURTLE BEACH PX5 *7 Muito Bom

Alugue antes de comprar
— Os videogames exigem cada vez mais investimentos inteligentes em
acessorios que aproveitem ao Maximo oS recursos que as produtoras *6 Bom
desenvolvem ao criar um jogo. Para os testes, andlises e detonados dessa .
edicdo, a redacio da Revista Oficial PlayStation usou a TV LED Smart 3D Umaexperienciadecente

Philips 55PFL6007G/78, com 55, Full HD e Dual Gaming (tecnologia 3D
que permite, em uma partida para dois jogadores, que cada jogador enxergue * 5 Normal

apenas o seu jogo). Para aproveitar cada detalhe dos efeitos sonoros dos Divertidoe frustrante
jogos e fazer uso das vantagens de efeitos surround, usamos os fones Turtle
Beach PX5 e Sony Pulse Wireless 7.1 Headset - Elite Edition.
*4 Fraco
Muito problematico

* 3 Muito Fraco
Total falta de atrativos

*2 Ruim
Uma desgraga completa

*1 Péssimo
Se vocé virum jogo comesta
notanaPRO-BR, os editores
devemestarloucos

wmsws.  Amedalha de ouro &
dedicada para qualquer
jogo que oferecer grandes
inovagbes, jogabilidade perfeita (ou
quase), graficos impecaveis e uma
experiéncia inesquescivel
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GAROTA PLAY DETONADO SPOILER

Dracula ndo teria a menor Guia de combate e Ndo entendeu o final
chance contra uma guerreira lista com dezenas de de Infinite? Prepare-se
com tanto... poder! referéncias das HQs para trabalhar a sua mente
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Andrew
House (a esquerda) e Jack
Tretton exibem o primeiro
PlayStation 3 brasileiro

EQUIPE PLAYSTATION BRASIL» Da
esquerda para direita: Alessandra
Luizello (analista de marketing), Elen
Silva (analista de vendas), Amanda
Ferreira (analista de marketing -
hardware), Leandro Venditti (gerente
de marketing) e Pedro Caramuru
(gerente de produto -software)

PT-BR

0 evento também serviu para mostrar,
pela primeira vez, a dublagem em
portugués de The Last of Us. O nivel de
qualidade da localizagGo subiu muito com
o uso de dubladores profissionais locais

GTAV» Além de The Last of Us, o evento também mostrou trailers com um incrivel trabalho de legendas, com girias pontuais e palavrées, para o langamento da RockStar

8 PlayStation | RevistaOficialBrasil




Manaus comecou a produzir
o PlayStation 3 brasileiro

Por Humberto Martinez Fotos Luiz Siqueira

odia7demaio aconteceu,

em SaoPaulo, 0 eventoque

trouxe uma noticia muito

esperada: a Sony iniciou a

fabricagdo de PlayStation 3
na Zona Franca de Manaus.

Até entdo, os consoles vendidos
no Brasil eram modelos importados
que iam para as lojas por R$ 1.399
(modelo super slim de 250 giga).
Os primeiros PS3 brasileiros foram
para as lojas ja no dia seguinte ao
do evento pelo valor de RS 1.099.
Esse prego vale para o super slim de
250 giga e também para o bundle
que traz God of War: Ascension no
pacote, sem acrescentar um real
sequer no valor. Se for descontar
o valor desse jogo langamento no
prego do bundle, o console estaria
custando RS g50.

A produgcao local, mesmo focada
na montagem usando so pecas

importadas, resultou em uma
queda de 30% no valor do console,
apenas com os incentivos fiscais.
Algumas lojas incluiram mais 10%
de desconto e ofereceram o0 PS3
abaixo de R$ 990 para compras
com pagamento a vista.

Aboa noticia veio em um palco
de peso inédito no Brasil. Exceto
por Mark Stanley, o gerente de
PlayStation para a América Latina,
foi a primeira visita ao Pais para
Jack Tretton, CEO e presidente
da SCEA, e Andrew House, CEO
e presidente da SCE, executivos
que so costumavamos ver nas
conferéncias da Sony na E3.

Os executivos apresentaram
um video simpatico gravado
com funcionadrios da linha de
montagem de PlayStation na
nova fabrica da Sony em Manaus
e falaram sobre a importdancia

da fabrica brasileira ser umas
das raras habilitadas no mundo
a produzir PS3. Mais tarde, em
uma entrevista com a revista
PlayStation, Mark Stanley

ndo negou a possibilidade de

a fabrica de Manaus exportar
consoles para outros paises do
Mercosul, mas enfatizou que,
por enquanto, todos os esforcos
serdo para abastecer o mercado
brasileiro e trabalhar em meios de

sial, vai chegar no Brasil
no mesmo dia do lancamento nos EUA

ESTADO PLAY » O PlayStation no Brasil agora usa os botées cldssicos
com as cores da nossa bandeira nas campanhas de marketing

baratear ainda mais o console.

A chegada do PS3 de 250 giga
por R$ 1.099 cria uma vantagem
sobre o concorrente equivalente,
o Xbox 360 de 250 giga, que sai
por R$ 1.199 (sem o Kinect). A Sony
preferiu focar no modelo de 250
giga e ndo trard uma versao com
HD menor e mais barata, como
o modelo europeu de 12 gigas,

MARK STANLEY » O gerente
geral de PlayStation para
a América Latina liderou a
apresentagdo no evento

deixando a Microsoft sem um par
na concorréncia do seu modelo
mais barato, 0 X360 de 4 gigas,
que sai por RS 799. Mark Stanley
explica o motivo dessa estratégia:
"Poderiamos ter langado um
modelo com menos gigabytes,
mas achamos que o certo era
lancar o PS3 com um HD poderoso,
para as pessoas poderem baixar
contetdo. Poderiamos diminuir o
prego com um modelo com menos
capacidade, mas iriamos arruinar
aexperiéncia do jogador. Por isso, 0
nosso foco € no modelo de 250 GB.”
Ja para a futura geragdo, Mark
adiantou uma excelente noticia: o
PlayStation 4, ainda sem data certa
de langamento, vai chegar no Brasil
no mesmo dia do langamento nos
EUA. Isso ndo significa que ele sera
fabricado de imediato no Brasil.
A principio, o inicio das vendas
serd com modelosimportados.
Mas, como Mark disse, "o fato de
0 PS3 ser produzido no Brasil ajuda,
mesmo que psicologicamente’, as
chances do mesmo acontecer com
oPS4nofuturo”. »

RevistaOficialBrasil | PlayStation 9
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POE NA CONTA » O mineiro
Guilherme Gonzaga, 17,

ganhou 10 mil délares e a
vaga para participar da final
da IWC em Madrid, Espanha

visA i

WORLDWIDE PARTMER

FIFA ITWC

Mineiro de 17 anos é o campeéo de FIFA do Brasil

POR André Forte
conteceu em Sao Paulo,  retribuiu o apoio da torcida com venceu, nas quartas de final, "Quando fiquei sabendo que iria
m em abril, a etapa simpatia e bom-humor. Para isso, o entdo bicampedo latino- enfrentd-lo, pensei 'vou vencer, ele
brasileira do FIFA ele teve que vencer—sem do— americano (apontado pela ndo é de ferro", revelou Gonzaga
Interactive World Cup todos os seus adversarios. Uma maioria como imbativel), Gustavo minutos apos a vitoria.
2013. Esse é o torneio das faganhas do Guilherme foio Nascimento, que lutava pelo
oficial de FIFA 13, patrocinado resultado da grande final: goleada  tricampeonato consecutivo e, Apaixonados por FIFA
pela EA Sports, e que acontece de 5x1 contra o paulista Pedro meses antes, ja havia faturado e pela competicdo
em varios paises do mundo. Consentino, de 15 anos. O detalhe a Copa PlayStation, um torneio Mais do que um torneio, a etapa
A etapa brasileira garantiu uma € que Pedro chegou a final como latino-americano realizado pela brasileira do FIFA Interactive World
vaga para a final em Madrid, na favorito, por tervencido suapartida  Sony. O resultado foi apertado; Cup 2013 serviu também para unir
Espanha. O campedo que levou da semifinal pelo mesmo placar. 4x2 nos pénaltis, mas o suficiente 208 participantes que amam o
essa vaga foi o mineiro Guilherme Antes disso, porém, Guilherme para mostrar que ele ndo estava jogo de futebol da EA. Desses,
Gonzaga, de 17 anos. conseguiu uma enorme proeza: ali tao por acaso quanto parecia. 16 ja estavam classificados ao

longo do campeonato, contando
sete jogadores em etapas
classificatorias, quatro finalistas
da Copa PlayStation e mais cinco
da etapa de abertura. Os demais
192 inscritos tiveram que acordar
(bem) cedo para garantir a sua
vaga. Apesar de parecer facil,
desde as 7h a fila ja chegava

a parte externa do Shopping
Eldorado, palco do evento.

Quietinho a principio, Guilherme
chegou do torneio como apenas
mais um participante, sem
nenhum treino especial. “Treinei
pouco, cerca de duas horas por
dia. Dias antes do torneio eu até
deixei de jogar”, disse. “‘Preciso
correr atras de passaporte, nem
esperava ganhar”, confessa.

Curiosamente, essa “falta de
responsabilidade” fez bem ao

i 8 - MOMENTO DE APREENSAO ) e
mais novo campedo brasileiro de » Olhar a tabela sempre Foi nessa fila de ‘fifeiros
FIFA, que no final até brincou com ﬂem-aq“eleﬁ'o na ue descobrimos algumas

g arriga. Quem serd o q 0> gt
os apresentadores do evento e préximo adversdrio? das figuras mais iconicas da

10 PlayStation | RevistaOficialBrasil



MANHA CEDO » Grande
parte dos 208 jogadores
teve que "madrugar”
para garantir o seu
lugar no torneio

competi¢do. Uma delas é o
paranaense Allan Lacerda, que
saiu de Paranagua, no Parang,
as 14h30 do dia anterior para
chegar a tempo de se inscrever.
“Cheguei as oh30 e o pessodl

da organizagdo ainda estava
montando o palco. Como ndo tinha
nada para fazer, fiquei olhando o
trabalho deles. Ninguém reclamou,
mas ficaram me chamando de

Caliman, de 10 anos. O garoto fez
uma campanha surpreendente
e chegou até as oitavas de final.
LG, imp6s uma disputada partida
com o papa-titulos Gustavo
Nascimento, de 17 anos e, apesar
de ter perdido por 1xo, arrancou
aplausos da torcida ao defender
um pénalti do atual campedo.
Outra atracdo do evento foi
Rejane Peres, de 26 anos, a Unica

MULTIDAO » O evento da
EA ocupou uma boa
parte do Shopping

‘louco’. Todo mundo me chamou
de maluco”, brincou.

mulher a participar. “Por eu ser
menina, a torcida fica toda

Ndo sdo apenas adolescentes
e adultos que se inscrevem no

Eldorado, em Séo Paulo. g meu favor, mas isso acaba

me colocando pressao”’, disse

torneio. Os pequeninos também chegavam a ser temidos pelos os quatro anos, mas ha dois que agarota fa de International
estavam presetntes. Moisés participantes mais velhos. “Ele ele evoluiu bastante", disse o pai SuperStar Soccer Deluxe e Winning
Soares, de 8 anos, faziam gelado. Ninguém quer enfrenta-lo.  do garoto, André Soares, de 35. Eleven, classicos da Konami e

tdo bonito nas partidas que Ele comegou ajogar comigo desde Outro ‘dente de leite’ foi Bruno antigos concorrentes de FIFA. »

RevistaOficiaBrasil | PlayStation 11
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Guilherme, campeao

» Para se cadastrar no
Arte Virtual, acesse o site

www.artevirtualfc.com.br
e preencha um formuldrio
com informagées bdsicas

&

FIWC 2013

% |

= EA anuncia o FIFA 14!

gY

Arte virtua

0 maior grupo de fifeiros do Brasil

océ pode ndo acreditar,
m mas, dos 208 participantes
do torneio FIFA IWC 2013,
130 praticamente ja se
conheciam. Eles fazem
parte do Arte Virtual, um grupo
independente de fas que organiza
torneios online de FIFA Soccer.
Batemos um papo com Aley
Ferreira, o criador do grupo
que existe desde 2007, que
contou um pouco do sucesso
dessa comunidade de fifeiros.

PRO-BR Como nasceu

0 Arte Virtual? roi meio por
acaso. Eu sempre joguei online e
comecei a enviar solicitacoes de
amizade aos meus adversarios. Aos
poucos, esse grupo foi crescendo e
comegamos a criar campeonatos
proprios. A coisa ficou cada vez
maior e eu criei um site, ate chegar
no estagio que estamos hoje.

PRO-BR Qual é o
numero de inscritos
no Arte Virtual?

12 PlayStation | RevistaOficialBrasil

Temos atualmente 8oo jogadores
ativos e 6.300 inscritos no site.
Geralmente todos os finalistas
dos torneios sGo Nossos, como

o Gustavo Nascimento.

PRO-BR Como é que
funcionam os torneios?
A cada ano, quando acontece o
langamento de uma nova versdo de
FIFA, divulgamos nosso calendario
de campeonatos nas trés plataformas
(PC, PS3 e X360). Os torneios sGo
planejados para acontecerem
durante toda a temporada, um

na sequéncia do outro, seguindo a
risca as datas planejadas para todo
o0 ano, ate a chegada do proximo
FIFA. Sdo sempre nove grandes
campeonatos por ano e por
plataforma, totalizando 27 torneios
que abrangem varios formatos:
Times brasileiros, Selecoes, UEFA,
Times de 3.5 estrelas, Times Livres,
Ultimate Team e um torneio no

fim do ano, a Copa dos Campeoes,
onde so participam os trés melhores
Jogadores de cada campeonato.

PRO-BR Como funciona
o ranking, premiacao e
patrocinio? Temos jogadores
de quase todos os estados e de
muitas cidades do Brasil, com faixa
etaria entre 18 e 35 anos. O nivel,
em geral, € muito bom, pois temos
Jogadores iniciantes e casuais. Ha
aqueles que jogam para aprender
e evoluir com os outros, mas
tambem temos os que sao hoje os
melhores do Brasil, como Gustavo
Nascimento, Andre Buffo, Sergio
Pires, Eduardo Ciocheti e Jonas
Fernandes. Esses caras sao as
maiores referéncias de ‘Top
Players’ no Brasil e disputam junto
com os demais, sem nenhum tipo
de “regalia”. Na hora que a bola
virtual rola, o talento de cada um
deve prevalecer para ganhar.

Sobre as premiagoes, sua
distribuicdo e planejada desde
oinicio da temporada, entdo temos
como divulgar quais serdo os premios
commeses de antecedencia.Acompra
dos prémios vem do dinheiro que
cada socio contribuivoluntariamente

LIGA DE CAMPEOES » Aley
Ferreira comegou a juntar
adversdrios para jogar FIFA
e criou uma grande liga

por temporada, e variam entre
trofeus personalizados, PlayStation
Vita, jogos e por ai vai. SGo sempre
prémios relacionados a tecnologia
e futebol. Como ndo temos fins
lucrativos, nao temos patrocinador.
Os nossos patrocinadores sao os
proprios jogadores.

PRO-BR Como é a
relacao com a ER? Temos
total apoio da EA Sports, local e
internacional. Ja recebemos e-mails
ate do Peter Moore, presidente da
EA Sports, parabenizando o nosso
trabalho, e mantemos contato
direto com a EA Sports Canada.
Desde 2009 firmamos uma parceria
legal com a EA Sports e Warner. Essa
parceria e essencial para o
crescimento e divulgagao do clube,
que ja participou de varias
campanhas com a EA, como a Brasil
Game Show, FIWC, torneios na
Fnac, na Panasonic, alem de
noticias e testes antecipados das
Ultimas versoes do FIFA,

antes da data de lancamento. <I%



Voce vai se divertir
pra valer com este livro

| ' As aventuras de uma
- ; ( A i mulher bonita e independente,

3 . W ﬁf | ao se sentir na obrigacdio de,

: / - inesperadamente, levar

0 papai na sua viagem de
férias. O coroa é engracado,
expansivo e generoso. Mas
também teimoso, intrometido
e totalmente inconveniente.
Um verdadeiro “mala sem alga”,

Compre nas livrarias, |':n:*|n!-; telefones (11) 3038-5050 (SP).
0800 8888 308 (demais localidades) ou pelo site www.europanet.com.br



Um a [Grgrll.:llqr‘geft
uto
pausa para... ot

servisto em varios momentos no

segundo trailer dojogo. Ndo
sabemos se sera possivel dar ordens
paraele sairmordendo gente, mas
sabemos que ele pode andar de
carro como dono. +10 pontos
de melhor amigo do homem.

Acariciando a barriga dos maiores
companheiros do PlayStation

Adotar um amigo de quatro patas na vida real ndo é tdo facil.

Se um bichinho ndo resolve fazer besteira bem em cima do sofd,
de repente ele pode achar bem legal voar em cima da sua comida.
Mas é claro que os companheiros de estimagdo dos videogames
sdo diferentes. Em vez de recolher coc6 pela casa, vocé brinca

de pega-pega com um pequeno robd. Em vez de uma ida ao
veterindrio, é sé ligar o PlayStation Eye para brincar com um
macaco estranho. Convenhamos, é um negécio muito melhor.

EYEPET
(EyePet & Friends)
Mata! Mataisso! Ah, calma, € s6um
monstrinho parecido comum
gremlin... Taca fogo nele! Aomesmo
tempo um hibrido assustadore um
poco de fofura, o EyePet deixa que
vocé interaja comele fisicamente,
viarealidade aumentada pela
PlayStation Eye. Os pets sdo tao
inteligentes que ate pulam para
desviar de objetos que vocéjoga
na sua televisao. NGo que agente
tenhafeitoisso. Nunca!

PEIXE

(Trilogia Mass Effect)

Os peixes de estimacdo de
Shepard vivem no quartodele, na
Normandy, e ja testemunharam
maisinteracdo entre espécies do
que gostariam. Pelo menos, eles
NGO Va0 MOITer se VOce 0s
esquecer la enquanto vai salvar
ouniverso—deveter alguma
tecnologia dlienigena por tras
disso. Ou apenas um alimentador
automatico, talvez.
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DOG
(Half-Life 2)

Aqui, garoto! Quem é esse
companheiro robo gigante? Quem é?!
Quem quer brincar coma arma de
gravidade? Er, desculpe. Dog € robd
de estimagdo de Alyx Vance, criado
pelo pai dela, Eli. O cientista da Black
Mesa fez um bom trabalho e esse
cara de metal é indispensavel
na ajuda de Gordon Freeman
em certas batalhas
contra os Combine.

R R R

AMIGOS PELUDOS
E PENUDOS
(THE SIMS 3: PETS)

Oh, so de pensarem todas as vezes
em que deixamos nossos Sims
presos no banheiro, quando
podiamos estar orquestrando
batalhas épicas entre um cachorro,
umgato e um papagaio. Esse
spin-off, além de deixar vocé
adotar animais, permite até usa-los
em missoes de investigacdo.

TRICO
(The Last Guardian)
Que esse bicho seja resgatado
do canil dos jogos cancelados.
Esse monstro adoravel parece ser

um companheiro ao estiloda
Princesa Yorda (a garota de Ico) e
um protétipo de colosso com uma
cara meio triste. Agora, pense o
que aconteceria se esse bicho
comesse demais.

Esquecemos de dar
umbom lar parao
seu pet? Reclame
no playstation@
europanet.com.br.
Aquiestdoalguns
abandonados.

* O bichinho que
acompanha Ibuki
em Super Street
Fighter IVéum
tanuki...uma
espécie de
guaxinim-cachorro
Jjaponés. Isso deve
seruma falha

na evolugdo

das espécies.

* Shadow,
ocachorrode
Dead toRights:
Retribution, pode
fazer “testkills”,
mordendo o saco
alheio. Em duas
palavras: ndo,
obrigado.
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guerreiro dalt
principe das
demoniacas
sagrados d% '

h

caminho da Espa’Fh
rumo a uma visita ao'~

estldio MercurySteqm;h': '

em Madrid, eu tentava

adivinhar o destino de
Gabriel Belmont em Lords of Shadow 2.
O cavaleiro silencioso e amargurado
de Lords of Shadow (2010) ndo serd o
mesmo. Outrora cagador de monstros,
um dos maiores cavaleiros sagrados da
Irmandade da Luz tornou-se o alvo mais
odiado pelas for¢as do bem e do mal.

Agora, tampouco é humano. Para

salvar o mundo, Gabriel sacrificou
sua humanidade, bebeu sangue de
vampiro e absorveu o poder maligno
de um ser antigo (s6 quem comprou

16 PlayStation | RevistaOficialBrasil

Gabriel Belm .. f

UZ
b

Juiu ver isso).

ado pela furia.

te, nunca poderd

0 do Paraiso para

na de sua falecida

Irie. Uma eternidade

-Ger sen mento transforma até

OSJustos Gabriel distanciou-se da
humanldade mudou. Até de nome.
Agora ele se chama Dracul (diabo,
em romeno), o principe das trevas.
Seus inimigos o chamam de Dracula
(filho do diabo). Ndio é dificil adivinhar
o destino de Dracul. A morte. E como
consegui-la? Aquilo que ndo podemos

evitar é tudo que Dracul ndo pode ter.

E Satd estad voltando para pegd-lo...

hordas o
Xercitos .

Por
Humberto
Martinez,
enviado N
a Madrid, ' !
Espanha

»



Para salvar o
mundo, Gabriel
sacriticou sua
humanidade,
bebeu sangue
de vampiro

e absarveu o
poder maligno
de um ser antgo

. o -
4 . ,. = ‘o !
DE POTENCIAL
DE SUCESSO
Yol » MERCURY STEAM
ONAM
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o chegar no escritorio da MercurySteam,
um escritério até comum, sem aquele
tradicional excesso de action figures que
desenvolvedores tanto amam, fiquei
surpreso com o quadro de funciondrios.
Cerca de 100 pessoas sdo responsaveis
por Lords of Shadow 2. Isso é pouco
para os padroes de um langamento
Triple A, as superprodug6es dos videogames. E 0s nossos
guias, o diretor criativo Enric Alvarez e o produtor Dave
Cox, lideres de LoS2, garantem que esse é um time grande,
o dobro da equipe que criou o primeiro Lords of Shadow,
episodio que recomegou a'série Castlevania do zero.

“Acho essencial trabalhar com
equipes menores. Assim todos os
setores podem se comunicar com
maiorliberdade, mais eficiéncia e
menos burocracia: €ada setor esta
sempre ciente do que o vizinho estd
produzindo. Quando é preciso mudar
algo,fazer ajustes; ndo é preciso
passar por grandes cadeias de
comando e‘tudo acontece mais
rdpido, com uma equipe'mais
concentrada”, explica.Dave Cox.

Se a formula funcionou, néo
ha porque muda-la. Dave e Enric
orgulham-se do fato que Lords of
Shadow foilo episédio de maior
sucesso.em vendasnos 23 anos de

Castlevania. Symphony of the Night, o
episodio “‘sagrado’ da série, demorou

a emplacarno primeiro PlayStation e

Lords of Shadow
fo1 0 episodio de
MAI0r SUCESSO |
de vendas nos N
23 anos da sere g
Lastlevania. Isso
deu anda mais
[Iberdade para

Castlevania: Lords of Shadow 2

ndo é um sucesso comercial como
Lords of Shadow (vamos chamar de
LoS a partir de agora). E, para a dona
da.marca, a japonesa Konami, mais
impressionante foi LoS ficar atrds
apenas de Pro Evolution Soccer, o
carro-chefe da empresa, no ano fiscal
de seu langamento, em 2010. Um
grande feito para um estidioque s6
havia produzido apenas um jogo no
PlayStation 3, Clive Barker’s Jeticho,
um FPS de terror que ndo emplacous
E claro que hd que lembrar que parte
da atengdo que LoS recebeu devia-se,
além de tratar-se de um reboot de »
uma franquia famosa, a participacdo

Lords of Shadow 2
ndo é s6 uma simples
evolugdo: o game usa
uma engine grdfica
novinha.em folha

Crlar a sequéncla
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Castlevania: Lords of Shadow 2

de Hideo Kojima, o popular criador
de Metal Gear. Kojima colaborou
com suporte na criagdo. Foi ele que
pediu para Gabriel ser refeito com
um rosto mais herdico, em vez do
estilo mais bruto de barbaro que
a MercurySteam tinha escolhido.
Temos sorte por Kojima ndo ser fa
de Crepusculo ou poderiamos ter
um Drécula brilhando na luz.
Avantagem do sucesso é a carta
livre para a criagdo de LoS2. Tanto que,
mesmo sendo um jogo para Play 3,
sem qualquer sinal de que haverd
versdo também para PS4, o estddio
investiu na criagdo de uma nova
engine, a Mercury Engine 2, que
evoluiu os grdaficos e efeitos de luz.

Castlevania
Lords of Shadow

PlayStation 3, 2010

* Ano 1047. Gabriel
Belmont, membro

da Irmandade da Luz,

A primeira mudanga que a nova
tecnologia trouxe é um sistema de
camera livre. No episédio anterior,
s6 era possivel ver o cendrio por meio
dos angulos de camera impostos pelo
jogo. Isso era ruim porque ndo deixava
apreciar os detalhes do cendrio, mas
era ainda pior quando interferia na
mecanica da exploragdo. Saltar em
abismos para pendurar na ponta de
um rochedo era um problema quando
a camera mudava automaticamente
de angulo e confundia os valores
direcionais. A nova camera livre vai
tornar a exploragdo de cendrio mais
pratica, mudanga vital em um game
que pretende investir muito mais no
mundo ao redor do combate.

Os Igolpes causam
belas distor¢bes no

ar. Hd fumaga, poeira
e outros efeitos no ar
para compor o clima de
“luta em um castelo”

Essa camera livre é a ferramenta
6bvia para aproveitar outra novidade
maior: um enorme mundo aberto para
explorar. Além do castelo de Drdcula,
o cendrio base de qualquer Castlevania,
ha uma cidade e arredores selvagens
cercando os dominios do principe das
trevas. Para navegar rapidamente pelos
pontos de interesse hd um sistema de

que revela que o poder
dos lordes das trevas e a
mascara de Deus podem
ser usadas para retomar
o elo com o Paraiso e
dar paz as almas que
ndo podem ascender

-

Lords of Shadow foi um
recomegco para a série
Castlevania. Conhega um
resumo dos principais
eventos anteriores
para ficar preparado
para Lords of Shadow 2

é encubido por seus
superiores de descobrir
qual fator misterioso
rompeu a comunicagdo
entre os homens e o Céu.
Gabriel contataaalmada
esposa falecida, Marie,

20 | RevistaOficialBrasil

ao Paraiso (inclusive ela).

e Zobec, um membro da AN Ty

Irmandade da Luz, diza
Gabriel que um guerreiro
puro pode usar esse poder
das trevas para destruir

o mal e que a mascara
pode ser usada para
ressuscitar Marie.

e Apos cagar inimeros

monstros, Gabriel vence

dois lordes, Carmilla

e Cornell, e descobre a

verdade: os lordes eram,
! | naverdade, fundadores
daIrmandade da Luz.
No combate ao mal,

f eles ascenderam para

uma.ferma pura e divina,



teletransporte. Esse novo mundo
também veio da corre¢dio de uma
falha. O primeiro LoS era dividido

em doze episodios, com 46 fases
fechadas e organizadas em um
menu estilo indice de livro. Isso era
um sistema ultrapassado e truncado.
Era preciso revisitar as fases diversas
vezes apds conseguir novos poderes

e 0 acesso era burocratico, cansativo
e demorado. Ndio usar fases fechadas
em prol de um Unico mundo gigante
vai tornar a explorag¢@o mais veloz
e fard o jogador sentir mais o peso e
magnetitude do mundo que o cerca.
E foi no castelo que comegou o teste.
Um século apds a batalha contra Satd,
Dracula estd afundado em um trono,

c

Em menos de
15 minutos de
10g0, encontramos

entediado (imagem acima), referéncia
ao vildo de Symphony of the Night. E
ha outras referéncias a esse episodio
do primeiro PlayStation. Assim que o
vampiro resolve se manifestar contra
ainvasdo da Irmandade da Luz em
seus dominios, Dracula diz a frase

que arrepia dez entre dez fds da série:
“What is a man? A miserable pile of

a0 MEeNaos CInco
referéncias ao
classico sagrado
Castlevania

oymphony
of the Night

Drdcula ndo é mau, mas
ndo é totalmente bom.
0 novo episédio foca
muito nas camadas de
sua nova personalidade

deixando para trds o seu
lado mais obscuro. Essa
parte sombria deu origem
aos lordes das trevas.

e Ainda faltava um lorde,

no mundo do necromance.

Gabriel descobriu que o
mestre desse plano era
Zobec. Ele havia descido
ao Inferno para estudar
as artes sombrias e um
grande mal entrou em
seu corpo,permitindo a

ele absorver grandes
poderes. Zobec revela
que manipulou Gabriel
usando a mdascara do
demonio para fazé-lo
matar Maria sem saber.
Ela ndo foi morta por
monstros, afinal.

e Gabriel entraem um
estado de furia e, Sata,
o anjo caido e deus do
Inferno, aparece. Ele diz
que entrou em Zobec e o

manipulou em um plano
para conseguir vinganga
contra o Céu. Seu maior
desejo era conseguir
voltar para o Paraiso,
seu antigo e proibido lar.

» Gabriel consegue vencer
Satd e liberta as almas do
Purgatorio, inclusive Maria.
Ele usa mascara de Deus,

que estava com Zobec, mas
ndo consegue ressuscitar
aesposa (apenas pode ver

através dos olhos de
Deus). Antes de partir
para o Paraiso, Maria
diz que Gabriel foi
poupado para viver
uma nova vida e se
redimir de seus pecados.

¢ Marie parte com a
mascara de Deus e deixa
Gabriel para trds, desolado
por ver destrocado o seu
sonho de retomaruma
vida aolado da amada.

{




AN
No combate, ha que
usar todo tipo de combo
varias Vezes

aarmaa g

secrets?”” (O que € um homem? Uma
miseravel pilha de segredos?).

Os inimigos colocam a porta abaixo,
a luta comega e nota-se as primeiras
mudangas no combate. Drdcula ndo
usa mais a cruz de combate. Agora hd
um uso mais interessante de diversas
armas, com o sistema de Chaos e Void
(no lugar das magias branca e negra).
0 Chaos era representado por garras
de combo rapidos, capazes de destruir
escudos. Ja o Void estd ligada a uma
espada com ataques fortes, capazes
de recuperar a energia. E necessdrio
alternar entre Chaos e Void para
explorar os pontos fracos dos inimigos.

DLCs - Reverie

Jara evoluir
L cles esto. 4
diretarmente relacionados

Armas mdgicas, chicote
de energia e uma sede
insacidvel... cavaleiros
da luz ou seres da
trevas ndo serdo
pdreos para Gabriel.

.

Com o tempo e evolugdo do
personagem surgirdo mais
fungdes, como uma mutagdo
em lobo para o Chaos e dominio
dos mortos para o Void.

0 sistema de evolugdo ganhou
mais sentido gragas ao Mastery.
Nele, as habilidades e combos estao
ligadas as armas, cada qual com
medidor préprio de experiéncia.
Entdo, ao evoluir um combo ao
usd-lo muitas vezes com sucesso,
aarma a qual ele esta ligado vai
ficar mais forte e eficiente. Isso vai
motiva-lo a usar todas os tipos de
técnicas ligadas a uma arma, para

deixd-la cada vez mais incrivel. Isso é

parecido com o sistema de Foco

de LoS, com a diferenga que agora é
aplicado em algo prético e duradouro
e ndo em um bénus momentaneo
para o jogador que ficava muito
tempo sem sofrer dano, como no
episédio anterior.

E ainda haverd um pacote de
magias novas. Alids, o teste foi em
um episddio no auge do poder de
Drdcula, uma espécie de tutorial.
Nele, os inimigos ndo tinham muita
chance porque os poderes eram
muito superiores aos dos humanos.
MutagGo em névoa,sumir no escuro,

Castlevania

e Ressurection
PlayStation 3, 2010

* Anos depois, Laura,

vampira filha de Carmilla,

com quem Gabriel fez
amizade, alerta que

um grande mal antigo
despertou e quer destruir
o mundo. Antes que ele
saia do submundo e suba
para o plano dos homens,
Gabriel deve impedi-lo.

« O problema é que um ser
humano ndo pode descer
no submundo da Terra.
Laura oferece seu sangue
para transformar Gabriel
em vampiro. Ele suga todo
o sangue e Laura morre.

e No submundo, Gabriel
consegue derrotar o ser
antigo e absorve todo o
seu poder maligno, que o
corrompe definitivamente.

| RevistaOficialBrasil

Lords of Shadow
Mirror of Fate

Nintendo 3DS, 2013

e Ano 1072. Trevor
Belmont, membro da
Irmandade da Luz, parte
em busca de vinganga
pela morte da mae. Ele
sabe que o assassino
chama-se Drdcula e vive
em um castelo. Pior: ele
descobre que Dracula é o

pai que ele ndo
conheceu, Gabriel,
exilado e em guerra
contra airmandade.

e Trevor nunca soube
nada sobre o pai. Gragas
a uma visdo antes da
guerra contra Sata, a
irmandade previu que
Gabriel poderia tornar-se
um mal e ndo revelaram
o nascimento de Trevor.

o Apesar de serum
grande guerreiro, Trevor
ndo é pareo para Drdcula
e é morto pelo proprio pai.

¢ Muitos anos depois,
Simon, filho de Trevor,
desperta de um pesadelo.
Ele lembra da morte de
sua mae, nas garras de
monstros nos arredores
do castelo de Dracula,
quando ele era crianga.



Castlevania: Lords of Shadow 2

controlar o corpo dos inimigos e,
quando algo der errado, sugar o ll
sangue alheio pard ficar mais forte. T
Dracula ndo teve dificuldades nem
para lidar com chefes gigantes com
esse leque de poderes. Porém isso ;
serd so-no inicio, na época antiga.
A maior parte do tempo do jogo serd
nos tempos modernos (no mundo do
jogo, ndo no nosso), quando Dracula
desperta sem a maioria dos poderes
e sabendo que Satd ja esta de volta.
Ao que parece, Alucard deu uma bela
surra no pai e ele dormiu por séculos
para se recuperar. Entdo o inicio é
so uma amostra do poder que serd
preciso reconquistar.

Novos poderes criam inimigos
preparados para testa-los. E como
0s novos adversdrios sdo dificeis.
Os batedores ndo'sao complicados,
desde que vocé descubra o ponto T
fraco e ndo vacile. Mas o paladino A arte de
voador foi o terrorda demo. Rapido,
com ataquesipara longe e perto,.com
diferentes padrdes de ataque, e.a
mania de voarpara longe do/alcance
da sua espada. Matd-lo levou tempo,
enquanto Drdcula.escalava um chefe
(sim, eles s@o ainda enormes que os
de LoS). Mas o encerramento da luta
foi épico: o paladino sacou,uma cruz
como Ultimo recurso’e comegou a
entoar passagens da Biblia, Dracula
avisou que aquilo n@o o afetay pois
ele é um “escolhido de Deus”. Para
provar, o,yampiro segura d mesma
cruz, que ndo'o.queima, e entoa as
MEsMas passagens em umd.voz mais
poderosa que a.do paladino. Resultado:
Dracula causa uma explosdo sagrada
que explode o exército da irmandade
endo o afeta. O.que Gabriel se tornou,
afinal?Respostas s6 em novembro.

=

Além do castelo,
hd uma cidade ao redor. Ela conta
com muitas torres altas, que a faz
parecer uma espécie de expansGo
da arquitetura do castelo

Abaixo, o chefe golem,
um ser de mecdnica e
magia, com cerca de
trinta metros de altura.
E uma fase ambulante

Lords of Shadow 2 reaproveita muito pouco e oferece inimigos e cendrios bastante proprios e tinicos

* Simon sobreviveu por
sorte e foi criado pelo
povo da montanha, sem
nunca saber da histéria
da sua familia. Ele treinou
avida inteira para, em
sua maioridade, buscar
vinganca pela mae.

* O dia chegou e Simon
parte para o castelo
de Dracula. Perto da
entrada, ele encontra

uma alma, que revela
que a arma de seu pai, a
cruz de combate, estd no
castelo. Dracula também.

* Simon encontra Droculc
e, prestes a enfrentd-lo, é
surpreendldo por Alucard
um guerreiro misterioso
que ja havia o ajudado
antes. Simon e Alucard
enfrentam Dracula e
conseguem matd-lo.

* Simon indaga sobre

quem éAlucard, mas

ele evita revelar o seu
rande segredo: Alucard

€ Trevor, o pai de Simons.

e Dracula ndo sabia/que
Trevor era seu filho (ele
nado sabia que tinha'um
filho) e; quando descobriu
nos Gltimos suspiros de
Trevor, tentou salva-lo
derramando seu sangue

vampiro na boca do filho.
Porém, era tarde demais
e Dracula o enterrou na
regiao do castelo. Sem
saberaté o.nome do filho,
ele escreveu “Alucard”
no tdmulo (Dracula escrito
ao contrdrio). Porém,
Trevor ndo estava morto e
precisou de um descanso
de muitos anos até que

0 sangue de vampiro o
curasse. Ele despertou

pouco antes de seu filho,
Simon, invadir o castelo.

* Dracula estd morto.

Mas Alucard sabe que seu
pai ndo é s6 um vampiro

e que deve voltar um dia.
Simon parte e vé o castelo
desabar. Alucard escapa
transformado em morcego.
Essa histdria vai continuar
séculos depois, em Lords
of Shadow 2.
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4
Os lideres da MercurySteam revelam como anda
‘4}* - aproducéo do proximo capitulo de Castlevania

pro-br

Enric Alvarez Decidimos
mudar algumas coisas com
Lords of Shadow e fazer coisas
diferentes do que havia sido
feito antes. A razdo foi que o
apelo da série estava em um
pequeno grupo de jogadores
hardcore e ndo atingia a grande
parcela do mercado. Decidimos
levar Castlevania para uma
audiéncia maior. E sentimos

que precisdvamos fazer isso da
nossa maneira. Ficamos ansiosos
quando langamos o primeiro
Lords of Shadow, porque néo
sabiamos como as pessoas iam
recebé-lo. Era algo diferente

do que havia sido produzido na
série até entdo, principalmente
o gameplay em hack ‘n’slash.

0 aprego pelo jogo cresceu
com o tempo. No comego as
pessoas pensavam ‘que diabos é
isso?’, mas depois viram que era
um bom jogo. Isso ajuda muito.
Em Lords of Shadow II, nosso
foco é nas pessoas que curtiram
o primeiro jogo. Quem gostou
de LoS, vai adorar esse. Houve
uma grande melhoria. Quando
ouvimos as criticas e debatemos
como LoS2 poderia ser melhor,
decidimos mudar nosso motor
grdfico, colocar o sistema de
camera livre e redesenhamos
algumas coisas.

pro-br

Dave Cox Ndo nés podemos
deixar o jogador entendiado,
entdo fizemos uma mudanga.
Lords of Shadow foi uma
introdugdo para a histdria de
Dracula e queriamos apoiar isso
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mostrando como ele estava
crescendo para a escuriddo. Mas,
ainda na luz, quisemos mostrar
esses lugares antes de Drdcula
existir. Claro que havia lycans

e vampiros, mas era um mundo
luminoso. Agora [em LoS2], o
mundo serd sombrio porque

a histéria pede isso.

pro-br

Dave Cox Isso foi um dos
desafios mais assustadores
do projeto porque tivemos
que manter o mesmo nivel de
qualidade. Com uma camera
em 360 graus, vocé ndo pode
“esconder” nada no cendrio.

0 desafio € ainda maior no
combate. A camera de um hack
‘n’slash em terceira pessoa ¢,
provavelmente, uma das coisas
mais dificeis que um produtor
pode fazer. E um pesadelo!
Ficamos orgulhosos da maneira
como a camera lida com a agdo,
porque ela é automdtica, é uma
camera inteligente. Também
usamos a questdo do foco. As
vezes a camera fica distante
porque queremos que o jogador
tenha nogdo tdtica do combate.

Os inimigos o cercam e mostram
como vdo atacar. Quisemos que
o jogador visse isso para poder
tomar a decisdo do que fazer,
como desviar, atacar ou bloquear.
Uma camera ruim pode arruinar
um jogo assim. Nesse caso, essa

€ uma camera que vai permitir
liberdade total da maneira como
vocé quiser usar ou ela pode
fazer o trabalho para voce.

pro-br

Dave CoxE claro que
aprendemos com o primeiro
Jjogo, principalmente no
combate. Agora fizemos o
combate de uma forma mais
orgdnica, com muita coisa
acontecendo na sua frente e
decisoes a serem tomadas. Fazer
combate com script € uma coisa
boa se feita com cuidado. Eu
ndo acredito que existam coisas
boas ou ruins em si, depende da
maneira como vocé usa. £ uma
coisa arbitrdria que o jogo pede
em determinado momento —e
ndo hd nada de errado nisso —,
mas o jogo precisa fazer o
trabalho de informd-lo direito.

Enric Durante nossos testes,
algumas pessoas conseguiram
avangar facilmente pelo jogo e
outras tiveram dificuldades. Vocé
precisa decidir o que funciona
para o publico em geral, ndo dd
para agradar a todos o tempo
inteiro. Uma das coisas que
aprendemos do primeiro jogo

€ que as pessoas gostam
daquelas batalhas de chefes.
Isso é algo que levamos para
Lords of Shadow 2. Mas existe
muito mais liberdade, nada de
‘vocé precisa fazer isso ou pegar
aquilo’— e o combate nesse jogo
foi criado assim.

pro-br

Dave Cox NGs trabalhamos em
um modo hardcore que vai ser “o
inferno na terra”. Esse ndo terd
nenhuma ajuda ou marcagoes de
caminho. Se vocé jogar no modo
normal, terd assisténcias, mas
ndo nesse modo.

pro-br

Enric Porque é legal! [risos]

Dave Cox Eu concordo! Mas
ndo considero Drdcula mau,

na esséncia da palavra. Ele

ndo é completamente mau,

hd coisas no jogo que vao fazer
vocé se questionar sobre isso.

Enric para mim, em filmes ou
jogos, os melhores vilGes sGo
aqueles com muitas camadas.
Néo estou dizendo que vocé
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precisa concordar com o que eles
fazem, mas ter um personagem
complexo e humanizado assim
ajuda a sentir uma empatia por
ele. Eu.ndo faria o que ele fez,
mas passa a entender o motivo.

pro-br

Dave Para dar um exemplo: no
teaser.da E3 2012, quebramos um
recorde do Guiness com a maior
orquestta jd reunida para um
jogo. E era apenas um teaser.

Enric 0scar [Araujo, compositor
de Lords of Shadow] estd de
volta'para fazer a trilha sonora.
Além da orquestra para dar um
tom épico, teremoselementos
eletronicos para criar o contraste
entre os tempos modernos e as
dreasdo.castelo. Para as vozes,
contamos'com alguns atores
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famosos e fizemos as técnicas de
captura faciais e de movimento
que.produzimos em estudio.
Esperamos que LoS2 seja um

dos grandes jogos do final

dessa geragdo.

pro-br

Enric Sim, com legendas em
portugués-brasileiro. Fizemos
isso porque temos uma base

de fas muito grande no Brasil.

pro-br

Enric As vozes, ndo. Captura

de movimentos é muito cara

em termos de trabalho e de
tecnologia. Fizemos isso em
inglés. Seria preciso gastar
milhdes de dolares para capturar
em outra lingua, fora o tempo de
produgdo. Decidimos incorporar
outras linguas com as legendas.

Castlevania: Lords of Shadow 2

pro-br

Enric Bom, deixamos claro que
esse € o ultimo jogo que vamos
fazer. Isso € importante porque
queriamos pontuar o comego

e a conclusdo da historia dessa
trilogia do Drdcula. O que as
pessoas vao fazer com Castlevania
depois disso € por conta delas.
Como um estudio de produgdo,
hd outras coisas que queremos
fazer. Tinhamos a histéria do
Drdcula para contar e foi isso
que fizemos.
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ssim que a Guerrilla Games descortinou

seu novo shooter durante a revelacao

do PS4, em fevereiro, ficou claro que

Killzone: Shadow Fall ndo era apenas um

deslumbrante episodio de alta fidelidade
da série, era também nosso primeiro vislumbre do futuro
dos jogos FPS. Como toda aquela tecnologia por baixo da
carcaga do PS4 serd traduzida em novos visuais detalhados
e cada vez mais impressionantes. O que ela significa para
efeitos ambientais como fogo e fumaga, ambos elementos
de destaque na explosiva estreia da série. Como o poder
extra de processamento vai mudar o comportamento da IA.
E o mais fascinante de tudo: nosso teste em Vekta, em meio
aum ataque de Helghasts disfarcados usando tdticas de
guerrilhaem uma drea residencial, nos mostrou ndo apenas

quais sdo as capacidades do PS4, mas também como
a primeira onda de desenvolvedores esta usando todos
aqueles gigawatts, nanohertz e unicornios bidnicos da
proxima geragdo para criar aquilo que a produtora Angie
Smets chama de ““um drama mais humano... algo muito
mais pessoal e emocional”.

Existem capacidades fundamentais do PlayStation 4 que
te ddo um tapa na cara logo que vocé inicia aquele sequro e
despreocupado voo pela cidade de Vekta e passa por todos
aqueles monumentos de vidro. Coisas que o bom e velho
PS3 simplesmente ndo consegue fazer. “A primeira coisa que
as pessoas notam é a fidelidade”, diz o diretor Steven Ter
Heide em conversa exclusiva com a PlayStation. “Ele roda
em 1080p, enquanto que o jogo anterior rodava em 720p
—issoimediatamente faz a diferenca. A resolugdo de particulas »
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tinha que ser bem baixa no PS3, mas
como agora temos muito mais memoaria,
podemos ter maiores resolucoes de
particulas. Mais iluminagao HDR da mais
alcance no tipo de luz que temos nessa
fase; tanto na quantidade de efeitos de
pos-processamento como na qualidade
desses efeitos. Esse € o tipo de coisa que
as pessoas notam quando analisam as
diferengas entre o PS3 e 0 PS4. Os games
parecem muito mais bonitos.” Ter Heide
égrato por trabalhar com esse conjunto
extra de ferramentas, mas também
parece incomodado em falar de Killzone:
Shadow Fall s6 em termos numéricos.
Afinal de contas, ninguém quer que
seu game seja visto simplesmente
como uma demo técnica mais bonita.
Smets enfatiza esse ponto: “Mais
bonito, mas também mais vibrante.
Acho que o mundo realmente esta
ganhando mais vida do que em nossos
jogos anteriores”. Ela esta certa: agora
émuito mais facil do que nos Killzones
anteriores de imaginar o cidadao
comum de Vekta vivendo sua vida,
comprando um lanche e um bilhete
de loteria naloja da esquina e ficando
longe do gigante e assustador muro
que o separa dos refugiados Helghasts
que estdo do outro lado. E... bem, nds
sabemos exatamente como funciona
essa vizinhanga inquieta.

A aparéncia de Vekta, vibrante e cheia
de vida, funciona porque as areas
mostradas antes do ataque sGo
habitadas por um nimero verossimil de
zé-ninguéns. No PS3, poucos shooters
trazem uma multidao de verdade. Na
maioria das vezes, vocé € apresentado

auma cidade, estaleiro ou prédio
publico inexplicavelmente desertos e
convidado a usar aimaginagdo para
preencher as lacunas. Lojas de Bioshock
Infinite na festa da independéncia e
vilas de Far Cry 3: estamos falando de
vocés. Disseram-nos que, além das
texturas altamente detalhadas e das
belas particulas, algo que o Play 4 pode
proporcionar € uma contagem mais alta
de cabecas. “Acho que temos cerca de
60 personagens na tela ao mesmo
tempo, e isso ajuda a ter uma cidade

mais vibrante”, diz Ter Heide. “E claro
que ha muitos truques engenhosos
acontecendo”’, revela ele. “‘Para onde
quer que vocé olhe, a drea estara
apropriadamente populada’. Com
esse exemplo de como a Guerrilla esta
utilizando o poder extra do PS4 para
criar um Killzone maior e melhor, da
paraver como o design do género FPS
esta mudando. Sempre houve um
elemento de regulagem de cena, que
joga multidoes na dire¢do do jogador
enquanto outras areas da cidade
ficam vazias. Mas com hardware mais
sofisticado ““podemos criar ailusdo de
um mundo muito mais vivo desta vez”,
explicaTer Heide. “Se vocé tem de se

NO CONTROLE

“Estavamos envolvidos no desenvolvimento do novo
controle desde o comego”, diz StevenTer Heide. *“Vimos
achegadade varios prototipos interessantes.” Dado o
historico de usar afuncionadlidade Sixaxis do DualShock 3
nosKillzones 2 3, ndo € surpresaque a Guerrilla tenha
ajudado comodesenvolvimento do DualShock 4. Ela
também esta trabalhando duroem colaboragao comseu
estudio de Cambridge emKillzone: Mercenary para Vita.
Eoque aGuerrillaqueriaincluir no controle que a fez
colaborar no designjuntamente com Sony SantaMonica,
Evolution Studios, Polyphony Digitale Media Molecule?
“Acho que temaver comentender os fundamentos e fazer
comque o controle sejaumaextensdo dojogador”, diz Ter
Heide. “‘Coisas simples como os gatilhos curvados para fora
ouasreentrancias nas alavancas, lagreduzido, qualidade
deprodugao.” Umabela lista para qualquer periférico.

valer do recurso de fingir que a
multiddo esta distante e ndo
tem como fazer com que ela
parega real quando esta perto,
todo o esquema cai por terra.”
Naturalmente, ele também cai
por terra se vocé estiver cercado por
otarios babdes cuja rotina diaria
consiste em andar durante 24 horas
em diregdio a um obstaculo da altura
da cintura. IA verossimil € um atributo
importante de qualquer um para
quem vocé aponte uma arma, mas

» Trinta anos
se passaram na linha
de tempo de Killzone,
o que explica essa
nova moda paramilitar

também é uma qualidade de igual
importancia em seus aliados NPCs.

E arazdo pela qual vocé ainda ndo se
esqueceu do cara que encontrou em
Zelda IT e que disse “I AMERROR”,
antes de vocé sair correndo da casa
hitchcockiana dele. “Vocé pode ver
os personagens respondendo como
se vocé fosse ojogador”, diz Smets.
“Tudo isso aumenta a sensagdo
de que esses sdo personagens

de verdade, e de que a cidade

é realmente povoada.” No PS3,

ha sempre uma negociagdo entre
onumero de NPCs e os seus

comportamentos, contaTer Heide.
Mas, na proxima geracdo, vocé pode

INVEJA MATA * Agrama

€& sempre mais verde do
lado que ndo estd cheio
de alienigenas assassinos



fazer o bolo e dizer a 1A como comé-lo.
“Em vez de falar ‘NGo podemos ter
60 personagens, mas apenas oito com
6tima animagdo’, agora podemos ter
0s 60 com otima animagdo e ainda
fazer outras coisas”, diz ele.
Novamente, hd um evidente agente
de mudanga nos soldados ISA e nos
preocupados cidaddos de Vekta. “Os
elementos que acrescentamos estdo

tornando os personagens mais dgeis
em suas respostas. Eles sabem aonde
estd o perigo, ou aonde existem coisas
interessantes com as quais interagir.”’
Isso alivia a carga do pessoal
responsavel pelas sequéncias de
animagdo, afirma ele, pois ndo é preciso
posicionar cada NPC quadro a quadro.
Teoricamente, cada cidaddo vai agir
com naturalidade para melhorar a cena.

CAOS TOTAL ' A Guerrilla
brinca com a confusdo
causada pelo fogo e
pela fumaga na batalha

Entdo, os habitantes locais estao
ficando mais espertos na mesma razdo
em que estao ficando mais bonitos.
E,1d aolonge, talvez vocé ndo veja
centenas de NPCs explicando uns aos
outros como funciona o sistema de
particulas, mas vera mais do mundo

de Shadow Fall do que viu em Killzones
anteriores. “Estamos tentando criar  »
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uma dimensdo mais épica”, diz Ter
Heide. “‘Estamos criando um mundo
mais vivo e muito vibrante a seu redor.
Queremos dar um lugar que vocé queira
proteger e conhecer mais, em vez de
somente ficar confinado em corredores.
Queremos que tenha paisagens maiores
para compreender o mundo ao seu redor.”
Ainsana profundidade de campo
nas sequéncias de voo e as batalhas de
longo alcance nao foram criadas apenas
para impressionar as pessoas durante
o desenvolvimento. “N&o estd apenas
no pequeno trecho que mostramos
avocés”, assegura Smets. Toda essa
profundidade de campo tem uma razdo
de ser. Mostrar mais da dividida cidade
de Vekta da a Guerrilla uma chance de
contar mais sobre o universo sem ter que
submeter o jogador a uma sequéncia de
animagdo de cinco minutos. “A narrativa
pode ser muito mais sutilem termos
de ambientagdo urbana”, diz Smets.
“Acho que a cidade que mostramos
€ um cendrio bem interessante e que
também da dicas sobre a historia...
todas as decisoes de design que
tomamos devem também dizer algo
sobre o mundo e sobre a historia.

Vocé sente a arquitetura futurista, gég ?gggRiR o aprender mais sobre os Helghasts do
o tamanho da cidade e percebe que Obviamente, isso € mais complicado sentinela acha que o que apenas saber como eles ficam com
elaé, obviamente, muitorica. Ha muita no género FPS. Sutileza e requinte sdo f";‘:ce;;‘t’; r’g"q’zl";tg;;% e  Dalasnos joelhos/peitos/cabegas, ou
tecnologia moderna, mas também ha muito bons até que vocé é presenteado  espetacular acontega até que altura eles podem alcancar
arvores florescendo.” Alestaatecnologia  com outro objetivo do tipo “atire em com o impulso gerado pela explosdo
doPS4maisumavezajudandoatrazer  todo mundo”, mas a Guerrila esta de uma granada, terd um prato cheio
uma certa sutileza a narrativa—algo determinada a aperfeicoar o género com Shadow Fall.“Todo mundo conversa
que David Cage, da Quantic Dream, nesse aspecto. “Gostariamos muito sobre como s@o os Helghasts, como é o
mencionou enfaticamente quando de introduzir uma narrativa mais mundo, os aspectos culturais e sociais”,
revelou seu velho amigo para todosno  inteligente que se aprofunde mais diz ele. Amaior fidelidade dojogo e o
palco. Algo tdo relevante paraosjogos  no universo de Killzone, o que € algo maior nimero de personagens € uma
de tiro quanto para o tipo de cinema que o pessoal realmente apontou”, boa oportunidade de finalmente
interativo de Cage. diz Ter Heide. Qualquer um que queira explorar isso em detalhes.

BATTLEFIELD / EA CALL OF DUTY / ACTIVISION

ADICEjanos deuumaprévia de Battlefield 4. ComoKillzone: ATreyarch e a Infinity Ward sdo o tipo de estudio treinado
Shadow Fall, Battlefield esta chegando ao PS4 com disposicio em comunicagdo que fala sobre “principios centrais”,

para criarenormes areas cheias de fogo, fumaga e destruicdo entdo, vamos examingd-los: tiroteio intenso, uma historia
emlargaescala, levando a profundidade de campo maislonge movimentada que eles descreveriam como ““visceral”’ e opcoes
do que jamais vimos em um console. E também esta preocupado online prontas para suportar uma gigantesca comunidade.
emnao parecer apenas bonito: anarrativaemocionante é parte Pode esperar o usoindiscriminado de motion blure outros
central dacampanha, gragas aosrostos impressionantemente truques, além de coop instantaneo e amelhor utilizagdo do

humanos... e atrilha sonoracomBonnie Tyler. botdo Share. S6 ndo espere mais material antisoviético.



Smets e Ter Heide concordam que
as virtudes do PlayStation 4 ndo scio
um passe livre para mais emogdo e
sutileza, mas certamente sao um
poderoso facilitador para os estudios
que querem forcar mais os limites.

A performance completa de captura

é outra ferramenta para os
desenvolvedores com a forca de
vontade—e orgamento—para tirar seus
personagens da estranheza e leva-los
para o reino da credibilidade, com o
objetivo de criar um elo significativo com

i

BORDERLANDS / TAKE TWO

3

R D 2

- L

—

os jogadores. “‘Vocé capta o alcance de gs’-EgeNésonUc’ZL/?jsr o5 que se torne o novo padrdo de
emogoes de um atorem suavoz,em en?‘errgujados animagdo e audio.

seu visual e na linguagem corporal

que os acompanha”, explica Ter Heide.
“Obviamente, rostos humanos sempre
foram muito dificeis de capturarem
termos de graficos computadorizados.
Um aumento na fidelidade logicamente
ojudara nesse aspecto.” A performance
completa de captura despertou o
interesse de grandes estudios de
games e, com o iminente avango visual
queTer Heide mencionou, é provavel

HALF-LIFE / VALVE

do passado. A
resplandecente cidade
de Shadow Fall dd vida
nova a série no PS4

Omundo abertoestiloquadrinhos da Gearbox sempre foi
lindo e Unico com seus visuais. O problema de Pitchforde
companhiatemsido renderizar espacos tdo gigantescos,
eoresultado € adbvia ausénciade pequenos detalhes.
Amemaria do PS4 vai permitir que o proximo Borderlands
enchaomundo com prédios de mais poligonos e itens
maisinteressantes, além de mais pessoas andando pelos
cendrios. Serd esse o fim dos inimigos que ressuscitam?

A série de jogos de tiro em primeira pessoa anda
sumida desde 2007, quando nem mesmo a Valve
dominava o desenvolvimento para PS3. Entdo, pode
apostar seu pé-de-cabraque vocé vai sentir adiferenca
que uma geragao faz. A magia tecnoldgica da Valve
sempre foi centrada em fisicas convincentes, e com
8GB de memoria GDDRs, Half-Life 3 vai atirar caixotes
€ Corpos como se nao houvesse amanha.

Mas sempre ha o risco de exagero.
Deixando o framerate de lado, ha
poucas chances de enfeitar uma cena
com texturas nomeadas “olhe_para_
mim.bmp” e nuvens de fumaga antes
que o sublime se transforme em ridiculo.
Por isso, perguntamos se a equipe
forcou todos os efeitos ambientais
até o ponto de rupturano
pos-processamento. “Nos
deliberadamente quisemos brincar com »

DESTINY / ACTIVISION

Se umgame precisa de tecnologia de ponta e fases
estratosféricas, esse game € o hibrido de shootere MMO
daBungie. Destiny nao pode ser comparado a Halo,
entdondo podemos dizer que a detonagdo tera
alta-fidelidade extra. O que podemos dizer é que o
conceito nao existiria sem o poder da proxima geragao.
Destiny saira para PS3 também, mas pode apostar que
100% da base de usuarios vaiquerer jogar no PS4.



essa confusao”’, responde Ter Heide. “O
momento logo apos uma explosdo € de
maxima confusdo. Vocé ndo sabe quem
sdo os inimigos, pois, aparentemente,
eles estdo disfarcados e tudo esta
coberto com fumaga. Quando a poeira
baixa no cendrio, vocé pode comegar a
identificar aonde estdo seus inimigos,
aonde estdo os limites e quais sdo as
suas opgoes.” Uma bela indicacdo de
como aintensidade serd aumentada
nos tiroteios da proxima geragdo.
AGuerrilla Games ndo esta
trabalhando apenas em software para
oPlayStation 4—o estudio holandés deu
consultoria durante o desenvolvimento
do console e do novo design do controle
DualShock 4. “Nossa equipe teve muitas
reunioes com Mark Cerny (o mentor do
PS4) e com diretores técnicos de diversos
estudios” relembraTer Heide. Ameta da
Guerrilafoi equilibrar o hardware dentro
do PS4 e evitar qualquer obstrugdo
“para que houvesse largura de banda
suficiente na memoria a fim de que
fosse possivel utilizar a meméria em sua
totalidade”™. O que realmente instiga
odiretor de Shadow Fall é o potencial
de evolugdo do PS4. “Ndo apenas no
aspecto do hardware, mas também
em termos de servigos e naquilo que os
usudrios vao poder extrair de uma pega

de hardware”, declaraele.“E legal
poder trabalhar com mais poligonos...
mas acho que é com o servidor que
veremos as novidades.”

0 que aprendemos com tudo isso?

Bom...os detalhes do enredo de Killzone:

Shadow Fall estao sendo mantidos
dentro de um cofre vigiado por
Helghasts armados comrifles, mas nds
temos umaideia de como essa historia
sera contada. Ndo serd apenas por
meio de sequéncias de animagdo com
um numero maior de poligonos. Sera
contada com um nivel suntuoso de
detalhismo ambiental. Serd contada
pelos rostos dos NPCs, e pela maneira
como eles se protegem das explosoes
de alta fidelidade que destroem sua
outrora pacifica cidade. Sera contada
pelos acontecimentos fatais,
resplandecentes em1080p, e também
pela visdo no horizonte de partes de
Vekta que talvez vocé nunca visite, mas
que esta convencido de que existem.
Isso sim é que € abordagem.

Além disso, como ja esta envolvido
como PlayStation ha trés geragoes
(cinco, se vocé contar o PSP e 0 Vita), o
estudio esta muito mais esperto do que
na época de Killzone 2 para apresentar

» Os
inimigos estdo mais
fortes, mais avangados e,
acima de tudo,
protegidos por bolas
ainda mais minusculas

0 MURO ' A divisdo entre os setores da cidade ecoa conflitos reais

MERCENARIO MOVEL

Grande parte daempolgagdo dos donos de Vita pelo PlayStation 4
se deve ao conhecimento de que eles terGo todos os graficos de nova
geragao em seus portateis, gragas a fungdio Remote Play. Mas sera que
Killzone: Shadow Fallvaiser taolegal dejogar no portatil quantoem
uma telagigante? “Claroque sim”, responde Steven Ter Heide.

“Olegaldesse tipo de opgao € que elaé sistematica”’, declaraele,
revelando que, ja que ainfraestrutura tecnologica esta preparada
para conectar o PS4 comoVita, o processo exigiu pouca contribuicdo
da Guerrilla. Noentanto, aequipe teve de se concentrarem “mapear
botoes e controles, mas existem ferramentas muito boas paraisso... e
entdonos ajustamos os controles basicos para que eles ficassem mais
naturais. A tela é absolutamente linda, e adupla de alavancas vainos
ajudar atraduzir aexperiénciado shooter.””

Shadow Fall eleva para dois o nimero de futuros Killzones para Vita:

Mercenary saiem18 de setembro, exclusivamente para o portatil. Af
entdo, nao havera mais desculpa parando passar odiainteiro atirando.



suas imagens iniciais em demos
jogaveis. Foram eles que falaram,

ndo a gente: “‘Tivemos um principio
conturbado com um certo trailer que foi
lancado para mostrar nossas ambigoes”,
dizTer Heide. “Acho que, do ponto

de vista tecnologico, nosso estudio
amadureceu.” Ele completa dizendo que
o fato de o demo de Shadow Fall rodar
“no hardware de verdade” faz muita
diferen¢a para o design do PS4, que

é centrado nos desenvolvedores. £
também um pequeno milagre ndo

ter acontecido nenhum desastre na
produgdo de um game ndo anunciado
de uma plataforma ndo anunciada que
tem um botdo Share. “Isso me deixou
muito nervosa”’, revela Smets.

Como primeiro jogo de tiro da
proxima geragdo a ser apresentado,
Killzone: Shadow Fall representa o
esboco do género no PS4. Se vocé esta
se perguntando o que o novo hardware
significa para Call of Duty, dé uma
olhada nafumaga, no fogo e nos efeitos
de destruicdo de Shadow Fall e imagine
oque aTreyarch e a Infinity Ward fariam
com eles. Como Destiny, o shooter de

UM CORPO QUE CAI
Trabalhar nos
gigantescos prédios de
Vektan ndo e para
quem sofre de vertigem

¥
iy,
™
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mundo aberto da Bungie, podera
transmitir a enormidade de todo um
sistema solar? Bem, € so conferir essa
profundidade de campo. Outros
estudios irdo forgar o hardware ainda
mais no devido tempo, e em diferentes
dire¢oes, mas como o primeiro tiro
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a ser disparado pelo PS4 (espere um
langamento simultaneo ao console em
novembro), Shadow Fall também sera
o mais barulhento. E quem ndo ficaria
empolgado com um conflito brutal
com todo esse peso nos ombros?
NGs j estamos contando os dias! <[



Um Survival Horror classico,
Revelations é como voltar

a mansao de Raccoon City

e por um lado é natural ver
. jogos de videogames ou de
PC adaptados para portateis
e smartphones, é incomum
ver o contrario. Resident Evil:
Revelations fez esse caminho inverso
e veio reconstruido do Nintendo 3DS.
Revelations é o ponto de equilibrio
da série principal. Ele tem o clima de
suspense e toques de tensdo dos
cldssicos, jogabilidade e mecanicas
que consagraram Resident Evil 4,
e oferece doses de agdo e desafio
com um enredo redondo.

Perigo em alto mar
A trama de Revelations mostra o inicio
da agéncia BSAA (Bioterrorism Security

| RevistaOficialBrasil

Assessment Alliance), que investiga o
desaparecimento dos agentes Chris e
Jessica, e descobre uma conspiragdo
envolvendo o grupo terroristas Veltro
em um incidente que destruiu a cidade
deTerragrigia e o navio Queen Zenobia.

Sdo doze capitulos e vocé controla
personagens diferentes em eventos e
momentos especificos. A exploragdo
no Queen Zenobia, palco principal
da aventura, tem o clima de mistério
da mansdo Spencer (Resident Evil),
mas com uma jogabilidade eficiente
e cendrio totalmente em 3D.

Vocé pode andar e atirar, virar 180
graus para uma fuga rdpida ou usar a
esquiva. Mire em pontos especificos do
inimigo, seja para matar mais rapido »

m L
: e
Igxigal

Vocé controlaJill na maior pdrte
tempo, mas também controla Chris,

Parker e Quint em outros momentos
para acompanhar os acontecimentos J M0 ‘
sob diferentes pontos de vista. - s

Isso é Gtil para montar uma ordem
cronolégica dos acontecimentos
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Resident Evil: Revelations

™

ROTEIRO

Evolua um personagem até o nivel 5o,
compre todas as armas super-raras,
tire Rank S em todos os cendrios e
complete 100 missdes para habilitar
todas as roupas e personagens extras.
Se vocé encontrar todas as Marcas de
M@, terd acesso a duas armas
adicionais: fuzil PSG1 e pistola G18

SEM VACILO » Esse bicho possui
um ataque fatal, entdo ataque-o
de longe ou ndo erre a esquiva

A Capcom fez um belo trabalho de
remasterizacio, recriando cenas e
aplicando algumas novas texturas

ou atordod-lo por um momento,
para ter chance de usar ataques
fisicos. O seu personagem pode
ficar lento ao virar e andar ao
mesmo tempo, tornando o uso
da esquiva uma prioridade. Mas
nem sempre ela funciona direito.
A Capcom fez um belo trabalho
de remasterizagdo, recriando as
cenas e texturas. As pequenas
"falhas" que causam estranheza
sdo os bragos meio quadrados
de certos monstros e o visual do
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personagem Morgan Lansdale,
que destoa dos demais.
Revelations possui uma trilha
sonora excelente, rebuscada
e que adiciona uma bela carga
dramdtica. Ela passa um clima
melancdlico que deixa vocé mais
tenso e propenso a sustos, logo
jogue com som alto ou com um
bom headset. Vale a pena!
Outra ponto bacana é que o
jogo vem com legendas no nosso
idioma, coisa de qualidade.

Perigo a espreita

Junto do perigo e acdo, vocé tem
alguns quebra-cabecas simples,
porém interessantes, de mexer
em circuitos elétricos.

Para tornar sua aventura mais
atrativa, existem marcas de méo
escondidas, invisiveis a olho nu.
Gragas aisso, 0 GEnesis, um
escaner viral, serd usado a todo
instante na exploragdo.

0 equipamento também serve
para analisar monstros e para

localizar itens escondidos pelo
ambiente. Esse sera seu principal
meio de abastecimento, pois ha
pouca muni¢do e ervas de cura.
Os baus de armazenamento

servem apenas para guardar as
suas armas e aplicar upgrades
aelas. O arsenal é bem variado
€ generoso, mas vocé so pode
carregar trés armas.

Cada arma tem espagos para
anexar certas melhorias (pegas
personalizadas), encontradas
facilmente pelo jogo. Cada peca
tem diferentes atributos. Além
delas, também existem maletas
de muni¢do que aumentam a
capacidade de tiro.

A campanha principal dura
umas sete horas, mas o modo

- . ':- "-:--"
- . - -
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Comece a campanha na dificuldade Normal.
Desta forma, vocé ganhara os troféus e
ao terminar a campanha - termine o jogo na
dificuldade Normal sem morrer nenhuma vez (antes de morrer,

pause o jogo e recomece do tltimo checkpoint para nao creditar a
morte) para o troféu .Terminea
campanha uma segunda vez, jogando um Novo Jogo+ na
dificuldade Inferno para o troféu

ELENCO » No modo Raide, vocé
joga com todos os personagens
que apareceram na campanha

FANTASTICO » As cenas em CG
sdo sensacionais... e Jill estd
ainda mais gata e perigosa

Raide vai manté-lo ocupado por
alguns dias. Todos os cendrios
do jogo sdo separados em vinte
areas (vinte e uma com o cendrio
extra) e o Unico objeto € matar
0s inimigos e chegar na saida.
As areas possuem dificuldade
crescente, monstros em grande
quantidade, além de tamanho,
forca e resisténcia variada. Cada
bicho tem uma barra de energia.
Matd-los rende PB (Pontos de
Batalha) e o personagem que
usar ganha XP (experiéncia).
Armas e melhorias precisam
ser compradas, mas algumas
delas sao usadas quando seu
personagem atingir um certo
nivel. O seu desempenho em
agdo é avaliado e contribuird

para que outros personagens,
roupas extras e armas raras
fiqguem acessiveis.

Voceé pode jogar sozinho
ou fazer dupla com um amigo
online. 0 modo online usao
ResidentEvil.net (servico online
com desafios, estatisticas e
premiacoes virtuais), o mesmo
canal de Resident Evil 6.

Como estamos falando de um
jogo remasterizado, Revelations
mantém as limitagdes. A Unica
que merecia ser melhorada € a
inteligéncia artificial. Parker, por
exemplo, fica atirando no chdo,
tentando acertar um bicho no
andar de baixo, enquanto uma
horda passa por ele indo direto
em vocé. E frustrante e patético.

Os tiros do seu aliodo servem so
para "atrasar" os inimigos, ou
seja, é vocé que precisa finalizar.
Basicamente, seu parceiro serve
mais como enfeite de cendrio do
que ter alguma utilidade. E triste
ver Chris parado, atirando com
uma pistolinha no chefdo final,
em vez de usar a metralhadora
ou escopeta que carregava um
segundo atras.

Se ignorar isso e ndo fizer
um comparativo com RE5 ou RE6,
que estabeleceram um padrao
visual elevado, Revelations € um
bom Resident Evil. E caso tenha
feito o comparativo, lembre-se
que o jogo veio de um portatil.

Independente de ter jogado
ou ndo a versao original, pode

acreditar que a experiéncia sera
nova quando jogar em uma TV
de alta defini¢do. »

AVALIAGAO TECNICA

ASPECTOS CENTRAIS
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Resident Evil: Revelations

ROTEIRO P £ Aﬁ’“
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PROFUNDEZAS
CAPITULO 1-1

@

Atire ou dé uma facada
(segure XM e aperte GHl,

ou so aperte M) no cadeado. O
caminho leva até a cozinha, onde

Parker aponta a grade no chdo
para investigar —no caminho,

examine armarios para coletar
itens (municao e ervas verdes).

Apos a cena, mate o
mutante Ooze com tiros
na cabega (sua fraqueza). Para

Fugir de zumbis nunca fica
mais fdcil quando vocé
tem uma mecha que adora
cobrir 90% da sua visdo

Desde oinicio é importante
@ se acostumar ao uso da
esquiva. Sempre que estiver perto
de uminimigo, seja de passagem
ou encurralado, segure 8 e fique
se movimentando, frente e trds,
continuamente—esquive vinte
vezes e ganhe o troféu “Mestre
doReflexo”.

CAPITULO 1-2

Jill passa a usar o Bioscaner
@ Geénesis (segure Il e aperte
EH para escanear alvos e locais),
que permite analisar o virus nos
inimigos e expor segredos (itens)
escondidos no cendrio. Sempre
que ver um inimigo ou pedagos

S,

deles, use 0 Génesis. Vocé pode
matar os inimigos e escaned-los
antes de eles sumirem (#2).
Sempre que completar 100%
da andlise, vocé sera premiado
com um item de cura.

Use o Génesis nas carcacas
@ espalhadas pela praia

atordoar o bicho, acerte os bragos
e na cabega. Quando o bicho ficar
tonto, aproxime-se e aplique um
ataque especial (). Quanto mais
tempo segurar o botdo, mais forte
sera o ataque (#1)—aplique dez
ataques carregados o maximo
para levar o troféu “Punho Duro”.

Para virar 180°, aperte

W + 8. Para trocar de
armas, aperte € ou=» no
direcional digital, e para alternar
entre as granadas, aperte P ou b
(aperte A para jogar a granada).

» Em terra, os Globsters
sdo lentos, mas na dgua eles se
tornam rdpidos e mortais
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Durante toda a campanha, use o Bioescaner Génesis para
analisar, pelo menos, um tipo de cada inimigo do jogo. Todos eles estao devidamente
nomeados ao longo do detonado (existem alguns que séo exclusivos do modo Raide)

para faturar os troféus e

»

(algumas delas estao em pontos
isolados, fique atento). Em uma
delas ha um frasco. Globsters, os
rastejantes, vao aparecer: o ponto
fraco deles é a boca. Ao explorar
o outro lado da praia, escaneie o
bau da FBC para achar a Marca
de Mdo #1 (#3)—vale o troféu
“Primeira Vitima”’. Conseguindo
andlise 100%, fale com O'Brian.

CAPITULO 1-3

Use bastente o Génesis
@ para achar itens nas dreas.
Volte a cozinha e use o Génesis Dentro da caverna, fique pegar a Chave de Fenda (Util para
em uma das maquinas de vendas @ encostado na parede ou abrir painéis de portas eletronicas).
para achar a Marca de Mdo #2.  atrds de Jessica (usando-acomo Ao voltar ao quarto, um inimigo
Volte até o primeiro corredor pelo  escudo) enquanto acaba com vai ataca-lo. Desvie perto da TV
qual passou ao entrar no navio os lobos Fenrir (o ponto fracoéa  para ganhar tempo. Examine o
(aquele com marcas de sangue) cabega). Priorize amorte doslobos  painel ao lado da porta e conecte
e use o Genesis nas paredes para  maiores para evitar que chamem  os encaixes do circuito (#4) nos
encontrar a Marca de Mdo #3. reforcos. Cuidado redobradona ~ pontos amarelos, de forma que
ponte quebrada adiante. os fios ndo figuem entrelacados.

» O quebra-cabega
exige desenrolar os fios e ligar
os pontos. E aleatorio e moleza!

Passe pela cozinha, examine
@ a porta trancada no final Na caverna mais estreita, Saia do quartoe use a
do corredor para ver Chris. A rota @ quando Jessica fala sobre @ esquiva para passar pelos
leva até uma mulher, que sera Jill, ha uma alcova a esquerda, inimigos (Chris esta desarmado).
morta. Mate dois Ooze e examine  com algumas estalagmites. Use 0 caminho é linear, entdo va do
o corpo para pegar a Chave Area 0 Génesis nelas para encontrar andar inferior para encontrar
daTripulagdo. Antes de sair,useo o Marca de Mdo #6. Adiante, Parker na sala de jantar. Avance
Génesis no painel de radiografia,  detone as caixas e pegue itens. pelas salas seguintes, de onde
sobaTV (Marca de Mdo #34). Parker veio (use as granadas que
Volte até a porta onde viu Chris Apos a queda, Chris fica ganhou dele) para chegar até
—no caminho, abra a lavanderia, @ sentado. Abata os lobos a sala com os equipamentos .
no corredor acima da sala onde ao redor. Use a granada BOW se
achou a chave, para pegaritens.  surgirem muitos ao mesmo tempo. No movel ao lado, antes

: Engodo atrai todos para o ponto de entrarna sala, estaa
MISTERIO DUPLO de impacto. Mate todos os lobos  maleta de pegas personalizadas,
CAPITULO 2-1 até Jessica alcancar Chris. (#5) com acesso ao baui da Veltro,

] onde vocé pode trocar de armas
Va aos destrocos do avido.  |[[H;YNN O HEars ou pode modifica-las, aplicando

Na cabine, examine as pegas personalizadas que

TURBINANDO
ARMAS

Ao longo da campanha
vocé encontrard maletas
de pecas personalizadas.
Elas acrescentam algum
tipo de melhoria, como
causar mais dano, atordoar,
e disparos mais rdpidos,
em armas especificas.
Quase todas as maletas
estdo no caminho, mas
hé algumas que exigem
uso do Génesis para achar
itens escondidos no cendrio.

# ,“_

Para modificar a arma,
acesse o bau da Veltro,
selecione a arma e aperte
M para entrar no menu de
modifica¢do. Quanto mais
usar uma arma modificada,
as pegas equipadas ganham
melhorias automdticas,
potencializando ainda mais
seu efeito. Além delas, vocé
encontrard facilmente as
maletas de munigdo, que
aumentam a capacidade de
munigdo de certas armas.

g ApOs recuperar o
equipamento, volte

a porta e escaneie o cadaver. Tire 0 movel (empurre-o) encontrou pelo caminho (veja ao andar superior. Mas antes,

Escaneie o painel da cabine de frente da porta,olhea  mais detalhes no quadro a na sala de jantar, escaneie o

do piloto (Marca da Mdo #s). banheira e 0 vaso sanitdrio para irei [ . peru na mesa proxima da porta
com grade (Marca de Mdo #7).
Explore os andares superiores e
atengdo com o Pincer Ooze (ele
tem espinhos na cabeca e bragos).
Volte ao quarto em que Jill esteve
presa e escaneie a parede (#6)
do banheiro (sob o chuveiro) para
encontrar a Marca de Mdo #8. »
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ROTEIRO

Arrebente o cadeado da
@ porta no final do corredor
0o lado do quarto e use o elevador
para ir na Ponte de Comando. No
local, antes de examinar o painel,
va na lateral direita e escaneie o
vidro (Marca de Mdo #9) (#7).
Pegue a primeira maleta de
municdo e examine o painel.

0S FANTASMAS
DE VELTRO
CAPITULO 3-1

E um capftulo de meméria
@ passada, protagonizado
por Parker—ndo da para usar o
Geénesis. 0 caminho € linear e ha
varios Hunters. O ponto fraco deles
€ acabega (#8). Acerte-os durante
uma investida (ou as pernas) para
deixa-los incapacitados por alguns
instantes, use ataque fisico nesse
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i » Use o Génesis nas
dreas novas por onde andar para
encontrar itens ocultos

momento. Via de regra, fique
atento para usar a esquiva
ou poderd perder a cabega.

Vasculhe cada salae
g armario por onde passar
para pegar municao, granadas e
itens de cura. Ao sair do elevador
quebrado, no corredor, pegue a
escopeta M3. Ao ver muretas com
os dizeres "Caution' no corredor,
interaja com elas para pular (#9).
Chegando ao segundo elevador,
varios Hunters aparecerdo.

Tente matar dois ou trés

@ por vez, causando dano
multiplo quando eles ficarem
juntos para economizar municdio
até o elevador chegar. Use as
granadas para facilitar o servico.
Ao entrar no elevador, acione a
portaantes que os inimigos entrem.

CAPITULO 3-2

Desca pela escada lateral
g e examine a sala da direita
para achar a Chave do Timdo (#10).
Abra a sala do lado oposto, pegue
o Brasdo na estante, examine o

corpo na cadeira e use 0 Génesis
nele. Ndo deixe de pegar o mapa
na parede proxima a Parker. Volte
ao elevador anterior e va para o
andar Cabines Inferiores.

@ Siga para a sala de jantar,
para abrir o portdo com

grades, mas tenha cuidado com
os Tricone Ooze (um dos bragos &
grande e joga projéteis). Use sua
faca (G) para destruir o projétil
langado para ganhar o troféu
“Vivendo no Limite”’ (#11). Antes
de prossequir pelo portao com
grades, visite o quarto onde
Parker estava aprisionado, no
andar anterior, e use o Brasao
para pegar a escopetaWindham.

g Chegando ao grande
saguao, acompanhe

a parede a esquerda até
a parte atras do grande
relogio e escaneie a
parede de madeira
Marca de Mdo #10.
Ainda neste andar,

use uma das portas
laterais para chegar

ao andar superior

e ir ao Solarium.
Examine o painel
adiante, resolva o

EVOLUIDA : Diferente da jovem
assustada de Raccoon City, a
atual Jill é uma bela (e bota
bela nisso) agente da BSAA
implacdvel na caga de mutagées

» Detone o projétil
do Tricone Ooze usando sua f{zca
para ganhar um troféu

quebra-cabeca do circuito de
energia e, na saleta seguinte,
escaneie a caixa de forca para
encontrar a Marca de Mdo #11.

Ao lado da caixa de forga,
@ pegue o fuzil MgoA1 e
ative o painel para purificar a
dgua da piscina—importante
para o proximo capitulo (#12).
Volte ao sagudo e, no andar




Na campanha principal, ao final de cada episédio, vocé
ganha um valor em Pontos de Batalha (PB) pelo seu desempenho. Eles serdo usados no
modo RAIDE, para comprar armas e upgrades. Se quiser ganhar uma alta quantia de PB,

térreo, escaneie a caixa de vidro
quebrado em um dos lados da
porta do Casino, atras da escada
(Marca de Mdo #12).

Do outro lado do sagudo,
g examine a porta dupla
para chegar ao Deck de Lazer.
Examine toda a area inferior,
de ambos os lados. Na cozinha,
abaixo de onde a porta esta
sendo espancada, escaneie o
armario de metal, acima da pia
para a Marca de Mdo #13.

Destrua o cadeado da
g porta que estd sendo
espancada e fique longe do
monstro Scagdead (#13). Ele &
extremamente resistente e seu
ponto fraco € o pedago quase
humano em seu ombro—esquive
uma vez do ataque fisico mortal
do Scagdead para levar o troféu
“Morte Adiada”. Ha pontos na
area em que voceé pular para o
andar inferior, e ha duas escadas
de acesso. Varios outros Ooze vao
aparecer, ignore-0s, pois se Voce

mata-los, outros aparecerdo—e
muni¢do ndo da em arvore.

Chame a atencao dos
g inimigos e do Scagdead
para junto de um dos cilindros
vermelhos e exploda-o com tiros
—repita o processo. Se o Scagdead
ficar de joelhos, use ataques fisicos
carregados ao maximo (#14). Evite
ficar proximo do monstro para ndo
ser agarrado e cuidado com o arco
de dentes que ele cospe no chao
(pode prendé-lo por instantes).
Ande em circulos pela area e,
sempre que possivel, acerte
dois disparos de M40A1 a longa
distancia e alterne com disparos
de Windham a média alcance.

Venca o monstro e pegue a

Chave da Boia. Na sala de
onde Scagdead saiu, escaneie
as caixas (Marca de Mdo #14).
Use a nova chave para abrir a
porta dupla abaixo, ative o
elevador (conserte o circuito)
e use-o para chegar no Convés.
Escaneie a mesa com o vinho
derramado (Marca de Mdo #15)
—troféu “Trilha da Tragédia”.
Volte ao Deck de Lazer, va ao
sagudo e abra a porta atras do
relogio (troféu “Vamos achar
voce, Jill”).

0 MESMO PESADELO
CAPITULO 4-1
Apds a cena, pegue a

Chave da Ancora de Ferro
com Raymond fora da sala. Va ao

» Além do
Scagdead, hd outros monstros
que usam um agarrdo fatal

cumpra as seguintes condi¢des: ndo morra e ndo erre ao atirar nos tiros.

14 e T

Solarium e a criatura Wall Blaster
(se ele o agarrar, € morte certa)
se desprende do teto; use aarma
Windham contra o monstro (#15).
g Mergulhe na piscina
(troféu “A Piscina esta
Aberta’’) e nade em direcdo a
primeira escada a direita para
chegar ao trampolim. Escaneie a
ponte para encontrar a Marca
de Mdo #16.Va para o outro
lado da piscina para pegar varios
itens, entdo retorne ao sagudo

e abra a porta do Casino, no
andar inferior atras da escada.

Dentro do Casino, suba o

lance de escada proximo
e acione a alavanca para ativar
aenergia. Escaneie a lateral
de um dos caga-niqueis (Marca
de Mdo #17). Acione o botao da
fonte e mate os Ghiozzo, os peixes
mutantes, para pegar a Moeda
(#16). Use-a em uma maquina
mais clara até ganhar a Pilha de
Moedas. Suba o lance de escada
e examine o display da mulher
junto da porta, use a quantidade
de moedas (4 de bronze, 5 de

prata e 2 de ouro) para conseguir
o peso de 107 gramas (se estiver
jogando na dificuldade Inferno,
examine o arquivo "Relatorio da
Equipe do Cassino", na lateral da
fonte) para abrir a porta.

Siga pela passagem
dentro dasaletae,
do final do tubo de ventilagdo,
va até o final do corredor e ative
o elevador (conserte o painel
do circuito ao lado) para voltar
ao ponto inicial do jogo. Visite a
sala onde encontrou o boneco
do Chris e escaneie a bandeira
daVeltro (Marca de Mdo #18).
Va a sala onde a mulher (Rachel)
foi morta, mas no corredor antes
do objetivo, abra a porta diante
da janela quebrada para achar
ametralhadora MPs. Leve as
trés melhores armas que tiver,
devidamente melhoradas.
Examine o arquivo no
g sangue onde estava
o corpo da mulher, Rachel,
e ela aparecera, na forma
de infectada, para ataca-lo.
Vocé pode correr de volta até »

» Ndo deixe o Wall Blaster
se aproximar, ele podeAest:car os
bragos e espremer vocé
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o elevador, desviando dos ataques
de inimigos e da Rachel. Mas se
quiser o troféu “Bem na Mira”,
derrote Rachel (#17) uma vez,
antes de se encontrar com Parker.
Acerte disparos na cabeca do alvo
e fique atento para usar a esquiva.

Ao encontrar Parker, fique
@ atras dele (use-o como
escudo) e jogue uma granada
B.O.W. Engodo e fuzile Rachel e os
mutantes, além de jogar granadas
explosivas para derrota-la (use o
Génesis no corpo dela) e pegar a
Chave do Elevador. Va ao elevador
e use a chave no elevador da
plataforma de carga.

SEGREDOS REVELADOS
CAPITULO 5-1

Avance até achar a porta

trancada. Volte e escaneie
no caminho para pegar a Chave
de Fenda. Volte a porta trancada
e conserte o circuito do painel ao
lado para entrar. Assista ao video
de seguranca (#18).Va até a sala
indicada pelo video, escaneie a
ponta da tela de proje¢do para

e |
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achar a Marca de Mdo #19.
Use o Génesis para achar itens
escondidos no chao e para
encontrar o Token de Seguranca.

CAPITULO 5-2

Logo no comego, antes de
@ abrir a porta, escaneie os
livros sobre o gabinete ao lado
(Marca de Mdo #20). Na sala
de controle do porao, examine
o computador para conter a
inundagao. Saia pela porta

ao lado, cruze outro corredor
submerso e encontre a criatura
Sea Creeper (use o Génesis para
rastred-lo sob a agua) e acerte
sua cabega (#19).

@ Vocé vai passar por uma
sala com um jato de vapor

bloqueando a porta da saleta.
Lembre-se desse local. O corredor

» Apesar do perigo e da
tensdo, os agentes Quint e Keith
sdo a parte "cémica" da aventura

» Sea Creepers nadam
muito rdpido, use o Génesis
para achd-los na dgua

seguinte tem duas passagens
laterais (e Sea Creepers); entre
na passagem com escada para
chegar no painel de controle.
Acione a alavanca no painel ao
lado para anular o jato de vapor
do andar inferior. Volte ao corredor
inundado e entre por aquela outra
passagem ignorada para cruzar a
sala do vapor desativado.

Pegue o mapa na parede
@ adiante. A area seguinte
dd acesso a um conjunto de
engrenagens na parede. Na area
inundada abaixo, cuidado com
Sea Creepers e Ghiozzos. Entre
pela porta no corredor diante da
escada e pegue a metralhadora
AUG, volte e siga pela outra porta
para chegar do outro lado da
area onde Parker se encontra.
Acione a alavanca proxima para
anular o jato de vapor mais perto.
Va acionar, de novo, a primeira
alavanca (ao lado de Parker) para
deter o vapor diante da saleta.

Saia pela porta ao lado,
faga o caminho de volta
até a saleta e gire a valvula para

acabar com os jatos de vapor
completamente. Investigue a
saleta para pegar a engrenagem
e agora va para aquele conjunto
de engrenagens parede (alguns
inimigos aparecem no caminho).
Use a peca (#20) e acione o
botdo ao lado para pegara
Chave de Inicializagdo. Volte até
onde esta Parker e use a chave
no segundo painel.

CAPITULO 5-3

A missdo com Quint e Keith
@ é rapida e perigosa. Mate
alguns lobos e, nos destrogos
do avido, elimine os Farfarello,
uma variante dos Hunters que
ficam invisiveis (#21). Escaneie os
inimigos ou repare nas pegadas
da neve, entdo abra fogo. Fique
perto de seu parceiro enquanto
ataca, usando-o como escudo ou
chamariz. Se dois ou mais monstros
estiverem juntos, use a granada
B.O.W. Engodo ou dé disparos de
escopeta a queima-roupa. Apds
vencer a batalha, examine o
painel junto da cabine do piloto.

GATO E RATO
CAPITULO 6-1
Chris e Jessica precisam

@ chegar até Jill e Parker
rapidamente. Por este motivo o
caminho é extremamente linear,
ou seja, so as portas que levam
ao porao do navio estdo acessiveis.
0 diferencial estd no Casino,
onde uma nova passagem se
abre com dois Scagdeads—ndo
economize granadas e tiros na
parte humana, além de usar a
fonte como barreira defensiva. »




EXTERMINADOR Durante a campanha, mate dez inimigos Ooze com tiros na cabega
paralevar o troféu “Ooze a Cabeca”. Mate trés inimigos (acerte dois tiros de pistola na
cabeca de cada um e finalize) com uma Granada de Choque para ganhar o troféu
“Choque Triplo”. Matando 150 inimigos garante o troféu “B.0.\W. Cacador”.

Que moda
e essa?

Ndio sabemos como Rachel
enxerga com esse cabelo nos
olhos... se bem que nossa
atengdo vai para outro lugar.
Mas fica a ddvida: por que
Jessica usa uma roupa que cobre
o corpo inteiro, exceto a perna
direita? Sindrome de piriguete?
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com tudo em cima

Eliminando os monstros,
@ pegue a Chave deTridente
deixada por um deles e avance
por onde os monstros vieram. No
caminho, cuidado com os Chunk
Ooze, uma versao disforme sem
bracos (#22), que explodem apos
receber algum dano—ou seja,
mate-os a distancia e junto de
outros inimigos para aproveitar
essa explosdo. O resto do caminho
o levara ao pordo, até a sala do
motor, mas ha muitos inimigos no
caminho: acerte apenas disparos
na cabega ou esquive-se.

CAPITULO 6-2

Mergulhe com Jill e examine
@ agrade central do teto.Va
ao fundo da sala e pegue o Cano
para usar na grade. Mergulhe
e pegue um segundo Cano nas
laterais da sala para abrir a grade.
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Volte a sala de controle do

motor (ao lado da caixa da
Veltro) e examine o computador
para puxar a alavanca (#23).
Faga o caminho inverso usando o
elevador de carga para voltar ao
sagudo. La, melhore suas armas
(se possivel) antes de entrar no
elevador que estara funcionando.

Dentro do elevador de
vidro, uma criatura vai

@

ataca-lo pelos cantos. Use a
escopeta com tiros certeiros na
area central da pata do monstro,
fazendo-o recuar. Sobrevivendo

do elevador, equipe as armas
mais potentes no bau proximo
e explore a area central para
encarar Draghignazzo (#24).

Fique de frente para o

bicho de forma que um
dos cilindros da area fique entre
vocés. Dessa forma, o monstro
vai explodi-lo ao atacar, ficando
atordoado por alguns instantes.
Ataqgue com disparos de escopeta
a queima-roupa nos pontos
frageis do corpo do bicho. Repita
o ataque com o segundo cilindro
para causar bastante dano.

Depois, esconda-se atras

da quina da parede do
elevador por onde veio (faga o
mesmo se estiver do outro lado
da sala), evitando as investidas
diretas, ao mesmo tempo em que
atira com o fuzil nos pontos fracos
do monstro. S6 mude de lugar
quando o bicho chegar perto.

Apos detona-lo, escaneie
a criatura e suba pela
escada ao centro para pegar
o Cartdo de Acesso Veltro. Va
para a antena do navio e, antes
de mexer na caixa de forca,



Jogando no modo o troféu

conseguir os seguintes bonus: nao sofra dano (vale  troféu

» Na versdo mutante,
Rachel é muito dgil e faz ataques
de investidas constantes

escaneie-a (Marca de Mdo #21). g 0 objetivo no elevador é
Conserte o circuito e ganhe o escolher o andar Convés,
troféu “Nos tire daqui!”’. mas, se quiser algumas regalias,

faga o seguinte: visite primeiro
0 REGIA SOLIS
CAPITULO 7-1
= Cabines Superiores e derrote
\ acione o elevador do outro lado mais duas portas (uma delas
para aescada, e cruze o Deckde  fim, abra o cofre e saia por uma

o andar Ponte e abra o cofre
@ Volte a area de batalha Rachel (#25) para pegar Pecas
para voltar ao sagudo. Noandar  da acesso do revolver Python)
Lazer para entrar no elevador. das portas para seguir a missdo. »

em uma das salas; visite a area
contra Draghignazzo e Personalizadas extras; abra
térreo, entre pela porta de frente  usando o cartdo da Veltro; por

NO BRACO ) Chris jd treina seus
golpes para, em RE5, quebrar uma
pedra vulcdnica no soco. E sério!

), ndo erre ao atirar
RAIDE, atenda as seguintes condi¢des para ganhar  nos inimigos, mate todos os inimigos, destrua os
BP extra, conseguir Rank S em todos os cenarios e trés emblemas da BSAA em cada cenario (vale o

.' MODO RAIDE

Ao terminar a campanha,
os 21 cendrios (o Gltimo é
um bonus) ficam acessiveis
no modo RAIDE. Os vinte
cendrios se dividem em
trés categorias: Precipicio,
Trincheira e Abismo. Dentro
dessas categorias, cada
cendrio oferece um nivel
de dificuldade crescente
(monstros mais resistentes
e em maior quantidade).

0 objetivo é simples: mate
todos os inimigos de cada
drea para ganhar a chave
para abrir a porta seguinte.

Cada inimigo tem uma
barra de energia e cada
parte do corpo oferece
um valor em PB (acerte os
pontos fracos, geralmente a
cabega). Além dos inimigos,
cada cendrio esconde trés
emblemas da BSAA (atire
neles), que rendem pontos
bdnus. Os pontos sdo usados
para comprar armas e upgrades
na loja do modo RAIDE. S6
nesSe modo seu personagem
ganha experiéncia (XP) para
se tornar mais eficiente,
resistente e apto a usar
certas armas —algumas
exigem um nivel minimo
para serem manuseadas.

0 modo RAIDE pode ser
jogado solo ou em dupla
com um amigo online. A
maioria dos troféus aqui vai
exigir tempo e dedicagdo,
especialmente para evoluir
um personagem qualquer
até o nivel 50 (vale os troféus
“Quase 14”, “Mais Perto do
Topo”, “Cada Vez Melhor”,
“Ascengdo Metedrica” e “Eu
Sou o0 Maximo”), tornando
possivel terminar todos os
vinte cendrios com Rank S
nas categorias Precipicio
(troféus “Peregrino do
Primeiro Circulo” e “Mestre
do Primeiro Circulo”),
Trincheira (troféu
“Peregrino das Terras
Médias” e “Mestre das
Terras Médias”’) e Abismo
(troféu “Peregrino do
Sétimo Circulo” e “Mestre
do Sétimo Circulo”).
Complete o cendrio bonus,
Navio Fantasma para levar
o troféu “Além das Brumas”.
Por fim, mate mais de 10 mil
inimigos (acumulativo) para
merecer o troféu “Se eu
Pudesse, Matava 10.000".
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Fique junto da caixa da

Veltro enquanto elimina
uma horda de Hunters. Elimine
outra horda no heliporto adiante
e, antes de abrir a caixa de metal,
escaneie a grade da plataforma
estreita na ponta do navio para
encontrar a Marca de Mdo #22.

CAPITULO 7-2

E hora de correr. Vocé tem
@ menos de cinco minutos
para chegar ao seu destino apos
a cena. No corredor lateral do
navio, Farfarelos e mutantes vao
aparecer. Elimine-os rapidamente
explodindo os barris no caminho.
0 elevador adiante leva a uma
area de carga, onde a Rachel
versao monstro aparece mais
uma vez (#26) —se derrota-la
rapido, vai ganhar uma Peca
Personalizada extra.
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o

» S tente abater
Rachel se quiser outra caixa de
pegas personalizadas

» Dentro da
cabine, além da marca de mdo,

hd algumas caixas de muni¢do

Ao sair do elevador, siga
@ para a cabine de controle
a esquerda e escaneie o vidro
acima do painel (Marca de Mdo
#23) (#27). Volte e pule no andar
inferior, ignore os inimigos e dé a
volta. Pegue o Lanca-Foguetes

no caminho, ignore o Scagdead
e avance pela porta proxima.

TUDO EM JOGO
CAPITULO 8-1

O navio tera varios pontos
e corredores inundadas.
Nesses trechos, fique atento

@

para coletar itens que antes eram
inacessiveis em pontos altos e,
principalmente, quando estiver
ficando sem folego (a tela ficara
cinza)—ache Greas para respirar.
Vocé ndo pode usar armas para
se defender na agua, portanto
evite os Sea Creepers.
Faga o caminho de volta a

@ area de carga onde Rachel
apareceu e suba pela escada de
metal. Dé a volta e caia na dgua
junto aoutraescada, abraa porta
ao lado. Ao final do corredor, nade
até o fundo do fosso da escadaria
e cruze outro corredor submerso.
Nade de volta a sala do motor
(da qual escapou da inundagdo)
e suba pela grade aberta no teto.
Deste ponto em diante, faga o
caminho reverso até o pogo do
elevador de carga. Volte ao Casino.

CAPITULO 8-2

Chris e Jessica estao em
@ um barco em alto mar. O
objetivo é atirar nas Malacodas,
o0s vermes aquaticos gigantes,
com a metralhadora fixa (M)
enquanto se aproxima no navio
(#28). Evite superaquecer a arma
(seisso ocorrer, segure % para
acelerar o resfriamento). Vocé
também tem acesso a misseis
(BA). Nao tem segredo, basta
mirar e atirar. Atencdo especial
quando os monstros jogarem
projéteis: destrua-os rapido.

CAPITULO 8-3

Chris da granadas para
detonar dentro da agua
(sua defesa contra Sea Creepers).

Entre na saleta do Casino

e desca pela ventilagao
inundada. Volte ao elevador de
carga e abra a porta submersa
usando o cartdo da Veltro. O
corredor seguinte o leva de volta
a darea de cargas, use a porta
(do outro lado) para voltar ao
fosso da escadaria e nade até
a superficie para abrir uma nova
porta com a Chave do Tridente
entregue por Chris (#29).

Entre na sala pela janela
@ quebrada e examine o
computador para criar uma ID
de acesso, ao lado da caixa da
Veltro. Examine o painel digital
do elevador proximo para chegar
na sala de descontaminagdo.
Escaneie a porta dos armarios
de vidro (Marca de Mdo #24).

Entre no corredor de
g esterilizacdo e detone o
Scarmiglione, o monstro com um
tipo de lamina na mao direita e
um escudo na esquerda (#30).
Atire na cabeca e, se ele defender,
concentre o ataque em uma das
pernas (granadas ajudam) antes
dele usar ainvestida. Atencdo ao
destruir uma das partes (de cima
ou de baixo) do monstro, pois a
outra pode atacd-lo—elimine
o Scarmiglione com disparos na

cabeca, impedindo que ele se
divida, vale o troféu “E Grande,

mas é So Um”.

Na sala seguinte, escaneie
@ alateral esquerda do
tanque central (com peixes) para
encontrar a Marca de Mdo #25.
O elevador seguinte o leva aum
corredor circular. Escaneie a base




do primeiro arco de sustentagdo,
aesquerda (Marca de Mo #26)
e examine a porta adiante.

SEM SAIDA
CAPITULO 9-1

Com Quint e Keith, avance
@ até a sala de projecdo e
entre no elevador proximo para
chegar a um deposito. Colete
muni¢do e granadas pelo local
(ha dois langa-foguetes), entdo
acione dois geradores de energia,
um em cada lado da sala (#31).
Enquanto Quint examina o
computador, vocé deve eliminar
a horda de Hunters, Farfarellos
e lobos que aparecem.

Exploda os barris junto dos

Farfarellos para mata-los
rapidamente e fique no alto de
uma das plataformas, reduzindo
azona de ataque dos inimigos.
Quando um dos geradores for
desligado, va aciona-lo de novo
e livre-se dos inimigos restantes
usando granadas explosivas ou
B.OW. Engodo.

CAPITULO 9-2

Use a Génesis para enxergar
@ os raios infravermelhos que
blogueiam o caminho e acione os
painéis proximos para desativa-los.
Examine o painel de identificacdo
da porta adiante para ter acesso
a sala do necrotério (uma das
gavetas liberta um Ooze). Nessa
sala, use o Génesis para scanear
a parede atras do computador,
em um dos cantos, para achar
aMarca de Mado #27 antes de
prosseguir sua jornada.

Jogando no modo RAIDE, complete um
cenario cinco niveis de dificuldade acima do nivel do seu

personagem para o troféu

para evoluir sua melhor arma ao maximo e acerte um tiro na

. Compre upgrades

» No Novo Jogo+, na

dificuldade Infernal, escaneie essa

sala para encontrar itens especiais

O elevador adiante leva
g para outra sala com raios
infravermelhos; use o Génesis para
enxergar o caminho até o painel
na parede. Ignore o corpo e va
para asala atras dele, seja breve
para matar alguns Scarmigliones.
Na sala seguinte, pegue o mapa
na parede e acione o painel o
lado da porta. Volte aquela sala
com o corpo e pegue o Prototipo
de Vacina. Use-a na maquina do
laboratorio e pegue o Codigo de
Autenticagdo ao lado (#32).

O laboratorio sera

@ inundado: nade rapido,
passando por cima da area com
raios infravermelhos e saia pela
janela destruida. Na superficie,
nade em sentido anti-horario,
submerso, para achar a caixa de
Pecas Personalizadas. Encontre
Chris. Examine o computador
central e livre-se dos inimigos
que aparecerao —disparos na
cabega com fuzil resolvem rapido
(troféu “0 Queen Zenobia”).

TEIAS ENTRELACADAS
CAPITULO 1

Controlando Parker, saia
do Saguao rumo ao Deck
de Lazer e tenha cuidado com
os Hunters. Use o elevador dessa
area para chegar a Ponte, no
andar superior, para assistir a
uma cena.

CAPITULO 10-2

E hora de dar o fora do
g navio. Basta sequir Chris.
Em um dos corredores submersos,
ocorre um desmoronamento que
esconde uma Caixa de Pegas
Personalizadas, examine os
escombros antes de prossequir.
Ao se separar de Chris, mais
adiante, vocé encontrara Parker
(#33). Ajude-o e fique atento

do encarar os inimigos (vocé

tera apenas a pistola) até
reencontrar Chris. Continue
seguindo-o até rolar uma cena.

Vocé tera menos de cinco

minutos para fugir. Desca
na plataforma adiante, livre-se do
inimigo e gire a valvula ao lado. Ha
cilindros no caminho, destrua-os
para aniquilar os demais inimigos.
No fosso do elevador, suba pela

cabega de um monstro (de nivel 50) para causar 100 mil
pontos de dano e levar o troféu

.Jogue com um

amigo e, juntos, acerte um ataque fisico carregado ao
maximo no mesmo inimigo para o troféu

escada de metal e avance
pelo corredor lateral externo
do navio. A embarcagdo esta
afundando e ainclinagdo
derrubara botes e barris

(va pelos cantos para desviar).

REVELAGOES
CAPITULO 111

@ Na ponta do navio,
a versdo gigantesca

de Malacoda aparece (#34).
Antes de atacar os tentaculos,
escaneie o cano da parede de
destrogos (Marca de Mdo #28).
Escaneie 0 monstrengo também.

O objetivo é sobreviver até
@ a contagem regressiva
chegar a zero, porém é preciso
derrubar alguns dos tentaculos.
0 piloto do helicoptero vaijogar
alguns langa-foguetes e municdo
para ajudar. Porém, se voce quiser
ganhar o troféu “‘Foguete é para
os Fracos”’, nem pense em usar o
langa-foguetes no combate. Evite
asinvestidas dos tentaculos e
destrua ou desvie dos projéteis
que o bicho vailangar. »

» Ao carregar Parketr,
vocé fica mais lento e com pouca
defesa. Use Chris como escudo
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@ Dentro do helicoptero, use
ametralhadora fixa para

detonar mais tentdculos e projéteis
até Jill ter receber o langa-foguetes
especial. Mire (KzX8) na boca do bicho
até travar a mira e dispare () (#35).

CAPITULO 11-2

Aqui rola outra memoria
@ com Parker. Livre-se dos
Hunters, examine armarios e use
Jessica como escudo em corredores
para evitar ataques. No caminho,
encontre Raymond ferido e leve-o
até o outro lado do andar.

Volte ao elevador e siga

Jessica até as escadarias.
Livre-se dos Hunters, pegue o
Torniquete ao fundo e volte até
Raymond. Entre pela porta onde
ele estava caido para chegar a
outro elevador. No andar térreo,
mate mais Hunters e entre pela
porta no alto da escada central.

A RAINHA ESTA MORTZ
CAPITULO 12-1

@ Gire a valvula para entrar

no navio submerso. Mais

adiante, ao longo dos corredores,
é preciso reativar um gerador de
energia. Jill segue sozinha. Nesse
trecho, atencdo aos Globsters
nadadores (se for pego, € morte

certa). Observe o movimento dos
inimigos e avance com cuidado
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» Concentre fogo
nos tentdculos que mais se
movimentam, para evitar projéteis

para entrar nas laterais. Ative

o gerador e faga o caminho de
volta até Chris. Abra a tampa da
escotilha na passagem no teto.

== No drea seca, avance

=

até a sala de jantar com
alguns corpos sobre a mesa. Use
o Génesis na parede com sangue
borrado (Marca de Mdo #29).
Apds a cena, dé uma turbinada
e aumente o poder de dano das
armas AUG, M40oA1 e Windham.
0 final do caminho leva até a
sala comJack Norman. Antes dele
se transformar, escaneie a base da
plataforma (Marca de Mdo #30)
—troféu “Ultima Vitima”. Pegue
o PDA de Norman e tente sair.

Norman se transforma
g no Ultimate Abyss (#36).
Equipe a AUG e mantenha-se em
movimento pelo centro da sala.

O monstro desaparece

e aparece nasua frente.
Antes que ele bata o braco no
chdo, seu coracdo ficara exposto,
seu unico ponto fraco. Portanto
ndo gaste muni¢do atirando nele
sem ser no ponto fraco. Acerte
o coragdo do monstro até fazer
com que ele anule o ataque.

Caso o ataque ndo seja
@ anulado, use o giro de 180°

antes doimpacto para evitar dano.

Se ficar a uma média distancia, o
impacto vai derruba-lo e causar
dano minimo. Se ficar longe, ndo
sofrerd nada, mas ndo consegue
atacar, entdo arrisque

Evite encostar no monstro
@ ou sera agarrado. Se isso
acontecer, liberte-se antes dele
concluir o ataque. Se o monstro
aparega atras de vocé, atencdo
para usar o giro de 180°, mirar
ou atirar. Se ndo der tempo,
use o movimento para esquivar.
Quando o monstro rugir, ele
muda o padrdo de ataque. Duas
figuras aparecem juntas, mas
apenas uma é verdadeira: fique
atento para escolher e atirar
apends No que expoe O Coragao
(o verdadeiro é o que solta uma
fumaga antes do ataque). Nesse
momento, a armaWindham é
excelente, ja que seu disparo
espalha e acerta facilmente o
coragao sem uma mird precisa.

:

» O fanatismo de Norman
ndo tem limites e ele acaba
injetando em si o virus T-Abyss

L]

CHECKLIST

OBRIGATORIOS

OVamos achar voce, Jill (B)

[ Nos tire daquil (B)

00 Queen Zenobia (B)

O ATempestade Acabou (B)

O Floresta Negra (B)

0 As Margens do Purgatorio (P)
0 Atrio do Inferno (0)

[ Sobrevivendo a Escuriddo
Profunda (P)

EXPLORAGAO

O Pesquisador (B)

O Pesquisa Concluida (B)

O Primeira Vitima (B)
OTrilha daTragédia (B)

O Ultima Vitima (B)

Bem na Mira (B)
OVivendo no Limite (B)

O Punho Duro (B)

[0 Ooze a Cabega (B)

[ B.OW. Cagador (B)

O Mestre do Reflexo (B)

O Morte Adiada (B)

[ ChoqueTriplo (B)

O APiscina Estd Aberta (B)
O Foguete é para os Fracos (B)
O E Grande, mas é S6 Um (B)

MODO RAIDE
O lleso Por Enquanto (B)
O Quase LG (B)
O Mais Perto do Topo (B)
[ CadaVez Mais Alto (B)
O CadaVez Melhor (B)
[ Ascengto Metedrica (B)
[ Eu sou o Maximo (P)
O Peregrino do

Primeiro Circulo (B)
O Peregrinodas

Terras Médias (B)
O Peregrinodo

Sétimo Circulo (B)
[ Mestre do

Primeiro Circulo (B)
[ Mestre das

Terras Médias (B)
O Mestre do Sétimo Circulo (P)
[ Além das Brumas (0)
[OSe euPudesse,

Matava 10.000 (B)
O Dupla Dinamica (B)
O Doeu? (B)
[ Descoberta Lendaria (B)
O Eusoualenda (B)
[ Gastar Até Cair (B)
O Bolas de Ago (B)
[ITrés é o Nimero Mdgico (B)
O Entusiasmado em Bonus (B)
[ As de Bonus (B)
O Lenda do Bonus (P)
[ Deus do Bonus (0)

PLATINA
[ De Olho nos Troféus




No modo RAIDE, acumule 150 bonus para ganhar os troféus

,“As do Bonus”,

um milhdo em BPs para Ievar o troféu
High Roller, Drake e Muramasa) para ganhar os troféus e

Vez ou outra, o monstro
@ altera o segundo padrdo
de ataque, mantendo vocé entre
o verdadeiro e ailusao, ou ailusao
aparece primeiro e o verdadeiro
s aparece depois (lembre-se que
o verdadeiro solta uma fumaga).
Um terceiro padrdo de ataque
surge quando o monstro cria
varias ilusdes seguidas, que
atacam com investidas e ganchos
de esquerda (#37). Fique sempre
em movimento e passe pelo lado
direito dele para ndo ser atingido.

Nesta etapa da batalha,
o monstro fica como

@

coragdo exposto e seus ataques
sdo faceis de evitar. Entre um
ataque e outro, ele fica alguns
segundos parados. Use a arma
M40A1 para causar alto dano.
Toda vez que o bicho cair de

joelhos, use o ataque fisico
carregado ao maximo (#38).
Acerte alguns poucos
disparos de fuzil para encerrar
a batalha e conquistar o troféu
“ATempestade Acabou”.

Apos curtir o final, a opgdo

Novo Jogo+ sera habilitado.

Encare esse novo desafio na
dificuldade Inferno para levar
todas as armas e upgrades. Ao
jogar na dificuldade maxima,
inimigos aparecem aos montes

em algumas dreas, municoes e
itens de cura também aparecem
com mais frequéncia. Jogando
na dificuldade Inferno voceé vai
encontrar novas maletas de
muni¢do (algumas ao derrotar
Rachel) para novas armas.

. Gaste mais de
Compre as armas super-raras (Pale Rider,

» Ultimate Abyss é
chato no comego, mas depois fica
fdcil acabar com ele a distdncia

Adica para se dar bem

no Novo Jogo+ é: turbine
o fuzil com poténcia maxima e
elimine inimigos com disparos na
cabega dos inimigo (quase todos
morrerdo com um Unico tiro).

De resto é raca e determinacdo. =%
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fato que Injustice ndo é um dos
E jogos de lutas mais complexos
do mercado e oferece um 6timo
tutorial (em portugués), que
apresenta as mecdnicas bdsicas
do combate. Por isso, ndo precisamos
ensinar o bé-a-bd sobre os aspectos
gerais. Invista vinte minutos no tutorial
e vocé vai aprender rapidinho. Em vez
de repetir o tutorial do game, o nosso
guia va ajudd-lo a escolher logo de cara
os personagens que tenham mais a ver
com o seu estilo de luta. Vamos revelar
como destravar as roupas especiais para
todos os lutadores e, para alegrar os

coragoes saudosos dos fds de quadrinhos,

apontamos todas as curiosidades dos
cendrios e afins. E, para os jogadores
mais dedicados ao mundo da luta, vale

Station | RevistaOficialBrasil

Dicas herdicas, roupas es]

e muitos segredos para al g:gif
os fas de quadrinhos (HDC £ ;—

aprender como funaono osistema -‘

de contagem de frames, técnica
avangada que vale para quase
todos os jogos de luta.

Essa pergunta é comum ao comegar

b

um jogo que conta com mais de vinte . |

personagens disponiveis, cada qual*
pertencente a diferentes grupos

de prés e contras. A resposta padrdo
(e amais correta) é testar todos os
lutadores e ver qual vocé gosta mais
—afinal, jogar com um personagem
chato ndo vai trazer muita diversdo.
Mesmo assim, da para dizer que
alguns lutadores sao mais simples de
entender e ddo mais recompensas com
um pouco menos de esfor¢o. Vamos la:

Vocé sabe: o Ryu, o cara padrdo e mais

L equilibrado do jogo — porque nenhum

herdi ou vildo de Injustice usa qualquer
estilo parecido aos dos lutadores de
Street Fighter. O mais proximo disso
talvez seja o Lanterna Verde. Ele tem
golpes para atacar de longe, média
distancia e de perto, e também conta
com combos simples, um truque simples
e Util, além de boas chances de evoluir
para um personagem de alto nivel.



g A
1+ 44" Para impressionar quem
=" néo entende de luta
0 Asa Noturna € uma 6tima opg@o para
ganhar partidas entre amigos que ndo
entendem nada de jogos de luta. Basta ir
para cima do oponente e sair apertando
botdes como um maluco. Vocé jamais serd
um bom jogador assim, mas funciona.
Além disso, o ex-aprendiz do Batman
é rapido e tem combos bonitos de ver.
E o melhor personagem para se acostumar
a aplicar os juggles (aquele malabarismo de
bater no inimigo enquanto ele estd no ar).

| .rf: i‘ e
L%l‘ﬁtﬂ@

e
iy

3‘ Platinar Injustice é dificil como fugir

que estao na batalha pela fama.

DIFICULDADE

3‘. 7 (Arduo)

de Apokolips. Esses sdo os jogadores

[UiZCAOSSI v 72%
87%  SUIM360..orren 70%

75% Fonte: www.mypst.com.br

TheKingHuNter ............ 88%
S4BIONI_BR
markbh19...

Uma das possibilidades para vermos mais
heris da DC talvez seja a velha soluggo
de dar roupas novas aos personagens.

Ed Boon disse recentemente que a equipe

da N%rkealm poderia estudar o caso, i
mas ndo confirmou. Assim, poderiamos 7 Y
ter outros personagens e roupas .

diferentes dos que ja existem, mas
com os mesmos golpes deles e tudo.

PIONEIRO
O primeir
acoletart
troféus do
Luizchagas
(3/5/2013)

ranking a co
todos os troféus
Luizchagas
(15d 18h 24m)

Proximo passo -
N . & oy Z&=s PlayStation 3 (disco)

Se vocé ja tem um certo conhecimento INJUSTICE | Géneroluta
de jogos de luta e quer um personagem 0 e I Produtora
para ganhar, ou se ja esta se sentindo * AL 7 NetherRealm Studios
preparado para “subir de nivel” em L R Eeis"“z'ifl;’r:\l/\/amef Games

iy o genda/Dublagem
Injustice, comece com o Aquaman. 0% rue Portugués/Portugués

Ele atualmente é um dos melhores

personagens do jogo, tem combos
simples que tiram 1/3 da energia

do inimigo com apenas 1/4 da

barra de super, e ainda usa golpes
absurdamente efetivos a média distancia.
£ uma mdquina de combate!

RevistaOficialBrasil | PlayStation 59



Um dos conhecimentos mais avancados
emjogos de luta é a contagem de frames
(ou Frame Data). Isso ajuda muito mais
na teoria do que na pratica, mas ja que
Injustice deve ser o primeiro do género a
mostrar esses valores na tela de golpes,
vamos explicar como funciona.

Frame é a menor unidade em um
jogo de luta. Em jogos desse género, ndo
contamos segundos para saber a duragdo
de um golpe, contamos frames (quadros
de animagdo). A sequéncia de frames de
um chute, por exemplo, comega com o pé
saindo do chdo, executando seu golpe e
voltado ao ponto de origem. Jogos de luta
mostram asimagens na tela a 6o frames
por segundo (60 quadros de animagdo a
cada segundo). Entdo, um golpe que leva
1,5 segundo, na verdade, € visto como um
golpe de 9o frames. Esta € a parte basica.

Mas para qué essa informagao é Util?
Bem, € assim que vocé pode dizer se um
golpe vai conectar com outro para formar
um combo, ou se dd para contra-atacar
apos defender um golpe. Um ataque
tem cinco informagoes de frames, que
funcionam quase como uma linha do
tempo: Startup, Active, Recovery, On hit
e On block. Esses sdo o inicio, meio e fim
do golpe, divididos pelos frames.

COMBOS » Entender como
funciona contagem de
frames é o caminho para
evoluir o uso de combos

NO EVO » Injustice entrou
para o quadro de jogos do
EVO, o torneio de games de
luta mais famoso do mundo

* Startup: ¢oinicio
do golpe. Sao os frames
em que o personagem
comega a animagdo, mas
o golpe ainda ndo saiu.
Com o startup ainda ndo
da pra acertar oinimigo.

* Active frames:
representam o tempo em
que o golpe esta ativo.
Durante esse tempo, o
golpe pode acertar o
inimigo e causar dano (ou

sejala o que o golpe faga).

* Recovery: ¢ofimdo
golpe, quanto demora para
o personagem finalizara
animagdo e poder fazer
sua proxima acoo (contanto
guenado possaser cancelado
em alguma outra coisa).

* On hit:

é avantagem que

o0 golpe da. Mostra
quantos frames
vocé tem (ou ndo) de
vantagem ao acertar
um golpe no alvo.

-

* On Block:éa
vantagem na defesa.
Mostra quantos frames
vocé tem (ou ndo)

de vantagem sobre
oinimigo quando ele
defende este golpe.



w

MUDANGCAS

Em Injustice ha uma modificagdo:
frames ativos estdo combinados
com os de recuperagado, portanto
s6 ha quatro valores descritos.
Com esses cinco topicos € possivel
chegar o mais fundo possivel na
teoria das lutas e saber por que
um golpe acerta alguém e outro
ndo.Vejamos como isso funciona.
Como um golpe combina com
outro para fazer um combo?
Depende do On hit do primeiro
golpe e o startup do proximo
golpe. Digamos que vocé acerta
um golpe que tenha 25 frames de
vantagem On Hit. Se vocé puder
cancelar este golpe em um que
tenha um startup de 15 frames,
ooponente ainda ndo vai poder
defender, e 0 golpe vai conectar,
fazendo uma sequéncia. E a
mesma coisa que todo mundo
consegue ver e dizer “ndo da
tempo de encaixar este golpe”,
mas com numeros exatos
por cima. E claro que ha varias
condicoes e variagoes de todo tipo
entre jogos de luta. Por exemplo:
para evitar combos infinitos,
muitos jogos vao diminuindo
o hitstun (impacto sofrido pelo
adversario, que o impossibilita
de contra-atacar) apds um certo
numero de hits, até que vocé ndo
consiga conectar mais nada. As
condicoes especificas de batalha
também pode alterar isso.

NADA E POR ACASO » Cada
imagem do game é alguma
referéncia a elementos
cldssicos dos HQs da DC

Ja o 0n Block € o mais usado
e definitivo, e impede qualquer
comentario do tipo "Mentiral
Era para ter acertado!" nos
torneios. O principio é parecido
com o do combo, mas com o
oponente defendendo. Se o golpe
tem qualquer nimero acima de
zerono On Block, ele é considerado
"seguro'. E simples: vocé
tem, digamos, trés frames de
vantagem sobre a defesa do
inimigo, ou seja, até ele poder
se mover depois da defesa,
ha trés frames para defender
o contra-ataque dele.

Caso os frames on block sejom
negativos, seu golpe ndo € sequro,
e o oponente pode revidar sem
que vocé possa fazer nada, a ndo
ser apanhar. E claro que ndio dé
para revidar com qualquer golpe.
Deve-se diminuir os frames de
startup do golpe dele com o seu
on block. Se seu golpe é -7 on block
e oinimigo defende, ele vai poder
revidar com um golpe que tenha
até seis de startup até o primeiro
frame ativo, para poder te acertar.

Injustice é talvez o primeiro jogo
amostrar estes quatro valores no
menu de pausa. Quase sempre
preciso esperar que o estldio do
jogo libere essa informacao muito
tempo depois, ou mesmo nunca
libere, e a comunidade acaba
tendo que se virar para entender
como as coisas funcionam.

Em um computador com sistema
operacional iOS ou em um tablet iPad, visite a Apple Store e
baixe gratuitamente o aplicativo de Injustice. Trata-se de um jogo
de luta bastante simples, no qual os lutadores séo representados

Os personagens tém
uma roupa extra
para destravar nos
Arquivos. Basta ter
uma carta vermelha
para pegar uma
roupa nova (é s6

ir subindo de nivel).
Porém, hd outras
roupas que precisam
de agGes especiais.
Veja aqui o que
vocé deve fazer e
atengdo: existem
roupas que ndo
foram citadas aqui
porque elas sé estdo
disponiveis para
quem encomendou
o0 jogo antes em
algumas lojas dos
Estados Unidos.

T

BATMAN
“OSNOVOS 52"
Vem na edicao
especial dojogo

7o)
A
“u,

L]
L

FLASH
“OSNOVOS 52"
Facaologin (PS3) parase
conectarcomoappdoiOS

W

M. MARAVILHA
“FLASHPOINT”
Compre o Season

Pass de Injustice

R

e |
1

]
A
SUPERMAN
“GODFALL”

Termineo
modo Histéria

por cartas. Boa parte das cartas esta a venda e outras sdo

habilitadas vencendo combates e subir de nivel. Como vocé
pode ver no quadro abaixo, algums cartas habilitadas nesse

jogo habilitam roupas para o seu game Injustice no PS3.

ROUPAS EXTRAS

¥ ]

i§

AQUAMAN
“FLASHPOINT”
Compre o Season

Pass de Injustice

T '™

ASANOTURNA

“OSNOVOS 527

Alcance o nivel 30
em Injustice

BATMAN
“BEYOND”
Consiga a cartado
Batman noapp paraiOS.

LANTERNA VERDE
“OSNOVOS 52”
Venca uma luta bénus
noapp paraios

SHAZAM
“OS NOVOS 52”

Complete as missoes
dolaboratério STAR.

.

SUPERMAN
“0SNOVOS 527
Vem na edicao
especial do jogo

1

2 !
Fy
L
- 4

ARLEQUINA
“ARKHAM CITY”

Pegue a carta Coringa no
app de Injustice para iOS

BANE
“KNIGHT FALL”

Baixe e avalie 0 app
de Injustice para iOS

EXTERMINADOR
“FLASHPOINT”

Compre o Season
Pass naPSN

&

M. MARAVILHA
“OSNOVOS 52"
Vem na edicao
especial do jogo

%,

SOLOMON
GRUNDY “BOSS”
Termine a categoria

Classico (modo Batalha)

SUPERMAN
“LOCKDOWN”
Venga todas as lutas do
app de Injustice paraiOS

— \?
| L
| -



' Referéncias

Injustice estd lotado de referéncias ao universo dos quadrinhos.
Ha algumas obscuras, outras famosas. Conhega todas elas

NO MODO

[y o & Terminar o modo Histéria
1 habilita o traje usado pelo
Homem de Ago na HQ Superman:
Godfall, de 2004.

Ao derrotar o Asa Noturna
E no modo Histéria, o Coringa
Diz: “Vou ter de contar ao Batman
que houve uma morte na familia”.
Uma referéncia ao arco Morte em
Familia, original de 1988 e em que
o Palhago mata o Robin.

A esteira césmica usada
E por Flash para chegar ao
universo paralelo em que seus
amigos estdo presos existe nos
gibis. 0 aparelho estreou em
The Flash 125 e permite que o
herdi use sua supervelocidade
para visitar outras dimensoes e
até viajar no tempo. 0 velocista
do jogo é Barry Allen, o segundo
a assumir a identidade do heréi
(morto na minissérie Crise nas
Infinitas Terras, de 1986).

No satélite da Liga da
Justiga, o Arqueiro Verde
olha com saudade para uma
| foto de sua amada, a heroina
Candrio Negro.

0 especial de Bane é o que
E o vildo usou em Batman
i 497 (1993) para quebrar a coluna
v do Homem-Morcego.
4

0 pai de Ravena, o demédnio
= Trigon, inimigo da equipe
adolescente Novos Titds nas HQs.
No game, ele aparece quando
a feiticeira usa o golpe especial.

Station | RevistaOficialBrasil [

0 uniforme do Arqueiro

Verde é semelhante ao
da série mensal Os Cagadores
(Ed. Abril, 1989 a 1991), quando
adotou um capuz que tornou
seu visual bastante sombrio.

Nas HQs do Aquaman,
E o regente de Atlantida
sempre conta com o auxilio do
fiel Vulko. No game, ele explica
como o Superman tornou-se o
tirano da Terra.

No mundo dominado pelo
Superman, o Asa Noturna
é Damian Wayne. Nas HQs, ele
é fruto do relacionamento de
Batman com Tdlia, filha de seu
grande inimigo Ra’s Al Ghul.
0 garoto estreou em 1987 em
Batman: Son of the Demon,
e chegou a tornar-se Robin.

Quando um dos aparelhos
E usados pelo Superman
tirano aparece em close, nota-se
que o dispositivo estd escrito na
lingua nativa de Krypton, o mundo
de origem do Homem de Ago.

0 Traje da Mulher Maravilha
m é parecido com o de
Wonder Woman 600 (2010),
quando ela abandonou a sunga
de estrela e passou a usar calgas.

Lex Luthor enfrenta a

Mulher-GaviGo para roubar
o cinto de metal enésimo dela.
Nas HQs, o mineral é natural do
planeta Thanagar e concede
varios poderes ao seu usudrio.
Esse também é o material da
maga usada pela Mulher-Gavigo.

A fisionomia do Aquaman
E é bastante parecida com
a criada pelo artista Alex Ross na
minissérie Justice (2005 a 2007).

Quando o Superman tirano
anuncia a execugdo do
Batman, ele encomenda a alma
do Homem-Morcego a Rao,
uma divindade kryptoniana.

Ao final do modo Histéria,
E o Superman tirano é
derrotado e aprisionado em
uma cela cercada por luzes
vermelhas. Nas HQs, a radiagdo
do sol vermelho anula os
poderes do kryptoniano.

No arco O Rastro do

Tornado, publicado no
Brasil em Liga da Justi¢ca 59 a 64
(Panini, 2007 a 2008), 0 zumbi
Solomon Grundy volta a vida
dotado de inteligéncia e torna-se
um chefdo do crime. Seu traje de
cheféo é desbloqueado ao final
do modo Combate do Aquaman.

DE NOVO » Solomon
Grundy nasceu na
segunda... E desde
entdo ndo aprendeu
a falar outra coisa

i
Para comemorar suas ‘
E vitérias, o Lanterna Verde ]
voa até o espago e une-se a '
varios membros da Tropa dos 1
Lanternas Verdes, como Ch’p,
Katma Tui, Kilowog, Hammeroon,
Stel, Salakk e Tomar-Re. Os
Guardioes do Universo, os aliens
que criaram a tropa, aparecem
no final do modo Histéria,
quando o Lanterna leva sua
contraparte maligna e o vildo
Sinestro para o Planeta Oa.
0 golpe especial do Flash
E é baseado no episédio
Divididos Caimos, de 2005, da
série animada Liga da Justica
Sem Limites. Na animaggo, o herdi
corre a redor do planeta para
tomar impulso para o seu golpe.
0O Capitdo Marvel entra na
luta na forma do garoto
Billy Batson, que se transforma
no super-herdi apos gritar a
palavra magica: Shazam! Alias, o
uniforme do capitdo esta bem
i

atualizado com os gibis e € 0 que
estreou nos quadrinhos em 2012.

Um dos objetos que

E podem ser arremessados
na base da Insurgéncia é o vildo
Cérebro, que estreou em 1964,
no gibi Doom Patrol 86.

( | ;

\_r' /




Ha uma histdria em quadrinhos que serve melhor os motivos que o fizeram perder a cabega.
como proélogo da histéria de Injustice. Ela acontece depois dos Inicialmente, a histdria era publicada online, mas
eventos que levaram Superman a matar o Coringa, expondo agora sera lancada no bom e velho papel.
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Do lado de fora, no centro
hé estdatuas do Senhor

Milagre e da sua esposa, a
Grande Barda. Eles (e Orion)
fazem parte dos Novos Deuses,
uma raga alienigena criada pelo
quadrinista Jack Kirby em 1971.

E A direita, hd uma estétua
do heréi Gavido Negro.

E A esquerda, hd um busto de
Orion que pode ser jogado.

n No canto esquerdo ha
uma estatua da Supergirl.

E Ao fundo estd o Jato
(ndo muito) Invisivel
da Mulher-Maravilha.

Ha dois gigantes lutando
E no fundo do cendrio. Eles
sdo a vila Giganta e o herdi
Esmaga-Atomo, membro da
Sociedade daJustica.

Na outra parte do cendrio,

hd uma sala a direita
com quatro manequins com
uniformes ao fundo. Eles sdo,
da esquerda para a direita:
Pantera, Doutor Meia-Noite,
Sandman e Senhor Destino
(da Sociedade da Justiga).

P

Ao fazer a transi¢do de
E cendrio, o adversario
passa por um portal para
a dimensdo de Darkseid, o
tirano do planeta Apokolips,
com direito a tomar uma surra
desse inimigo do Superman.

ASILO ARKHAM

Hugo Strange, inimigo de
Batman, aparece primeiro.

Na primeira transigdo
de cendrio, o inimigo é
jogado na cela do Espantalho.

Na segunda transi¢do,

hé& uma sala com vdrios
viloes do Batman: Crocodilo,
Pinguim, Espantalho, Hugo
Strange, Duas Caras e o Charada
—todos com os visuais usados
nos games Arkham Asylum e
Arkham City, da Rocksteady.

No museu, no canto

direito, hd um uniforme
rasgado do Robin, e uma
mdscara do Batman quebrada.

METROPOLIS

E Ha dois personagens
voando e lutando pelo
cendrio. Eles sdo o lanterna verde

‘-:‘ Kilowog e o vildo Atrocitus.

=

Metallo, inimigo de
Superman, estd bem
no meio do cendrio.

0 Parasita, tradicional
E inimigo do Superman,
estd preso em uma cela de
eletricidade no canto a direita.

0 Pistoleiro, ex-integrante
do Esquadrdo Suicida, esta
no canto da esquerda.

m Gorilla Grodd, inimigo
classico de Flash, aparece

na transig¢do de cendrio.

TORRE DE VIGILANCIA

0 Cagador de Marte/Ajax/
Jonn J'onzz, membro da
Liga daJustiga, observa a luta.

E Na outra parte do
cendrio, o Senhor Incrivel
estd trabalhando ao fundo.

@ 0 heréi Atomo estd
mexendo no computador.

No andar de cima, no canto
B0 direito, estd o Cérebro.
Uma das maquinas esta
22 trabalhando no brago do
Antimonitor, vildo de Crise nas
Infinitas Terras.

FORTALEZA
DA SOLIDAO
0 monstro Apocalypse
estd parado ao fundo.

Um fato curioso é que, caso dois
Apocalypses estejam lutando

. com roupas diferentes, o

Apocalypse do cendrio muda
para o visual usado na HQ
A Morte do Superman.

DE VOLTA » O Pistoleiro
s6 faz uma ponta em
Injustice, mas terd

um papel especial no
proximo jogo do Batman

A esquerda estd a cidade
E engarrafada de Kandor,
em uma esfera. Trata-se de uma
metropole de Krypton que foi
miniaturizada pelo vildo Brainiac e
resgatada pelo Superman. Kandor
estreou em Action Comics 242, de
1958, e o her6i a mantém segura
em sua base até achar uma forma
de restauré-la ao tamanho normal.

A direita estd um portal
E para a Zona Fantasma,
a dimensdo para onde eram
enviados criminosos de Krypton.

Faca a transigdo de
E cendrio e veja o vildo
Starro em um dos recipientes.
0 conquistador de mentes é um
dos inimigos da Liga da Justica.

Quando Superman perde

a batalha final e vai para
a Zona Fantasma, é possivel ver
o vildo kryptoniano Zod.

A nave que trouxe Superman
== ainda bebé para aTerra
é destruida durante o combate.

Com o DLC Red Son,
Superman, Mulher
Maravilha e Solomon Grundy
ganham visuais baseados na
minissérie Superman: Entre a
Foice e o Martelo, publicado
pela editora Panini, em 2006.

Hé um DLC é baseado
E na minissérie Flashpoint.
Aquaman, Exterminador e

Mulher Maravilha ganham
os visuais dessa HQ.

E 0 mercendrio Lobo vira
é um dos personagens
mais cascas-grossas dos gibis.

0 pacote com os trajes
da minissérie A Noite
Mais Densa trard herdis zumbis.




Até agora, dois personagens extras foram do Superman faz todo sentido, ja que o novo filme do
langados: Lobo e Batgirl (essa com o uniforme da HQ Piada homem de ago chega em breve aos cinemas. Scorpion
Mortal). Os outros dois ainda nao foram confirmados, mas nao faz o menor sentido no jogo, mas ja que é um jogo
fortes rumores indicam que sejam Zod e Scorpion. O inimigo da NetherRealm, ndo seria uma surpresa tao grande.




im, temos truques

Ainda esta em ddvida sobre qual personagem escolher? Talvez
os seus ataques especiais, os “Truques”, influenciem a sua
decisdo. Cada personagem um tem uma 'habilidade especifica,
que leva um tempo para recarregar e poder ser usado novamente.
Conhega a seguir as caracteristicas de cada ataque especial.

=

ADAO NEGRO [N H S eH

que causam dano e podem ser
ativadas a qualquer hora.

de Apocalypse, o que o impede
de ser derrubado ou mandado
para o alto por um certo tempo.

N0 ]8R Sua recuperagdo fica
mais rdpida. Isso permite comegar

a defender mesmo quando estiver
levando um combo no chdo, no
meio da surra. Portanto, se estiver
lutando contra ele, mande-o para
o ar o mais rapido possivel.

E333 Usa uma espada e um
machado por um tempo, para

aumentar a variedade de ataques.

ARLEQUINA [UERE ARQUEIRO VERDE [ociee) R
trés poderes: energia extra, tipos de flechas diferentes
tira energia ou d& um breve podem ser disparadas: comum,

aumento de forga. de gelo, de fogo e elétricas.



ASA NOTURNA [Y[Vs[e}

o estilo de luta tradicional.

Iz2;9\15 O veneno aumenta sua
for¢a aumenta em até trés niveis,
além de deixar os golpes especiais
com armor, ignorando o ataque
inimigo. Porém, quando o efeito
acaba, enquanto o poder estd
em recuperagdo, Bane fica mais
fraco que o normal e também
toma mais dano. Quanto mais
poder foi usado, mais forte é o
enfraquecimento.

BATMAN [ {0leYelgle]y ToNe[

um a trés morcegos mecdnicos,
que podem ser jogados para
estender combos.

@.

[#1:{0)5{e]015 Recupera energia

lentamente, parado. 3 possivel
cancelar esse movimento com

um dash para frente ou para
trés, ou usando um especial.

N
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[SINEA £ um truque bem

diferente. O Coringa pode aparar
ataques defendendo na hora
certa. A cada parry, ele ganha
um “Ha!”. Cada um aumenta
sua velocidade (até trés “Ha!”’s).

EXTERMINADOR [er 333V
disparos passarem pela defesa
adversaria. Porém, durante o
periodo de recuperagdo, nenhum
tiro vai acertar o oponente.

Teoricclmente, ele passa

a se mexer tdo rapido que tudo a

sua volta parece estar em cdmera
lenta. Gtimo para pressionar.

LANTERNA VERDE [leNi1le[H
forte e aumenta o alcance e
a forga dos poderes em 10%.

RE

MULHER GAVIAD
Ela voa. E simples assim.

Da nossa analise para ca, pudemos testar melhor
o modo online e as coisas ndo andam tao boas assim. O lag entre
os jogadores esta mais frequente, e como o sistema nao tem
um filtro manual de regido para as partidas, o modo Ranked fica

MULHER-GATO [:Ylels[c¥efel oI No|

gata tem a chance de ganhar um
arranhdo. Quanto mais hits tem
o combo, maior a chance. D4 para
acumular até cinco arranhdes.
Ao usar o truque, ela farg um
combo de até cinco hits.

LEX LUTHOR \oXeJa%=103!

ataque. No nivel 2, também
recebe metade do dano deste
ataque. No nivel 3, ndo recebe
nenhum dano e o efeito dura mais
(mas sé vale para um ataque).

MULHER MARAVILHA

Muda o estilo de luta entre
o chicote e espada e escudo.

1\IH/:189:4 Ao conseguir carregar
todo o seu truque, seus golpes

congelam brevemente o inimigo,
0 que aumenta o tempo para
recuperagdo e permite aplicar
combos diferentes.

um pouco inviavel para os jogadores brasileiros. Jogar com
amigos da mesma cidade ainda é muito bom, porém a falta
de oponentes mais variados pode atrapalhar a evolucao das
suas técnicas em Injustice.

RAVENA [Y[e o FX=1311leXe (A [F1 e}
para habilitar novos ataques.

510\ )==383{8) Ao encher o

seu medidor, uma esfera vai
segui-lo e pode atirar até

trés vezes a qualquer momento,
o que pode salva-lo de combos
ou estender ataques.
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SOLOMON GRUNDY p{gifale]
uma sequéncia de agarrdes.
Dependendo dos comandos,

ele melhora o ataque,
a defesa ou a energia.

e
[

SUPERMAN [oiYeidele[VI= yTeely]

mais fortes, além de ignorar o
armor de alguns personagens. =%
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divida. Mas essa fi
esconde mais do que €
(e nos) sabiamos a principio
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Por Pedro Sciarotta

Entendao
complex

L - -
ela a I.I},
N AGORch !
A intencao desse Spoiler Especial é revelar os segredos
da hlstqua de BioShock Infinite. Ou seja: se vocé ainda
nao temngu 0 game, deixe essas paginas para aproveitar
depois. N6s vamos discutir o final do game, revelar tudo
que aconteceu de importante na trama e apontar
0s maiores segredos do enredo. E, para entender o que
vamos discutir, € preciso que vocé ja tenha vivenciado os
eventos de I_mfinite para se situar. Entdo, considere-se
avisado, viajante. S0 pegue esse bote para o farol
$e vocé ja tiver a chave que abre o caminho para
0 ceu. Leia se vocé for um falso pastor.

HISTORI A
e L UDUS Us
IVERSUS

L

BioShock Infinite

enredo de BioShock Infinite

pode abalar suas estruturas

mentais. £ uma avalanche

de referéncias de filosofia,

politica e histéria, combinadas

a metafisica e outras loucuras
que sé a mente de Ken Levine, o criador
de BioShock, conseguiu misturar em um
jogo. Quer dizer, Hideo Kojima também
adora criar tramas complexas com a série
Metal Gear, que nos deixa pensativos e
entretidos ja ha 25 anos.

Terminar Infinite nGo garante que
vocé va entender a histéria de Booker e
Elizabeth. Mesmo ouvindo os arquivos de
dudio e prestando atengdo aos eventos.
Ha que refletir muito sobre as pistas
surpreendentes e fazer ligagdes com
diversos elementos que ndo sdo Gbvios,
muitas vezes apenas subentendidos.
BioShock Infinite é o assunto do ano
para conversar entre amigos e deixar
o papo rolar por horas a fio.

Para ajudd-lo com argumentos fortes
para vocé debater com os seus amigos,
fizemos um guia completo sobre tudo o
que aconteceu em Infinite e adicionamos
as nossas teorias. E se vocé ainda ficar
com alguma grande duvida existencial,
entre na nossa pdgina no Facebook
(facebook.com/playstationrevistaoficial)
e quebre a cabec¢a com outros fds desse
jogo indiscutivelmente nota 10. »

RevistaOficialBrasil | PlayStation 69



Biohock Infinite
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ELIZABETH

Garota que possui o poder de criar
fendas no espago-tempo. Adquiriu
essa capacidade ao perder parte
do dedinho da mdo direita quando
foilevada por Comstock (o portal
fechou no dedo do bebé). A garota
cresceu trancafiada em uma torre
e foi doutrinada por Comstock para
. herdar seu posto de lideran¢a em
} Columbia. Elizabeth cresceu com

4 0s seus poderes limitados por um

i mecanismo que permite que ela
‘ apenas abra fendas ja existentes,

sem poder criar fendas novas.

ZACHARY HALE
COMSTOCK

Comstock € a nova identidade

de Booker, no universo em que
B O OKER DEWITT ele aceitou o “renascimento’” do

Booker é o homem que ndo aceitou o batismo. Comstock administrou
batismo e vive em amargura por conta acriacdo da cidade flutuante de
de seu passado no Massacre de Wonded Columbia e tornou-se um profeta,
Knee. Ele adquiriu dividas em apostas de prevendo o futuro por meio do
corridas de cavalo e vendeu a filha, Anna, acesso a fendas temporais criadas
para Comstock. Booker ganha a chance pelos Lutece. Ele sofre de velhice
de resgata-la quando os Lutece aparecem, precoce e ficou estéril devido aos
vindos de outro universo, e o levam para efeitos da maquina. Para manter
omundo de Comstock —ele perdeu parte sua linhagem, Comstock comprou
das memarias ao mudar de universo e ndo Anna DeWitt, sua filha de outro
se lembra dessa viagem no inicio do jogo. universo, e arebatizou como Elizabeth.

LUTECES

Os fisicos Robert Lutece e Rosalind Lutece sd@o, na
verdade, a mesma pessoa, de universos diferentes.
Os dois conseguiram se comunicar quando estavam
manipulando o mesmo atomo em uma pesquisa. Além
de descobrir a tecnologia para fazer Columbia flutuar,
Rosalind criou a maquina capaz de abrir fendas para
universos alternativos, o que permitiu aos dois “‘irmaos”
se encontrarem. A maquina foi sabotada e esses dois
Lutece foram espalhados por todas as possibilidades
do multiverso, anomalia que os transformou em seres
imortais e extremamente poderosos.




Aqui abaixo comega 0 nosso guia de teorias e explicagdes sobre o final de BioShock Infinite.
E a parte fundamental para entender essa historia ¢ aceitar a teoria de que existem diversos mundos. Ou, para usar 0 nome do jogo, universos infinitos,
lugares onde tudo é diferente, mas similar de diversas formas. Em cada universo ha constantes (fatos que se repetem em todos os mundos) e variaveis
(alteracoes que podem provocar mudangas grandes ou insignificantes). Ficou confuso? Conhega mais sobre 0s personages e 0s eventos do jogo.

LADY COMSTOCK

A mulher de Comstock ja estava morta
quando Booker entrou no universo de Columbia.
Ela acreditava que seu marido tinha um caso
com Rosalind Lutece e via essa possibilidade
de traicdo como a Unica explicacdo para o
surgimento de Elizabeth. Lutece entdo revelou

a verdade sobre a origem da garota. Com a
ameaca de sua mulher divulgar a verdade
(inclusive da origem das profecias), Comstock
amatou a esposa e colocou a culpa em Daisy.

SONGBIRD

E um passaro gigante, meio
orgdnico e meio mecanico,
criado nas Industrias Fink
paravigiar Elizabeth na torre.
Fink o construiu usando como
base uma tecnologia que ele

DAISY FITZR0OY

Trabalhava como governanta de
Lady Comstock. Ao ser acusada
pelo assassinato da mulher, Fitzroy
escapou e criou a Vox Populi, grupo
rebelde que luta contra os ideais
de Comstock e os seus seguidores,
“Os Fundadores”. O grupo ganhou
rapidamente o apoio da maioria
dos trabalhadores explorados
por Jeremiah Fink e dos rejeitados
pela sociedade racista de Columbia.

CORNELIUS
SLATE

Assim como Booker, o capitdo
Cornelius Slate esteve presente

na Batalha de Wonded Knee. Mais
tarde, mudou-se para Columbia e
participou da Rebeliao Boxer, um
conflito historico na China, em quel
Columbia interviu para salvar reféns
americanos (e provar a superioridade
dos EUA). Slate perdeu sua crenca
em Comstock porque o lider se dizia
herdi de guerra de Wonded Knee

e da Rebelido Boxer, o que ndo

é totalmente verdade. Comstock
confrontou Slate, tirou sua patente
e o fez ser considerado um mentiroso.

viu através de uma fenda
—a teoria mais aceita é que
Fink copiou parte do projeto
do Big Daddy de Rapture,
ser do primeiro BioShock.

JEREMIAH
FINK

E o industrial responsavel

por criar os vigores e fabricar
aerotrilhos. Ele trata os seus
empregados como escravos

e visa sempre o maior lucro
nos negocios. A pedido de
Comstock, sabotou a maquina
dos Lutece para assassind-los.
Usa as fendas para copiar a
tecnologia de outros universos.




primeira cena de Infinite

é em 1912, com Booker

em um bote, perto do

farol. O jogo nGo mostra

isso, mas Booker acabou
de entrar no universo de Comstock
por uma fenda aberta pelos Lutece.
Na verdade, nem Booker percebeu
que atravessou um portal através
dos mundos. Suas memorias estdo
um tanto confusas. Porém, muita
coisa aconteceu antes disso.

0 BATISMO
Em 29 de dezembro de 1890,
Booker participou do Massacre de
Wonded Knee (uma batalha real
na historia dos EUA). Pouco tempo
depois, o sentimento de culpa o
fez atender ao batismo do Padre
Witting para redimir seus pecados.
Em um infinito de universos,
Booker desiste do batismo por ndo
acreditar que um simples banho
no lago possa perdod-lo de seus
atos. Ele continua sendo Booker
e afunda no dlcool e em apostas.

Em pouco tempo ele se casa

e tem uma filha, Anna. A mae
morre no parto e Booker afunda
cada vez em dividas.

Em outros universos, Booker
aceitou o batismo e tornou-se
Comstock. Tendo sido perdoado
por seus atos (e sem a tentativa
de se tornar uma pessoa melhor),
Comstock torna-se preconceituoso
e a favor da pureza racial sob uma
justificativa de proposito divino.

Até 1893, enquanto Booker vive
na amargura com a filha, Comstock
lidera a criagdo da cidade aérea de
Columbia, projetada por meio de
uma descoberta da fisica Rosalind
Lutece e financiada pelo governo
dos EUA. A ideia de Comstock é usar
a cidade voadora para mostrar ao
mundo a superioridade do pais.

Rosalind havia criado a maquina
de fendas no espaco-tempo para
outros universos. Foi assim que ela
achou Robert, sua versao masculina
de outra realidade. Comstock usava
amaquina ver eventos de realidades

» Assim como no
primeiro BioShock,
o farol é o inicio
da aventura, mas
dessa vez com um
significado maior

» Robert Lutece
realizou a compra
de Anna para
Comstock. Porém,
se arrependeu de
ter interferido no
multiverso e quis
consertar as coisas

futuras e bancar o profeta para
adquirir seguidores fiéis. SO que
amaquina o fez envelhecer de
forma acelerada e o deixou estéril.
Comstock precisa de alguém
que continue o reinado de Columbia.
Usando as fendas, ele conheceu
a situagdo lamentavel de Booker.
Com a ajuda de Robert Lutece,
Cumstock viajou até esse universo
e ofereceu dinheiro por Anna, filha
de Booker. Arrependido, Booker tenta
desfazer a venda, mas Comstock
foge com a garota pela fenda que
separa os universos. Uma parte do
dedo mindinho da mdo direita de

].,w'lll:l FH
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Constantes e Variaveis robe e Rosaind Lutece parecem ter opinides diferentes em muitas coisas. A discussao sobre
constantes e variaveis € uma delas. No comego do jogo, os dois discutem sobre o0 motivo de Booker ndo remar o barco. Robert acredita que Booker néo rema porque
isso & uma constante (ele nunca remou nas outras tentativas de ida a Columbia, em outros universos), enquanto Rosalind acredita na varidvel, a possibilidade dele vir a
remar. Outro exemplo € o cara ou coroa tirado no festival em Columbia. Apesar da moeda sempre ter caido em cara (constante), Rosalind aposta em coroa (variavel).

Anna é cortada quando a fenda
fecha e o pedago do dedo ficou em
seu universo de origem. Por “‘existir”’
em dois universos diferentes, Anna
ganhou o poder de criar fendas.

INDEPENDENCIA

DE COLUMBIA

Comstock renomeia Anna para
Elizabeth, a““‘Cordeira de Columbia’’.
Parajustificar a apari¢dio repentina
da garota, Comstock diz que ela foi
gerada em apenas uma semana por
sua esposa, Lady Comstock. Era um
milagre anunciado ao povo.

Lady Comstock, ndo sabendo da
origem da crianga, acusa Rosalind de
ser averdadeira mae de Anna, origem
de um suposto caso
com Comstock.

Pressionada, a fisica

» A Exposi¢do
de Chicago
(evento real)

de 1893 para
celebrar os 400
anos da chegada
de Colombo ao
Novo Mundo
inspirou a criagdo
de Columbia

» Booker € um
cara pragmatico
que ndo se deixa
encantar por
Columbia. Ele

s6 quer resgatar
Elizabeth e
levd-la de volta
para Nova York

conta a verdade sobre a garota.
Lady Comstock exige que Anna seja
retirada da casa delese avisaquea
populacdo deveria saber a verdade.
Temendo ter seu segredo revelado,
Comstock mata a mulher (em1895) e
coloca a culpa na governanta Daisy
Fitzroy, que encontra o corpo.

Daisy se refugia em Finkton e,
junto com trabalhadores explorados
por Jeremiah Fink, cria e lidera a Vox
Populi, um grupo contra os ideais dos
Fundadores, os fiéis de Comstock.

Comstock ordena a criagdo de
uma gigantesca estatua de um anjo
em Monument Island, a casa-prisao
de Elizabeth. Um sifdo é construido
no lugar para limitar os poderes da
jovem. Comstock ordena a criagcdo
de Songbird, um guardido meio
organico, meio metal. Sua fungao
é proteger Elizabeth e impedir que
ela saia da torre. Comstock continua
usando as fendas para observar
outras realidades. Em uma delas,
vé Booker resgatar Elizabeth de
Columbia e avisa a populagdo sobre
avinda de um “Falso Pastor”, que
viria sequestrar a jovem escolhida.

Em 1901, ocorre a Rebelido dos
Boxers (evento real), um movimento
popular na China. Comstock descobre
que existem reféns americanos, leva
Columbia até la e abre fogo contraa
populagado chinesa. Isso revelou que
Columbia, uma cidade que deveria so
vigjar pelo mundo mostrando o modo
de vida dos Estados Unidos, € uma
nova maquina de guerra. O governo
dos EUA nega responsabilidade pelo
ataque e ordena que Columbia
aterrisse e renda-se. Comstock acha
isso uma traicdo e corta relagoes
com os Estados Unidos. Depois disso,
Columbia desaparece nos céus.

ESPACO-TEMPO

Enguanto a briga entre Vox Populie
os Fundadores continua, os Lutece
seguiam fazendo experiéncias com

as fendas no espago-tempo. Isso
originou uma realidade em que
Elizabeth lidera Columbia em um
ataque que devasta Nova York. Ao
ver isso, Robert sente-se culpado
por ter mexido no destino de Anna
e decide corrigir seu erro. Rosalind
discorda e diz que ndo ha motivos
para mudar o que acontece,
aconteceu e acontecera. Ela acredita
que existam infinitos universos onde
Booker vive com Anna sem nunca
ter o conhecimento de Comstock.
Porém, Robert esta decidido e
da um ultimato a Rosalind: se ela
nao ajudar, os dois devem parar
de se ver. Antes que possam agir,
Comstock descobre o plano de
retornar Anna/Elizabeth para
seu universo original e ordena que
Jeremiah Fink sabote a maquina
para mata-los e faca parecer um
acidente. No dia 31 de outubro de
1909, os Lutece “morrem” para a
sociedade de Columbia. Na verdade,
eles se espalham por todas as
possibilidades de universo, uma
existéncia imortal e poderosa no
espago-tempo. Isso faz com que
os Lutece sempre estejam juntos.
Robert ainda quer seguir o plano.
Assim, os dois reencontram
Booker, o mesmo de quem tiraram
Anna quase 20 anos antes. Em
1912, criam uma fenda na casa
de Booker, levando-o para o farol
na nosta do estado do Maine.



E ASSIM COMECA
BIOSHOCK INFINITE

Ao mudar de realidade, as memarias
de Booker entram em conflito com
as de Comstock. Quando duas
pessoas iguais ocupam o mesmo
universo, suas memorias criam um
elo em que a mente do “invasor”
apaga algumas memorias que Nao
poderiam existir naquele universo
e tenta preencher as lacunas com
novas memorias. Com isso, Booker,
sem perceber, fica desorientado.

A frase que ele ouve de Robert
(“traga-nos a garota e quite sua
divida”) quando entrega Anna
para Comstock ganha um novo
significado. Ele pensa que deve
buscar Elizabeth para saldar suas
dividas, mas nessa realidade ele
ndo esta devendo a ninguém. Isso
é apoiado pela frase de abertura
do jogo: “a mente de uma pessoa
ira lutar desesperadamente para
criar memorias onde antes nao
existia nenhuma’” —R. Lutece, 1889.

0 jogo comeca com Booker sendo
levado de bote, por Robert e Rosalind
Lutece para o farol que serve como
portal de entrada para Columbia,
no dia 6 de julho de 1912. A principio
o dialogo dos Lutece ndo parece
fazer muito sentido. Rosalind ja
viu gue esse acontecimento deu
errado outras vezes, mas Robert
discorda e os dois discutem sobre
constantes e variaveis. No farol,
Booker encontra um homem morto.
Esse seria o faroleiro, responsavel
por cuidar do lugar. Ele havia sido
avisado por Comstock sobre a vinda
de Booker e foiinstruido a impedi-lo.
Os Lutece mataram o sujeito, para
que nada pudesse impedir Booker
de chegar em Columbia.

EM COLUMBIA

No “Centro de Boas-Vindas”,
Booker tem o primeiro contato com
a sociedade que Comstock criou. Para
entrar na cidade, ele deve passar por
um batismo com o Padre Witting,

0 mesmo do batismo pds-Wonded
Knee, vinte anos antes. Os olhos sem

movimento do padre indicam que ele
é cego, por isso ele ndo reconhece
Booker (e Booker ndo o identifica
por conta das memoarias que perdeu).
Ao quase ser afogado no batismo,
Booker sonha (ou se lembra de outra
realidade) com Nova York em chamas.

Columbia esta em festa devido ao
dia 6 de julho, comemoragdo de sua
independéncia dos Estados Unidos.
Booker vé uma placa de aviso sobre
o Falso Pastor (que raptaria Elizabeth),
que, segundo sua profecia, possui a
marca “AD”’ na mao—iniciais de Anna
DeWitt, que Booker havia marcado
em si como peniténcia.

Em uma rifa nas festividades,
Booker pega a bola sorteada #77,
mesmo tendo sido avisado por um
mensageiro para ndo pegar. Assim,
ele ganha o grande prémio: a chance
de acertar uma bola em um casal
que foi contra os ““ bons costumes”
de Columbia. Antes de qualquer
agdo, a policia vé a marca na mao
de Booker e ele passa a ser alvo da

» O faroleiro era
visto pelos Lutece
como o “Unico
obstdculo” para
Booker chegar
em Columbia. Eles
deram um jeito de
anular o problema

» Jeremiah Fink
lidera a rifa de 6 de
Jjulho, aniversdrio
de independéncia
de Columbia. O
prémio? Atirar uma
bola em um casal




policia de Columbia. Em sua fuga,
Booker encontra os irmdos Lutece
no jogo de cara ou coroa. O que eles
dizemda aentender que as 122 marcas
nalousa na coluna do “‘cara” indicam
que 122 Bookers ja passaram por ali
antes. Coincidéncia ou ndo, o cartdo
com o numero de batidas nos sinos
para entrarem Columbia trazia esse
numero (1x 2x 2x). Booker pode
escolher cara ou coroa, mostrando
que sua escolha é variavel. Robert
acredita que a moeda ird cairem
“‘cara” mais uma vez (constante),
enguanto Rosalind aposta em
“coroa’’ (variavel).

Booker abre caminho até a torre
de Elizabeth em Monument Island
€ consegue escapar com a garota,
mesmo perseguidos por Songbird,
o guardido da torre. Booker diz que
usara o dirigivel The First Lady para
levar Elizabeth a Paris, cidade que
a garota € apaixonada, mas isso
€ um truque: ele quer voltar para
Nova York e quitar sua divida.

Em dado momento, a garota
pergunta se ha uma mulher na vida
de Booker. Ele responde que sua
esposa morreu dando a luz. Ela
conclui que ele possui uma crianga.
Ele nega sem falar mais nada
(dando a entender que a crianca
também morreu), possivelmente
confuso com suas memorias.

Para fugir com o dirigivel, Booker
precisa do vigor Shock Jockey, bebida
que desperta poderes de emissao de
eletricidade. Os dois seguem para o
Hall dos Herdis e encontram o capitdo
Cornelius Slate, que lutou ao lado de
Booker emWonded Knee e a favor de
Columbia na Revolucdo dos Boxers.
O militar ficou furioso com as mentiras
que Comstock conta, alegando que
€ um herdi de guerra. Para ele, Booker

Infinite

é que era um verdadeiro soldado.
Slate tomou posse do Hall dos Herdis
do perder sua patente e ser acusado,
por Cumstock, por caltinia. Slate envia
varios soldados atacar Booker para
que eles “morram como um soldado
deve morrer”. Booker encontra Slate
com uma garrafa de Shock Jockey e
decide se Slate deve viver ou morrer
(a decisdo fica a cargo do jogador).
Quando conseguem subir a bordo
daThe First Lady, Booker revela seu
plano de levar Elizabeth para Nova
York. A garota, enfurecida, nocauteia
Booker e foge. A Vox Populi dd as
caras e toma controle do dirigivel.
Daisy Fitzroy oferece um acordo:
Booker deve seguir para Finkton e
procurar armas para a revolucao da
Vox em troca de ter o veiculo de volta.

RECONCILIACAQ

Booker encontra Elizabeth nas docas
das Industrias Fink e os dois fazem
as pazes. Eles encontram o cadaver
de Chen Li, o armeiro que poderia
produzir as armas para a revolucdo,
morto por Jemeriah Fink. Os Lutece
aparecem para mostrar que tudo é
uma questao de perspectiva. Booker
e Elizabeth passam por uma fenda
para uma realidade alternativa, para
um universo onde Chen Lindo morreu.
Nessa realidade, o armeiro teve
suas ferramentas confiscadas pela
policia e levadas para a favela local.
Pelos voxofones (arquivos de audio),
adupla descobre que a Elizabeth
desse universo foi levada para a casa
de Comstock para evitar que Booker
aresgatasse da torre. Nesse mundo,
Booker se aliou a Slate e apoia
arevolucao da Vox para buscar
a garota na casa de Comstock.
Quando Booker e Elizabeth (da
realidade “normal’’) encontram o
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equipamento de Chen Li, percebem
que é muita coisa para carregar de
volta. Uma nova fenda leva a uma
realidade em que as maquinas ndo
estao ali e eles concluem que elas
jaestao de volta aloja do armeiro.
Na nova realidade, a Vox Populi ja
conseguiu as armas e esta fazendo
arevolucao. E mais: Booker morreu
como martir (possivelmente foi ele
que conseguiu as armas para a Vox
antes de Chen Li ser assassinado).
Booker e Elizabeth ndo percebem
que isso muda toda a histéria e o
trato com Fitzroy ja ndo foz sentido.
0Os dois encontram Daisy quando
elamata Fink. Acusando Booker de
ser um impostor (afinal, ele morreu
nessa realidade), Fitzroy ameaca
matar uma crianga (provavelmente
o filho de Fink) para afastar Booker.
Elizabeth seqgue escondida por um
tdnel de ventilagdo e mata a lider
com uma tesourada nas costas.

LADY COMSTOCK

A dupla finalmente voltam a First
Lady. Elizabeth, aterrorizada pelo
que fez, muda de vestido (veste um
de Lady Comstock) e corta o cabelo,
um ato simbolico para mostrar que
ela janao é a mesma pessoo. Ela
pergunta como Booker se esquece
das pessoas que matou na fuga
de Columbia, e ele responde que
aprendeu a viver com isso—uma
amostra de que esse Booker, que
recusou o batismo, aprendeu a lidar
com seus atos, enquanto os
Bookers que aceitaram o batismo
se transformaram em Comstock.

0Os dois chegam ao momento da
escolha: Paris ou Nova York. Antes
da decisdo ser tomada, a musica do
Songbird é tocada e o bicho aparece
para abater o dirigivel. No local da

queda, os irmdos Lutece tentam
tocar a mesma musica no piano.
Elizabeth pede para eles pararem,
ou Songbird voltard. Eles respondem
que as notas estdo corretas, mas o
instrumento nao. Robert entrega a
Booker um cartdo com uma espécie
de flauta, o instrumento certo.

Booker e Elizabeth seguem paraa
casa de Comstock, enquanto o povo
de Columbia estao deixando a cidade
commedo da revolugdo. Aentrada da
casa do profeta exige identificacdo
por digitais e as de Elizabeth ndo sao
aceitas. Eles vao aos Jardins Memorais,
onde Lady Comstock foi sepultada
(e preservada), afinal as digitais dela
deveriam servir.

Mas Comstock havia criado uma
armadilha: usando um sifao, ele
pegou e transferiu parte do poder
de Elizabeth para o cadaver da ex-
esposa. Com a mistura desse poder
e de odio, Lady Comstock vira uma
fantasma super agressiva.

Os Lutece aparecem para avisar
que o Unico jeito de levar Lady C.

a cooperar € encontrar trés fendas
que revelem os grandes segredos
que Comstock escondeu: os uso
das fendas para “prever o futuro”,
o rapto da Elizabeth de um outro
universo para continuar alinhagem,
o assassinato da propria esposa

e a sabotagem da maquina dos
Lutece —que, inesperadamente,
se tornaram entidades imortais
no espaco-tempo.

Elizabeth esquece os seus
sentimentos ruins e se reconcilia
com Lady Comstock, dizendo que
as duas sao vitimas de Comstock.
0 fantasma parece entender e
a perdoar os acontecimentos,
ja que destroi o portdo de
entrada para a casa do profeta.

» Os Lutece
mostram qual
éo instrumento
necessdrio
para controlar
o Songbird

» “Elizabeth...
por que a sua mae
€ um fantasma?”,
pergunta Booker.
No fim, as duas
se entendem como
vitimas de Comstock

UM FUTURO SOMBRIO
Antes que possam entrar, os dois sGo
atacados por Songbird. A criatura
quase mata Booker, mas é parado
a pedido de Elizabeth, que é levada
embora pelo guardido. Booker segue
sozinho, em busca de Elizabeth.

Na ponte que leva a mansdo de
Comstock, ele atravessa uma mistura
de nuvens, vento e raios, indicando
que ele passou por uma fenda. Ele
ouve através de varias fendas que
Elizabeth esperou pelo menos seis
meses por ele, enquanto foi torturada,
usada em experimentos e treinada
para ndo usar seus poderes. Booker
ndo entende como tanto tempo

N




pode ter passado, se Songbird tinha
levado a garota instantes atras.

0 condicionamento ndo funcionou
e os médicos implantaram um tipo de
dispositivo para condicionar Elizabeth,
fazendo-a sentir dor sempre que
tentasse usar seus poderes.

Os Lutece aparecem com uma
mensagem misteriosa: “Porque
voceé pergunta ‘o qué?’, quando a
pergunta é ‘Quando?’Vive, viveu,
vivera. Morre, morreu, morrera”.
[sso indica que os universos nao
seguem a mesma linha do tempo.
Eventos que vao acontecer no
universo A podem ja ter acontecido
ha muito tempo na realidade B.

Logo depois, Booker encontra
Elizabeth, ja com 92 anos de idade.
Uma placa indica que o dia é 31de
dezembro de 1983. A velha Elizabeth
diz que fez tudo o que podia para
trazer Booker até ali. Ao fundo, &
possivel ver Nova York em chamas
(como nos sonhos de Booker),
destruida por Columbia. Elizabeth
guiou a cidade segundo a profecia
de Comstock. Ela diz que nao foia
tortura ou o condicionamento que
a fizeram ceder, mas o fato de Booker
nao ter aparecido. Sem esperangas

de serresgatada, Elizabeth aceitou
o papel que Comstock criou para ela.

Booker diz que estava vindo e
tentou salva-la, mas Elizabeth avisa
que o Songbird sempre evita que ele
cumpra seu objetivo. Ela diz que €
muito tarde para salva-la, mas fez
isso para ajudar Booker e a jovem
Elizabeth. A senhora entrega um
cartdo com o simbolo de uma gaiola,
dizendo que a garota saberaler.

E um conselho para Elizabeth ndo
se tornar aquela velha que desistiu.
A senhora manda Booker de volta
para 1912, antes do dispositivo
que causa dor ao abrir fendas

ser aplicado em Elizabeth.

Booker consegue desligar os
sifoes e salvar a jovem dos cientistas.
Ele entrega o misterioso cartdo da
velha Elizabeth. A garota lé, mas ndo
entende o que o simbolo da gaiola
quer dizer. Booker quer fugir para
Paris com Elizabeth, mas a garota
tem novos planos. Sabendo no que
foi transformada por Comstock em
outras realidades, ela quer matar o
profeta. Booker concorda e os dois
seguem para o dirigivel de Comstock,
conhecido como “A Mdo do Profeta’.
O fim se aproxima.

» Avelha
Elizabeth diz que
Songbird sempre
impede Booker.
0 unico jeito é
controla-lo, ao
usar as notas e
o instrumento

» No fim do jogo,
Elizabeth decifra
o simbolo da
gaiola e controla
Songbird. O sifdo
é destruido e ela
recupera o total
dos seus poderes




O PROFETAEO
FALSO PASTOR

A dupla encontra Comstock,

que agarra Elizabeth e confronta
Booker. O profeta diz a verdade
sobre a garota, como o motivo dela
ndo ter o dedinho da mao direita.
Booker se revolta e mata Comstock
na pia de batismo —assim como
todos os Comstock seriam mortos.

As Ultimas palavras de
Comstock sao “Esta consumado”,
uma referéncia as atribuidas pelo
cristianismo a Jesus Cristo. Booker diz
ndo saber do que ele estava falando,
mas Elizabeth acredita que ele s6 ndo
se lembra. Na confusdo de memorias
entre realidades, o nariz de Booker
sangra, um sinal de que a mente de
Booker esta tentando preencher os
buracos em sua memoaria.

Para provar que ndo sabe nada,
Booker propoe que eles destruam
o sifdo da torre. Quando estdo na
sala de comando do dirigivel, a Vox
Populi aparece para completar sua
revolucdo e destruir a aeronave de
Comstock. Nesse momento, Elizabeth
entende a mensagem do cartao.
Agaiola (“cage”’, eminglés) indica a
sequéencia de acordes CA GE (do, 1a,
sol e mi) para controlar o Songbird por

meio do instrumento que estava no
cartao dos Lutece, uma ferramenta
disponivel nos automatos da cidade.
Na batalha final contra as forcas
da Vox Populi, Booker e Elizabeth
conseguem controlar Songbird
por meio das notas e ele aniquila
os dirigiveis e os soldados da Vox.
Eles também usam Songbird para
destruir o sifao da torre que serviu
de prisdo para Elizabeth, o que
da plenitude de poderes a garota.
Booker deixa o instrumento cair
e perde o controle de Songbird, que
vem ataca-los. Elizabeth, com seus
poderes no auge, os transporta
para Rapture (cidade suboceanica
onde ocorre o primeiro BioShock —
o spoiler com a historia desse jogo
foi publicado na edicdo #125 da

» Cada farol
representa um
universo entre
possibilidades
infinitas, com
constantes e
varidveis, sendo
tudo similar,
mas diferente

» Elizabeth mata
Booker antes da
escolha do batismo
e gera um paradoxo.
Se ele morreu, ela
ndo poderia ter
nascido e ndo
poderia afogd-lo

PlayStation). Songbird morre
com a pressao do fundo do mar,
enquanto Booker e Elizabeth
assistem de dentro da cidade.
Elizabeth explica que existem
milhdes de fardis e cada um € uma
porta para uma realidade diferente.
Comstock morreu naquela Columbia,
mas esta vivo em outros infinitos
universos. Para acabar com o
problema de vez, € preciso mata-lo
em sua origem. Seu berco € o batismo
pos-Wonded Knee, onde Booker
descobre que ele e Comstock sao
amesma pessoa. Elizabeth, junto
com outras Elizabeths de outras
realidades, afoga Booker antes
daescolha do batismo ser tomada,
anulando a possibilidade de
Comstock, e dela mesma, existir.




I Universo A
Rosiland Lutece nasce

DeWitt esta na Batalha
de Wonded Knee

DeWitt aceita o batismo
e vira Comstock
|

Rosiland inventa o “Campo Lutece”,
capaz de fazer objetos levitarem e
abrir fendas para outros universos.
Ela consegue se comunicar com
sua versao masculina

Comstock cria Columbia com
0 Campo Lutece e usa as fendas
para prever o futuro. Os efeitos
colaterais da maquina o deixam
velho precocemente e estéril

Sem poder ter fihos, Comstock
usa as fendas para mudar
de universo e comprar Anna,
sua filha de outra realidade

Comstock assassina a esposa
para preservar seu segredo

Anna se torna Elizabeth. Comstock
tenta matar os Lutece para manter
seu segredo. A maquina é sabotada
e eles ficam espalhados pelas
possibilidades de universos

Sem saber, DeWitt entrou no
universo de Columbia. Ele cria
novas memorias sobre “Traga-nos
a garota e quite sua divida”

Elizabeth esta em sua torre em
Monument Island. Booker a liberta
|

DeWitt luta contra Slate
no Hall dos Herois

|
Fink tenta recrutar DeWitt.
Chen Li esta morto
| |

Elizabeth abre uma fenda. Ela
e Booker mudam de universo.

4

ur 4

ALINHA DO TEMPO

Robert Lutece nasce
DeWitt esta na Batalha
de Wonded Knee
DeWitt recusa o batismo Booker é afogado por Elizabeth
e se torna alcodlatra antes da escolha do batismo™*
Roberttambem se torna fisico. * Essando é uma terceira linha do tempo
Ele & Rosalind usaram o universo (um “Universo C”), mas reflete em todos
como telégrafo quando 0S Universos. Como aceitar o batismo
manipulavam o mesmo &tomo. se torna um paradoxo, essas linhas do

tempo nao podem existir.

Anna DeWitt, filha de Booker, nasce.
Sua mulher morre durante o parto.
Booker esta afundado em dividas

Robert Lutece é o responsavel por
fazer 0 negacio entre Comstock e
Booker. DeWitt se arrepende e tenta
pegar afilha de volta. O portal se
fecha e Anna perde parte do dedo
(assim, consegue abrir fendas
por estar em dois universos)

Em depressao e arrependido,

DeWitt marca sua mao com as
iniciais AD (Anna DeWitt) DeWitt morre
€ viramartir da
Universo Vox POpU"

A2 As ferramentas

Chen Li ndo foram
conficadas.
Arevolucao da
Vox acontece

Robert se sente arrependido por

interferir no multiverso. Ele e ] .

Rosalind levam Booker para o farol Elizabeth é capturada
para salvar Elizabeth (Anna) por Songbird

DeWitt é levado para

) . o futuro pela velha
El(ljzabeth desse rgurédo foi ) Elizabeth
— movida para a casa de Comstoc ;
antes de Booker chegar Universo
i A3
) i DeWitt nunca chegou. < .
DeWitt se alia a Slate 0 aparelho de controle Booker ndo permite
¢ aplicado que o apareiho
| em Elizabeth Selaéph%a(gﬁ
em Elizabe
Chen Li esta vivo
Elizabeth perde a .
I esperanca e Segue 0s [E?mgt?caga
. passos de Gomstock Songbird destréi a
As armas de Chen Liforam torre com o sifao
confiscadas pela policia
s Avelha Eizabeth
| ergr%g\;/am ) ﬁarta(\)( paiu(ra Elizabeth pode
) eWitt. Nova Yor ver por todas as
Elizabeth abre uma nova fenda estd sendo atacada. por‘[ag e leva DeWitt

outro universo

I Booker é enviado a para o batismo
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Nariz
sangrando

Em alguns momentos, Booker

(e outros personagens) sdo
vistos com o nariz sangrando.

£ um efeito colateral do cérebro
tentando lembrar memérias

que estdo em conflito com as

da sua versdo de outro universo.
Ao mudar de realidade, a maioria
das informagdes é apagada e o
cérebro tenta preencher o vazio
com o que consegue lembrar. Isso
acontece com Booker ao entrar
em um novo universo e descobrir
que, nesse, ele morreu como
martir da revolugdo da Vox Populi.

0 BATISMO

Quando o sifdoda torre é
destruido por Songbird, Elizabeth
adquire a capacidade de olhar e
entrar por todas as “portas” do
multiverso e leva Booker para o
ponto de origem, o momento em

que uma escolha definiu todas as

possibilidades de existéncia dele:
o batismo depois do Massacre de
Wonded Knee, guerra onde ele

matou muitos nativo-americanos.

O batismo € uma espécie de

perddo concebida por um padre,

que incentivava os soldados

traumatizados a retomar suas
vidas como se fosse uma nova
pessoa. Todos os “Bookers’ de

todos os universos que interessam

para a historia passaram por
esse momento (outros, que ndo
interessam, podem ter morrido

emWonded Knee, por exemplo).

Nesse ponto ha duas variaveis:
aceitar ou rejeitar o batismo.

SIM! Aceitando o batismo,
Booker comeg¢a uma nova
vida com o nome de Zachary
Hale Comstock. Ele cria
Columbia e torna-se um
profeta. Ao descobrir

que ndo pode ter filhos,
ele usa as fendas criadas
pelos Lutece para comprar
Anna, filha de um Booker
de outra realidade.

» Devido aos seus
poderes, Elizabeth
era mantida presa
e isolada na torre
de Monument
Island. Sem que
ela soubesse,

os Fundadores

a observavam.

0 sifﬁo construido
no local limitava
os seus poderes
para que ela ndo
criasse fendas.

Tl

NAO! Negando o batismo,
Booker vive em amargura

por seus atos em tempos de
guerra. Ele se casa e tem uma
filha, Anna, mas sua esposa
morre ao dar a luz ao bebé.
Booker afunda em dividas de
apostas e para quitd-las,
vende Anna para Comstock.

Elizabeth revela para Booker que
Comstock € ele (de um universo
alternativo) e a Unica forma de
matar o tirano de vez é evitar
o momento da escolha, ou seja,
matar Booker antes do batismo.
Durante oritual, Booker é afogado
por um grupo de Elizabeths, vindas
de outros universos. Sem Booker,
Anna / Elizabeth nunca teria
nascido e as garotas vao sumindo
uma por uma na cena final. Porém,
sem Elizabeth, o Booker (de outra
realidade antes do batismo) ndo
poderia ser afogado pela garota, o
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A teoria do multiverso explica até as
mortes do jogador durante 0 combate. Booker sempre “renasce” ap6s abrir a porta do
Seu escritorio. Isso simboliza que estamos controlando um novo Booker (de outro
universo) que fez tudo igual ao anterior, mas que ndo morreu naquele ponto.

que transformaria o jogoem um
paradoxo que gira eternamente
namesma situacdo.

A cena pos-créditos mostra
Booker chamando Anna no dia
em que ela foi vendida, s6 que
em outro universo. Ele vé o berco
no quarto, mas a cena acaba
antes do bebé aparecer (nenhum
som infantil € emitido). E possivel
criar diferentes teorias a respeito:
a cena poderia ser um prélogo do
jogo, por exemplo. A mais plausivel,
no entanto, é que o universo se
acertou apagando as linhas do
tempo paradoxais. Assim, s6 0
universo em que Booker recusou
o batismo poderia existir e, sem
a existéncia de Comstock para
comprar a menina, Anna estaria
dormindo em seu berco e poderia
crescer do lado daquele que é seu
“verdadeiro” pai.

Para o paradoxo realmente
deixar de existir, todo Booker
que atende/atendeu/atenderd o
batismo deve rejeita-lo. Um Unico

» Os Handymen
sdo uma das
“aberragoes”
de Columbia

Booker que aceite o batismo cria
Comstock e o paradoxo onde todo
Booker é morto por Elizabeth
antes da escolha ser feita deixa
de existir. Apos os eventos do
jogo, aceitar o batismo torna-se
uma impossibilidade (que leva
ao paradoxo). Entdo a variavel de
negar o batismo deve ser aceita
em todo universo, passando de
uma variavel para uma constante.
Assim, a cena pos-créditos seria
o universo onde Booker rejeitou o
batismo e vive normalmente com
Anna (a Unica logica possivel).

E comisso vem a duvida: se
os acontecimentos em Infinite
geram um paradoxo em looping,
0 que nos jogamos realmente
aconteceu? Nunca teremos essa
resposta, e isso & uma das coisas
que fazem BioShock Infinite ser
brilhante, digno de instigar nossas
mentes. Podemos ndo saber o
que aconteceu com certeza, mas
sabemos que sempre existe um
homem, uma cidade e um farol. =




quem

Sweet Tooth

0 palhaco de Twisted Metal

Homens que usam flores falsas para borrifar dgua na sua cara ndo sdo
confidveis. Embora o homem do picadeiro comum nos deixe com medo,
nunca vimos um palhago de verdade fazer baldes de girafas para festas
homicidas. Marcus Kane (como ele é conhecido pelas pessoas que ja matou)
era apenas um vendedor de sorvetes. Cansado dessa vida entediante, ele
desenvolveu uma personalidade alternativa chamada Needles e assassinou
sua mulher e filho. Quando ndo estd matando, o palhago gosta de atropelar
pessoas usando um furgdo de sorvetes blindado. Pois é...

Momentos cruéis

Anotem a placa

Perto do final da campanha,
Sweet é forcado a enfrentar
dois monster trucks chamados
“Os Irmdos Grimm””. Eles
podem ser gigantes, mas

#

PERSONAGENS

FloySEarion

Enterrado vivo
0 palhago acaba a sete palmos
da terra depois de ser traido

pelo vildo Calypso (ndo, ndo é o
grupo de forrd). Ele promete levar
Sweet até sua filha, apenas para

ndo conseguem vencer depois dizer que ela estd morta e
um bom furgdo de sorvete. e mandd-lo para o caixdo dela.
Parque de carnificina Louco da vida
Depois do palhago ser dado como Em Twisted Metal: Head On,
morto por seus seguidores, eles para PlayStation 2, hd um modo
erguem o Sweet Tooth’s Carnival chamado Sweet Tour, em que a
of Carnage em sua memaria, atragdo é andar no manicomio
que funciona como o chefe final com o Tooth. Pena que ndo é no
para os outros personagens. Um Asilo Arkham.... seria bom fazer
mausoléu seria bem mais bonito. novas amizades saudaveis.
Fusca de palhaco
= M~ sweet Tooth | Sweet Bot
@.H Talvez vocé ndo se importe a Claramente, ser um palhago
: T de ser obliterado por esse L Sy Y, de dois metros ndo é tdo Y
- ’ estoque ambulante de ;-"."_,.f- T assustador, porque Tooth 5
iy Cornettos e destruicdo, L ainda gosta de pilotar um
N L que deu origem ao nome robd gigante para destruir
do sociopata em questdo. = 5 veiculos mais fortes.
Reaper Axel
0 dentinho assassino ndo Um par de rodas enormes e
dirige apenas o furgdo. Ele ligadas por metralhadoras.
pode assumir o controle dos Deixe todo mundo irritado
veiculos adversarios, como ao usar isso para disparar
amoto de Mr. Grimm, com uma chuva de projéteis a
motoserra e tudo mais. mais de 200 km/h.
Dollface Calypso Mr. Grimm Preacher
E af, gata... oh, Esse éocara Apresentado Um fanatico
VOCé me jogou que criou o como a propria religioso que
do outrolado torneio Twisted morte nos prefere liderar e
de um prédio. ,,'& Metal. Ele jogos antigos, assaltos emvez \ 4 “
Dollface era uma tem poderes Grimm € so um deiramissa de o

supermodelo e

comegou a matar colegas depois
de ver uma pequena cicatriz na
sua boca. Ela € meio exagerada.
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especiais e vai

realizar um desejo do vencedor...

0 que geralmente significa um
punhal nas costas.

motoqueiro cuja

morte do pai o deixou marcado
para sempre. Sera que Ninguém
recomendou um psicologo?

domingo.Ele temo

apoio da facgdio dos T
Homens Santos. Acho que ir aigreja

ndo € uma boa em Twisted Metal.



Mochilas Killzone & Modnation
voce so encontra aqui
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JEPENSOU EM PROOUTOS EXCLUSIVOS,
COM SUE MLHCP PREFERIDA?
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