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_ O rastro de corpos o levou a um destruido templo de
pedra. Dentro, ele encontrou um velho monge que o
observou com olhos vermelhos. Vladimir surpreendeu
o monge ao lhe lancar o mesmo olhar. Reconhecendo
o desejo sinistro do garoto, o monge ensinou Vladimir
como manipular e controlar o fluido da vida, sempre
praticando em viajantes de passagem. Quando
chegou a hora de Vladimir aprender sua ultima licao, o

monge avisou que com a falha viria a morte.

A MAIOR batalha online ja comecou.
- Mais de 70 milhoes de jogadores registrados!
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novo episodio God of War: Ascension pode nGo ter uma historia tao PODER » Néo
. . basta ser dgil:
incrivel quanto a da queda de Zeus e do Olimpo, mas tem o poder de o combate tem
fazer qualquer jogador de PS3 ficar com orgulho do seu videogame. E ,Or’:ptgcft{;’@a e

incrivel como a galera do estudio de Santa Monica da Sony consegue manipular
angulos de camera de forma intensa e dramatica para montar as melhores
cenas de acdo do mercado. E o que dizer das batalhas contra os chefoes
gigantescos? Qualguer outro jogo do mesmo género das aventuras de Kratos
esta, pelo menos, trés degraus abaixo das capacidades de um God of War no
que diz respeito a design de inimigos e combates épicos. Fiquei sem folego ao
enfrentar o Hecatonquiro no inicio de Ascension.

Jogar um novo God of War deixa claro que o PlayStation 3 ainda tem muito
poder a ser usado e ndo vai ficar obsoleto rapido com a chegada do PS4.
Principalmente quando o assunto sdo os jogos exclusivos da Sony. Ainda
teremos grandes monstros como The Last of Us e Beyond: Two Souls para
nos deixar ainda mais impressionados. E vocé se engana se pensa que, com a
chegada do PS4 no final do ano, a Sony vai deixar de lado o PS3. Pode ficar
tranquilo e esperar por uma safra forte de lancamentos até 2014. Aqui entre
nos, eu arriscaria palpitar que um novo Gran Turismo e um novo Uncharted
virdo para o PS3.

Vocé se lembra como foram incriveis os Ultimos anos do PlayStation 27
Titulos como God of War Il e Final Fantasy XII nos fizeram sonhar com mais
anos de vida para o console guerreiro. O PS3 estd entrando nessa mesma era
de ouro, e games inacreditaveis estao chegando. Além disso, muitos
langamentos importantes, como Battlefield 4, vao chegar no PS3 e PS4
simultaneamente, o que garante que a transi¢do seja bem tranquila.

Humberto Martinez
Redator-chefe e« humberto@europanet.com.br
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PODCAST

www.playplus.com.br/podcast

O PlayStation Cast é a mais
nova atragdo do PlayPlus.
Trata-se do podcast oficial da
equipe da revista PlayStation,
onde a nossa galera discute os
bastidores da produgdio da revista,
fala sobre as novidades dos consoles
daSony e os grandes cldssicos.
Ouca o PlayStation Cast direto
no site PlayPlus, baixe para

ouvir no seu celular ou assine

o nosso feed: basta procurar

por PlayStation Cast no iTunes.

REVISTA
DIGITAL

Leia e colecione arevista

PlayStation também no
mnsen S€U IPhoNe, iTouch ouiPad.

Visite a App Store, digite
"PlayStation" para achar o nosso
aplicativo e baixe-o gratuitamente
para o seu acessorio. Com poucos
cliques, vocé tera acesso ao nosso
acervo de revistas em formato
digital. Este servico também esta
disponivel para Android e iOS por
meio do aplicativo O Jornaleiro.

Redes
Sociais
Tecnologia

Acompanhe a Revista PlayStation nos canais online

0 FPS futurista, com'destag

para nanotecnologia, continua
tentando ser relevante... mas™ =

ainda néo foi dessa vez

Som tar

www.facebook.com/
PlayStationRevistaOficial
Participe de promocoes,
enquetes e brincadeiras

Fale com a redacao: playstation@europanet.com.br Opine sobre o podcast: playstationcast@europanet.com.br

NA
INTERNET

www.playplus.com.br

As noticias mais quentes e velozes
do universo PlayStation estdo aqui.
Visite 0 nosso site para ter acesso,
em primeira mao, a galerias de
imagens, trailers dos lancamentos,
previews exclusivos, andlises, tabela
de atuadlizagoes semanais da PSN

e adezenas de fotos exclusivas dos
ensaios das nossas Garotas Play.
O PlayPlus também conta com

um indice completo de jogos de
PlayStation 3 e PSVita, com dicas
para conquistar os troféus.

O

@PlayOficialBR
Siga o nosso perfilno
Twitter para receber
noticias diarias

RevistaOficialBrasil | PlayStation 7
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A REDACAO DA
PLAYSTATIONBR

*Humberto
@'®™ Martinez
Redator-chefe
e colecionador de
almas trabalhistas

xAlexandre
=s | (Nani
Editor de arte, mUsico,
designer e essas
coisas artisticas

*Douglas
Pereira
0 Dougdo manja
mais de PlayStation
do que Kaz Hirai

8L
ve §

o>

*Gilsomar
Livramento
Redator, detonador,
ilustrador, jogador
de RPG e chorador

*Pedro
Sciarotta
Sangue novo,
literalmente, na
redagdo PlayStation

*Alma
Sebosa
¢ Oeditor do podcast
ganhou seu apelido
seboso dos ouvintes

CAPA

ESPECIAL

DETONADO

Antes de matar o Deus da
Guerra, Kratos teve que fugir
da prisGo e matar as Furias

8 PlayStation | RevistaOficiaBrasil

Quer motivos para jogar?
Saiba mais sobre este incrivel
jogo da Naughty Dog

Uma roupa nanotecnologica,
umarco e flecha e o guia
completo de coletaveis



PONTUACAO

SONY PULSE * 10 Indispensavel
ELITE EDITION Perfeito ou muito pertodisso

NOSSA .

*9 Excelente
Altamente recomendavel

' L)
— *8 Otimo
LED SMART TV 3D PHILIPS—— Excelente em quase tudo

O , ., O TURTLE BEACH PX5 *7 Muito Bom

Alugue antes de comprar
— Os videogames exigem cada vez mais investimentos inteligentes em
acessorios que aproveitem ao Maximo oS recursos que as produtoras *6 Bom
desenvolvem ao criar um jogo. Para os testes, andlises e detonados dessa .
edicdo, a redacio da Revista Oficial PlayStation usou a TV LED Smart 3D Umaexperienciadecente

Philips 55PFL6007G/78, com 55, Full HD e Dual Gaming (tecnologia 3D
que permite, em uma partida para dois jogadores, que cada jogador enxergue * 5 Normal

apenas o seu jogo). Para aproveitar cada detalhe dos efeitos sonoros dos Divertidoe frustrante
jogos e fazer uso das vantagens de efeitos surround, usamos os fones Turtle
Beach PX5 e Sony Pulse Wireless 7.1 Headset - Elite Edition.
*4 Fraco
Muito problematico

* 3 Muito Fraco
Total falta de atrativos

*2 Ruim
Uma desgraga completa

*1 Péssimo
Se Vocé virumjogo comesta
notanaPRO-BR, os editores
devemestarloucos

wmsws.  Amedalha de ouro &
dedicada para qualquer
jogo que oferecer grandes
inovagbes, jogabilidade perfeita (ou
quase), graficos impecaveis e uma
experiéncia inesquescivel

oflEia

iNDICE GERAL

e Fala, Galera ... 10
* GArotaPlay ...ccveeeeereecionee. 50
@ QUEM E... oo 90
e The Last of US ..o 16
 God of War: Ascension............... 30

e Crysis3

» God of War: Ascension .............. 24

® CIYSIS 3 v 54
* Naruto Shippuden:
Ultimate Ninja Storm 3............... 70
» Dragon's Dogma: Dark Arisen ... 74
 The Walking Dead:
. . Survival Instinct ......c.ocveveeeee. 78
GAROTA PLAY ANALISE ANALISE « Darkstalkers Resurrection....... 80
* Sniper: Ghost Warrior 2............... 82
* Guardians of the
Jadeuaquele sorrisodiante  Chega com uma porrada Aversdo definitiva do RPG de MIGIEEQrE. o 84
do perigo? Nao? Entdo a de personagens e alguns acdo da Capcom esta cheio
Renata vai te ajudar monstros gigantes de novidades e desafios
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Queremos
aber...

A Dontnod, produtora de
Remember Me, divulgou
que vdrias distribuidoras
recusaram o jogo pelo fato
da protagonista Nilin ser
mulher. O que vocé acha
de jogos com as heroinas?

ELES RESPONDEM:

VINICIUS SILVA

DOS SANTOS

m Acho ridicula essa atitude das
produtoras que recusaram o jogo
por causa disso. Eu, sinceramente,
prefiro jogos que tem mulheres
protagonistas. Tanto que minha
franquia favorita € Tomb Raider.

DJARY ALENCASTRO VEIGA
m Com a inclusdo de mais
protagonistas femininas nos
Jogos, teremos uma atengdo
maior das mulheres jogadoras

de videogame. Com isso,
conseguimos uma integragdo
maior entre os gamers. Ou seja,
seria mais facil ter uma namorada
gamer e ela iria entender que ndo
se pode pausar um jogo online.

JOAOD VITOR VELHOS

m Sinceramente, o que importa e
que o jogo seja bom. Alguns bons
exemplos sao Tomb Raider e
Resident Evil III (mas neste as
protagonistas vao para o lado

-

MALUQUICE » Protagonistas femininas
sdo bacanas, melhor ainda quando _
néo sdo s6 rostinhos bonitos em agdo

comercial e de critica de
Remember Me apos esse caso,
nado tenho como negar. Lembrando
que, alem de Tomb Raider, ha
Metroid, serie com protagonista
mulher que esta no mercado ha
mais de 20 anos com sucesso e
grande jogos, e ate definiu novas
mecanicas ao longo da historia
dos videogames.

ALAN PAE

m Acho que o sucesso de um jogo
esta muito alem da sexualidade
do protagonista e dos outros
personagens. Um jogo bom se
faz pelo seu enredo, por sua

PROMOGCOES

COMBO 1

N

Jogabilidade, pela inovagdo e
principalmente pela diversao
que vai proporcionar.

WESLEY FERREIRA

m O sexo do personagem ndo faz
diferenca nenhuma. Temos jogos
excelentes com protagonistas
femininas. Exemplos: Bayonetta,

Tomb Raider e até o Resident Evil,

que divide seus protagonistas
entre homens e mulheres. O que
vale € o resultado no final.

BERNARDO ALVAREZ BRAGA

| £ surpreendente ver que ainda

existem preconceitos como esse. E

90,5%

Indiferente, desde
que o jogo seja bom

1,5%

Prefiro protagonistas
mulheres.

2,0%

NGo gosto mesmo de
protagonistas femininas.

como se tivéssemos voltado no
tempo, situacoes como essa nao
deveriam acontecer mais (alids,
nunca deveriam ter acontecido).

ESSES SAO 0S GANHADORES DA PROMOCAO “MALUCO PELA

PRO-BR”’, ANUNCIADA NA EDICAO #171

E ANIVERSARIO

COMBO 3

Ganhador: Dante Vieira

Mandou a musica “PlayStation Caboclo),
parddia da Faroeste Caboclo, da banda
Legido Urbana.

Trecho
Conhecia todas as Locadoras da cidade
De tanto ler PRO-BR aos 12 era Redator

Ganhador: Rodrigo Mayta

Saiu vestido de cosplay (com a
Nina Zambardino) para fazer poses
ilustrativas para a HQ com herois
dos jogos de luta e a PRO-BR

“sex symbol”). Outro jogo famoso
que tem uma mulher como
protagonista e FFXIIL O jogo ndo
me agradou muito, mas isso em
nada teve a ver com o fato de a
protagonista ser feminina.

Ndo entendia como o Tetris funcionava
Um joguinho velho da época de seu avé
Ficou cansado de jogar Raquet Sports

E comprou uma passagem praE3 e
Game Show

Foi quando conheceu uma menina

E de todas as platinas ele se esqueceu

A Garota Play era uma menina linda

E o coragéo dele pra ela o garoto prometeu
Ele dizia que queria se casar

E redator ele voltou a ser

Garota Play eu pra sempre vou te amar

E um Third Player com vocé eu quero ter.

COMBO 2

Ganhador: Robson Menezes
Com criatividade, talento e
caixas de papeldo, Robson fez
uma montagem que ‘retrata”sua
vida com a revista PlayStation.

LEANDRO TAVARES

| Penso que cada empresa toma
as atitudes que acreditar serem
as corretas para o seu futuro.
Mas que eu torgo pelo sucesso

10 PlayStation | RevistaOficialBrasil
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‘ : ' IVY PLANTS
O a para- [ ] _ [Resident Evil 2]
e vl Diferentemente da curvilinea (e
. ‘ ' ; Sy sexy) inimiga do cavaleiro das trevas,
’ ' o, esta espécie de hera prefere cuspir

. N acido venenoso na sua cara do que
dar um beijo hipnotizante em seus
labios. Essas mutacdes hediondas
'3 [ &) sdoversoes “melhoradas” das
trepadeiras que crescem pela
Mansdo Spencer. Passe o
agrotoxico, Leon.

Os dedos ficam verdes com a
botanica irada do PlayStation

Os naturalistas podem até meter o graveto na'vida delas, mas as plantas %
realmente merecem um pouco de privacidade. Isso vale ainda mais para y '\ J

o0 ndo tdo bucdlico jardim do PlayStation — temos florestas de plantas = - ¥
carnivoras, as sedutoras assassinas floridas e os bulbos alienigenas que, M r

dificilmente, participariam de um evento como a Expoflora. Mas nem todd 4 - ‘ i
planta colorida tem o desejo de Ihe empalar com espinhos — a quantidade \
de natureza presente nos games € suficiente para aquecer o coragdo até

do mais gélido jardineiro digital. Entéio, erga um copo de fertilizante (s6 S

n&o:.. beba) e faga um brinde a plantagdo do PlayStation.

£k
-, X

oy

BURSTER PLANT
[Killzone 3]
Serumbotanico no planetaHelghan
deve ser tao dificil como cultivar
girassois noladoescurodalua.
Levandoem conta que amataesta
cheia de Burster Plants espinhudas,
ndohanada de acolhedor naflorado
planeta. Porém, € so usar uma delas
para matar umdos seusinimigos e,
mais tarde, vocé receberaum
troféupor suas agdes.

HYPER-MUTATED \
FLYTRAP
A% | 4 [Bulletstorm]
FaL HERA VENENOSA o Aquela atrevida planta carnivora do filme

[Batman: Arkham Asylum] APequena Loja dos Horrores € umarosa ‘_-J'Hl

Todos nsjasonhamos coma &ellcadge?wcomforo(gjoooesto cligqén‘
Mata Atlantica, ndo? Ahh... 0s pode ter certeza de que o soldado

. ; “mndo é . i
Falando sério, nossas fantasias desbocado Grayson Hunt tambemndo e P E f

I

N, -

envolvem a voluptuosa adversaria MZ%ZZ#Q?/DZ%S?@Z? ;2?1{56 éll\é((])i(ésr‘io
deBatman, endod samambaia “‘comedores de homens preférem partes
que estanarecepdo de Nosso

prédio. Depois que Hera foge de duras’, Qroysc;}rj |mpeé:|ek;que >
sua cela-estufaem Arkham, ela 4 : amigo Ishivire aduibo. :
parte furiosaparacimado : i
Homem Morcego. -

--'; — r — e — —
£ 2 e~ =
12 PlayStation | RevistaOfidBrasil = — =



TERRAMORPHOUS

Quando um chefe apareceemuma
missdo chamada "'Voce Vai Morrer (E
Sério)", € melhor se preparar para, no
minimo, tomar uma surra inesquecivel.
Terramorphous, uma gigante besta
Thresher €, em poucas palavras, um
enorme arbusto com tentaculos.
Vocé precisa de quatro personagens
com nivel 50 para derrubar
estaervadaninha.

THE THORIAN

E nds que pensavamos que as
sequoias fossem os espécimes
mais antigos do mundo das plantas.
Perto das Species 37, que tém 5o mil
anos deidade, a gigantesca arvore
norte-americana € quase uma
crianga. Apto a usar poderes da
mente gracas asua rede sensorial, 0
comandante Shepard consegue
podaravelha37com
forcamortal.

playstation@
europanet.com.br.

FLORES

0 game que finalmente fez dos
controles Sixaxis algo vagamente
aceitavel. Enquanto os alvos
chamuscados de Lair ainda ardem,
Flower transforma o florescimento de
campos em uma grande prazer. O
excelente simulador dejardim da PSN
€encoraja a criagdio Como poucos games
e tem, provavelmente, as Unicas
plantas destas duas paginas
que vocé ndo quer

vermortas. A

RevistaOficialBrasil | PIcIySttIti(;r_l 13



\ Prepare se!
A gr-ande

\ batalha vai

\comegar.

\

Online Interactions
Not Rated by the ESRE

\
Imagens meramente ilustrativas. Todas as logomarcas, imagens e titulos dos produtos sdo marcas registradas de seus respectivos proprietarios.
Consulte a disponibilidade dos produtos. Ofertas vélidas no site para pagamento a vista, no boleto, no débito ou em dinheiro.
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The Last of Us

terror :

Thelast
of Us :

Testamos o dramatico jogo da
Naughty Dog e descobrimos que &
tdo chocante quanto espetacular

eralmente, quando temos de
expressar como um jogo vai ser ; \ﬁ‘ :
lindo, emocionante ou espetacular, '
iniciamos o texto com um momento
que exemplifica o efeito que ele .
passou. Uma explosdo deslumbrante. Um tiroteio : ﬂ,.e"f
impressionante. Uma linha de didlogo inteligente. f
Ndio foi possivel neste caso. Ao olhar as anotagdes =
que fizemos durante o teste, vimos que o texto e
que abriria este pardgrafo estava faltando. Isso 4
porque, depois de fazer observagdes detalhadas g -
de tudo, do barulho da chuva no suburbio de ! "E:P - 7
Boston aos desenhos infantis de um prédio de e
escritérios em ruinas, as anotagdes terminaram * .
abruptamente no instante em que o combate
rolou pela primeira vez. A palavra “dificil” estava
escrita e sublinhada, e depois disso a pdgina
estava em branco.

16 PlayStation | RevistaOficialBrasil
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Especial @

The Last of Us

Perto do fim

0 mundo que conhecemos ja ndo
existe mais, a humanidade beira
a extingdo. Os sobreviventes
serdo destruidos por seus
semelhantes ou infectados

pelo fungo Cordyceps

Revis't‘la_' ?@!pfééii .j-:P_[cl.'YSi_c'rfiti_'ﬁ "12




g B
Nova forma
Se aquela pagina em branco pudesse
falar, ela deixaria claro que The Last
of Us ndio é 0 jogo que vocé pensa que
ele é.Tudo o que vocé ouviu falar a
respeito dele até agora tem a ver com
a emogdo e os personagens, sobre
como a Naughty Dog, estddio de
Uncharted, é objetiva na narrativa
cinematogrdafica e no drama humano.
Ciente de que entrou no espago do
género de horror, o estudio rotulou
em batizar o titulo como um “survival
action”. A desvantagem é que esse
termo pode descrever qualquer jogo
no qual as coisas se movem e vocé
tenta ficar vivo. Entretanto, ndo cita
que The Last of Us é assustador.

E ja é assim antes mesmo do
primeiro passo. Joel, o contrabandista

controlado pelo jogador, estd viajando
com duas companhias: Ellie, que tem
o foco emocional do jogo, e Tess, a
parceira de negécios. E o comeco da
viagem em uma das poucas zonas de
quarentena restantes, delimitadas
em fungdo da infecgdo que prostrou
a civilizagdo de joelhos, e eles devem
levar Ellie a um local ndo revelado.
Esse lugar fica na periferia e ndo é
bem patrulhado. £ uma Grea morta,
porém viva. Um cendrio onde o verde
luta contra o cinza e o concreto abre

caminho para o ressurgimento da
natureza. £ onde cada passo dado
causa a sensagdo de invasdo. O design
minimalista enfatiza a tensdo. Ndo ha
musica, apenas chuva pesada e
alguns didlogos murmurados.

As comparagdes com Uncharted

Tess aponta para o prédio torto, o cendrio de nosso teste. Ele parece bonito... por fora
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SOBREVIVENCIA

Joel, Ellie e Tess deixam
a zona de quarentena
protegida para explorar
o desconhecido

OLHAR INOCENTE

A recente mudanga de
visual de Ellie a deixou
mais jovem e passa a
impressédo de que é
mais vulnerdvel

i

continuam valendo. Ambos os jogos sdo
parte de um Unico tecido tecnoldgico,
usando a mesma engine, e o diretor
Bruce Straley disse que o primeiro
protétipo foi criado com elementos de
Uncharted. Quando Joel fica de costas
para o jogador, a cmera se posiciona
atrds dele na familiar posi¢do de meia
altura. Mas ai ele se abaixa, vira, pega
uma garrafa e, de repente, fica bem
diferente do protagonista do outro
jogo. Joel é mais firme e cauteloso,

um sobrevivente, ndo um herdi de
acdo. Ele se agacha enquanto Drake
mergulha, arrasta-se enquanto Drake
transita de forma acrobdtica.

-
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- DOENCA MORTAL iy
¥ OSTRESESTAGIOS DA INFECCAQ CORDYCEPS JF-‘ ' ;1‘,5
Onudeode The Last of Us € o fungo Cordyceps, uma infeccdo que existe de verdade e alterao i ; - i
comportamento dos insetos hospedeiros antes de matd-los e transformar seus corpos em L -, 2 I

fabricas de esporos paraespalhar ainda mais a doenga. Oficticio ponto de partida para o fimdo " s
mundo do jogo é: o que aconteceria se o fungo atacasse os humanos? E aqui estd aresposta:

| Estagio um
Vitimas que mostram os
primeiros sintomas sao
chamados de "Runners’.
Agindo iguais a insetaos
desnorteados, perdem o
controle para o fungo.

KlEstagio dois

0 fungo cresce no (]
cérebro e emerge 5
pelos olhos da vitima. ¥
Com palavras de F’ -
conforto, Neil .
Druckmann, da -
Naughty Dog, diz que _
‘ainda ha um humano

vivo la dentra”.

O Estagio trés

Com a infeccéo totalmente alastrada,
0 crescimento fungico projeta-se da
cabeca dos “Clickers’, que procuram
comida usando ecolocalizacéo e
fazendo barulhos guturais.

’- b Kl Wallflower
i £ ’ z Aparentemente este &
| F o estagio final dos
infectados: ficar
grudado na parede
como cogumelos. S80
até mais assustadores
do que os vivas.
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Falsa calmaria

0 grupo estd parado do lado de fora
de um prédio que foi atingido e que
comegou a cair sobre o edificio vizinho,
resultado de um bombardeio descrito
pelo diretor de criagdo Neil Druckmann
como uma tentativa de erradicar a
infec¢do. La dentro, o barulho da chuva
diminui aos poucos, dando lugar ao
siléncio. No siléncio, € facil identificar
detalhes como ratos correndo pelos
cantos e fios de dgua escorrendo por
vigas de ferro. O chdo balanga de
forma preocupante, e isso pode ser
notado em todo lugar. Um quadro

de avisos desliza silenciosamente,
comentando com sarcasmo sobre o
destino da humanidade, enquanto
uma mesa decorada com desenhos
infantis causa nostalgia por um
mundo perdido.

Existem caracteristicas genéricas
também, que, na verdade, sdo bem
consoladoras em meio a intensidade
bruta. Joel encontra um soldado
morto, revista seu corpo encontra um
bilhete explicando como ele precisava
urgentemente de apoio. Encontramos
itens como laminas, trapos e balas,
que podem ser combinados para criar
armas ou kits médicos. The Last of Us
pode ser original, mas se isenta de
antecedentes de horror como Resident
Evil e Silent Hill.

Outro sinal de conexdo com seus
antepassados aterrorizantes é o
caminho pela fase, uma rota linear
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COMPANHEIRO) Tessé "SI
uma aliada habilidosa,

e nos salvou algumas

vezes em tiroteios

bem dificultosa que parece maior do
que realmente é.Trechos inexistentes
de pavimento e escadas aos pedagos

expoem segoes previamente fechadas.

Uma porta estd bloqueada por um
infectado—sua cabeca estourada e
transformada numa monstruosidade
flngica o grudou na parede como
uma mancha. NGo sabiamos se estava
vivo ou morto até que Joel o arrancou
da frente da porta como se estivesse
quebrando o galho de uma Grvore.
Embora Druckmann e Straley sejam
indiferentes a tramas explicando a
causa da infestagdo (eles preferem
se concentrar no drama que essa
infestagdo cria), ndo faz mal nenhum

-,

_h'l.

ter um novo e assustador inimigo. Os
infectados se combinam na descrigdo,
e o efeito é arrepiante, até mesmo
quando eles estdo mortos.

Prepare-se
E compreensivel que, quando eles
estdo vivos, o efeito seja bem mais
pronunciado. Nosso primeiro encontro
com um inimigo foi um choque brusco,
na mesma pegada do cdo que pula
pela janela no primeiro Resident Evil. A
investida roteirizada se desenrola via
Quick Time Event —um aperitivo para o
primeiro trecho real de combate para
o qual ainda ndo estdvamos prontos.
Ha uma sensagdo de desaceleragdo



INSTINTO » Ellie ndo é
um peso morto que s6
te segue. Ela corre, se
esconde e tem sua
prépria maneira de
lidar com combates

do tempo no encontro com o primeiro
grupo de infectados, quase como se
ndo desse para acreditar que aquilo
estivesse acontecendo.

Tudo o que tem a ver com o design
(o som minimalista, o esforgo do
movimento, a preciosidade dos itens)
faz vocé ter consciéncia de que estd
vivo e em perigo.Jogamos fora uma
garrafa para sentir as mecdnicas de
furtividade, mas erramos o arremesso

e, em segundos, fomos cercados pelos

infectados. Tentamos afastd-los
usando o botdo M, mas um dos que
estavam mais préximo nos atacou no

SURPRESA » Este foi nosso
primeiro encontro com um
infectado, susto que deixou
os nervos a flor da pele

LASCOU! » Enfrentar
infectados diferentes

- aqui temos os de nivel
um e trés — deixa tudo
mais complicada... ao
menos taticamente

MANO A MANO

Onde tem um, pode ter
mais. Procure se livrar
dos in£ectados sem
fazer barulho

pescogo com uma rapidez nauseante.

Joel gritou na hora em que um nervo

vermelho foi arrancado de sua
garganta, e a tela ficou preta. Dificil.
Depois disso, paramos de tomar
notas, pois o jogo exigia uma atengdo
extrema. Avangamos lentamente,
utilizando a habilidade Listen, com a
qual Joel se agacha e fica quieto para
sentir a posi¢do dos inimigos. Andamos
de um lado para outro na mesma drea
até que finalmente um deles pareceu
ficar exposto, de costas para nds.
Assim que o alcangamos, veio aquele
panico de querer vé-lo morto o mais

¢

The Last of Us

SPIN-OFF
DA TELINHA

SERIE INDEPENDENTE
EXPLORA A HISTORIA _
POR TRAS DA INFECCAO

Normalmente, filmes associados
nao oficiais encontrados pela
internet envolvem cosplays
bizarros e poucas razoes para se
empolgar. Mas What Remains,
uma web-série de seis partes
produzida pela Manifest Films,
parece ser diferente. Um trailer
eimagens da produgdo em
whatremainsfilm.com mostram
maquiagem de nivel profissional,
com os infectados parecendo
brilhantes e aterrorizantes ao
mesmo tempo. Ou seja, esses
caras nao estao brincando e,
tirando um anuncio surpresa de
Hollywood e anos de espera, esta
€ amelhor versdo live-action de
The Last of Us que teremos. Parece
que um piloto ja foi filmado, logo
€ bom ficar de olho na ocasido
do langamento.

RevistaOficiaBrasil | PlayStation 21



L

The Last of Us

TEORIA DO APOCALIPSE

O DESIGNER RICKY CAMBIER FALA DE
PERSONAGENS, RUIDOS E COMBATE

PRO-BR Foi dificil criar uma jogabilidade que se
adequasse a histéria centrada no personagem?
Ricky Cambier Foi muito dificil, e isso é estimulante.
Significa que estamos explorando novo territorio e
que estamos tentando algo diferente, algo que
temos interesse em jogar. Temos a criagdo, 0 Novo
combate, ahabilidade Listen... temos todas essas
coisas diferentes que vao se combinar para criar
esse universo fundamentado muito letal e erigoso.

PRO-BR O uso do som é muito eficiente no jogo. Quando vocés
perceberam o quanto ele seria importante para a atmosfera?

RC O som sempre foi muito importante nos jogo da Naughty Dog. Acho
que as pessoas se surpreendem com a quantidade de informacao que
recebem por meio do som. Mas agora vocé tem um mundo em que os
inimigos sdo realmente afetados pelo som, e vocé também é. Em um
mundo no qual um Unico inimigo pode te matar, vocé fica assustado ao
ouvir esse inimigo—tipo, vocé precisa ser rapido e se esconder. E como
esses inimigos, chamados Clickers, usam a ecolocalizacdo para se
orientar, eles utilizam o som para te encontrar. 0 som € integrado

de um jeito que a galera ndo esta acostumada.

PRO-BR O combate parece muito perigoso e improvisado. Ele foi
projetado para que os jogadores nunca se sintam bons o bastante?
RC Queremos que os jogadores facam escolhas. Queremos que pense:
em um mundo com recursos limitados, o que vocé faria se desse de cara
com essas coisas e soubesse que era uma questao de fugir ou morrer,
matar ou ser morto? Eles vao te matar, e vocé precisa proteger alguém
de quem gosta. O que vocé vai fazer?
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LUZ E ESCURIDAO
Sombras inconstantes
nas paredes deixam a
agdo mais intensa

ESCOLHAS » A complexidade moral do protagonista Joel
fica cada vez mais profunda a cada nova informagdo

;
%
NO LIMITE » Arma de rapido possivel para voltarmos a nos
fogo resolve rdpido, d itand . bl
mas sua municéo é esconder, evitando atrair problemas.
(EErapEE: (Ve @l Seguramos A para estranguld-lo,
sabedoria... e quando L.
néio tiver mais escolha tendo a certeza de que ele se viraria a

qualquer instante para revidar, mas,
uma fragdo de segundo depois, o
breve conflito é vencido e estamos
de novo atras do muro—e respirando
ofegantes na sala de testes.

0 reduzido ruido ambiente deixa
todo o resto em evidéncia e bem mais
ameagador. Moveis rangem ao serem
arrastados pelo chdo, armas ressoam
como trovdo e cada porrada faz um
barulho surdo. O efeito ndo é apenas
atmosférico— como os infectados vdo
ficando cada vez menos humanos e
mais criaturas movidas por impulsos,
eles dependem da ecolocalizagdo
para encontrar vocé.

Medo silencioso
Isso se transforma no pilar central
do combate. Seus adversdrios ndo
conseguem enxergar a luz de sua



)

lanterna, mas podem ouvi-lo se vocé
se levantar. A costumeira abordagem
do combate em terceira pessoa é
entdo eliminada e assim os jogadores
podem passar batido por grupos de
infectados, contanto que ndo fagam
barulho. Com trés inimigos sobrando,
jogamos uma garrafa para atrair um
deles para um canto e selecionamos a
pistola. Acertamos um tiro no ombro e
provocamos um grito furioso, depois
erramos o segundo disparo, entramos
em panico, entdo acertamos um tiro
na cabeca e o colocamos no chdo com
mais outro disparo.

Em vista do desolamento e do perigo
real e imediato que o mundo oferece,
parece que jogamos fora uma fortuna
em municdo, e o pior é que o som dos
disparos acaba por alertar os outros.
Vencendo o panico momentaneo, nos

e F

A QUEIMA-ROUPA

Esta foi o tnico momento
que sentimos seguros ao
longo do teste. Pegamos
uma shotgun, pena que
s6 haviam duas balas

=% desesperadamente

ULTIMO RECURSO » Em momentos
como este € bom vocé deixar de
lado todo o seu orgulho e fugir

Quando as coisas chegam a esse ponto, Joel estd morto e prestes a ficar sem pescogo

escondemos, depois fugimos (sim,
fugir é uma “tatica legitima” dada
as circunstdncias), selecionamos o
coquetel molotov e vimos nossa
vitima ser envolvida pelas chamas.
E entdo, a dinamica ficou muito
diferente. Com apenas um inimigo
restante, nossa vontade foi de
aproveitar o momento antes que
ele nos localizasse. Em um acesso
de furia, corremos com o porrete
na mdo e descemos a paulada até
que o inimigo parou de se mexer.
Na calmaria que se seguiu, Joel
perguntou a Ellie se estava tudo
bem com ela. “Tirando o fato de
ter borrado as calcas, estou.” O

tom chulo funciona como um alivio
comico bem oportuno, e um lembrete
de que, embora The Last of Us se
mostre bem assustador, também
pode oferecer bem mais do que
apenas isso. O foco na histéria e na
performance promete deixar o jogo
dramatico, e cruzar com inimigos
humanos vai trazer algo além das
frenéticas e tensas brigas com

os infectados. E se nosso teste foi
suficiente para medir a intensidade
e a qualidade, sequramente podemos
afirmar que este pode ser o titulo
exclusivo de maior importdncia que
o PlayStation 3 vai receber. E serd
langado no més de junho. L
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Aqui tem...

roteiro ° coletaveis .- . artefatos

PorPedro Sciarotta [
\ratos

> 0 50b o poder das Furias, 0 jogo
Wiy ca espartano se liviando
PN 4" deslias gﬁtes. Alias, boa porta da
ﬁi 3 r 3 e Jjornada € um flashback e mostra
e . como Kratos chegou até ali.

ASCENSITON

5 bonito do que nunca e com
nodo multiplayer como grande
10vidade, a nova aventura de
& _--I§ratos continua incrivel
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@ Usar a violéncia para derrubar divindades GATTI_RAFAEL........7h 20m  Luizchagas 1d 2h 2m
e inimigos... a galera ndo perdeutempo  Paul 1h29m  Artthus 1d 3h 26m
em guiar Kratos na busca pela platina. Marho 6h 14M  Fonte: www.mypst.com.br

PlayStation 3 (disco)
GéneroAcao
ProdutoraSanta Monica
DistribuidoraSCE
Legenda/Dublagem
portugués/portugués
Multiplayers8 jogadores

vermelho perambulando em meio atormentam—mas ele ainda ndo se vingou de
a templos enormes da mitologia Ares. As coisas ja comegam com o espartano
grega? A resposta so poderia ser acorrentado, prisioneiro das Furias (que s@o
uma: Kratos! O guerreiro espartano trés irmds responsaveis pelo “‘juramento de .
esta de volta em sua sexta aventura com sangue”), por ele tentar quebrar seu elo com
God of War: Ascension, para cortar mais o Deus da Guerra.
algumas cabecas. Apos cinco jogos da série Ahistoria é interessante, mas ndo espere

m que seria um pontinho branco e filha que ele mesmo matou, memarias que o

(ou seis, se vocé considerar God of War: nada no mesmo nivel de GoW 11, até porque
Betrayal langado para celulares em 2007), Ascension ja vem com um futuro definido,
Ascension € uma prequela, ou seja, assume principalmente pelo final estabelecido no

0 posto de primeiro capitulo na cronologia dltimo jogo da franquia, mostrando que ja
"da‘saga. Sim, Kratos ja virou o “‘Fantasma de ndo ha mais para onde ir. Se Ascension tivessw
Esparta’”—a maldicao que tornou sua pele sido o primeiro jogo da série, tudo seria mais '
branca, pintada com as cinzas damulhereda  incrivel: combates, chefes, as cenas épicase »

PIONEIRO VELOCISTA
O primeiro jogador O mais rapido do

DIFICULDADE c coletar todosos  ranking a coletar

troféusdogame  todos os troféus
uanabara DiegoPS_91
ranquilo) ?12/03/2013) (6h 16m)
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God of War: Ascension

# ] —

ROTEIRO ) ' i

Durante sua jornada solo, Kratos conta com a agjuda de quatro
deuses. Ares (naimagem), que fornece seu Fogo; Poseidon, que
lhe dé o gelo; Zeus, que o presenteia com seu Raio; e Hades, que
empresta as suas Almas. Ja no modo multiplayer, o jogador deve
escolher um desses quatro deuses para formar uma alianga. Cada
um possui poderes e ataques diferentes, abrindo um leque de
estratégias para aniquilar seus adversarios.




o potencial da série. O estudio
Santa Monica nos deixou muito

mal acostumados e com uma
duvida: Ascension seria capaz de
surpreender? Aresposta € sim.

Colirio grego
A primeira coisa que salta aos
olhos € a parte grafica. Pelas
barbas de Zeus, como esse jogo
é bonito! £ quase impossivel ndo
ficar impressionado com o nivel
de detalhes e qualidade visual,
principalmente apds ter visto
algumas (poucas) prévias de
alguns titulos da proxima
geragdo—que € bom lembrar,
vai comegar no final deste ano.
Iss0 s6 ressalta a competéncia
e o grande esforco do estudio
Santa Monica, que parece ter
espremido o hardware do PS3
até a ltima gota (imagine o
que os caras serdo capazes de

fazer com o PlayStation 4).

0 que gjuda muito a tornar o
jogo “épico’” é o senso de escala,
algo em que a série God of War
sempre foi soberana. O nivel
esta tdo absurdo que Kratos
nada mais € que uma formiga
perto de algumas construcoes
colossais, como o Templo de
Delfos —especialmente quando
sdo usados aqueles angulos de
cameras que conseguem deixar
o espartano ainda menor e
quase um detalhe irrelevante
no cendrio. Em outros momentos,
é possivel avistar belas paisagens
distantes enquanto se escala
uma estatua gigantesca de
Apolo, por exemplo.

Alias, o tamanho da estatua é
tdo absurda que alguns capitulos
sao divididos por partes do corpo
do monumento: pé de Apolo,
antebrago de Apolo e por ai vai.

Entre surrar um deus aqui e fatiar criaturas mitologicas

acolg, Kratos arranjou tempo para aprender outro idioma. Ascension é o primeiro da
série a ser dublado (e legendado) em portugués brasileiro. Fas podem estranhar um

pouco, mas as vozes brasileiras fizeram bonito mantendo o espirito da versao original.

4 0 General Sdtiro ndo passa de um bode gigante.

Ele € um dos minichefes do jogo e é encontrado
algumas vezes ao longo da aventura

Guerreiro dos elementos
Seguindo outra tradigdo da série,
durante sualonga jornada, Kratos
consegue certos objetos que o
ajudam a resolver alguns quebra-
cabegas ou eliminar inimigos.

Um destes objetos € o Amuleto
de Ouruboros, que detém o poder
de desconstruir ou de regenerar
partes do cendrio. Na verdade
todas as agoes relacionadas ao
amuleto estdo ligadas a historia
—seguindo o padrdo linear do
jogo—, como reconstruir a propria
estatua de Apolo.Ja em combate,
o amuleto serve para deixar um
inimigo vulneravel e sua reacdo
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em camera lenta. Outro item
encontrado na aventura éa
Pedra daJura de Orkos. Este
artefato basicamente cria uma
“copia’’ de Kratos. Nos quebra-
cabegas, por exemplo, é possivel
deixar uma copia do espartano
segurando uma manivela para
que o verdadeiro realize outra
agdo. Mais divertido ainda é usar
este recurso em combate: a copia
vai atacar quaisquer inimigos
que estejam proximos, por alguns
segundos, antes de desaparecer.
Os dois itens podem ser usados
de maneira ilimitada, entretanto
exigem um tempo para “esfriar”. »
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God of War: Ascension

ROTEIRO

P

MANTICORA » Na mitologia, tal

criatura teria uma cabega humana...

mas isso ficaria bizarro demais no jogo
ho

As cenas de brutalidade do jogo
atingiram um novo patamar

Sobre o0 combate em si, usando
as Laminas do Caos (ei, esta tudo
em portugués!), ele continua o
que sempre foi: incrivel! A Unica
mudanca esta nas magias. Desta
vez, vocé tem quatro elementos

diferentes, todos atrelados a
arma principal de Kratos. Sdo
eles: o fogo de Ares, o gelo de
Poseidon, o raio de Zeus e a alma
de Hades. Desta forma, todos os
ataques e poderes se diferenciam
de acordo com cada elemento.
Sempre que sao melhorados,
habilitam o ataque de “raiva’”
(uma barra que vai se enchendo
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conforme vocé acerta varios
golpes seguidos) e desbloqueia
ataques mais poderosos: magias.
Cada um dos elementos possui
uma caracteristica especial, como
criar orbs vermelhas ou azuis.
Outro padrdo de qualidade
na série € o design de inimigos e
chefes. Haja criatividade para,
apos oito anos do langamento do
primeiro God of War, continuar
criando mais monstros e criaturas
diferentes como o elefantauro,
que tem o cérebro exposto apos
levar alguns golpes de Laminas
do Caos. Mas alguns dos inimigos

so receberam “‘atualizagoes”’,
como as gorgonas que ficaram
mais parecidas com cobras e sdo
(cruelmente) cortadas ao meio
quando derrotadas.

Se por um lado ndo existem
tantas cenas épicas como nos
demais jogos da série, o nivel de
brutalidade das execugoes sobe
uns dois degraus na escada da
violéncia. Pois, agora, vocé pode
interagir com armas pelo cendrio
(em certas partes do jogo) e até
roubd-las de alguns inimigos e
usa-las contra eles.

Outro diferencial de destaque

sdo 0s minigame sem botdes. A
coisa funciona assim: logo que
agarrar um inimigo, vez ou outra
sera necessario golped-lo (em um
momento sem movimentacao
pelo cendrio), ado mesmo tempo
em que vocé se esquiva dos
ataques dele tentando se soltar.
Um recurso simples, mas que
causa um belo efeito dramatico.

Chamando os amigos

E como foi alardeado desde sua
revelacdo, God of War: Ascension
oferece um modo multiplayer,
algoinédito na série. Muita gente
teve aquele medo inicial de que
isso poderia ser s6 mais um modo
desnecessario para"mostrar” uma
nova caracteristica indtil, como
vimos recentemente no novo



A Sony alterou o nome de um troféu devido
o seu nome ser considerado machista. “Bros Before Hoes” (algo como “amigos antes
das mulheres indignas”) virou “Bros Before Foes” (“amigos antes dos inimigos”).
Em portugués o troféu foi adaptado como “Amizade acima de tudo”.

FAMILIA » As Frias tentam enganar
Kratos através de ilusées usando a
imagem da esposa e da filha dele.

ORACULO » Encontrar o ordculo
dentro do Templo de Delfos ndo
€ uma tarefa fdcil

Tomb Raider. Felizmente esse
medo pode ser deixado de lado.

O multiplayer segue alinha de
combate tradicional de God of
War. Embora Kratos ndo esteja
presente nessa modalidade, voce
controla um guerreiro quase tao
agressivo quanto ele. £ necessario
formar uma alianga com um dos
quatro deuses e obter diferentes
ataques, magias defensivas e
poderes elementais.

Conforme evolui seu guerreiro,
é possivel usar diferentes armas e
armaduras, e até melhorar cada
uma delas. Os niveis de combate
sdio bem hardcore. Ha uma boa
quantidade de variagoes de
golpes que leva tempo para
conseguir se lembrar de tudo. O
campo de batalha é um “caos

controlado”. As vezes fica bem
dificil de reconhecer o seu
personagem no meio da lutae
€ bem complicado de atacar dois
inimigos que estejom lutando
proximos um do outro, mas a
oportunidade pode surgir caso
sua arma tenha um bom alcance
e consiga emendar um combo.
Em contrapartida, vocé ndo
precisa ser o senhor da guerra
para vencer partidas. Basta saber
o momento de atacar, de fugire,
principalmente, de usar a esquiva
(o analdgico da direita). Também
é possivel ganhar pontos extras
ao cumprir objetivos, seja abrindo
0s baus, ativando armadilhas,
tendo controle de altares ou
usando o “poder” especial do
mapa, que inclui matar um
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ciclope, controlar uma gorgona e
até fazer com que o chdo desabe
sob os pés de seus inimigos—mas
sera preciso sobreviver a algumas
provagoes do cendrio e assim
coletar areliquia que da acesso

a tais poderes.

Outro ponto interessante do
multiplayer € que visualmente ele
ndo deixa nada a desejar caso
seja comparado aos ambientes
da campanha principal. £ bem
bacana, mas pode enjoar rapido
e ainda exige algumas melhorias
na parte de matchmaking.

No fim das contas, God of War:
Ascension consegue fechara
saga de modo bem satisfatorio
nessa geracao. Mas mostra que
(apos o ocorrido em GoW II1) ja
ndo tem muito para onde ir. O

multiplayer apresenta qualidade,
mas ndo sustentard a série. Pois
é, 0 proximo passo do estudio
Santa Monica sera bem dificil. »

AVALIAGAO TECNICA

ASPECTOS CENTRAIS
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CAPITULO 1
PRISAO DOS
CONDENADOS
LU L L L L L LT LR LR L
Liberte-se das correntes e
persiga a Furia Megera. Ao
descer pelas escadas, abra o bau
de orbs a direita. Na sala adiante,
uminseto infecta um humano.
Vocé aprende a agarrar inimigos
(WEEB). Antes disso, fique apenas
matando o sujeito (mas sem usar
o0 agarrao). Sua barra de raiva vai
se encher e oinimigo continuara
renascendo. Mantenha a barra no
maximo (ndo sendo atingido) por

30 | RevistaOficialBrasil

1
Tamanho nunca foi problema !
diante da ira de Kratos. E :
sempre bom usaraarmado !
inimigo contra ele mesmo. :

dois minutos, para obter o troféu
“Chame um Médico”.

Esse também é o melhor

momento para conquistar
o troféu “Liberto”: agarre um
inimigo e bata nele, atire-o e
entdo arremesse-o (IKil+%, A e
@). Tudo precisa ser feito com o
mesmo inimigo. Depois, aprenda
adesarmar inimigos (@). Pegue a
espada de um deles e ataque-os
(@ novamente).

Contra a mao infectada do

Hecatonquiro, esquive das
investidas (analogico direito) e
ataque-o. Assim que a arena
inclinar, repita o processo mas
proteja-se nas dreas baixas
quando o inimigo usar o ataque
que varre o cendrio. Ao derrota-
lo, deslize pelas plataformas até
chegar no esgoto.

CAPITULO 2
0S ESGOTOS
LU T TR L T LR
Escale as beiradas para
chegar na parte externa.
Abra os baus vermelhos em uma
sala e puxe a alavanca. Mate os
inimigos (aproveite para roubar a
lanca de um e usa-la). Proximo ao

portdo, pegue a Pedra de Jura do
Prisioneiro (artefato #1). Puxe a
corrente e prossiga.

No cubo com as prisoes,

mate os monstros que
aparecem jogando-os para fora
do cenario. Use IEEl para escapar
antes de ser esmagado.

sﬁ- ]

VALE TROFEU » Use o agarrdo
em um inimigo, entdo espanque,
Jjogue-o para o ar e depois no chdo

—

9




e

Alterne seus ataques
com a esquiva para
um combate mais
efetivo e prazeroso.

CASA DA GUARDA
LU L L LN LR LU LT LN
Avance para a esquerda,
puxe a alavanca e suba
pela escada. Assim que voltar a
area anterior, puxe a manivela.
Acabe com o ciclope que vai
aparecer, mas procure fazer isso
ficando atrds do inimigo para
conseguir atacar sem sofrer um
contra-ataque direto. Puxe a
manivela novamente, subana
parte alta do cendrio e use a
corrente para alcangar a
plataforma do outro lado.

Na nova batalha contra o

chefe, acerte a parte do
meio dele (ndo as maos). Nos
ataques de varredura, pule para
escapar. Faga os QTE (Quick Time
Events) para acabar com essa
parte do Hecatonquiro.

Abra os baus com orbs

vermelhas e avance pelo
portdo apos puxar a alavanca.
Escale pela esquerda para achar
outro bau. Mate os cachorros
monstruosos e retire as travas
para a plataforma subir. Quando
a Furia travar a roda, escale
rapidamente para ndo morrer.

CAPITULO 4
0 HECATONQUIRO
Suba pela escada e entre
na cabana. Kratos quase
€ enganado pela Furia, mas ele
consegue escapar da armadilha.
Agora, Megera infecta a cabeca
do Hecatonquiro. Na medida do
possivel, ignore os inimigos
menores na arena e golpeie
uma das patas feridas que
seguram a plataforma.

No cenério, sempre ha objetos que
podem ser quebrados. Eles geram poucas
orbs vermelhas, mas, no fim das contas,

B

PEDRAS » 0 Hecaténquiro estava
transformado em pedra, mas é
“acordado” pela Furia

CAPITULO 5

VILA DE KIRRA

Kratos vaise lembrar de trés

semanas antes, quando
quebrou seu pacto de sangue
com Ares. Ao entrar na vila apds
as cenas, siga pelo caminho da
direita para encontrar uma
Pena de Fénix #1e umOlho de
Gérgona #1. Na regido ha trés
saletas com baus vermelhos (dois
atras de portas de madeira que
podem ser quebradas).

Pegue a clava que esta

presa no chdo. Acerte um
golpe com ela nos inimigos. Mate
os dois elefantes gigantes, mas
um deles deve ser morto atraveés
do minigame (quando ele estiver
caido) para garantir o troféu
"Mente Aberta". Avance pelo
caminho da direita e abra o bau
no andar inferior da saleta. Suba
na estrutura e pule para o andar
de cima. Pegue o Frasco de Circe
(artefato #2) e a Pena de Fénix
#2. Empurre g estrutura ao longo
do corredor, para abrir um novo
bau de orbs vermelhas. »

sdo essas orbs que farao a diferenca para
melhorar uma arma. Entao fique atento
para quebrar vasos, carrogas, potes, etc.

ROUPAS *

Ao terminar o jogo uma
vez, roupas alternativas
ficam acessiveis na
opgdo Novo Jogo+.

Armadura de batalha Ares .
x“

| RevistaOficialBrasil |
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Antes de girar a manivela,
na drea seguinte, pegue o
olho de Gérgona #2 dentro do
bau escondido a esquerda do
equipamento. Gire a manivela.
Volte onde abriu o bau vermelho
e passe pela corda. Escale as
beiradas e abra outro badina
saleta. No portdo de fogo, voce
obtém o elemento Fogo de Ares.

Siga para a drea com o

General Satiro, o minichefe
com cara de bode. Apos a briga,
escale os terrenos laterais para
abrir trés baus vermelhos e pegar
00lho de Gérgona #3. Pegue
o estilingue e use-o contra os
inimigos voadores. Depois escale
amontanha e derrote os inimigos
que jogam lanca. No caminho da
direita, abra os baus vermelhos.
Puxe a manivela e pule para a
plataforma na roda d’'agua.

Assim que passar pelo

caminho estreito, abra
mais um bau. Logo depois que
a ponte quebrar, derrote os
inimigos. Siga para a direita e
entre na primeira casa. Abra o
bat vermelho e pegue o Olho
de Gérgona #4. Seguindo para
direita, é possivel ver um bau
quebrado. Como ainda ndo é
possivel reconstruir esse objeto,
ele ainda ndo possui utilidade
para o troféu designado.

| RevistaOficialBrasil

Entre na construgdo,

quebre o portdo e va ao
terreno central. Quando aroda
passar abaixo da drea dos baus,
puxe as manivelas da esquerda.
Logo depois, puxe a da direita
e rapidamente escale pelas
plataformas. Abra os baus para
pegar o Olho de Gérgona #5 e
aPena de Fénix #3.

Agora saia por onde entrou.

Destrua a pilastra marcada
€ vano piso superior. Acabe com
amedusa (cuidado para ndo virar
pedra), abra o portdo e entre no
templo. Avance pelo corredor
central até chegar na Cisterna.

CAPITULO 6

CISTERNA

Mate os insetos e escale
pela cabega do touro. Siga

i ikd

BAUS » Puxe as manivelas na
ordem certa ﬁam ndo ser pego
pela armadilha mortifera

na plataforma da esquerda, para
obter o Olho de Gérgona #6.
Siga pela outra direcdo: deslize
pelo cendrio e escale o pareddo.
Pegue o Gelo de Poseidon, mate
0s satiros e avance sem deixar

de pegar o Olho de Gérgona #7.

Tire a trava e pegue carona

na serpente gigante, depois
escale para dentro da estrutura.
Desca pela rampa e pegue a Pena
de Fénix #4. Na drea externa, ha
dois baus do lado direito. Avance
pela esquerda e, antes de subir
pela escada, abra o bau para
obter o Olho de Gérgona #8.

CAPITULO 7
TORRE DE DELFOS

Destrua a quimera. Puxe a
alavanca e deslize pela
cobra. Contras os satiros, retire os

escudos usando G, Use a arma
contraeles e, se ja tiver usado as
cinco armas do mundo (espada,
langa, clava, estilingue e escudo)
vai ganhar o troféu “Ossos do
oficio”. Destrua todos os ovos e
saia pela parte de cima da cobra.
Apos se pendurar nos pontos
verdes, pegue 0 Olho de Gérgona
#9 no caminho a esquerda. Va
para o outro lado, ignore os baus
inalcangaveis e entre na cobra.

CAPITULO 8

A BARRIGA DA PITON

Pegue o Raio de Zeus e,

apos matar os inimigos,
saia da Piton. Ande para tras e
pegue a Pena de Fénix #5. Desca
sobre a outra cobra e siga para
tras novamente, para encontrar
0 0lho de Gérgona #10.

QUIMERA » Uma mistura de leéo,
cabra e serpente, a quimera é
outro monstro cldssico da série



Existem cinco tipos distintos de armas nos
cenarios: espada, lanca, clava, estilingue e escudo. Como Kratos é muito
poderoso, elas ndo parecem fazer tanta diferenca na campanha principal.
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Deslize pela cobra e escale

toda a construgdo. Por fim,
quebre a parede de madeira
paraentrar em outra serpente e
escorregue novamente. Destrua
os ovos e escale a Piton. Na hora
certa, pule para a outra cobrae
destrua o monstro voador. Siga
pelas cobras e escale paredes até
libertar a terceira e serpente.

CAPITULO 9

CAVERNAS DE GELO

Quebre as madeiras e lute
com os inimigos enquanto
a cobra se movimenta. Quando
ela entrarem um tdnel, use a
corrente para se prender no
ponto verde luminoso. Espere
o gelo cair e outros pontos vao
aparecer, levando-o de volta
a parte de cima da serpente.

L

ESCAMAS» “Volte” um longo
trecho em cima da cobra para
encontrar um olho de gérgona

Passe rapidamente pelas

plataformas, antes que
elas caiam, e deslize pela parede
de gelo. No tunel sequinte, escale
as beiradas para voltar a cobra.
Mate os inimigos e se pendure
pelos pontos verdes para deslizar
pela chdo congelado.

Escale a parede até entrar

na estrutura circular. Desca
la dentro para pegar a Oferta do
Viajante em Busca do Ordculo
(artefato #3). Suba rumo ao topo
da estrutura para enfrentar a
Manticora. Primeiro de tudo,

Ja no multiplayer, sdo sempre uma vantagem para quem as detém.

ROUPAS

»TJA 1

Armadura de Escorpido

preocupe-se em desviar dos
ataques de fogo para contra-
atacar. Apos ativar o minigame, o
bicho perde uma asa. Continue
atacando para derruba-lo de vez.
Quando Kratos prendé-lo usando
as correntes, acerte-o e desvie do
ataque com o rabo. Por fim, puxe
amanivela e entre no templo.

CAPITULO 10
TEMPLO DE DELFOS

T
Derrote o Cérbero, desvie
dos ataques de fogo e
esteja preparado para quando
ele sair do chdo. Abra o bau de
cada lado e puxe as escadas. Use
afonte para transformar o local
todo em pedra. Quebre a porta
do lado oposto para pegar o Olho
de Gérgona #11e aPena de
Fénix #6. Use a fonte e quebre
a porta com a figura de Apolo.

Suba pelas escadas até o

saldo. Transforme tudo em
pedra e siga a direita. Mate os
inimigos e pegue a orbs ao fundo.
Puxe a estatua até a outra sala,
coloque-a a direita, abaixo da
plataforma. Transforme o lugar
em pedra e escale até os baus.
Pegue o Olho de Gérgona #12
e aPena de Fénix #7.

Armadura de Kraken

pegue a estatua e leve paraa
primeira sala. Coloque-a sobre
o botdo e transforme tudo em
pedra. Tire a estatua de cima do
botdo e espere junto do portdo.
Quando a realidade voltar ao
normal, passe rapidamente.
Pegue o Olho de Gérgona #13
e a Pena de Fénix #8. Na sala

Volte para a area principal e
siga para esquerda. Mate a
inimiga que solta raios elétricos,

B
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NO PORTAO » Coloque a estdtua
no botdo, espere a realidade voltar
ao normal e entdo pegue os itens

UPGRADE » Entre pelo portdo
que estava trancado e voceé vai
encontrar a décima pena de fénix

ao fundo do corredor, abra o bau.
Transforme tudo em pedra para
descer pelo chdo quebrado.

CAPITULO 11
CATACUMBAS
DE DELFOS
Siga pelo corredor para
pegar o elemento Alma
de Hades. Mate os inimigos e va
a sala seguinte. Destrua os Talos
de fogo e empurre o busto para
subir a escada vertical. Abra o
bad dolado esquerdo e puxe
aalavanca do lado direito.

Na sala com o chdo de

espinhos, arranque a
cabeca das cobras e transforme
tudo em pedra. Siga pelas ruinas
e pule na plataforma seguinte
assim que a realidade estiver
voltando ao normal. Repita isso
e quebre a porta com o QTE. Nos
bads estdo o Olho de Gérgona
#14 e a Pena de Fénix #9.

Transforme tudo em pedra

na proxima sala e cruze o
portdo. Siga até o fim da outra

| RevistaOficialBrasil

sala para abrir baus. Volte e
repita o procedimento anterior:
transforme tudo em pedra e pule
0s buracos até o fim do corredor.

Derrote os inimigos para
livrar a sala da ampulheta.
Puxe a alavanca do lado direito e

transforme tudo em pedra.
Quebre a coluna a esquerda
dasala, suba e balance a
plataforma. Use a ampulheta
para alcangar o terreno. Pegue
o Amuleto de Aletheia (artefato
#4). Abra o bat a direita e puxe
aalavanca do outro lado.

Na sala circular, abra os

baus, transforme tudo em
pedra e quebre a porta. No piso
inferior, mate os inimigos e deixe
o busto proximo do fogo. Suba e
transforme tudo em pedra. Desca,
deixe o busto sobre a plataforma,
suba-o e leve o busto até o botdo
diante da sala da ampulheta.
Entre pelo portdo aesquerda e
pegue a Pena de Fénix #10.

Cologue o busto proximo ao
centro. Transforme tudo em
pedra e suba na plataforma pelo

ARTEFATO » Apds subir pela
ampulheta, pegue o Amuleto
de Aletheia no andar superior

busto. Puxe as correntes das
estatuas, destrua a ampulheta
e desca pelo chdo da sala.

CAPITULO 12

CAMARA DO ORACULO

LU L L L L L L TN LT L LN

Apos a cena, corra pulando

os vaos das plataformas.
Use a corrente para chegar do
outro lado do abismo.Jogue a
pedra na drea para comecar a
batalha. Apos acertar alguns
golpes, Polux e Castor usam um
ataque que faz os pedagos do
chao comecarem a cair. Pule nas
partes que ainda estdo intactas
e volte para as que ressurgirem.
Quando as pilastras cairem, pegue
as pedras e atire no inimigo.

Quando Castor subir nas

pilastras, destrua-as. Logo
que ele derrubar o chdo, acerte o
QTE e Polux passara a controlar o
corpo de Castor. Mais alguns
golpes, faca os QTEs para matar
Polux e conseguir o Amuleto de
Ouroboros. De posse deste item,
vocé serd capaz de desconstruir
objetos ou reconstruir coisas
que estdo quebradas. »

9



Pedreiro
espartano

Com o Amuleto de Ouroboros em
maos, Kratos possui o poder de
regenerar ou desconstruir partes
do cendrio. O item é obrigatdrio
para avangar na histdria.

Melhorar as Laminas do Caos
custam muitas orbs vermelhas - s6 a tltima melhoria exige
25,000! Porém, ela traz um upgrade de Raiva significativo,
dobrando o tamanho da barra dos ataques especiais (® + @).
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trofeu

Reconstrua a menor parte

da ponte para chegar ao
terreno superior. Abra o bat e
reconstrua a ponte totalmente
para chegar do outro lado.

CAPITULO 13
PASSAGEM
PARA DELFOS
Antes de abordar a oraculo,
reconstrua o bad quebrado
#1no fim da ponte. Apos falar

com o ordculo, siga a passagem
da direita para pegar a Pena de
Fénix #11. Suba a parede e pule

| RevistaOficialBrasil

' No capitulo 24, Kratos deve
' descer pela estatua de Apolo
‘Sem morrer. 1sso

'‘Lubrificado”

para a ponte. Aprenda a usar o
ataque do amuleto e reconstrua
o caminho até a cisterna.

CAPITULO 14

STERNA

Ao fim do aqueduto, pegue
0 0lho de Gérgona #15.
Mate os inimigos e reconstrua
o bau quebrado #2. Siga pelo
corredor e, a direita, restaure
o bau quebrado #3.Na drea
externa, mate o ciclope e os
insetos. A direita, reconstrua o
bad quebrado #4. Antes de

garante 0

consertar a ponte, va no terreno

inferior e siga a direita para achar

obad quebrado #s.

Suba e reconstrua a ponte.

Volte até aquela roda
d’agua e suba (minimamente) o
pedago de madeira caido. Puxe a
manivela ao maximo e descaa

estaca. Suba na plataforma da
roda d’agua, reconstrua toda
aestrutura e o aqueduto.

CAPITULO 15

GR
Assim que cair na gruta,
mergulhe e siga para a

AQUEDUTO » Para reconstruir a
estrutura é necessdrio “travar” a
= manivela com o pedago de madeira

w
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direita. Va a superficie e pegue o
Olho de Gérgona #16 e a Pena
de Fénix #12. Nade até terra
firme, mate os Talos e use o
amuleto nas duas engrenagens
para atravessar o portdo.

Quando a camera ficarem

progressdo lateral, note a
bifurcacdo e siga por baixo para
encontrar a Estatua do Capitdo
do Navio (artefato #s5). Avance
até o Porto de Kirra, caminhe pelo
pier da esquerda e pegue 0 Olho
de Gérgona #17 e Pena de Fénix
#13. Entre no navio de Orkos.

CAPITULO 16

PRISAQ DOS
CONDENADOS
Apos a cena, Kratos estara
na Prisao dos Condenados,

Ap06s vencer a campanha principal uma vez, a opgao
Novo Jogo+ é desbloqueado. Nela é possivel usar roupas alternativas
em Kratos e ativar os artefatos que garantem bonus ao jogador.
Porém, ativar os artefatos desativa o ganho de troféus.

logo apos matar Megera. Pegue
a clava de algum sdtiro e, usando
aarma, jogue um dos inimigos
para fora do cendrio e ganhe o
troféu “Empurrador”. Derrote os
inimigos que aparecem e avance.

Reconstrua a prisdo e vire

aesquerda no corredor.
Pegue a Pena de Fénix #14.€
entre pela porta dentro da cela.
Kratos comeca a ter umailusao
sobre estar sendo honrado por
ter sido um grande General de
Esparta. Porém, ele percebe a
armadilha da Faria Tisiphone e
volta arealidade.

Perto dos baus de magia

e energia, pegue a Capa
de Orkos (artefato #6). Cruze o
portdo para conhecer um novo
inimigo, a Empusa. Derrote-a e
passe pelo topo do prédio. Use o

ILUSAO » Tisiphone tenta iludir
Kratos, mas novamente ele
percebe o truque e resiste

amuleto para reconstruir outra
parte da prisgo. Pule e use as
correntes nos pontos verdes.
Na construcdo, restaure o bat
quebrado #6 e use a escada.

CAPITULO 17 i
CAMARA DO MARTIR

LI [l
Abra a maquina de tortura
para um corpo cair. Use o
amuleto para destruir o outro
aparelho e puxe o corpo até a
maquina, entdo solte a corrente
para prendé-lo.Va ao segundo
andar pela passagem por atrds
das grades. Pule sobre a gaiola
para arrancar os bragos do
cadaver e ganhar o troféu “Seus
desgragados!”. Restaure os
bragos do corpo e leve-o para o
segundo andar. Jogue o corpo
no botdo para erguer a gaiola. »

REGENERAR » ApGs reconstruir a
prisdo, pegue a pena de fénix
a esquerda do corredor

oL
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No terreno seguinte, ande

para a direita e pegue o
0Olho de Gérgona #18. Depois,
destrua a gorgona e os satiros.
Puxe a plataforma e siga para
a area externa. Ao reencontrar
a Furia, acontece um novo
flashback, mostrando o que
aconteceu duas semanas antes.

CAPITULO 18

POUSO EM DELOS

LU L L L L LT LR L LR L L
Mate os satiros e o general.
Pegue alanga do cadaver

para ver um monstro destruir um

barco e avangar rumo ao pier. Use

o amuleto para reconstruir parte

da estrutura e escale, depois

restaure o resto e va de elevador.

Mate mais satiros e se deixe levar

pelo monstro até a proxima area.

Derrote os Talos elétricos.

Suba no terreno e avance
para a esquerda. Pegue a Pena
de Fénix #15 e para ganhar o
troféu “Leve como uma Pluma”.
Antes de entrar no corredor com
os baus de magia e energia, siga
para a direita e pegue o Olho de
Gérgona #19. No corredor, escale
a parede e mate o Elefantauro.

Escale o paredado e destrua
agrade para ter acesso o
interior da estatua de Apolo. Gire
aroldana e se segure na placa de

| RevistaOficialBrasil

metal para chegar ao outro lado.
Passe recostado a parede e desca
por uma espécie de engrenagem.

Mate a Empusa e destrua os ovos.

Leve a plataforma para

o lado direito, escale e
destrua uma parte da corrente.
Leve a plataforma para o local
onde a corrente estava (diante
da engrenagem). Empurre a
alavanca para o lado esquerdo,
restaure a corrente e leve a
alavanca até o fim. Empurre
a plataforma para obstruir a
engrenagem. Escale pelo lado
esquerdo e abra os baus. Pegue
0 0lho de Gérgona #20 para
troféu “Os Olhos Decidem”.

Remova a plataforma
daengrenagemeleve

a alavanca para o lado esquerdo,

entdo trave-a novamente.

MAGIA » Antes de comegar a subir
pela estdatua, pegue a pena de
fénix no caminho a esquerda

Destrua a corrente e leve a
alavanca novamente paraa
esquerda. Agora escale pelo lado
direito da engrenagem, use o
ponto verde e emende a corrente.

Suba pela parede e siga

encostado para encontrar
um bau. Antes de apertar KXl e
empurrar a rocha, tenha calma.
Aqui vocé pode pegar o troféu
“Imbativel. Malvado!”, que
consiste em conseguir um combo
de 1000 hits. Para isso, equipe o
poder elétrico e use o ataque
Desespero de Deus (I5H+H,

apos ter evoluido pelo menos
uma vez a magia). Agora é testar
sua paciéncia e ataque a parede
até consequir o troféu.

CAPITULO 19

PE DE APOLO
LU L L L L L L TN LT L LN
Escale a parede a esquerda.
No caminho, va para direita
e restaure o bat quebrado #7.
Caso tenha restaurado os sete
baus, vai ganhar o troféu “Se
ndo estd quebrado...”. Avance
escalando pelo cendrio e derrote
0s inimigos. Destrua a estrutura
de madeira e escale até o ponto
verde de ancoragem. Desca pela
parede e pela corda adiante.

Puxe a alavanca para a

plataforma se mover. Ao
ser atingido por um tentaculo
do monstro marinho, escale as

ALL-awe W Lt

MIL HITS » O segredo para fazer
esse combo é algo banal: use o
poder elétrico na parede




O MONSTRO » “Estrela” da demo
de Ascension, descobrimos quem
€ esse bicho no fim da aventura

madeiras. Pule para os blocos de
pedras e depois para a tirolesa.
Mate os inimigos, puxe a corrente
para acessar uma plataforma.
Enquanto ela desce, rapidamente
va para o andar superior e abra o
bat no canto direito.

Gire aengrenagem e use d

plataforma que aparece.
Passando por mais algumas
engrenagens, abra o bad e, no
corredor com os insetos, pegue
as orbs do lado esquerda. Do
lado de fora, abra outros baus.

Use a tirolesa e enfrente os

centauros. Apos vencé-los,
puxe a corrente para conseguir
subir. Do lado direito (tanto em
cima quanto embaixo), abra os
baus. Na drea circular, pise no
botdo que esta o fundo. Logo

que Kratos se aproximar do fogo
aesquerda, rapidamente corra e
pise no outro botdo. Do lado de
fora, use a corrente nos pontos
verdes em destaque.

Na drea interna, escale até

o corredor. Destrua os ovos
e abra os baus no cantinho a
esquerda. Quebre outra parede
se agarrando a corrente e mate
mais alguns insetos. Destrua o
nascedouro e escale, entdo
pule na drea seguinte.

CAPITULO 20
MANOPLA DE APOLO

Tisiphone vai criar outra

ilusdo para Kratos. Destrua
os soldados espartanos e lute
novamente contra Megera. Assim
que a Furia vagar pelos telhados,
pegue as langas dos soldados e
atire contra ela. Logo depois,
acerte o monstro alado. Contra
Tisiphone, golpeie-a até Megera
reaparecer. Quando esta estiver
em um campo de luz, direcione
seus ataques a Tisiphone para
darinicio a sequéncia de QTEs.

Como ja é tradicao na série, os artefatos servem para
"trapacear" e podem ser usados apds vencer o jogo pela primeira vez.
Entre outras coisas eles podem fornecer magia ou barra de raiva infinita,
multiplicar a quantidade de orbs vermelhas e diminuir os danos sofridos.

Quando finalizar a batalha,
Kratos é preso por Alecto, a
lider das Farias. Orkos vai salvar

Kratos e o entrega a Pedra da
Jura de Orkos, que o permite
“estar em dois lugares ao mesmo
tempo”. Gire a manivela e crie
uma duplicata de Kratos. Suba
na plataforma e desative a copia.

CAPITULO 21
ANTEBRACO DE APOLO

Na plataforma, ande para

aesquerda para pegar o
Cinzel do Pedreiro (artefato #7).
Crie uma copia sobre o botdo e
pule para a arena. Contra os
satiros, aprenda a usar sua copia
em combate. Escale a parede
(comegando do lado esquerdo
do cenario) e puxe a plataforma.
Crie uma copia, volte para a arena
e abra alguns bads.

Escale e puxe a plataforma

novamente. Crie uma copia,
pule para a plataforma e desfaca
a copia. Na gangorra, fique do
lado esquerdo e crie uma nova
copia. Pule pelo lado direito e
avance pelos pontos escalavesis.
Segure-se no ponto verde e
quebre a placa de madeira.

Logo que matar os inimigos,

puxe a grande corrente e
crie uma copia para segurd-la.
Use o amuleto para restaurar
uma parte dela e suba para a
plataforma. Abra os baus do lado
direito e entre no espiral com as
armadilhas de fogo.

Deixe uma copia sobre o

botdo e desvie das demais
armadilhas de fogo. Caso a sua
reprodugdo desaparega, crie »

COPIA » Com a Pedra da Jura
de Orkos é possivel criar uma
reprodugdo de Kratos

* RevistaOficialBrasil |
AT F




God of War: Ascension

ROTEIRO

outra. Tente ignorar os inimigos
por agora e evite as armadilhas.
A plataforma “trava” no topo,
onde é possivel matar inimigos
com calma. Se vocé ndo sofreu
dano de fogo, vai garantir o
troféu “A prova de fogo”.

CAPITULO 22
COSTELAS DE APOLO

Do lado de fora, abra o bat

dolado direito e use os
pontos de acorrentamento,
entdo escale por uma boa parte
da estatua de Apolo. Ao voltar

| RevistaOficialBrasil

BANHO MARIA » Evite os inimigos
até a plataforma “travar”. Ai, sem
armadilhas, acabe com todos!

para uma plataforma, suba pela
escada e abra os baus a direita.
Matando os satiros, pule paraa
direita para encontrar quatro
baus. Por fim entre na estatua

e empurre as engrenagens.

CAPITULO 23
A FORNALHA

Destrua o ciclope e todos

0s ovos de manticoras.
Depois, a direita, quebre a placa
de madeira. Rode a engrenagem
e pule na plataforma. Na drea
seguinte, pegue o Tratado de
Arquimedes (artefato #8). Puxe
amanivela e crie uma copia para
passar pelo compartimento. Caia
na area abaixo, sobre a fornalha.

Abra os dois baus brancos
que estdo recheados de
orbs. Gire a engrenagem para

ARQUIMEDES » Na fornalha, é
possivel encontrar o caddver de
Arquimedes e pdginas de seu didrio

abrir o portdo. Traga a estrutura
com o carvao e coloque-ano
compartimento ao lado da
engrenagem. Rode-a mais uma
vez para acender o carvdo. Leve a
estrutura para o seu local original
e use o amuleto para decompor o
carvao. Ele comega a pegar fogo
e acende uma das fornalhas.

Coloque o carvao aolado

da primeira engrenagem e
rode-a. O dleo escorre e aumenta
o poder de fogo. Leve-a para a
fornalha e use 0 amuleto para
acender o carvao.

Na drea inicial, derrote os

inimigos para ter acesso a
engrenagem. Use a plataforma
para voltar na segunda drea.
Mate os inimigos e pule pelas
portas que abrem e fecham para
chegar ao topo da fornalha.

NA BRASA » E preciso queimar
o carvdo e usar o Amuleto de
Ouroboros para acendé-lo

Contra a armadilha de
fogo, espere no inicio da
plataforma (onde o fogo acaba)
e corra para fugir até a area
segura. Escale e siga a corrente
para abrir baus. Depois, contra
a corrente, gire a engrenagem.

No meio da corrente, mate

todos os satiros antes das
armadilhas de fogo aprisionarem
Kratos. Pule pelas plataformas e
pelos cilindros até sair da estatua.

0 OMBRO DE APOLO
Prepare-se para encarar
uma briga contra satiros e
elefantauros. Apds todos serem
mandados para Hades, use o
amuleto para restaurar a estatua
e trazer a Lanterna de Delfos
para fora da dgua.

Abra os baus e prepare-se

para escorregar. Desca
seguindo o caminho e pulando
entre as plataformas. Caso ndo
caia nenhuma vez, vailevar o
troféu “Lubrificado” —se ndo »




Durante o capitulo 25, jogue o congele-o (® + @). Mate-o para ganhar 200 orbs

monstro canino no fogo. O préximo inimigo sera um vermelhas. O inimigo vai renascer e ai é so refazer o
sétiro. Golpeie-o com o Fogo de Ares. Quando a barra processo e ter paciéncia. Se vocé tiver feito o Gltimo
de raiva estiver cheia, mude para o gelo de Poseidon e upgrade das Laminas do Caos, estara bem encaminhado.

Sua barriga td meio desprotegida,
hein, amigdo? No multiplayer é
possivel escolher quais armas vai
usar e armaduras para equipar.
Cada uma com design proprio e
diferentes pontos de habilidade
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consiga, sera necessario comegar
o capitulo de novo.

A FORNALHA
LU L L L L LT LR L LR L L
De volta a fornalha, gire
aengrenagem e cruze o
portdo. Rode outra engrenagem
para puxar alanterna e fazer as
plataformas subirem. Nesse
momento vocé pode conseguir
orbs infinitas (detalhe no topo

da pagina 41). Agarre inimigos e
Jjogue-os para alimentar o fogo.
Proximo do topo, as plaquetas

entre as plataformas se abrem.

Logo que a plataforma

parar, caminhe para o
canto esquerdo para encontrar
o [dolo do Construtor de Estatua
(artefato #9g). Puxe a manivela e
use uma copia para segura-la.

| RevistaOficialBrasil

APOLO » Reconstruir a gigantesca
estdtua de Apolo € um dos grandes
momentos de Ascension

Gire a engrenagem para acender
aluz, suba atirando inimigos ao
fogo mais uma vez e embarque
no elevador. Por Gltimo, basta
usar o amuleto para restaurar
aface da estatua.

CAPITULO 26
OLHOS DE APOLO

Tire a pedra de cima da

estrutura para o gelo subir.
Acabe com todos os inimigos e
use a pedra para alcangar o lado
esquerdo do cendrio. Abraobat e
puxe a alavanca, depois leve a
pedra para o lado direito. Abra
mais um bad, suba pelas escadas
e abra os baus brancos.

Com a pedra, deixe uma

copiaem cima da esteira.
Des¢a e volte para esquerda (use
a plataforma que levantou coma

alavanca para subir) e puxe a
corrente. A copia fara peso na
estrutura e ela se encaixard na
posicdo exata da luz. Os olhos de
Apolo vao iluminar a lanterna.
Suba pela escada que desceu ao
lado e Kratos usara a manticora
para chegar na lanterna, depois
mate-a para abrir o portdo.

Orkos conta a historia dos

Olhos daVerdade. Ares e
Alecto (a Faria) buscavam destruir
o Olimpo. Mas Orkos e Aletheia (a
oraculo) tentaram contar a Zeus
e foram descobertos.

RESTAURADA » Apds completar a
restauragdo da estdtua, o negécio
€ cuidar da iluminagdo dos olhos!

PUZZLE» Para resolver o quebra-
cabega, crie uma cdpia de Kratos
na esteira e segure a corrente

CAPITULO 27

A LANTERNA DE DELOS

Siga até o portal e abra os

baus. Depois recue e abra
uma fresta no portdo. Agora gire
amanivela para desbloquear a
magia criada pelas Furias. Use
uma copia de Kratos para
segurar a manivela e passe.

CAPITULO 28

DESAFIO DE
ARQUIMEDES

com orbs vermelhas no
fundo do cendrio, depois abra o
portdo do lado direito para pegar
o item Olhos da Verdade. Use o
novo equipamento para remover
(temporariamente) a barreira de
magia das Furias. Use a corrente
para subir a plataforma.

ROUND 1. Elimine todas as
gorgonas e sirens e abuse
no uso da pedra e do amuleto
para facilitar a batalha. Assim
que possivel, use a magia (GHA) e
elimine-as com o minigame para
receber orbs azuis. Recarregando »
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amagia, basta repetir todo
0 processo até derrota-las.

ROUND 2. Contra as

inimigas que usam langa,
concentre-se no uso da defesa,
usando a pedra e o amuleto
para ajuda-lo. Contra o Talos
de eletricidade, ndo o ataque
quando ele estiver invencivel
(elétrico) e desvie das armadilhas.

ROUND 3. Mantenha

distancia do centauro e
acerte os QTE para arremessa-lo
(novamente, use a pedra e o
amuleto sempre que possivel).
Matar o primeiro centauro vai
restaurar uma parte da sua
energia. As criaturas do Hades
vao liberar magia, entdo volte a
usa-las quando a barra encher.

Feche o portdo e use os

Olhos da Verdade para
remover a magia da manivela.
Gire-a e crie uma copia de Kratos,
entdo use os Olhos da Verdade
para abrir o portal e passe. Logo
que a plataforma descer, avance
pela direita e pegue a Maquina

| RevistaOficialBrasil

de Anticitera (artefato #10) e
garante o troféu “Néo, Drake.
Esses ndo sdo seus”.

Agora abra o portdo para

iluminar de vez a Lanterna
de Delfos e a cena mostra como
Kratos e Orkos foram capturados.

CAPITULO 29

A CIDADELA DA FURIA
LU L L LR LU LN TR LT

Puxe a manivela, crie uma

copia de Kratos, pule na
gaiola e apague a copia. Derrote
as Empusas e restaure a escada.
Entre na construcdo para ver a
ilusao de Kratos terminar.

CAPITULO 30

CAMARA DE ALECTO

Use os Olhos da Verdade
para remover a barreira. Em

FANTASIA » Alecto fala gue se
Kratos voltar a Ares, pode viver no
mundo das ilusées... ele ndo aceita

alto-mar, lute contraTisiphone
até os tentaculos de Alecto
atacarem o barco. Novamente
use os Olhos da Verdade para
remover a barreira de protecdo
sobre o tentaculo. Quando for
pego pela gosma preta, crie uma
duplicata de Kratos para se livrar.
Logo que conseguir golpear dois
tentaculos, complete os QTEs
até ficar cara a cara com Alecto,

Ataque a carranca de

Alecto e acerte Tisiphone
sempre que ela se manifestar.
Continue usando a reprodugdo
de Kratos para evitar a gosma.
Assim que derrotar a versdo
monstro de Alecto, acabe com a

raca de Tisiphone e, por fim mate

Alecto. Fim de jogo. Agora € s6

coletar os troféus que faltam! I

O FIM» Kratos queima seu lar
e segue para uma jornada
bem conhecida por nés

CHECKLIST

OBRIGATORIOS

O Libertagdo

[0 Quer umamao?

[ Cobras no trem

O Portal gasoso

[ Conserta tudo

[0 Mordendo a mao
que te dlimenta

O Quaid!!!

[ Amizade acima
de tudo

OJustigacega

O Da préxima vez,
use aescada

O Elo quebrado

ESPECIFICOS
O Chame um médico
[ liberto
O Mente aberta
O Almogo quente
O Em circulos
O Imbativel. Malvado!
O Empurrador
[ Ossos do oficio
O Parado!
[Vai deixar uma marca
[ 0la, amigo
O Lutaem equipe
[ Diga-me como se sente
[ Consumidor
O Leve como uma pluma
[ 0s olhos decidem
[ Armado até os dentes
[0 Nao, Drake.
Esses ndo sdo seus
[0 Se ndo esta quebrado...
[ Seus desgragados!
O A prova de fogo
O Lubrificado
[ Guerreiro lenddrio

MULTIPLAYER
OJura de sangue
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Aqui tem...

Intels

PorDouglas Pereira

PIONEIRO
O primeiro jogador O
a coletar todos os
troféus do game

DIFICULDADE

5
(Normal)

CalintsFG

para nanotecnologia, Ct ,
tentando ser relevante... mas
ainda nao foi dessa vez

as de Crysis que nos perdoem,
mas a série € bem conhecida
por uma Unica coisa: graficos
incriveis rodando no talo em
computadores poderosos. E
quando o jogo vai para os videogames,
0 que sobra? Bom, o que temos € um
estilo meio diferente de se jogar um FPS,
trocando o tiroteio exacerbado por uma
incursdo bem mais metddica, ndo muito
interessante mas pelo menos com certas
doses de empolgagao. Olhando por esse
angulo, da para dizer que o terceiro jogo
consegue honrar a série.

F
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(24/02/2013)

VELOCISTA
rapido do
ranking a coletar
todos os troféus
Xseri995

(4d 19h 21m)

Sem tempero
Quem jogou Crysis 1ou 2 em um PC com
as configura¢bes no maximo, sabe que
esta é uma qualidade que, por siso, te
faz querer avancar no jogo. Bastam so
algumas cenas de cair o queixo para que
um estranho sentimento de que “pode
aparecer outra dessas” o domine.

Mas quanto mais o jogo avanga,
mais dificil fica de aceitar tudo o que
€ preciso passar para ver o proximo
jogo de luz espetacular ou as melhores
particulas de fogo que ja apareceram
em sua tela.

PlayStation 3 (disco)
GénerofPS
ProdutoraCrytek

Legenda/Dublagem
Ingtés/Inglés &
Multiplayer 2 jogadores

Crysis 3 segue _ 7
caminho —pelo menos no PC. O primeiro
jogo da série, de 2007, era mais bonito
que qualquer titulo langado até hoje
nos consoles, agora imagine o terceiro

e sua diferenca entre PC e PS3.

A culpa ndo é de ninguém (0 PS3 € uma
maquina de 2006, afinal) e o jogo até que
€ bem bonito no console, embora seja
meio esticado para alcangar a resolugdo e
ndo tenha um framerate tdo estavel. S6
que ai jando hanada desviando sua
atengdo e vocé percebe que jogar
Crysis 3 é algo bem chato.

DistribuidoraFlectronic Arts
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r_;z) Cacadores de troféeus
A guerra contra os alienigenas continua, DuNkLeRI.. .4d 19h  MAIcOn_21..
e estes soldados vestiram a armadura jerson_BR 14d1h rocam315
Nanosuit e foram cagar a platina. Andre-009... .19d 13N Fonte: www.mypst.com.br

voltou

Vocé volta a controlar
Prophet, protagonista
do primeiro jogo, que
se tornou um sé com
aNanosuit

RevistaOficialBrasil |
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Ndo se engane:
diferente da imagem, ndo hd
agdo explosiva em Crysis 3

Ele tenta pegar Crysis 2 e
acrescentar um pouco do
primeiro jogo, e umas areas
grandes e abertas em alguns
pontos das fases. Porém, exceto

pela pendltima fase, isso ndo

acrescenta nada as
qualidade do jogo: so ha

um ponto de saida de cada
missdo e as areas grandes
servem como playground para
matar inimigos. Crysis 3 € chato
porque o processo de eliminar
0s caras maus nao empolga.
Prophet, o protagonista, € forte
demais para esse conflito, tirando
agraga do negocio. Isso leva
sempre a mesmice: ha uma drea
com uma duzia de inimigos
espalhados. Primeiro vocé usa o
visor para marcar todo mundo,
sabendo onde eles estdo a todo
momento e se estdo emdlerta.

Entdo vocé escolhe entre ignorar
tudo, sacando sua arma e ir para
cima de todo mundo, ou usar a
invisibilidade temporaria e sair
matando cada um na surdina. A
segunda opgdo € claramente a
mais incentivada, especialmente
por causa do arco e flecha, que te
mantém invisivel enquanto atira e
elimina qualquer inimigo com
apenas uma flechada.

Uma vez que se entra nessa
historia de ser "stealth, 0 jogo
se torna metadico e enfadonho.
Os inimigos sao burros, portanto

L
1

]
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a sensagao de cagar, de ser um
predador invisivel, vai embora.
Comiisso, tudo vira uma questao
de esperar alguém passar por
perto ou encontrar um angulo
para um tiro na cabeca antes do
tempo de invisibilidade acabar.
Logo apos matar um inimigo,
todos os outros virdo ver o que
aconteceu, um por um, apenas
para terem o mesmo fim. E caso
queira optar pelo estilo Rambo,
ndo melhora muito: fica 6bvio
que o jogo ndo oferece desafio,
as sete fases ficam mais curtas e
as armas ndo tém peso—atirar
ndo € tao bom quanto em muitos
outros jogos, mesmo quando os
alienigenas preciam levar muito
tiro para morrer. Ou seja, jogar
furtivamente se tornaum

ETER Helicdpteros sdo os
inimigos numero um nos FPS e
bem irritantes aqui também

trabalho que ndo vale a pena, e
jogar da mesma forma que em
qualquer outro FPS ndo vai ser
tdo bom como nos outros FPS.

O sistema de upgrade é o mais
basico da série, deixando apenas
que voce escolha quatro perks de
uma vez, permitindo correr por
mais tempo, recuperar energia
mais rapido e coisas desse tipo.

E claro que ha um multiplayer,
mas é aquela coisa de sempre:
tem uma galera jogando pelo
primeiro més e, eventualmente,
nao demora muito para que o
ambiente vire um terreno morto.
0 esquema continua nos moldes
de qualquer jogo de tiro pos Call
of Duty 4, ou seja, com alguns
mapas ndo muito interessantes
e outros que parecem de Crysis 2.

Um estilo proprio
E neste capitulo sem graca que
termina a historia dos soldados
com as armaduras Nanosuits e,
de modo geral, ndo da para dizer
que a série conseguiu se provar
relevante fora do campo da
tecnologia —lembrando sempre
que ele € outro nivel em PCs que
custam 5 vezes mais que o seu PS3.
Talvez a Crytek devesse se
concentrar de umavezno PCe
tirar o maximo da plataforma.
Afinal se limitando aos consoles,
simplesmente ndo ha qualidades
que saltam aos olhos. 0 jogo é
muito competente na parte de
producdo, mas convenhamos
que em uma época onde temos
que escolher dentre tantos
lancamentos bons, fica meio

Esperar € a maior
virtude em Crysis 3, ou seja,
observe o caminho dos inimigos

dificil considerar Crysis 3 como
uma das primeiras opgoes na
lista de prioridades. »

AVALIAGAO TECNICA

ASPECTOS CENTRAIS

4
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terceiro Crysis chega para

encerrar toda a historia

dos soldados usudarios de
Nanosuit e da guerra contra os
alienigenas. E para terminar com
estilo, resolveram colocar 92 itens
coletaveis entre as 7 fases: sdo 64
Intel (explicando a historia) e 28
Nanosuit Upgrades, usados para
destravar novas habilidades em
sua roupa extraterrestre.

Acoleta de 64 itens durante 7

fases renda um misero troféu de
bronze.Ja o troféu prata Suited-
up exige ndo so a coleta, mas a
evolug@o maxima de todas as 28
Nanosuit Upgrades, cumprindo
requisitos mostrados a esquerda
na tela ao equipar cada uma.

58 | RevistaOficialBrasil
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\  Useainvisibilidade e abuse do 1
! arcoe flecha, que € melhor (e :
.~ maislegal) que essa arma.S6
u./ fique atento com a duragdo ol
1

da sua invisibilidade. } P8
B = s e = = = = = = = mme 1‘~r" ey

Crysis 3 tem um problema: o
jogo € um pouco bugado. Alguns
bugs sao chatinhos, como armas
e inimigos que somem na sua
frente, mas o problemao mesmo
(tanto para vocé quanto para
NOS 00 escrevermos esse guia) é
perder alguns Nanosuit Upgrades
coletados. NGo acontece 100%
das vezes, mas o negocio € que,
se vocé fizer um upgrade e morrer
antes do proximo checkpoint, é
possivel que seus pontos tenham
sido gastos quando vocé voltar e
a habilidade esteja, novamente,
travada. Se isso acontecer, o jeito
deresolver € apagar seu save e
recomegar tudo. O Unico jeito de
evitar o glitch : NAO MORRA apos

Sim, € vocé quem
vai botar essa represa no
chdo, desse jeito ai

pegar um Nanosuit Upgrade até
chegar ao proximo checkpoint
—felizmente os itens de Intel ndo
sofrem deste problema. Outro
bug em relagdo aisso: as vezes,
uma habilidade pode ndo evoluir

TEMPOS DE CRISE

mesmo cumprindo sua exigéncia.
Em nosso caso o desafio de ficar
100 segundos invisivel proximo a

inimigos ndo saia do zero. Solugdo:

mude a habilidade por um tempo
e volte paraela.

o
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DETERMINACAO se estiver atras do troféu de platina, tente mudar suas
habilidades com frequéncia para completar os requisitos que as elevam ao
maximo. Algumas fases séo melhores para algumas habilidades, como as
areas com bastante agua para nadar, com inimigos para absorver dano e etc.

B

LT

4 1o sair da area com
muitos inimigos e o helicoptero,
hauma porta aberta por Psycho.
No corredor, o item esta a direita.

7 Quando chegar na
sala com uma maquina grande
e vermelha girando do outro lado
do vidro, avance até o final do
corredor do lado direito. Ha uma
saleta a direita com a Intel.

8 Cruze o galpdo até o
proximo checkpoint, numa sala
COm UMAs Coisas que se movem
e um computador central, onde
se encontra a Intel.

1 Logo no comeco da
fase, ao descer por uma pequena
rampd, o Intel se encontraem
um corpo do lado esquerdo.

5 Pouco depois, logo
que voce hackear uma porta,
o Intel estara numa mesa a
esquerda na sala.

Usee
abuse do visor para achar
os itens com facilidade

L
L

A

e
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2 No galp@o,em uma
pequena sala com uns terminais
e um inimigo. O item se encontra
sobre o computador da direita.

3 Assim que ganhar o
arco e flecha de Psycho, vocé vai
encontrar o Intel caido bem ao
fundo dasala.

6 Continue sequindo Psycho até ele parar para mexer em
um computador. O item se encontra em um computador a direita.

-

9 Pouco antes de escapar da fase (depois do corredor onde vocé hackeia a arma), Psycho
abre uma porta e diz "Let’s Go". Vocé encontra o corpo de um soldado no chdo, com a Intel.
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MISSAQ 2

Atirarem
inimigos com essa arma
ai ate que é legal

NN [ 0 ) lEl SN IERIC R 1 F obrigatorio pegar estes itens

antes de deixar a nave. Vocé encontra 4 Upgrades no mesmo lugar!

INENER 3 Quando usar orifle Sniper alienigena e destruir a torre, siga para o lado oposto da torre
(em relacao a onde estava a arma) para encontrar o item bem no cantinho, sobre uma caixa.

JINEHEIA 5 Passando os inimigos
no esgoto, € preciso dar um pulo
grande até uma plataforma. Na
proxima porta, o Intel estara ao
lado de um corpo caido no chdo.

| RevistaOficialBrasil

NANOSUIT UPGRADE (3

Passando por uma passarela, use
a tirolesa. Antes de entrar pela
porta, desca aolado e pegue o
Nanosuit Upgrade no vagao.

IINEN =R 7 Subindo por escadas
que levam ao que parece uma
velha estagdo de trem, caia do
lado direito até o andar inferior
e examine o corpo na parede.

INTEL (POSTER) pASe

pelaruainicial até o final e dé
uma olhada no prédio a direita.
Use o visor para ler o poster

da Cell na parede.

INTEL & NANOSUIT
UPGRADE [ ISgte Y eiee)
voce encontra um galpdo azul,
onde Psycho esta. Proximo deste
lugar, ha uma passarela destruida
e um objetivo secundario. Siga o
objetivo sob a ponte até o fime
hackeie a caixa triangular para

o Nanosuit; o Intel esta oo lado.

IINUN =N 8 Nessa mesma area,
apos a grande arvore, va para
debaixo da parte central do
cendrio. Use o visor para localizar
o Intel numa pequena passagem.




A
PENDENCIAS se apés terminar o jogo ainda houver muitas habilidades a
serem evoluidas, a terceira fase, The Root of All Evil, é sua melhor op¢éo para
ganhar qualquer habilidade. A fase tem um pouco de tudo, e repeti-la algumas
vezes com objetivos certos em mente € o jeito mais rapido de evoluir.

Acorda!

‘ Boa parte dos inimigos de Crysis 3 é de

P humanos comuns, ndo alienigenas. E

i, eles ndo séio 1a muito espertos. Nem
b um pouco, na verdade.

e iy

e W e
s )4
Y. 'xtl , $ 1 d
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Ainda na mesma torre, desca
pelas escadas (faz parte do
objetivo, de qualquer forma) e

o Nanosuit Upgrade se encontra
ao lado dos computadores.

Va pelo caminho da esquerda e
entre pela porta de la. Ha uma
caixa a ser hackeada e ela
guarda o Nanosuit Upgrade.

4 Depois
que a represa estourar, cole na
parede da direita e siga sem cair
no rio. Acima da pequena queda,
olhe para esquerda do rio e veja
o poster (use o visor para lé-lo).

Arco e flecha
€ a arma mais bacana
e estilosa do jogo

6 Ha um objetivo secundario para
encontrar um Cell Locator Beacon. Andando pelo rio, o caminho fica
mais largo e ha uma passagem a esquerda, que leva a esse objetivo
secundario e um helicoptero caido. O Upgrade estd dentro dele.

13 .

o

2 No topo da represa, no grande corredor, entre na primeira
torre (se o caminho for curvado para a direita. Caso tenha entrado
pela direita, € a segunda torre). O intel esta sobre a caixa de municdo.

\ Seu pen drive
cai na dgua e funciona de
boa... esse é o futuro!

5 Logo apds encontrar o Gltimo poster, caianorio e
avance com cuidado, sempre observando os arredores. Desta
forma voce encontrara o Intel mais rapido, proximo de um

corpo caido a esquerda.

7 A quase 200 metros
do objetivo, orio faz uma curva
—ha uma boia amarela. Em vez de
acompanhar orio, siga a direita
até uma caverna, e pegue a Intel.

8
Nesta mesma caverna da Intel
anterior, ha um tunel vermelho
adireita. La dentro se encontra
o proximo Upgrade.




~
SOLUCAO DE TUDO Fugir de tiroteios ¢ bem simples. Apenas vé para tras
de alguma parede, ative o Cloak e siga para tras de alguma outra coisa. Pronto,
use seu arco ou qualquer outra coisa para matar que estiver te procurando. Isso
em todas as fases. Aliens sdéo um pouco mais espertos, mas nao muito.

ooBgee Yhae  Hald-M ra Actaral : -
e ;
L ey 10
A K n _ Siga adireita da construgdo e dé
9\olte e desca naquele rio ate a grande construcao, esiga avolta no prédio. Vocé vai passar
para esquerda. Caia no buraco, que tem canos vermelhos, e voce vai por um buraco, mas ndo caia nele.
encontrar uma entrada com a Intel. Para sair, faga o caminho inverso. Avance até avistar um segundo
buraco (sao iguais dos do Intel
anterior) e caia nele. Avance pelo
Poderoso e com d . Baem
YL ¥ S cano, desarme as minas Ia dentro
uma guerra fdcil de vencer e, quando estiver submerso na
agua, nade até o fundo para
encontrar o Upgrade.

-
e L
-

I

#

Hold =) to Exchange I'FFEII:I[IH for RANBE D\SEAR 385 ;

—ﬁq

12 Depois de descer
11 Saia da dgua e suba pelas escadas, pelo elevador e chegar na parte
para chegar a uma rede de passarelas. Bem do centro se encontra laranja, € s6 pegar o Intel no
uma cabine azul e nela o Upgrade. corredor a esquerda.

0jogo € bonito,
mas perde um pouco da
beleza no multiplayer

i

Hedd £ to Collect Data

Dica extra
para evitar bugs do jogo:
faga uma cépia do save

13 Logo depois da Intel anterior, avance mais um pouco 14 Assim que sair do elevador que sobe, vocé encontrara
e voce encontrara outro Intel bem cima de um computador. o Intel sobre o computador a esquerda.

RevistaOficialBrasil |
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INTEL (POSTER) [- V5

que passar por uma estruturaem
forma de arco rumo ao objetivo, a
direita dele se encontra um predio

com o poster caido no chdo.

|1\ E A 8 Assim que chegar ao

Mindcarrier, vocé encontrard o
Intel dentro da saleta ali perto.
Via de regra, use o visor para
localizé-la facilmente.

12 Bemem frente
ao elevador, onde se encontra
Psycho, vocé vai encontrar um
corpo caido. Examine-o para
encontrar a Intel.

o

| RevistaOficialBrasil

LINNE 6] 1 Avance até que
INTEL X3| q

o0 objetivo secundario apareca.
Chegando nele, vocé encontrara
trés arquivos dentro de um
helicoptero caido.

INTEL & NANOSUIT
[8)5(E13¥:N0)2 5 Chegando ao
objetivo, ha uma tirolesa. Antes
de pular nela, entre na sala ao
lado para encontrar os dois itens.

INTEL & NANOSUIT
UPGRADE E ISRl
de fogo, ha um prédio destruido a
esquerda, contendo o Upgrade

e a Intel (no andar abaixo).

13 Assim que descer
pelo elevador, use o visor para
encontrar, faciimente, a

Intel sobre uma mesa

atras da cortina.

INTEL X3 pANjglelolatelelt=t)

com o helicoptero caido, use
o visor para localizar mais trés
Intels espalhados pela
regido proixima.

6 Logo depois de usar
a tirolesa, passe pela mesa de
bilhar e assista a cena. Depois
pegue o Intel no corpo caido
sobre a privada, antes de descer.

|\ EH 10 Saindo do prédio,
olhe em direcao ao objetivo. Bem
proximo a outro prédio em ruinas
se encontra um corpo no chao,
examine-o para obter a Intel.

IINURR 14 Um pouco antes de

descer pelas escadas, repare que

ha uma cortina do lado esquerdo.

E atras dela vocé encontra
mais uma Intel.

NANOSUIT UPGRADE E;

Também na mesma area do
helicoptero, se encontra uma
casa (proximo de onde estavam
as ultimas Intels) com o Upgrade.

NANOSUIT UPGRADE jj

Ao comegar a se aproximar do
Mindcarrier, o Upgrade estda a
uns 110 metros do objetivo, na
parede junto a uma fogueira.

s

NANOSUIT UPGRADE §¥!

Dentro da base va ao elevador
onde Psycho estd, mas ndo entre.
Siga a esquerda até a cabine azul
e pegue o Upgrade dentro dela.

INTEL & NANOSUIT
UPGRADE Antes de
entrar pela porta do objetivo,

visite a saleta diante dela, para
encontrar a Intel e o Upgrade.




e
UMA MA ESCOLHA sabe o que vai te incomodar um pouco quando
estiver usando este guia? A musica de quando se pausa o jogo. Seja la quem
teve a ideia de colocar um piano nesta hora, certamente nao pausou muito
a aventura para ver como a coisa comeca a encher o saco muito rapido.

e

T R e B
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4 /o ganhar o poder
do Mindcarrier e matar os aliens,
va pelo caminho estreito a direita.
Em um ponto do caminho estreita
ha um Inteljunto ao corpo.

Vocé encontra este poster
praticamente ao lado da Intel
anterior. Dé uma boa olhada
atras da parede.

9 Assim que descer
por uma longa escadaria e
passar por algumas rochas,
use o viso para localizar a Intel
atras do carro la embaixo.

1 Assim que passar
pela segunda "ponte”, vocé
encontrard a Intel sobre algumas
caixas vermelhas (é praticamente
impossivel ndo avista-las).

5 Continue poraie
entre no prédio do outro lado do
cenario (com umas maquinas de
lavar no térreo). Suba as escadas
e encontre o Intel sobre a caixa.

Logo depois, saia pela janela
para os fundos e va até o final
da gruta. Ha um Upgrade depois
da torreta automatica.

10
Na area grande, avance ate surgir
o objetivo Destroy the Tower Air
Defense System. Siga o segundo
caminho e pegue o Upgrade.

Do lugar onde vocé pegou a
ultima Intel, subanacasae
caia dentro dela para encontrar
o Nanosuit Upgrade.

As dreas abertas
sdo um playground para
matar alienigenas no jogo

3
Ha uma casa bem proxima ao
objetivo, perto do Intel que vocé
pegou. No andar superior da casa
se encontra mais um upgrade.

8 Quando chegar na drea

com o carro, voce encontra a Intel sobre as caixas ao lado do veiculo,
enquanto o Upgrade se encontra atras de um dos blindados.

11 Aesquerdado
grande portao da base, ha uma
Intel sobre as caixas de municao
e outra mais afastada, facilmente
encontrada usando seu visor.

12 Quando invadir
a base final, vocé encontrara
a Intel a esquerda, ao fundo,
subindo por algumas escadas,
dentro de um container.

aOficialBrasil |
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INTEL & NANOSUIT
UPGRADE G ge)
objetivo secundario 11, entrando
pelo lugar indicado naimagem,
e desarme as bombas ao redor
dos soldados. Siga pelo caminho
atras deles e encontre a Intel

e um Upgrade dentro da nave.

=

it

Sogs

NANOSUIT UPGRADE }}
Siga para Bravo. A uns 100 metros
do objetivo, um pouco antes de
uma pequena ponte com minas,
hd um corpo com um Upgrade.

66 | RevistaOficialBrasil
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INTEL (POSTER) }

Assim que chegar na primeira
torre, vocé encontra um poster a
uns 40 metros do objetivo, numa
parede la no alto.

~

I\ i§ 58 4 Do helicoptero, siga

em direcdo ao objetivo Charlie.
Ha duas naves caidas, a segunda,
auns 200 metros de Charlie, se
encontra a Intel.

LA 8 HG um outro objetivo
secundario: ajudar o Mortar
Team.Va para la. Na parte mais
alta de onde eles estdo, hd umas
caixas de municao e a Intel.

- s i |
i\ = 10 Cerca de 15 metros
do objetivo, na parte que é um
pouco mais baixa do terreno,
voceé vai encontrar a Intel
sobre um corpo.

NANOSUIT UPGRADE pA

Procure junto das caixas de
munigdo, ao lado do objetivo
da primeira torre, logo depois
de destrui-lo.

NANOSUIT UPGRADE ]

Va a um lugar especifico: uns
520m de Charlie e 730m de Bravo.
Ha uma nave com gente pedindo

ajuda, entre la e pegue o Upgrade.

Falta desafio no
Jjogo, por outro lado as
armaduras sdo incriveis

11 No final da missdo,
depois de derrotar o Ceph que
usa as coisas flutuantes, o Intel
se encontra no canto esquerdo
da saida, junto das caixas.

- '
IINUREE 3 Fssa parte € muito
aberta e dificil de se localizar (e
cheia de itens). Avance entre os
dois objetivos até chegar no
helicoptero, a Intel esta ao lado.

6 A720mde Charliee
440m de Bravo se encontraa
cabega da estdtua da liberdade.
A Intel se encontra dentro dela.
Agora complete o objetivo Charlie.




CACA E CACADOR 0s Ceph podem demorar a morrer com tiros no corpo,
mas geralmente caem com um Unico tiro na cabeca. Os que ndo usam armas sao
agressivos e gostam de atacar pelas costas. Use a Nanovision, se preciso, para

enxergar a posicao deles pela area.

,!
f

Melhor roupa

As armaduras Nanosuits foram perdendo a
eficiéncia, na parte de mecanicas de jogo, ao
longo da série. Mas elas ainda tém um visual
excelente, pelo menos.
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1 Assim que comecar a
missao, a Intel se encontra bem
na sua frente (devido a escuriddo,
ande com o visor ligado).

5 Ainda dentro das
cavernas, adivinhe so, vocée
encontra outra Intel mais
adiante de sua Ultima posicdo.

4 Avancando um
pouco mais, pegue a Intel
sobre o corpo caido dentro
do pequeno vagao.

A parte mais
demorada do jogo € evoluir
sua armadura ao mdximo

Hald (&) ta Pick Up Nanosuit Upgrade Kit

Li;: };- = -
.:. "~
. .

7 Bem ao lado de onde vocé
encontrou a Intel anterior, suba por uma pequena
plataforma proxima, para encontrar a dltima
peca de Nanosuit Upgrade.

]
!
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ol T3 to Collec Daty

3 Dé mais alguns
passos adiante e entdo
olhe para cima, para
encontrar a Intel.

2 Mais adiante, com o
visor ligado, leia a placa caida
no chdo, meio escondida sob
pequenas pedras.

Aliens sGo
determinados no ataque,
mas burrinhos na defesa

oy _‘.'i .‘
i

*
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6 Quando chegar la fora, continue rumo do objetivo até
passar por varias caixas de municdo com JAWs e armas pesadas. Ao
lado delas ha umintel.

9 Da Intel anterior,
siga pelo caminho baixo, atras da
cachoeira, até o fim e vire a direita.
Use o visor para encontrar a Intel
bem aolado de uma caixa. _Jt.

8 Apds o primeiro
Mindcarrier, vocé vai deslizar até
um lugar com uma pequena
cachoeira. Bem no comego, a
esquerda, se encontra a Intel.
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- tempo que ndo viamos um

Douglas Pereira

Ny
Traducao?
Ultimate Ninja Storm 3 foi

traduzido para o nosso idiom
Mas... algo deu errado. Fazia muito

“trabalho de localizagGo tdo mal
feito. Alguns dos piores exemplos
incluem a palavra “vc” em varias
mensagens da telade loading, e
algumas tradugdes sem pé nem
cabega, como “seu barco € Uhico”,
quando Madara diz paraKabuto™s
“your vessel is unique”. Sendo que
vessel seria corpo, receptaculo—
embarcagdo maritima estaria la
em décimo lugar na lista de
tradugbes para essa frase.

Ulimate Ninja Storm 3

Jogamos e analisamos
os lancamentos para
antecipar para vocé
quais jogos merecem
(ou nao) a sua atencao

Transformando seu PS3 no palco da quarta grande guerra ninja

ontra tudo e contra todos,
E Naruto continua firme e
forte como sempre em
todas as midias. Ha o que
contestar em termos de
conteldo e qualidade da historia,
porém a obra de MasashiKishimoto
ainda é o manga e anime mais
famoso do mundo ha, pelo menos,
meia década. Com tanta exposicao,
0s jogos da série ganham uma
produgdo consideravel, e o estudio
CyberConnect2, responsavel pelo
jogo, sabe muito bem o que fazer.
Este é o quarto titulo da série
para PS3. Depois do jogo do ano
passado — Generations —que faz
uma recapitulacdo dos caminhos
percorridos por varios personagens
em sessoes resumidas da série,
Ultimate Ninja Storm 3 continua a
saga pouco depois de onde UNS2
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parou. Apds a luta de Naruto com
Pain, Sasuke entra para a Akatsuki
e ataca o portador da Oito Caudas,
Killer Bee. O Raikage, lider da Vila
da Nuvem, convoca um encontro
entre os cinco Kage para definiro
futuro de Sasuke como traidor.
Ahistéria vai do encontro dos
Kage até bem longe na Quarta
Guerra Ninja, basicamente até
onde o anime estd agora—um
pouco na frente, talvez. Pode ndo
parecer muito, mas com tantas
lutas acontecendo na guerra, ha
material de sobra para explorar.
O problema é que, como 0 jogo
segue a risca a trama original, ha
momentos bem complicados. Vocé
entende facilmente a historia
de Naruto, caso ndo a conheca,
mas alguns detalhes tém de ser
deixados de fora. Do outro lado

)

temos a historia da primeira parte
do jogo, que tem agdo, mas ndo
muitas lutas de verdade. Eisso
obrigou os produtores a colocar
batalhas bobas para preencher

PASSATEMPO » Entre uma luta
e outra, vocé pode "brincar"
pela Vila da Folha e cumprir
algumas pequenas missées

espaco entre uma cena e outra.
Isso acontece nos outros jogos
também, e é menos irritante que
em UNS2, simplesmente porque
os eventos evitam que vocé



» Todo o drama entre Naruto e Sasuke

continua, seguindo os didlogos do mangd

» Os Jutsus importantes de cada um estdo ai,
com cenas curtas, mas muito bem animadas

tenha de ficar fazendo favores
estupidos a todo momento na
Vila da Folha—a histéria toda se
passa em transicoes e campos
de batalha, embora a vila ainda
exista e aparega as vezes.

0 caminho ninja

0 que mais importa, claro, sdo as
lutas. A série Ultimate Ninja Storm
funciona daquele jeito mais livre,
com movimentos fluidos e os
mesmos golpes do mangd, em
arenas grandes que permitem
movimentacdo livre. O sistema de
UNS2 foi refinado em Generations,
mudando o sistema de Jutsus de
substituicao e incentivando a
partidas rapidas. UNS3 mantém
tudo de Generations, exceto por
mais uma revisdo no sistema de
itens. Eisso ndo é ruim, pois as
lutas sdo mais simples contra a
CPU e mais dindmicas contra
amigos e oponentes online.

Os Ninjutsus saem mais rapido
e os Ultimate Jutsu (o golpe mais
poderoso de um personagem)
ainda mantém aquele impacto
necessario. £ um jogo bem justo,
embora vocé possa imaginar que
alguns personagens sejam mais
fortes que outros, e que ndo tenha
a profundidade de um jogo de
luta de verdade.

0 negocio € que, bem, se este
for o seu quarto jogo de Naruto
no PS3, talvez a formula ja tenha
cansado um pouco. E tudo meio
simples demais—o botdo @ é o
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. BONITO!» As lutas ficaram
mais bonitas e rdpidas. Na
histéria, algumas lutas da
guerra ninja sdo intensas

As cenas maiores continuamn com
berConnecte. Nao

a idade

e

Unico que ataca “de verdade”, e
os combos sdo feitos com alguns
toques do mesmo botdo enquanto
aperta para algum dos lados. Na
hora daluta, dificiimente alguém
vai pensar em quantas vezes esta
apertando o botdo, o que nos leva
aalgumas lutas bem deprimentes,
dependendo de quem joga. Mas
este é um problema comum dos
jogos de anime: quem sabe jogar,
torna tudo bem semelhante ao

uras Wra

material original, e o resto apenas
tenta fazer qualquer coisa.

Fiel até demais

Falando em ser igual ao anime, ha
o grande chamariz de Ultimate
Ninja Storm: a recriagao das cenas
originais jogando no modo historia.
Ha momentos incriveis, como a luta
no reencontro de Naruto e Sasuke
na ponte, onde, também ocorre
um trecho coreografado cheio de

mas e oimo

ELENCO » Vdrios personagens
da série estdo presentes e
sdo controldveis, menos

os Kages do passado

Quick Time Events incriveis. Ja era
assim no segundo jogo—as lutas
de Naruto e Jiraiya contra Pain
eram extremamente bem feitas —,
porém a interven¢do da historia
acaba deixando o jogo num ritmo
menos constante. Como dissemos
ha pouco, a primeira parte da
trama é bem... burocratica, sem
muitas lutas grandiosas. As coisas
melhoram s depois que Naruto
domina o poder da Kyuubi e ai é
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luta atras de luta. De qualquer
forma, ha menos QTEs do que
gostariamos, e existem lutas que
poderiam ter este tratamento,
mas ndo tém apenas por ndo
serem uma luta contra chefe.
Este sentimento de “poderiam
terido além” também estd em
todas as pequenas novidades de
UNS3. Em algumas partes vocé
pode escolher se quer o lado
Hero ou Legend. Na teoria, isso
influencia o caminho a ser seguido,
adificuldade ou o tipo de luta.
Mas, na pratica, ndo muda quase
nada. Os Special Actions pedem
para que vocé faca uma agdo
igual ao que aconteceu no
mangad, para encerrar a luta de
um jeito diferente. Uma ideia
muito interessante, se ndo fosse
usada apenas trés vezes no jogo

todo. As vezes ha uma mudanca
no sistema, e vocé pode enfrentar
grupos de inimigos fracos como se
fosse um jogo de acdo. Isso até
parece funcionar bem, porém, de
novo, ndo é explorado o bastante.
Olhando assim, Ultimate Ninja
Storm 3 segue a série tdo bem,
que acaba apresentando até os
mesmos problemas de sempre. Tal
qual o arco da guerra ninja, ha um
potencial claro para melhorar a
qualidade, mas os responsaveis
nao souberam aproveitar a deixa
da maneira certa. Mesmo assim,
quem nao tem nenhum jogo do
Naruto pode ficar tranquilo e
aproveitar bem este aqui—tem
o maior numero de personagens
até agora, incluindo todos os
Jinchuuriki, 6timo para jogar com
amigos. E 0 jogo mais bem feito

Time quase completo

Pensamos em dizer que o elenco de personagens é
perfeito. Na verdade é quase isso —seus saves de
UNS2 e Generations ja habilitam os lutadores, e tem
todo mundo que vocé possa imaginar, dos cinco
Hokages aos Jinchuurikis. Entretanto ndo é possivel
controlar os Edo Kages! Eles aparecem e até sdo
seus inimigos, mas ndo ficam disponiveis na tela de
sele¢do de personagens. A CyberConnect2 tem de
guardar alguma coisa para o préximo, pelo jeito.
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OTE » Na hora dos Quick Time
Events, fique concentrado.
Acertar tudo vai mostrar
uma cena extra no final

Seus itens

0 sistema mudou de novo. Agora,
os itens sdo consumidos toda vez
que sao usados. Antes, ao comprar
um item, vocé ganhava o direito
de usa-lo algumas vezes durante
toda luta. Em UNS3, é preciso ficar
comprando o mesmo item sempre,
como se fosse um Potion de um
RPG. Isso so deixa os itens ainda
mais sem graga do que antes. Pelo
menos, 0s que recuperam o HP
agora preenchem a energia toda.

OLHOS » UNS3 € 0 jogo mais
refinado da franquia até
agora, mas a série precisa de
mudangas mais profundas

da franquio até agora, mas uma
coisa é fato: Ultimate Ninja Storm
vai precisar de mudangas mais
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Gilsomar Livramento

Os mestres

Evolua 0 maximo possivel seus personagens, armas e
armaduras e as vocagoes Assassin, Magick Archer e
Mystick Knight para encarar Bitterblack Isle e sair
inteiro de |a para contar a histéria

Dark Arisen

Mais conteudo, novos desafios e uma ilha amaldicoada

abe aquele jogo que o Que tal enfrentar criaturas Ajormnada peloreinode Gransys  consequentemente seus feitos
E envolve de talmodo que,  mitologicas e inimigos sorrateiros consegue fazerisso (e muitomais)  levam a novas possibilidades e
mesmo apos fazer tudo quando tudo parece calmo? Ao sem obriga-lo a sequir caminhos aventuras . No seu ritmo, mas
que é possivel nele,vocé  travar uma batalhaintensa, e a determinados ou impondo o que sempre transmitindo aideia de
ndo consegue deixar de musica atingir seu climax, vem deve ser feito, na verdade as que voceé precisa ficar cada vez
lado a vontade de explorar seu aquela sensacdo de "preciso possibilidades ficam em aberto mais forte, rumo ao fim da jornada
mundo, mesmo conhecendocada  derrotar esse monstro, custe o para voceé escolher entre quando que parece se repetir através dos
milimetro dele? Dragon's Dogma que custar'. Momentos épicos! ou o que quer fazer primeiro. E séculos. E tudo isso comeca com a
causa esse efeito. aparigdo de um dragdo na sua
Ele redine ideias tao comuns nos cidade, validando alenda do
contos de herdi de capa e espada Arisen (o escolhido), aquele que
e as condensa bem como um RPG sera condenado aimortalidade
de agdo. Se faz grandioso sem ter e testemunhara o fimdavida

um enredo mirabolante. Solta-o
em um mundo de aventura sem
dar muitas pistas, deixando-o a
mercé da sua curiosidade para
seguir na direcdo que achar
interessante, mas sempre na
incerteza dos perigos que pode

encontrar pelo caminho—seja de

dia ounoite.
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PELE DURA» Trolls sGo muito
resistentes contra ataques
fisicos, porém muito fracos a
ataques e magias de fogo

daqueles que ama caso ignore
o chamado, ou partird atras do
dragGo e lutara contra ele para
recuperar sua mortalidade. Esse
clima heroico e detalhes soltos €
o que tornaram Dragon's Dogma
tdo interessante, apesar dele ter
alguns problemas técnicos.

Mas em Dark Arisen, além da




sua busca pelo dragdo, vocé tem
acesso ao "outro lado da historia”,
o capitulo daquele que optou por
ignorar o chamado. Agora é a hora
de conhecer alguns segredos que
foram esquecidos.

Verséao definitiva
Primeiro, vamos ao que pode soar
como ma noticia: Dark Arisen nGo é
um DLC a parte. A Capcom optou
por fazer a versao definitiva da
aventura. E para isso, ela pegou
todos os DLCs que foram langados
antes e os aplicou no jogo original.
E assim temos Dragon's Dogma:
Dark Arisen. Acontece que, além do
cataddo, esta versdo também traz
uma ilha inédita, a Bitterblack Isle
(daqui a pouco falaremos dela), a
qual abriga varios novos desafios.
Caso vocé tenha o jogo original
e queira se aventurar na novailha,
terd que comprar esta nova versao.

Em Dark Arisen qualquer
batalha fica muito tensa no
subterraneo de Bitterblack Isle

Mas nao fique chateado, primeiro
porque o jogo esta sendo vendido
abaixo do preco normal, ou seja, 39
ddlares (caso similar ao de Super
Street Fighter 1V). E sequndo, esta
versdo vale muito a pena se vocé
gosta da aventura. Quer mais um
motivo? Use o save do jogo original
em Dark Arisen para ganhar 100 mil
Rift Crystals, Ferrystones ilimitadas
e 0 Gransys Armour Pack (contendo
seis roupas inéditas).

A Capcom também fez algumas
melhorias e modificacoes, trazendo
novas texturas (para cendrios e
criaturas), adicionou novas Skills
para cada profissao, 100 novos

BALROG TEM ASA? » Ndo, esse
ndo € o Gandalf e aquilo ndo
€ um Balrog... € s6 um inimigo
comum da ilha amaldigoada

equipamentos e expandiu o nivel de
evolugdo de armas e armaduras. A
Unica lamentagdo fica por ndo
terem melhorado a estranha
mecanica de escalar monstros.

0 leque de opgoes para criagdo
de personagens e pawns ganhou
novas expressoes, tipos de cabelo,
cicatrizes e maquiagens, e agora é
possivel deixar o audio em japonés
com legendas eminglés. A tela do
menu principal do jogo foi alterada
e comisso a musica (empolgante)
"Into Free - Dangan", da banda
japonesa B'z, ficou de fora.

Vagar pelo reino de Gransys em
Dark Arisen reserva pequenas

novidades, como novos cidadaos
para interagir. O comércio do jogo,
alias, permite a avaliagdo de novos
itens para ganhar dinheiro extra.
Pense na gama de contetdo do
jogo original, nessas novidades e
adicione por cima uma centena
(extral) de sidequests junto das ja
existentes e terd conteddo que
ndo acaba tdo cedo. Para ter uma
nogdo de tempo, sem os DLCs, era
preciso umas 40 horas para fazer
TUDO no jogo. Mas em Dark Arisen,
vocé pode adicionar mais umas 25
horas. Esse tempo pode aumentar
ainda mais caso a sua meta seja
completar a Bitterblack Ise.
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4 Estd abaixo do nivel 80? Nem tente enfrentar Death
ou vai cair facilmente com uma passada certeira de sua
foice... a maldita tem umas sete barras de energia!

A ilha amaldicoada

Uma coisa € certa: Bitterblack Isle
ndo € lugar para qualquer um. Ela
fica acessivel logo no comego,
exigindo apenas a companhia do
pawn que voceé criou (va direto ao
acampamento e mate o ciclope),
entdo volte a Cassardis e visite o
pier durante a noite. Cumprindo
esta condicao, fale com Olra.

Mas so va para Bitterblack Isle
quando estiver acima do nivel 70.
A maioria dos inimigos de la tém
uma resisténcia absurda e causam
altissimo dano. E ndo se deixe

enganar pelolado de fora, ailha

TECNICAS » Evoluir as classes ao
mdximo permite equipar umas
Skills eficientes e até causa
altissimo dano nos bichos
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pode parecer pequena mas sua
aventura o leva o subterraneo,
onde calabougos e gigantescos
saloes sao palcos de combates
intensos. Fora todas as criaturas ja
conhecidas, a Capcom criou mais
vinte e cinco inimigos inéditos, e
alguns deles fazem o Ur-Dragon,
outrora o desafio maximo do jogo
original, paracer um bicho banal.
Acha que acabou? Nada disso.
Durante suas andancas, além de
monstros perigosos aparecerem do
nada, tome cuidado extremo ao
cruzar o caminho de dois inimigos
em especial: Death e de um cachorro

gigante com cara de morcego—um
togue no focinho do bicho el se
vai 90% da sua vida. So é possivel
causar algum dano relevante a
esses inimigos caso vocé esteja
acima do nivel 100 e devidamente
bem equipado. Sério mesmo.

0O perigo também se encontra
nos ambientes, portanto mande
seus companheiros abrirem bads
pelo caminho—de alguns desses
pode sair um verme gigante capaz
de engoli-lo em segundos! Calma,
nem tudo nesta ilha € desgraca...
bem, naverdade é, mas também
existemitens e equipamentos
novos. Eles estdo amaldicoados,
mas Olra € capaz de purifica-los
cobrando um alto valor em Rift
Crystals. Aligs o gasto nailha sera
grande, pois existem Rift Stones
(usadas para contratar os pawns)
quebradas nolocal, e o conserto
delas custa muito RC.

Também existem varias missoes
mais personagens inéditos para
encontrar e uma historia sobre a
ilha.NGo basta ser poderoso, &
preciso criar estratégias e levar
companheiros com habilidades
que realmente sejam Uteis em
combate. Faca o que tiver de fazer

)

Deixar sua equipe no maximo
sera um dos quesitos basicos
para enfrentar o bicho da foto

em Gransys e, s6 entdo, explore

Bitterblack Isle. Quanto mais se

profundar, maior serd o perigo e
mais proximo estara da batalha

final contra "aquele” que habita
as profundezas.

Dragon's Dogma: Dark Arisen
ficou ainda mais desafiador, tem
novos detalhes sobre a lenda do
escolhido (e seu oposto), abriga
uma ilha com novos monstros e
chefdes...enfim, um prato cheio
de novas aventuras. Se antes ele
era bom, agora ficou melhor. ..

AVALIAGAO TECNICA

ASPECTOS CENTRAIS




Todas as imagens, logos e simbolos tem seus respectivos direitos autorais reservados.

Siga e curta
3 Rickygames

N3 RICKYGAMES vace enconfra @ maiar variedade de jogos, CoNsoles e acessarios. Aproveife e conhega as vaniagens

ds froca de jogos seminovos e 0 servico de assistencia fecnica propria preparada para cuidar do seu video game.

Visite N0ssas 10jas onde fodos 0S gamers se senfem em Casa.

Lojas: Boa Vista Shopping - Shopping SP Markel - Shopping Plaza Sul - Shopping Center Penha - Shopping Fiesta - Shopping Campo Limpo

eme’

www.rickygames.com.br



PS3(DISCO/DOWNLOAD)| [N s

PRODUTORA RIsXVI\VNRRING

DISTRIBUIDORA eI\ S o)\

Andarilhos

Olhar para tras e ver aquela dezena de zumbis
caminhando em sua direcdo €, visualmente, algo
bem bacana. Mas o clima de tensao desaparece
quando vocé sai correndo. O melhor mesmo € agir
como Daryl e sair derrubando zumbis com sua
crossobow e depois ir no corpo pegar as flechas.

Survival Instinct

'I'ranstormando a licenca da série de 'I'V em uma experiéncia vazia

xistem duas coisas que
E nos fazem gostar de um
jogo: adiversdo que ele
oferece e a emocao que
consegue passar. E sabe
qual é problema de The Walking
Dead: Survival Instinct? Ele ndo
tem nenhum dos dois. O jogo tenta
se aproximar da série de TV com
Daryl Dixon como protagonista e
seu irmao, Merle, de personagem
secundario. Ambos dublados por
seus respectivos atores do seriado,
Norman Reedus e Michael Booker.
Mas isso se torna um atrativo inutil
devido a baixa qualidade do jogo.
Produzido pela Terminal Reality
e distribuido pela Activision, TWD:
Survival Instinct € um jogo de tiro
que "tenta" mostrar o comego do
apocalipse zumbi pela visdo de
Daryl. Na verdade, ndo tenta coisa
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nenhuma, pois NADA acontece na
historia ou sequer acrescenta algo
ao universo de The Walking Dead.
Seu Unico objetivo no jogo é viajar
pelos EUA fugindo dos zumbis. Dito
isso, ha op¢des de gerenciamento
bacanas como escolher por onde
dirigir. Sequir por estradas grandes

agir de forma furtiva. Atirar
com arma de fogo pode

BARULHO» O j:}go favorece
atrair novos zumbis

consome menos gasolina, mas
impossibilita cruzar vilarejos ou
encontrar suprimentos. Ir pelas
estradas menores tem o efeito
contrario, enquanto ruas normais
deixa tudo no meio-termo.

Caso fique sem gasolina, Daryl
desce em uma darea e rapidamente

se abastece com o combustivel
necessario para continuar. Esse
tipo de cendrio secundario € bem
genérico e pode se repetir se vocé
parar novamente na estrada—e o
visual do jogo € bem feio, além de
sofrer com paredes invisiveis e
animagoes repetitivas.

T .
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» Merle (foto acima) é o mesmo canalha da
série, e Daryl o encontra atirando em pessoas

Seu objetivo e vigjar pelosEUA
fugindo dos zumbis, mas a histdria
fica repetitiva e ndo acrescenta nada

Nas paradas principais, Daryl
pode encontrar sobreviventes e
leva-los consigo. Mas isso depende
do tamanho do veiculo, ja que novos
carros sao encontrados no decorrer
da trama. E eles variam em nimero
de assentos, consumo de gasolina
e capacidade para levar itens.

De acordo com os sobreviventes
levados, alguns destinos diferentes
podem ser escolhidos para seguir
viagem. Enquanto Daryl realiza a
missdo, os sobreviventes podem
ser equipados e mandados para
procurar recursos—e com chances
de serem pegos por zumbis.

Se vocé pensou “até que parece
legal” a questao é que as ideias de
gerenciamento sdo boas, s6 que
mal executadas. Escolher o tipo de
estrada ndo faz diferenca. Acabou
a gasolina? £ s6 pegar mais Ia no
cendrio genérico. Até os outros
suprimentos (comida e municao)
nem sdo tao necessarios, sO servem
para facilitar a vida durante as
missoes. A escolha de destinos
diferentes nao muda quase nada
na progressao do jogo. E o que

NA CARA!» Para eliminar
um zumbi rapidinho, é
s6 atirar (ou golpear)
na cabega

dizer dos sobreviventes? Eles sGo
totalmente descartaveis! Caso o
veiculo esteja cheio, € preciso deixar
alguém para tras. Um toque no
botdo e tudo se resolve. Mandar
sobreviventes procurar recursos
também ndo gera problemas,
mesmo se eles estiverem quase
sem vida e ndo carregar armas.

Mas é sério, ndo importa quais
sejam suas escolhas. Ndo existem
reacoes dos personagens ou peso
sobre suas acoes. Rapidamente o
jogo se torna uma repeticdo, cheio
de zumbis e loadings demorados.
Na maior parte do tempo, € viavel
agir furtivamente, nocauteando os
inimigos, ja que atirar faz barulho
e pode atrair uma multidao. Mas,
se essa for sua condi¢do, nem se
preocupe: suba em um lugar alto,
um carro por exemplo, e vocé esta
protegido. Simples assim. Com isso
0jogo anula a proposta basica de
estar no meio do apocalipse zumbi:
ndo ha tensdo nem emogdo.

E muito triste ver uma horda de
mortos-vivos marchando em sua
direcdo e isso ndo oferecer perigo.

ATelltale Games, que também usou a
licenca de The Walking Dead para criar
episodios cheios de emogao, mostrou que

é possivel criar um bom jogo licenciado. Ja
Survival Instinct desperdigou seu potencial
ao criar algo genérico que traz apenas dois
personagens da série como atrativo.

Mais errado ainda € o jogo ser
vendido pelo preco cheio (R$170,
até naversao digital da PSN),
usando aideia do "se colar, colou'.
Tem de ser muito fa, desavisado
ou um gastador compulsivo para
investirem The Walking Dead!:
Survival Instinct. O jogo
consegue fazer vocé
detestar os zumbis, i
mas dojeito errado. [t
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~ Darkstalkers ‘5"

VERSOES INCLUIDAS

Um jogo de luta para os amantes dos tempos antigos

arkstalkers é daquelas
m séries que todo mundo
diz que eralegal e queria
que voltasse, mas pouca
gente realmente jogou
de verdade na época. Por aqui,
todo mundo estava ocupado com
Street Fighter Alpha e The King
of Fighters nos arcades, ninguém
queria se especializar naquele
jogo legal de vampiros e criaturas
estranhas. Mas agora, a Capcom
langa a compilagdo Resurrection
que traz Darkstalkers 2 e 3.
O tratamento dado aos jogos é
o mesmo de Street Fighter 3: Third
Strike Online Edition e Marvel vs
Capcom Origins. Isso significa que
Resurrection faz quase tudo o que
devia e deixa que o jogo brilhe por
conta propria, apresentando suas
qualidades e defeitos. As duas
versoes inclusas sao perfeitas em
relacdo o arcade, mantendo
velocidade e frames intactos, algo
bem comum hoje, mas ainda vale
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o elogio. Os desafios constantes
fora do jogo para fazer pequenas
coisas, como vencer 25 rounds ou
encerrar 10 lutas com algum golpe
continuam presentes, dando um
incentivo extra para quem curte
completar coisas —completa-las
e subir de nivel rende pontos para
destravar artes dos personagens.
Fora esses desafios e alguns tipos
de tela que a Capcom colocaem
todos os seus relangamentos—com
filtros para deixar os pixels menos
aparentes, modo esticado
widescreen e até uma visdo estilo
arcade, comdireito a gabinete—e
um tutorial de cada personagem, ha
os modos arcade e versus. E aqui
entra o principal recado: se vocé ndo
estaafim dejogar online ou offline
com seus amigos, este Darkstalkers
ndo vale apena. Ele praticamente
ndio tem contetido para um jogador
alémdas sete lutas contra a CPU.
Mas os guerreiros online serdo
recompensados: o netcode de

Resurrection € um dos melhores
que ja vimos, usando a tecnologia
GGPO e oferecendo partidas sem
lentiddo entre jogadores proximos,
e permite partidas bem razoaveis
contra oponentes internacionais.
Para um jogo rapido e que exige
precisdo como este, esta é uma
excelente noticia.

Darkstalkers em sivai passar a
impressao de ser um jogo velho,
isso porque... bem, € um jogo

VELHA GUARDA » Personagens
e cendrios sdo absurdos, mas
a animagdo dos sprites
continua muito boa

velho. Mas haum charme e

um ritmo que ndo existe em
outros. Ele é rapido, instiga os
jogadores a atacar e tem
mecanicas simples que
influenciaram muitos outros
jogos da Capcom. E bem divertido
e ensina a ser ofensivo e atacar
com golpes normais. Portanto,
ndo se deixe levar pela cara de
jogo velho. Ele também é um dos
melhores daquela época. [t
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WORKSHOPS DE ESCULTURA

Aproveite as férias para modelar seu personagem favorito!

Imagens: Divulgagédo
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O més de Julho serd repleto de workshops especiais

no Rick Fernandes Studio, com estudos de personagens temas
de jogos, filmes, quadrinhos e mangas! = D? =
Os workshops terdo duracdo de uma semana e o aluno utilizara —-1

plastilina (massa de modelar) para esculpir seu personagem. Todo  p— Ed A\}\D:—
o material esta incluso no valor e, o melhor, vocé leva sua escultura
para casa! Matriculas Abertas. Vagas limitadas! S TUDIO

Conheca o nosso trabalho através do site ou facebook.

www.rfstudiofx.com.br

l“ Rick Fernandes Studio | (11) 3596.6456/3596.6457 | cursos@rfstudiofx.com.br
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Uma coisa prazerosa é testar
seus limites buscandoo tiro

perfeito, considerando o trajeto
da bala e, principalmente, a

forca dovento. Estandoauma Segt

média distancia, da para fazer *
4 Quick Scope (a "arte " demirafs=
e atirar rapidamente)
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NOTA FINAL

Testando suas habilidades como atirador de elite virtual

uando vocé é um sniper,
I . I seu objetivo é eliminar o

alvo de maneira discreta,

onde cada bala vale uma

vida (ou mais). Em Sniper:
Ghost Warrior 2 vocé encarna o
capitdo Cole Anderson, um cara
com umrifle de precisdo e uma
missdo: matar um contrabandista
de armas bioldgicas. Essa cagada
se estende por dez missoes ao
longo de trés atos, recheado de
belos cenarios, algumas quedas
de framerate, ideias limitadas e
uma mecanica defasada.
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Tecnicamente superior a seu
predecessor, GW2 traz uma série
de melhorias e ajustes finos. Das
principais mudangas sentidas esta
a Inteligéncia Artificial: os inimigos
reagem de modo natural (buscam
abrigo antes de revidar tiros) e
trazem algum desafio, que fica
ainda melhor na dificuldade
maxima—nado tendo o suporte
ou instrugdes do seu parceiro.

Outra coisa que, desta vez, faz
jus a proposta do jogo (que sofria
de bugs bizarros no primeiro) é
fisica da bala e sua trajetoria, que

ACAO E REACAO » Acerte um
tiro no piloto para tocar o
terror com uma explosdo
que vai mostrar mais alvos

pode ser afetada caso o disparo
seja feito com o vento soprando
forte. Quanto mais distante o alvo,
maior o ajuste da "mosca" (ponto
central da mira telescopica) acima
do local que deseja acertar, sem
esquecer de deslocar para o lado
oposto do trajeto do vento.

A busca pelo tiro perfeito vem
com o uso de recursos, que vao do
zoom a visdo térmica, e antes de
puxar o gatilho ha a necessidade
de prender a respiracdo—evite
correr e mirar logo em seguida, um
coragdo acelerado prejudica muito
a pontaria. Nas primeiras missoes
VOCE se preocupa demais com
esses detalhes, até porque o jogo
se esfor¢a para manté-lo na
tensdo do momento e imerso em
seu universo. O reforco vem com a
jogabilidade bacana, que torna o
ato de atirar algo prazeroso.

Mas ndo demora para tudo
ficar metodico e chato demais.
Nem mesmo quando vocé esta
sem o seu rifle, o ritmo meio que
ndo muda. Vocé deve usar a faca
para mortes furtivas e, em dltimo

caso, usar a pistola. O chato é que
0jogo se limita em ndo te deixar
improvisar usando as armas do
inimigo. Mas o mesmo ndo pode
ser dito do modo multiplayer, que
é chato do comeco ao fim. S@o
dois mapas apenas, onde uma
equipe de cinco jogadores caga
uma outra. Nessa "guerra sniper”,
praticamente todo mundo fica
parado, vigiando movimentos

ou aguardando o vacilo alheio.

Ainda que seja interessante,
Sniper: Ghost Warrior 2 ¢ quase
uma "atualizagdo" do primeiro
jogo, ou seja, ele ndo consegue ir
além daquilo que ja foi mostrado.
Vocé pode dizer que outros jogos
fazem o mesmo, mas a diferenca
é que eles sequem um ritmo de
agdo frenética que compensa.

Se ndo tem o primeiro jogo, e
estiver querendo se testar com
um ritmo mais "realista", entao
ele éindicado. Porém, se quiser
algo tao bom quanto, mas com
um toque de acao frenética e
cenas de tiro agressivas, corra
atras de Sniper Elite V2. .k
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DISPONIVEL PARA ENVIO IMEDIATO
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Puer ver mais jogos? Gamertop

Curta e concorra a préemios!

Uisite nosso site
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Gilsomar Liviamento

No limite

Ao juntar vdrios soldados na tela, a

situagdo fica cadtica e vocé mal consegue
se distinguir na confusdo. Com isso, fique
atento a sua barra de energia: se estiver
morrendo, recue para sua torre principal,
ou procure uma planta no seu territério,

para se regenerar rapidamente.
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MATCHMAKING

w,

A batalha entre 0 bem e 0 mal no MUOBA do universo de 0 Senhor dos Anéis

MOBA (ou Multiplayer
m Online Battle Arena) &
um género relativamente
novo que, atualmente,
esta bem representado
(e dominado) por DOTA 2 e League
of Legends nos PCs. Mas se, por
algum motivo, vocé desconhece os
jogos citados, imagine Guardians
of the Middle-Earth como um RPG
com visGo isométrica e combates
em tempo real, sO que com um
ritmo bem agressivo. O foco é a

BEM DIRETO » Esquega os
ataques a disténcia, aqui
a coisa se resolve quase
no mano a mano, mesmo
usando as magias
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pura competitividade, e aWarner
Bros. quer dominar o género nos
videogames, usando como palco
do jogo o universo fantastico de
0 Senhor dos Anéis.

Abatalha é travada entre duas
equipes, e cada uma é formada por
cinco guardioes —representados
por personagens iconicos como
Gandalf, Galadriel, alguns dos
treze andes (do filme O Hobbit),
0 Rei-Bruxo, Gollum, Legolas,
Sauron, Bilbo, Trolls e outros—e

voce controla um deles (os outros
ficam por conta de IA ou outros
jogadores). Pode escolher entre
as classes Enchanter (usuario de
magia), Defender (habilidades
defensivas e de suporte), Warrior
(forte em ataque fisico), Striker
(baixa resisténcia, mas rapidos e
com alto poder de ataque basico)
e Tactician (criar armadilhas),
todos auxiliados por pequenos
grupos de guerreiros e uma meta:
destruir as torres inimigas e fazer
o maximo de pontos.

Se vocé nunca jogou um MOBA,
vai descobrir que GotME pode ser
um jogo dificil e demanda MUITA
paciéncia e dedicacdo. Leva um
tempo para absorver os detalhes
e aprender a ser estratégico no
meio do caos. Além disso, sempre
que morrer € preciso aguardar
alguns segundos para voltar ao
campo de batalha—quanto mais
morrer, maior a espera. £ preciso
distribuir habilidades e ataques
especiais nos botdes frontais e
ficar atento aos varios outros

microgerenciamentos.

Por ser um jogo online, todos os
combates terdo uma dificuldade
maior, até porque o seu adversario
pode ser um jogador evoluido.
Mas o que € muito chato sdo os
matchmaking: pode levar alguns
minutos para iniciar uma partida,
pois 0 jogo busca outras pessoas
e namaioria das vezes vocé acaba
enfrentando a IA. As pelejas se
dividem nas seguintes categorias:
Battlegrounds (quem tiver mais
pontos dentro de 20 minutos sai
vitorioso), Elite Battlegrounds (os
guardioes podem ser controlados
por jogadores), Skirmish (até cinco
jogadores contra a IA), Custom
Match (monte sua partida) e o
Survival (derrote hordas inimigas).

Guardians of the Middle-Earth é
bonito, possui uma trilha sonora
interessante e uma dublagem boa.
Se vocé tem espirito competitivo e
paciéncia (€ bom repetir), é uma
boa opgdo. Mas ela pode criar um
lago de amor e ddio... e em alguns
momentos o 6dio pode prevalecer. -[%
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LIDER EM PRE-VENDAS,
CONFIRA FOTOS EM NOSSO SITE

Aceitamaos seu jogo wsado como pagamento

Use o vale presentes “promoplay” e ganhe
5% de desconto em qualquer produto do site,
ou apresente este antncio na loja fsica.

Rua: Quinze de Novembro, 240
Loja 3- Centro
A 5 minutos da estacio 56,
e a b minutos da estacdo 550 Bento
1.1 Bpelotandosgames n fpelotaodosgames

8 o1 3104.7946
PELOTAODOSGAMES.com.br

L2 Calendario

Em breve, em um
Play perto de vocé

Painkiller Hell 6 Domination The Farm 51 15 Abr P53
Injustice: Gods Among Us Warmer Games 16 Abr PS3
Dragon's Dogma: Dark Arisen Capcom 23 Abr PS3
Star Trek The Video Game Namco Bandai 23 Abr PS3
Dead Island: Riptide Techland 23 Abr PS3
Deadly Premonition: The Director's Cut Acess Games 30 Abr PS3
Soul Sacrifice SCE Japan 30 Abr Vita
Metro: Last Night 4A Games 14 Maio PS3
Resident Evil: Revelations Capcom 21 Maio PS3
GRiD 2 Codeemasters 28 Maio PS3
FUSE Insomniac Games 28 Maio P53
Remember Me Capcom 4 Jun PS3
The Last of Us Naughty Dog 14 Jun P53
Lost Planet 3 Spark Unlimited 25 Jun PS3
Muramasa Rebirth Vanillaware 25 Jun Vita
Dragon's Crown Vanillaware 6 Ago PS3/Vita
Saints Row IV Volition Inc. 20 Ago PS3
Tom Clancy's Splinter Cell: Blacklist Ubisoft Toronto 20 Ago PS3
Killer is Dead Crasshopper 27 Ago PS3
Valhalla Knights 3 Ke 3 Set Vita
Killzone: Mercenary Guerrilla 17 Set Vita
Grand Theft Auto V Rockstar North 17 Set P53
Beyond: Two Souls Quantic Dream 8 Out PS3
Assassin's Creed IV: Black Flag Ubisoft 29 Out PS3

FANTASIA ESTILIZADA » Um dos apelos
de Dragon's Crown € sua arte tnica
e de cores vibrantes, com guerreiros
fortées e mulheres de "destaque"
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©2013 SeaWorld Parks & Entertainment, Inc. Todos os direitos reservadcéf

Baixe gratuitamente | Basta procurar . Acesse também
o app SeaWorld na Apple App Store GUIA a versao web de
Parks no tablet ou ou na Google Play L, qualquer navegador
no smartphone | por SeaWorld Parks = bit.ly/guiaseaworld

O Guia SeaWorld Parks & compativel com Android e i0S. Aplicativo em portugués.



Os maiores cacadores de
troféus do Brasil estdo aqui.
Para participar, cadastre-se
no site mypst.com.br

e comece a platinar como
se nao houvesse amanha

OS MELHORES DO BRASIL

NOME [\ % BR PR OR PL TOTAL NOME [\ % BR PR OR PL TOTAL
1 DarkRaisen 49 12 8957 3007 1013 242 359295 61 Insane_akuma 28 42 5257 1155 313 59 152295
2 SkynOver 45 91 7854 2720 949 235 327120 62 TheTreeble 28 30 3839 1346 398 92 151095
3 renee_roots 45 31 7894 2688 919 219 321180 63 nlogan 28 49 4369 1270 398 75 152955
4 leon_melo 44 48 8618 | 2524 822 188 312810 64  (CrisDeath73 28 34 4163 173 426 86 151455
5 GuaxaGaspar 43 51 7264 @ 2552 867 220 303150 65 Jhones 28 42 3820 1299 410 106 152250
6 Black_Thor 41 78 7R62 2385 752 201 285840 66 FernandoGordo 28 35 3957 167 419 108 151515
7 celoseco 39 87 6654 2276 729 177 265560 67 rtakeow 28 8 3755 1259 386 111 148815
8 RavenXBR 39 16 6695 2075 722 178 259695 68 EdmarJapao 28 5 4468 1138 362 82 148500
RANKING BRASIL» 9  michelestat 39 3 6215 216 751 189 258315 69  danilobr2 27 99 3505 1257 426 100 147975
Os leitores mais 10 Chanceler 37 76 6044 2048 701 | 169 245610 70 jaapaz1 27 94 4720  u67 335 64 147480
dedicados a caga de 11 P3retraA 37 59 5528 2108 770 158 243900 71 PINTOZINHO 27 90 3587 1199 425 103 146565
troféus estdo aqui. 12 Dropeti 37 15 6782 1899 596 151 239520 72 Hadib_BR 28 6 4074 1237 365 o1 147450
Faga o seu cadastro 13 guanabara 36 34 6333 1805 581 167 231495 73 Big_Borba 27 92 3579 1215 403 108 145845
em mypSt'CO,m'br 14 coraxbio 35 39 5562 1916 614 143 221910 74 S4BiONi_BR 27 94 3529 1266 440 94 147435
e entre na disputa 15 Shin_Fire 35 24 5374 1978 591 146 219420 75 fabiohaifa 27 91 3444 1303 399 14 147180
16 lebeau 34 87 5101 1877 647 143 216795 76 Oreidapraia 27 94 3769 1145 383 10 145155
17 ricky174 34 40 4990 1860 628 138 212010 77 KILLERBRasi 27 8o 3837 1248 27 75 146025
18 SoniMail 33 85 4855 1768 624 136 206505 78 patedecarne 27 67 3650 1069 434 105 144780
19 HaagenDazz 33 77 4772 1756 641 132 205710 79 Sakai_HB 27 64 3950 @ 1213 388 71 144420
20 bmvtyea 33 49 5006 @ 1702 581 136 202920 80 DuziN_BR 27 62 3464 187 426 102 144270
21 misagol 33 15 4945 1660 606 17 199575 81 jeanrmarques 28 57 344 1376 450 81 152520
22 met-reload 33 10 5239 1660 521 132 199035 82 RuxR7 27 45 3688 1150 214 86 142560
23 andrehz 33 38 4602 1574 665 136 200580 83 Heishirooo 27 46 4316 159 343 68 142620
24 JJACQUES 33 9 4674 1710 603 129 198900 84  FINAUOGADOR2012 27 54 4283 1108 359 76 143475
25 WhBlaze 32 95 6275 1624 458 75 197565 85  brenobl 27 38 3579 1226 47 77 141855
26 jacobgxavier 32 76 5050 1671 551 12 195630 86 Elisson3s7 27 32 4266 1130 332 75 141270
27 gujabs 32 52 4352 1634 587 145 193230 87  MorganaM 27 32 2920 1334 456 o1 141240
28 mihimarcelo 32 33 4958 1621 515 122 191310 88  rodrigomzago 28 9 3574 1312 408 107 148950
29 fattore18 32 37 4701 1631 551 126 101715 89  Maru-kun-BR 27 17 3846 153 373 77 139710
30 DarkDux_BRA 32 23 4417 1703 545 133 190335 90 Yelladion 27 17 4424 @ 1132 316 61 139740
31 hectorx67 32 159 5109 (1642 510 123 193935 91 Fogoli 27 13 3957 11095 344 [ 90 139365
32 Killviu 32 7 4695 1562 566 14 188745 92 Dgrk-JC 27 12 3675 1099 374 97 139215
33 RigBR 32 1 5058 1487 488 132 188160 93 Alex Vivas 26 95 3889 1142 358 7 137595
34 Cantuario 31 98 4220 1545 589 140 187860 94 CalintsFG 27 8 3197 1273 412 87 13888y
35 Lucas_FR 32 45 4400 1735 582 123 192570 95  Rodrigo_PGDC 27 7 2845 1248 457 97 138705
36 GoD_Br83 31 77 5030 1429 475 130 184470 96 DanielgEver 26 87 4107 1016 348 74 136725
37  LutzPS 31 41 4624 1631 489 10 182100 97  pelanca_ops 27 2 3611 1220 360 84 138285
38 |ouzada_pv 31 33 4289 1570 519 129 181365 98  Th467BR 26 74 4076 1038 324 78 135480
39 THRASHsp 30 98 5143 1429 457 93 177885 99 versing_roes 26 95 3197 1250 419 8o 137565
40 douk23 30 93 5169 1358 454 101 177315 100 BattousaiBR 26 8o 3763 1067 337 96 136065
41 Misantropus 30 77 4841 1421 462 105 175725 101 Keybladerdcl_g4 26 64 3568 1043 365 93 134400
42 fdmcgames 30 34 4242 1491 473 14 171450 102 fabriciols 26 64 3731 106 339 82 134415
43 dideriw 30 33 4454 1377 467 u8 171390 103 wagnerlima 26 58 4163 1016 335 60 133875
44 r4lf_holland 30 28 4987 112 439 79 170895 104 Raphael_Gnomo 26 60 3297 1094 399 87 134025
45 Pheoonix13 30 11 4218 1433 459 120 169170 105 TheAnimalavi 26 51 3460 1004 374 97 133140
46 Horllando 29 81 4814 1375 421 82 166110 106 Machine_God 26 57 4028 1088 312 74 133740
47  rgroma2010 29 84 3848 1478 493 1 166410 107 Gimmilly 27 M 3704 1044 397 84 136650
48 GUTSAHZ 29 56 4369 1250 438 u8 163695 108 css_pgm- 26 47 3728 1039 363 78 132720
49 NUMERO_PI 29 53 4006 1317 472 18 163320 109 os-gavioes 26 46 3500 1148 358 88 132660
50 DON_MAZZALI 29 32 4020 1358 463 103 161250 110 Aprilia_trucadoa 26 65 3202 1125 373 97 134520
51 rfvayanos 29 31 3798 1377 493 103 161190 111 peixeo2 26 38 3520 @ M4 365 70 130590
52 |eanflu 29 38 3934 1322 470 109 160590 112 BrazilianSniper 26 43 3488 1074 365 78 132330
53 panserod 29 25 4080 1364 437 106 160530 113 PREDADOR_SP 26 31 4095 1078 @ 283 72 130575
54  AQUARONI 29 27 4136 1268 448 13 160740 114 sjlvertongueBR 26 17 3082 141 400 75 129780
55 ludomoken 29 8 4485 1n79 417 104 158895 115 edsoneletro 26 28 3577 1070 327 99 130845

56 marcoslaguna 29 16 3996 1328 435 15 159630

57 ReVolTS_BR 28 73 3940 1289 444 98 155370

58 regislczo 28 63 3379 1339 506 100 154395

59 danilo_penin 28 51 3874 1289 416 105 153120

60  MoonHawk- 28 49 3370 1415 490 88 152940

88 PlayStation | RevistaOficialBrasil




Mochilas Killzone & Modnation

KILLZONE

=¥ s

2012 Sony Computer Entertainment Europe, Kit WXOME is & traclemark of Sony Computer Entertainment Europe. Developed by Guerilla. & Plﬂ?stu tlun_
"Playstation and the "P53° Family logo are trademarks of Sony Computer Entertainment inc. Licensed for manufacture by Sony Computer America LLC. :

2012 Sony Computer Entertasnment Amenca LLC. ModNation i & trademark of Somy Computer Entemainment America LLC.
Frant Games. "Playstation® and *P5* famédly logos are rademasks of Sony Co

smnputers Entertalnment Inc



quem

0 cara que quebrou o Batman

Dizem que o Cavaleiro das Trevas tem medo de apenas trés
coisas na vida: roedores alados, os flanelinhas de olho no
batmével e ter sua coluna vertebral pressionada contra o
joelho de um grandalh@o mascarado. Bane ndo é apenas o
homem que conseguiu quebrar, literalmente, o Batman, ele
também é um dos melhores chefGes que apareceu no incrivel
Batman: Arkham Asylum e teve uma presenca de respeito na
sequéncia Arkham City — obras da Rocksteady. Chegado nos

holofotes, Bane também aparece para “desmontar” o

homem-morcego em LEGO Batman.

Momentos esmagadores

Bat-atropelamento

Colocar o Batman contra um cara
que faz o Arnold Schwarzenegger
parecer uma pessoa franzina ndo
é legal. Batman guardou rancor
da briga que teve com Bane em
Arkham Asylum e o atropela

com o batmovel. Tenso!

Meteoro com rodas

Bane é deixado como “assistente”
na sua primeira apari¢do em LEGO
Batman para ajudar o Pinguim em
um esquema nefasto. O granddo
é “destruido” por um carro de
policia caindo do céu... que

ele mesmo jogou. D’oh!

Ferramenta de musculos

Vildo venenoso
Bane ndo ficou sarado assim
com uma dieta balanceada e
=3 F fazendo 1400 flexGes por dia.
Seu volume e forca vém de
uma super droga chamada
e anaboliz... er... “Venom”.

~ Furadeira sobre rodas
Nenhum personagem da
{ DC gosta de dirigir charrete.
. Bane, por exemplo, anda por
- - - . ai com a Mole Machine (uma
‘GL“ ot furadeira gigante!) nas ruas
~ de LEGO Batman 2.

Herdis e viloes

Batman

O cavaleiro de

Gotham e Bane

possuem uma

relacdo de

pesos-pesados.

Batman quase

ficou paralitico depois que lutou

com Bane... mas sabemos que €

0 morcego quem sorri por Ultimo.

Penguim
Na primeira

90 PlayStation | RevistaOficialBrasil

aventurade
LEGO Batman,
Pinguim recruta
Bane e contaa
maior historinha
para boi dormir. Quanto tudo
daerrado, ele escapaemum
submarino. Bem espertinho.
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Equipe do mal

Magoas passadas ndo devem

prejudicar aliangas. Assim que

Batman e Bane se reencontram

em Arkham City, eles deixam as

diferengas de lado para salvar

Gotham de um gas mortal... até =
que o Bane decide se vingar.

Fugindo de Arkham

Bane deixa de lado a pinta de
gigante mal e se torna um fujdo
em LEGO Batman 2. Depois de sair
de Arkham, ele tenta fugirem
uma furadeira gigante. Podemos
dizer que ele volta para a jaula
antes da hora do chd.

Wrestlemaniaco

0 segredo da mdscara do Bane
é seu amor pela luta livre. Ele
gosta tanto disso que batizou
de “quebra-morcego” aquele
golpe de levantar o adversario
acima da cabega.

Ciéncia estranha

Se um cara consegue fazer
supino com duas toneladas,
ele também pode ser muito
inteligente. Bane é prova disso,
basta ver suas pesquisas sobre
o virus Titan em Arkham City.

Dra. Young
Coagida a criar
ovirusTitan
para o Coringa,
aDra.Young

transfere Bane -

para o asilo

Arkham e o transforma no
“Paciente X", 0 qual € submetido
auma série de testes terriveis.

L

Hera Venenosa

Bane temuma

quedinha por

mulheres que

gostam de cultivar

crisantemos. Nao

contenteem sero

lacaio de Hera nos filmes,

o brutamontes também a gjuda
no comego de LEGO Batman 2.




Inovacao tecnoldgica esta em nosso DNA.
Para sair na frente leia a Revista Locaweb.

Assine ja!
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Emocionante saga familiar sobre  Volker Reinhardt traz a luz Envolva-se num mundo  Neste thriller eletrizante, Andreas
a colonizacao da Nova Zelandia  fatos inéditos da trajetoria de sensagoes e prazeres  Gruber conduz com maestria
& a cultura dos Maoris escrita de Alexandre VI, o papa secretos, cuja volta é assassinatos em série, com
pela bestselling Sarah Lark mais sinistro da historia quase impossivel um final surpreendente
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Rose Hardt conta a histdria Nina meteu na cabega que Uma mulher e dois homens. Este livro do Dr. Walter

0 B

de uma mulher de meia-idade  precisa se casar Mas como  Kerstin Gier explora de forma Weber pode mudar
ao descobrir um segredo encontrar 0 homem certo? divertida as diferencas a sua vida ou a vida
que mudara toda sua vida Suzanne Leinemahmn conta entre amor e paixao de alguém querido

A venda nas livrarias. Se preferir, compre pelos telefones (11) 3038-5050 (sp),
As publicagdes da Editora Europa agora estao disponiveis também em versao digital
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Linda Carlino langa um Livro repleto de bons conselhos Um retrato fiel e sem A historia do papa emérito

olhar feminino sobre os para que estejamos preparados  precedentes de Elizabeth Il Bento XVI e sua familia, inclusive

bastidores do poder na para o dia em que cessar e do seu reinado ao longo nos tempos do nazismo,
Europa dos séculos 15e 16 a nossa fungao vital dos Ultimos 60 anos contadas pelo seu proprio imao
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Tomo |. Comega a aventura Tomo |l. A jornada continua. Mo Tomo lll, aventuras

definitiva dos seres mitologicos 0 leitor & conduzido por um mundo emocionantes, perigos

que tantas vezes inspiraram fantastico, povoado por elfos, e romance desfecham
a literatura de fantasia orcs, feiticeiros e outros seres esta frilogia apaixonante

0800 8888 508 (demais Inulldades), ou pela internet em www.europanet.com.br
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LINHA DE ACESSORIOS PARA GAMES
SUPORTE TECNICO ESPECIALIZADO me.I 2x

WWW gqmesmlx com br nos cartoes




CONHECA A MAIS NOVA LOJA DE GAMES NO RI0 DE JANEIRO.

, : VENDA E TROCA DE JOGOS USADOS
J ' m aq A.J0G0S A ConsoLeS A PORTATEIS A ACESSORIOS

= A MESS TRAGA SEU JOGO PARA AVALIACAQ

Av. Rio BRANCO, 156 LoJa 238
CENTRO-RJ-TELEFONE 2220-01IN
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Enviamos para todo o Brasil
Parcelamento em até 24x
Variedade de console e jogos
Manutengdo especializada

&

R. STA EFIGENIA, 358 - LJ 14 - CENTRO/SP
RENAN_XPGAMES@HOTMAIL.COM




SYPERGAMES

Novos, semi-novos, antigos e acessérios
TV - SOM - DVD’s - Videoké e Cartuchos
Servico — Compra — Venda — Troca
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FINANCIAMENTO EM ATE 24X

e 2 [0 () OD 52 R TR
FONE: (11) 2094—3222 - (Pré6ximo ao metrd Carréio) [&
Rua Antonio de Barros, 1334 — Tatuapé — SP

CALLDUTY

BLACK OPS I

Y VEJA i'lOSSAS PROMbCO

Pré venda dos melhores jogos por:

Acesse ja: UJUUUU.IQUQNaMall.com.br

Tel: (11) 3313-4416 - Cel: (11) 98764-7812 - email: sac@iguanamall.com.br




Compre sem sair de casa,
com toda a comodidade €
seguranca!

Visite € conhega a

Cards) Canecas Personalizadas,
Pelucias e muito mais....,

curta I‘ f’f esconcorra
nossa pagina ajprémios...

Feira dos Importados, Conjunto D, Box 23I/232 - Brasilia-DF Tel.: (O6l) 30374805
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OS MELHORES JOGOS DEPLAYSTATION EXBOX
0 ' Video Ga e assistéencia técnica...
ENTREGA MAIS RAPIDA E SEGURA oo GO < soclrbots s

TELEFONE: 19 2121.26117 ‘éf  cwaigamesdnotmarcom -

Rua Santa Efigénia,61 - l0ja207.Cep:01207-000 S&o Paulo.SP

PARA ANUNCIAR ENTRE
EM CONTATO COM
A PUBLICIDADE

(11) 3038-5093
publicidade@
europanet.com.br




ASCE UMA SOBREVIVENTE

Ja disponivel

™

%_PlayStation.Network

PRODUTO OFICIAL
" LEGENDADO EM
2\ & porTUGUES

CONTEUDO
EXCLUSIVO

* CHALLENGE TOMB »

TENHA ACESSO EXCLUSIVO AUMA AREA
TOTALMENTE NOVA EM TOMB RAIDER!

PlayStation.3

sa i as 4003-3390

CARTAO DE CREDITO SARAIVA

Parcele em até 12x sem juros!
Anuidade gratis?

Os produtos aqui anunciados encontram-se disponiveis para venda no site www.saraiva.com.br e também em algumas de nossas lojas fisicas, podendo variar os precos dos produtos entre loja fisica
minima e produtos participantes antes de comprar. 2. Mais informaces em www.saraiva.com.br/cartaosaraiva 3. Consulte regulamento em www.saraiva.com.br/saraivaplus
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Baixe o leitor de
QR Code no seu celular
e fotografe o cédigo.

Saraivaplus (¥ Saraiva

Com ele, seus pontos valem mais compras El_.;,
L}

saraiva.com.br

e loja virtual. Consulte antes de comprar. 1. O parcelamento em até 12 (doze) vezes sem juros é valido somente para alguns produtos pagos com o Cartdo de Crédito Saraiva. Consulte parcela
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