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0 futuro vem ai

meu momento favorito em trabalhar com revistas de videogames LUGAR IDEAL
p doch h d . ~ e~ Nova York foi
€ quando chega a hora de anunciar uma nova geragdo. Sdo tantas o palco das
expectativas, ansiedade e aquela sensacdo de que tudo pode revelagGes

Lo . . . doPla
acontecer. Atualmente e ainda mais legal, porque gragas a importancia 4

do Brasil no mercado mundial de games, podemos acompanhar toda essa
transicao de perto. No caso do PlayStation 4, pude ir a Nova York assistir,
ao vivo, o evento PlayStation Meeting 2013. Cara, como foi legal ficar na
fila de entrada do evento e sentir na pele a empolgacao de todas aquelas
pessoas que mal podiam esperar para descobrir as novidades.

Apos assistir ao evento e conhecer o que o futuro promete com o Play 4,
minha empolgagdo s6 aumentou. A nova geragdo serd poderosa. Imagine
0 que um computador atual carissimo é capaz de fazer, montado para games
com investimento de cerca de RS 5 mil em componentes de ponta. O Play 4
sera capaz de fazer ainda mais, s que com um custo muito menor (mesmo
sem ainda ter anunciado o preco, € certo que serd mais barato que um PC).
E ainda oferece ideiais revoluciondrias, como a capacidade de jogar games
online sem ao menos ter que esperar pelo download do produto, gragas ao
Gaikai, uma tecnologia de cloud gamming que a Sony comprou para levar a
PSN a um novo degrau evolucionario. £ o que é aquele Dual Shock 4? Nunca
um controle de videogame pareceu tdo luxuoso e completo! E o console ainda
vira acompanhado da nova camera PlayStation 4 Eye, uma belezinha que
sera capaz de analisar os movimentos do jogador com o novo Dual Shock,
com o Move em mdos ou até sem nenhum controle em maos. O PlayStation 4
promete ser uma estacdo de jogos como nunca vimos antes!

Agora minha ansiedade mudou de foco e esta toda na vontade de ter
esse novo console em casa. Ainda bem que o Play 3 tem jogos incriveis pela
frente, pois vai ser dificil esperar até o final do ano para comprar o Play 4.

Humberto Martinez
Redator-chefe e humberto@europanet.com.br
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redes  Acompanhe a Revista PlayStation nos canais online

PODCAST

www.playplus.com.br/podcast

O PlayStation Cast BRéa

mais nova atragdo do PlayPlus.
Trata-se do podcast oficial da
equipe da revista PlayStation,
onde a nossa galera discute os
bastidores da produgdio da revista,
fala sobre as novidades dos consoles
daSony e os grandes cldssicos.
Ouga o PlayStation Cast BR
direto no site PlayPlus, baixe para
ouvir no seu celular ou assine

o nosso feed: basta procurar

por PlayStation Cast no iTunes.

REVISTA
DIGITAL

Leia e colecione arevista
PlayStation também no
seu iPhone, iTouch ou iPad.
Visite a App Store, digite
"PlayStation" para achar o nosso
aplicativo e baixe-o gratuitamente
para o seu acessorio. Com poucos
cliques, vocé terd acesso ao nosso
acervo de revistas em formato
digital. Este servico também esta

NA
INTERNET

www.playplus.com.br

As noticias mais quentes e velozes
do universo PlayStation estdo aqui.
Visite 0 nosso site para ter acesso,
em primeira mdo, a galerias de
imagens, trailers dos lancamentos,
previews exclusivos, andlises, tabela
de atuadlizagoes semanais da PSN

e adezenas de fotos exclusivas dos
ensaios das nossas Garotas Play.
O PlayPlus também conta com

um indice completo de jogos de
PlayStation 3 e PSVita, com dicas
para conquistar os troféus.

it o e
» S

betp FelEmEm X

Origens

0 clima tenso de suspense deu lugar a enxurradas
de inimigos e acéo frenética. Dead Space é mais

uma série que nao acredita mais no me:

RZ=s R @HALL
o bumbatapetiens, e ko uquadon sque DA
- ! . = - 6__.,

deisor pesoemumacomsade o,

3 oead pocee.
o diwerte”

NAS REDES SOCIAIS

X p o www.facebook.com/ @PlayOficialBR
disponivel para Android € iOS por PlayStationRevistaOficial Siga o nosso perfilno
meio do aplicativo 0 Jornaleiro. Participe de promogoes, Twitter para receber

enquetes e brincadeiras noticias diarias

Fale com a redagéo: playstation@europanet.com.br Opine sobre o podcast: playstationcast@europanet.com.br
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A REDACAO DA
PLAYSTATIONBR

*Humberto
Martinez
Redator-chefe
e colecionador de
almas trabalhistas

*Alexandre
(Nani
Editor de arte, mUsico,
designer e essas
coisas artisticas

*Douglas
Pereira
0 Dougdo manja
mais de PlayStation
do que Kaz Hirai

*Gilsomar
Livramento
Redator, detonador,
ilustrador, jogador
de RPG e chorador

*Pedro
Sciarotta
Sangue novo,
literalmente, na
redagdo PlayStation

*Alma
Sebosa
O editor do podcast
ganhou seu apelido
seboso dos ouvintes

CAPA DETONADO DETONADO

A Sony comega a mostrarsuas  Faga seus inimigos em pedagos  Isaac Clark esta de voltaendo
apostas com 0 PS4, rumo a e encontre todos os segredos  esta sozinho para dar conta de
oitava geragdo de videogames  na aventura solo de Raiden hordas de necromorphs

8 PlayStation | RevistaOficiaBrasil



GAROTA PLAY

Equipamento

Jogador é um bicho cheio de
manias e cada membro da redacao

tem a sua propria TV e equipamentos

de teste. Porém, para jogar na
redacdo da PlayStation, usamos
uma TV de 42" Full HD ¢, para
nao enfurecer as redacdes vizinhas,

adotamos o fone Turtle Beach PX5.

ANALISE

ANALISE

NOSSA _
PONTUACAO

* 10 Indispensavel
Perfeito ou muito pertodisso

*9 Excelente
Altamente recomendavel

2 o
*8 Otimo
Excelente em quase tudo

*7 Muito Bom
Alugue antes de comprar

*6 Bom
Uma experiéncia decente

*5 Normal
Divertido e frustrante

*4 Fraco
Muito problematico

* 3 Muito Fraco
Total falta de atrativos

*2 Ruim
Uma desgraca completa

*1 Péssimo
Se vocé virum jogo comesta
notanaPRO-BR, os editores
devemestarloucos

wmsws.  Amedalha de ouro &
dedicada para qualquer
jogo que oferecer grandes
inovagbes, jogabilidade perfeita (ou
quase), graficos impecaveis e uma
experiéncia inesquescivel

oflEia

Entre tantas paginas de
informacoes, descanse
seus olhos com a Carol

Todo mundo tem um lado
obscuro, e as respostas
estao na caverna

Personagens extravagantes,
agao, caos e diversdo... € mais
um titulo da Platinum Games

INDICE GERAL

e Fala, Galera ..........cocoeveeveevennn. 10
© GArotaPlay ...ocveecreereeerienae. 58
® QUEM Gt oo 102
* PlayStation 4 ....oeeveeeeveeneccinens 16
e DualShock 4.......... .16
* Killzone: Shadow Fall .24
e PlayStation 4 Eye....... .26
@ WAtCh DOGS eouvveereevrriereriiins 32
@ DESEINY oo 34
e Knack ........ .35

e TheWitness ..

* Deep Down ... ...35
@ DIGLIOTIT oo, 36
* iNFAMOUS: Second Son ............... 37
e DriveClub

e The WItCher3 e 37
* Metal GearRISING .....cvveurverneene. 40
* Dead SPaCe 3., 68
e The CaVe ... 90
e Aliens: Colonial Marines... .92

* Anarchy Reigns.........
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Sobre a PRO-BR 171

THIAGO DOMINGUES

m Achei que a edigdo ficou muito
boa! Mas confesso que ndo me
empolguei tanto quando a capa
foidivulgada, ja que cansei de
Resident Evil desde o 4, mas ao
ler figuei bastante surpreso.

As artes dessa edlicdo estao super
bacanas, gostei bastante dos cortes
dos personagens, com destaque
para a materia sobre o BioShock
Infinite. Tambem gostei das
descricoes de cada personagem
(e bonecos) em uma especie de
ficha que vocés fizeram nos reviews
do Skylanders Giants, Sonic All-Stars
Racing Transformed e The Walking
Dead. O “Fala, Galera” onde os
leitores contam como conheceram
arevista e a pagina mostrando
curiosidades (as capas das edicoes
de aniversario, quando cada um
dos integrantes da revista comegou,
ranking das revistas de games com
mais edicoes publicadas) tambem
ficaram bem legais! Essa ranking
de revistas poderia virar algo fixo,
mesmo que pequeno, lembrando
sempre um pouco como foi a edigao
de umano antes.

ANDREI LONGEN
m Como sempre, a secdo mais
bacana € a de previews. Sempre

10 PlayStation | RevistaOficialBrasil

Hagalera

‘.
A% Especial

Diversdo» Com a fase que o
Play 3 vive, cheio de grandes
jogos e promessas, € uma
delicia produzir a revista

A Especial

Resident Evil

muito bem escritos, detalhados,
topicos interessantes e muito bem
diagramados. As andlises tombem
sao boas, principalmente porque e
possivel sentir a personalidade de
quem escreve o texto. Reviews mais
pessoais me atraem bastante.

Os detonados, como sempre,
estdo bem informativos e cheios
de detalhes. So sinto falta de
mais noticias e interacdo com
o leitor na se¢ao “Fala, Galera”.
Ah, uma pergunta: por que néo
publicam um almanacdo so com
guias de troféeus? Podia incluir
fotos, links para videos (Qr-Code)

Terragrigia

e detalhes em texto. Um abrago
pra galera da PRO-BR! Sou fanzago
do trabalho de vocés.

JOAO PAULO

m Apos folhear a revista, voltei para
acapa e li “Edicdo de Aniversario -
14 Anos Detonando”’. S0 espero que
possamos chegar a pelos menos
mais um ano detonando, para

ver se vamos ter pelo menos um
detonado do PS4. Essa edicao teve
so um detonado. Ndo precisamos
olhar nem dois anos atras para ver
que cada edicdo tinha de trés a
quatro detonados de respeito, sem

Seu espaco para
duvidas, sugestoes,
reclamacdes, elogios,
teorias, teses e tudo
mais que o mundo
dos games reserva

contar as dicas para trofeus de dois
ou tres jogos. Agora temos apenas
um detonado! E nem as dicas de
trofeus vieram nas duas ultimas
edicoes. Nao posso negar que os
previews, reviews e materias estao
cada vez melhores, mas no fundo
eu me sinto um pouco traido por
aquela revista que eu comeceia
acompanhar la atras, e que hoje
Jando e a mesma.

Isso e apenas um desabafo de
um fa saudosista que lé a revista
ha bastante tempo e que ndo
vai deixar de acompanhar, pois
sou um aficionado pelo mundo
PlayStation. Apenas reflitam a
respeito. Abrago e sucesso!

PEDRO AUGUSTO

m Edicdo de aniversario, com capa
sobre Resident Evile um poster
gigante dos 25 anos de Metal Gear.
Minha revista favorita com duas das
minhas franquias favoritas em uma
mesma edicéo. E amor demais por
parte de vocés hahaha xD.

CLARICE DANTAS

m Aedlicdo ficou simplesmente
show de bola. O detonado de DmC:
Devil May Cry influenciou 100% na
minha decisao de compra do game.
Para quem ja era fa da série na
epoca do Dante antigo, este novo
ndo deixou a desejar. Obrigada

a equipe PlayStation por sempre
ajudar a tomar minhas decisces

de compra. Abragos!



CAIXA DE ENTRADA

%

Mande seu e-mail:
playstation@europanet.com.br.
Lembre-se de colocar no

assunto do e-mail “Fala, Galera”

Ou mande sua correspondéncia
para: PlayStation Revista Oficial

— Brasil, Rua MMDC, 121,

Sao Paulo — SP, CEP 05510-900

Perguntamos aos leitores:
0 que vocé achou da
conferéncia do Play 4
transmitida na internet?

JONATAN LOTH

m Curtia fungdo “compoartilhar”, a
possibilidade de outro jogador ter
acesso remoto ao seu personagem
e aopgado “inedita” das telas
secundarias. Destaque do evento
em relagao aos jogos ficou por
conta da Ubisoft e seu promissor
Watch Dogs, e da Capcom com

sua nova engine “Panta Rhei””.

CAMILA BRASIL FRACA

m Sinceramente nao foiuma
conferencia a altura da Sony. De
inovador mostrou apenas um
controle. E a cara do console?
Midlia? Decepcionou muito. Para
mim, o que salvou foi Watch Dogs.
E a Square? Nossa, vergonha alheia:
“Estamos trabalhando, pessoal”.
Se fosse para falar apenas isso, o
Japa poderia ter ficado em casa...

RAPHAEL CAMPOS

W £u fiquei muito satisfeito com
toda a cerimonia em si. Desde o
comego eu ja sabia que eles ndo
iriam mostrar o PS4, até porque a 3
esta chegando e provavelmente
iremos ver o duelo que todos estdao
esperando entre 0 Xbox 720 e 0 PS4.
Tudo que fol mencionado no evento
me empolgou bastante. Aideia de
deixa-lo ainda mais interativo e
sociavel € interessante, assim como
toda a arquitetura programada
para ele. Sobre os jogos, vimos algo
totalmente transcendental—a
qualidade que foi apresentada em
alguns trailers e o gameplay de
Killzone mostrou que o salto grafico
serd fantastico em comparaggo a
atual geragao. Ou seja, serao jogos
com aparéncias reais, interface
intuitiva e a exploracao de recursos
que o PS3 tentou mostrar sera

0 e-mail pidéo do més foi...

“EutenhoumPS2eum
PS3evou comprarum
PS4.Issosignificague
eusouumsonysta?”’
DjalmaHunter

Beleza destrutiva ) Killzone: Shadow Fall serd um contraste de visual colorido,

bonito e vibrante tomado pelo caos da guerra entre Helghasts e Vektans

ainda mais aprimorada no PS4.

A minha conclusdo e fazer a
comparagao com a evolugdo do
PS1 para o PS2, em que, na epoca,
presenciamos um salto tecnologico
gigantesco, coisa que se repetiu
na troca do PS2 para o PS3, mas
que infelizmente nao houve tanto
impacto, pois a geragao do PS3
serviu como area de estudo para
vermos realmente uma evolugcao
no mundo dos games com o PS4!

LEONARDO MATTOS

m Graficos de outro mundo, novas
fungdes do controle e polemicas
sobre a retrocompatibilidade a
parte, faltou apenas um detalhe

Promissor » Watch Dogs foi
mostrado um pouquinho
mais e... todos querem jogar!

Moderno» O controle do PS4 estd mais
charmoso e com uma tela de toque no
lugar dos botGes Select e Start

fundamental: QUANTO essa
belezinha vai nos custar!?

SAXI BUENOO

W £u sO achei uma tremenda
sacanagem o novo console
nao rodar os games do PS3,
porque quem investiu pesado
em games no PS3 vai ser muito
prejudicado com isso.

ALVARO TORRES

W Realmente a Sony surpreendeu
com um controle novo e com varias
novidades que aumentaraom muito
nossas expectativas! A polemica da
retrocompatibilidade ndo € um tiro
no pe, pois, por que eles venderiam

um videogame que roda

os jogos do anterior se o anterior
ainda vende? Acho que eles
estdo mais que certos.

ISRAEL BRANDAO

W Perfeita e na medida certa. A
Sony acertou em cheio em fazer
uma conferéncia aberta ao mundo
e nos principais idiomas pela web.
Apresentou apenas o necessario,
sim teremos o PlayStation 4 e aqui
estdo as novidades tecnologicas,
focando na conectividade entre as
pessoas. Nao tinha necessidade de
mostrar o console, falarem data ou
de preco e nem levar as grandes
produtoras. AE3 esta ai para isso!

RevistaOficialBrasil | PlayStation 11
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ESPECIAL &

CONHECA U
PODER

0 PlayStation 4 vai chegar este ano
com um poder de processamento
incrivel e renovacdes online que
podem transformar o mercado

Por Humberto Martinez,
enviado especial a Nova York, EUA

o dia 20 de fevereiro de 2013, fomos esséncia e tecnologia, as
a Nova York, EUA, a convite da Sony, promessas para atender
para ver o PlayStation Meeting 2013. um novo mercado e uma
O convite ndo antecipava o que seria  forte lista de jogos que
exibido para a plateia de pouco mais de duas mil  vdo inaugurar o console.

pessoas (jornalistas e profissionais do mercado) E até descobrimos que o

que compareceram ao edificio Manhattan Center.  PlayStation 4 ndo € um

O convite apenas apontava que o eventorevelaria  sonho tdo distante, pois

“O Futuro do PlayStation”. Mesmo poucos minutos  serd langado no final de 2013 no Japdo e EUA.

. . o . DUAL SHOCK 4 »
antes do inicio do evento, em uma fila que sofria  E o Brasil? “Queremos lancar o PlayStation 4 Este é o controle
; ; ; ; do PlaysStation 4.
com ventos de qto grous negotwos, pertinhoda  aomesmo tem/pg [do queos Estgdos Umdo§] 0 controle do PS3
Times Square, ninguém ainda sabia exatamenteo  em toda a America Latina, incluindo o Brasil”, ndo funcionard no

que esperar. A provacao climatica foi compensada:  disse Mark Stanley, gerente geral de PlayStation ST

finalmente conhecemos o futuro dos videogames,  para a América Latina. “‘Sao necessarias algumas

e entendemos o que serd o PlayStation 4. aprovagoes do governo—da Anatel, no caso do
Nao foi relevado o design do aparelho em si, pois  Brasil—mas ja estamos trabalhando nisso para

o foco ficou nas atra¢des mais importantes:asua  garantir o langamento simultaneo”, diz Mark.

RevistaOficialBrasil | 17



@ FSPECIAL

PlayStation 4

Rumores apontavam que o

PS4 teria um processador

de 4GB GDDR5. Na verdade,

ele tem um de 8GTB DDRS,
muito mais poderoso

Muita gente ficou brava por ndo poder
ver o console. E preciso entender que pouco
importa o design do aparelho. No primeiro
passo do anuncio, o importante é saber
o que esse novo videogame vai oferecer
para um mercado que esta cada vez mais
dificil de ser surpreendido. E a Sony trouxe
grandes novidades para esse objetivo, que
mereciam mais atencao do que mostrar se
o Play 4 vai combinar com a sua estante e
a parede branca da sua sala. Guardar essa
atragdo para a E3, que acontece em junho
e onde também serd revelado o preco do
console, foi uma boa estratégia comercial,
como explicou Mark: “Se mostrassemos o
console, as conversas seriam somente sobre
o design e o formato dele. Para a Sony,
isso ndo € importante agora. Queremos
focar na experiéncia do console e isso é o
principal para o jogador”, explica.

0O PlayStation Meeting foi apresentado
por Andrew House, o presidente da Sony
Computer Entertainment (SCE). Ele dividiu o
palco com o cara que coordenou a criagdo
do PS4, Mark Cerny, muito mais conhecido e
respeitado entre profissionais do mercado
do que pelo publico—sua carreira comegou
como designer de Atari Marble Madness,
um classico de Atari, e passou por grandes
conquistas, como presidente da Universal
e parceiro no desenvolvimento da série
Crash Bandicoot junto a Naughty Dog.

Tanto pelas palavras de Andrew quanto
pelas explicacoes de Cerny, uma mensagem
ficou muito clara: “A Sony aprendeu com
o0s seus erros.” 0 Play 3 € um videogame
fantastico, mas ndo manteve o dominio
do mercado criado pelo Play 1€ fortalecido
incrivelmente pelo Play 2 por ter chegado
no mercado depois do seu concorrente,

0 Xbox 360 (0 console da Microsoft ja havia
vendido 10 milhdes de unidades quando o
PS3 foi langado), por ndo ter uma estratégia
online clara desde o inicio e pela
arquitetura dificil de lidar na criagdo de
jogos —demorou um bom tempo para as

18 PlayStation | RevistaOficialBrasil

IT’S TIME!» 0 momento em que as duvidas acabaram: o logotipo do PlayStation 4 anunciou a nova geragdo

MARK CERNY » O arquiteto do PlayStation 4 disse
que a criagdo do console comegou em 2008

DAVID CAGE » 0 criador de Beyond acredita que
0 PSy ird revolucionar na modelagem de rostos

produtoras entenderem como trabalhar
com o chip Cell. Além disso, o prego do PS3
era o maior do mercado, e a sua midia, o
Blu-ray, ainda era uma duvida se vingaria
ou nado contra o HD DVD.

O primeiro passo para consertar erros
do passado foi anunciar o Play 4 antes.
Tudo indicava que a Microsoft anunciaria
0 seu novo videogame, codinome Durango,
antes da E3. A Sony se antecipou e mostrou

um console mais poderoso que os rumores:
0s primeiros boatos sobre o PS4 diziaom que
ele teria um processador de 4GB GDDRs,
enquanto os rumores apontavam para
8GB DDR3 do proximo Xbox. Eis que a Sony
surpreendeu e anunciou 8GB GDDR5 para
PlayStation 4. Agora a pressao esta no lado
da Microsoft. Essa briga, porém, pode ser
um problema para todos: caso a Microsoft
nao apresente um console a altura, pode
acontecer uma nivelagdo por baixo na
qualidade dos jogos multiplataforma,
para que possam rodar nos dois consoles.
E 0 que acontece hoje em dia, com uma
clara diferenca de qualidade entre jogos
langados apenas para Play 3 (feitos para
um processador superior e em Blu-ray) e
aqueles lancados para os dois consoles.

O Blu-ray jando é uma duvida e € a midia
padrdo. E a midia do Play 4, com um leitor
muito veloz (maximo de 27MB/s contra
maximo de 9MB/s do PS3), e deverd sera
midia usada pelo novo Xbox — tecnologia
que, vale lembrar, pertence a Sony. Entdo
parte da apresentagdo focou em mostrar
que o monstro do Cell ficou no passado.
O Play 4 tem uma arquitetura muito similar
a de um computador de ponta para jogos,
ja elogioda por muitos estudios como um
sistema muito facil de trabalhar. “0 PS4
sera a plataforma de jogos mais poderosa
que ja existiu”, garante Andrew House.

E ainda ha outros trunfos...
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Uma sagade
lancamentos

ELES VOLTARAM »
Chris Metzen foi ao
palco anunciar que
a Blizzard voltard
ao Play 3 ePlay 4
com Diablo I11

. .
Gaikal
Se fosse possivel comparar o mercado
de videogames com o de futebol, seria
justo dizer que a Sony vai comecar sua
nova temporada com a contratagao do
craque que pode definir o campeonato:
a Gaikai. £ uma tecnologia capaz de
derrubar qualquer trunfo da concorréncia.

A Sony Computer Entertainment
comprou o Gaikai por US$ 380 milhoes
em julho de 2012. O Gaikai € um servigo
de cloud gaming e streaming de jogos
que comegou a operar no inicio de 2011.
Funciona de um jeito bem simples: o jogo
é processado nos servidores da empresa
e apenas aimagem é passada para seu
computador ou videogame. Isso permite
que os seus sistemas rodem jogos que
ndo conseguiriam. Isso permitia até mesmo
distribuir demos em banners em Flash
no navegador de PCs. O Gaikai ficou
famoso entre os jogadores por mostrar
0 MMORPG Word of Warcraft rodando
em um tablet pela nuvem.
Para comegar, o Gaikai vai reformular a

PSN. Vocé sabe como funciona a loja virtual
do PlayStation: o jogador escolhe um jogo,
demo ou servigo e espera o arquivo ser

gﬁ%‘;ﬁsgffdwgz de baixado para fazer uso dele.

Halo, anunciou seu novo Com o Gaikai isso vai deixar de

game, Destiny, para Play 4 - . p
existir e sera possivel fazer uso

0 Gaikai vai reformular
a PSN e permitira jogar
sem precisar esperar
pelo download do game
ou por atualizagtes
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AREA SOCIAL» Esse é o
visual da sua drea de
contato com os amigos
e onde vocé poderd
compartilhar contetido.
Ah, vale lembrar que
vocé ndo precisard criar
uma PSN ID nova e a
sua atual contagem

de troféus do PS3 e Vita
vai continuar no Play 4

Com o novo botdo Share sera possivel
gravar videos do que vocé estiver fazendo
no PS4, editar, fazer upload do conteudo

e até transmitir em tempo real para que
0S SEeUS armigos possam assistir

imediato de qualquer servico da loja
virtual. Assim que fizer sua escolha, o
produto vai comecar a funcionar. Vocé
vai jogar o game enquanto o PS4 faz o
download simultaneamente, gragas
ao Gaikai e a um processador que esta
no PS4 exclusivamente para cuidar de
downloads e uploads —essa CPU também
vai ser responsavel por baixar updates
de jogos e sistemas sem exigir que vocé
pare de jogar para esperar a atualizagdo.
Isso serd muito importante para o
novo modelo de negocio do PS4, que dita
que todos os jogos do console terGo de
ter sua versao digital na PSN. Ainda ndo
€ hora de abandonar a midia fisica, mas a

20 PlayStation | RevistaCficialBrasil

prateleira de jogos online serd muito
maior do que a de jogos fisicos nessa
nova geragdo.

A Gaikai e a PSN estardo unidas no
PlayStation 4 no que foi batizado como
PlayStation Cloud, que integra também
a assinatura PlayStation Plus e outros
servicos, como Netflix. No futuro, a
PlayStation Cloud almeja oferecer um
grande acervo de jogos de PS1, PS2 e PS3,
tudo pela nuvem e sem necessidade de
precisar baixar os jogos para o HD do
seu novo console.

A questdo é como ficard o Brasilem
uma atragdo que depende tanto de uma
boa conexdo de internet para funcionar

plenamente. Questionamos Mark Stanley,
e aresposta é preocupante: “NGo posso
garantir que a América Latina tera acesso
a todos os recursos do PlayStation 4 no
dia do langamento. Se tudo estivesse sob
0 nosso controle, os servicos estariam
disponiveis. Nos dependemos de muitos
fatores, como a estrutura do pais. Uma
boa banda larga é fundamental para
fazer streaming, como o servico Gaikai.
Se vocé ndo tem uma estrutura online
forte, vai existir laténcia (lag) e nds

nao queremos isso. Esperamos grandes
coisas do governo brasileiro nos proximos
dois anos, com todos os investimentos
que estao sendo feitos em estrutura.
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QUERJOGAR? » Mark Stanley garantiu a presenga do Play 4 para testes na feira BGS 2013, em outubro em Sdo Paulo

Uma sagade
lancamentos

0 aplicativo PlayStation App (i0S e Android) permitira
ativar o PS4 a distancia por meio de tablets e celulares
para fazer compras no console, assistir a transmissfes
de amigos ou para usar a tela dos gadgets como suporte
ao jogo (acesso de mapas, menus ou outras funcoes)

Esperamos que o bom momento
economico do pais dé a oportunidade
para investir pesado em infraestrutura
de bandalarga”, disse Mark.

Mais social

A prova de que a Sony investiu forte em
sua estratégia online, além da compra do
Gaikai e da existéncia de uma CPU dedicada
a download e upload no proprio console,
estd no novo controle: o DualShock 4 vem
com um novo botdo, o Share. Com ele sera
possivel gravar videos do que vocé
estiver jogando naquele momento,
editar e fazer upload, bem como fazer

livestreaming direto para transmitir
asuajogatina em tempo real na rede.
Essas coisas podem ser facilmente
compartilhadas, e ha alguns indicios

de como isso vai funcionar, por meio de
imagens da interface preliminar do PS4.
Os menus parecem uma evolucao dos
updates recentes da PlayStation Store,
e as telas mostram areas para cortar
videos gravados, verificar perfis de
amigos (com opgoes para ver o que
estajogando agora, atividades recentes
e dos amigos deles), e assistir

do que as outras pessoas estdo
transmitindo. Essas fungoes

também estardo disponiveis em
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Uma sagade
lancamentos

0 PlayStation 4 ndo sera
retrocompativel, ou seja, ndo
sera possivel rodar jogos

de PS3 em disco ou mesmo

aqueles baixados na PSN

um aplicativo para i0S e Android, assim
serd possivel ver e compartilhar coisas
de seus amigos pelo celular ou tablet.
Ainda ndo sabemos se sera possivel
compartilhar o conteddo livremente
pela rede, comandar os videos para o
Youtube, por exemplo, ou apenas dentro
de uma rede social propria do Play 4.

Retrocompativel?

Este € um dos assuntos mais delicados
do PS4 até agora. Pela primeira vez, um
PlayStation serd langado sem nenhuma
relagdo com os consoles anteriores. O
PlayStation 2 tinha parte do PS1em seu
interior, permitindo que quase qualquer
jogo antigo ndo tivesse problemas para
funcionar. Na chegada do PS3, as coisas
ndo eram tdo faceis. 0 modelo inicial de
60GB tinha total compatibilidade com
jogos de PS1 e PS2, isso porque o Emotion
Engine e o Graphics Synthesizer estavam,
de fato, la dentro do console. Era como se
a Sony vendesse os dois consoles juntos.
Isso rapidamente se tornou uma soluggo
muito cara, e a introdu¢ao do modelo de
80GB trouxe algo diferente: a emulagdo
era parcialmente feita por software —o
Emotion Engine ainda estava la, e a parte
do GS era emulada. Mas isso nao durou, e
o Ultimo PS3 com retrocompatibilidade foi
o bundle de 80GB de Metal Gear Solid 4.
Ja o PlayStation 4 comega direto ao
ponto: ndo havera compatibilidade com
nenhum console anterior. Isso vai contra
um dos principios de Ken Kutaragi, pai do
PlayStation, que dizia que o legado era
muito importante. Mas além da mudanga
de lideranga do projeto, o principal
empecilho é a nova arquitetura do
console —na verdade, a culpa é do PS3.
0 processador Cell € muito diferente de
tudo que ha por ai, além de ser baseado
na arquitetura PowerPC, o que complica
mais na hora de emular algo em x86.
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AMIGOS PARA SEMPRE » A Sony pretende fazer
com que todos os jogos de Play 4 rodem na tela
do Vita por meio do Remote Play, que usa a rede
wi-fi para mandar o jogo do PS4 para o portdtil

Portanto, ja era esperado que jogos

em disco de PS3 ndo rodassem no novo
console. 0 mais problematico é o fato

de que, apesar do jogador usar o mesmo
perfil (PSN ID) atual no Play 4, nada que
ele comprou no PS3 com essa conta
poderd ser reativado no PS4. Ha
esperancas de que o Gaikai podera
ajudar, no futuro,

a recuperar o acervo do Play 3.

Ainda tem mais

O PlayStation Meeting ainda foi palco de
outras revelagdes, como um nova camera,
sem falar na lista de jogos para o

PS4. Confira a sequir tudo que foi
revelado sobre esses assuntos.
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Prepare-se para a maior mudanca do
Dual Shock em 15 anos. Mais do que
confortavel, esse & um controle social

SHOW DE CORES Essa barra de
luz é quase um Move embutido.
Com trés LEDs, ela muda de cor
a vontade para se comunicar

com a camera PlayStation 4 Eye

OPGOES Os botdes Start e Select se fundiram HEADSET Outra fungao estreante: uma entrada
para dar lugar ao Options, que servira tanto para de microfone para conversar em partidas online.
pausar 0 jogo quanto para acessar 0 seu menu A Sony nao confirmou, mas ha chances de que

um headset simples vira junto com o console
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NAO E TELA! Essa area é uma superficie de toque,
como a parte de tras do Vita. Ela suporta dois
pontos de toque e pode ser apertada como um
botdo. A Sony guardou segredo e preferiu ndo
mostrar 0 uso do recurso

HOME Botao de atalho que leva
a0 menu do sistema do console

LUXUOSO Além de todas as
fungGes inéditas, o novo controle
esbanja elegancia com o seu
acabamento emborrachado.
A textura do revestimento até
parece aquela da armadura
futurista de Crysis

GATILHOS 0 botdes L2 e R2
Nnao $a0 mMais Convexos e se
parecem mais com gatilhos.

Isso trara eficiéncia extra para

jogos de tiro e de corrida

MAIS FIRMES Os analdgicos
parecem mais altos e nao tém

aquela superficie convexa,

0 que permite que os dedos
fiquem mais firmes e presos
sobre o topo das alavancas

ESPECIAL <&

PlayStation 4

A
EVOL
D

0

DUAL

SHOCK

PLAYSTATION CONTROLLER
0 primeiro controle do
PlayStation inovou ao
oferecer mais dois botoes

L e R e uma area confortavel
abaixo para colocar as maos.

DUAL ANALOG
CONTROLLER Estreou os analdgicos e
a area do “grip”, de pegar o controle,
era mais alongada. L2 e R2 ainda
Nnao eram maiores que 0S Seus
irmaos da frente. No Japao, o controle
j& tinha funcao de vibragao (rumble),
que foi retirado na versao ocidental.

DUALSHOCK Com os jogos 3D
dominando o mercado, a Sony

decidiu melhorar seu controle

e criou um padrao para a

industria de videogames. Além

das alavancas, o controle tinha

funcao rumble embutida, que

fazia o controle vibrar e que também
virou padréo. O DualShock foi lancado
no fim de 1997 no Japdo e rapidamente
tornou-se o (nico controle para o console,
sendo vendido junto com o PSOne.

DUALSHOCK 2 A diferenca do controle
para o PS2 estava por dentro: 0s
botdes eram analdgicos. Assim,
pressionar o botdo X levemente
poderia fazer seu carro acelerar
menos em Gran Turismo, por exemplo.
Foi uma inovacéo ndo muito explorada,
mas fez a diferenca em alguns jogos.

DUALSHOCK 3 O primeiro controle

para PS3 foi o Sixaxis: sem

rumble e com um sensor

de movimentos embutido.

Na época, a Sony tirou o

rumble porque ele interfiria com

a tecnologia de movimentos e

por conta de processos judiciais

envolvendo a licenga do rumble. Com tudo
resolvido, o DualShock 3 chegou ao mercado em
2008 com o rumble. Comparado ao DS2,

a diferenca era o botdo PS, que traz as funcoes
basicas do console a tela, e claro, a auséncia de
fios, se comunicando com o PS3 via Bluetooth.
Todo o resto do DS2 veio junto, incluindo os botdes
sensiveis a pressao.
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Essa é a nova camera do PlayStation 4. Ela tém duas lentes,
guatro microfones e reconhecera os seus movimentos
com precisao e de diversas formas diferentes

MUITO MAIS PODER

A novissima camera da uma
surra na anterior. Na verdade
$&0 duas cameras e cada uma
pode gravar com resolugao
HD de 1.280 x 800 € nos
formatos RAW e YUV

VISAO ALEM DO ALCANCE

A PlayStation 4 Eye move-se
sozinha em um &ngulo de visao de
85°. A camera dupla permite que

0 acessorio tenha uma melhor
nogao de profundidade e possa
dividir tarefas. Enquanto uma lente
concentra-se na captura da imagem,
a outra cuida apenas de interpretar
0s movimentos dos jogadores

26 PlayStation | RevistaOficialBrasil

INCLUSO NO PACOTE

E a primeira vez que a camera

do PlayStation vira junto com N
o console. Pelo visto, a Sony

tem planos ainda maiores para

sua camera na proxima geragao
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NOVIDADE MISTERIOSA Ha quatro microfones embutidos no acessorio. Ainda

nao foi revelado a sua verdadeira fungdo, mas ndo seria nenhuma surpresa usa-los PlaVStatmn 4
para ligar, desligar e interagir com o PlayStation 4 usando comandos de voz. Ou até

para o videogame reconhecer o dono do perfil da PSN ID ao identifica-lo pela voz.

De certo, apenas que é capaz de eliminar os ruidos do ambiente na gravagao

A _

EVOL
ucio

CAMERAS

EYETOY
Lancada em 2003
para o PlayStation 2

Resolugao: 320 x 240

Na verdade, a EyeToy

era fabricada pela

empresa Logitech, e era

USB 1.1. A ideia dessa

espécie de webcam era colocar o jogador
para interagir com variados objetos em jogos
mais simples, em uma versao basica do que
a PS Eye e o Kinect fizeram depois. Nao foi tao
bem sucedida nos Estados Unidos e Japéo,

ACESSORIOS AMIGOS mas fez sucesso consideravel na Europa,
0 DualShock 4 vira com onde os estlidios da Sony se dedicaram um
0 mesmo emissor de luz pouco mais ao periférico. Além dos jogos
colorida do Move, fazendo feitos exclusivamente para a EyeToy, muitos
com que a camera identifique outros tinham suporte a camera para tarefas
jogadores facilmente e permita mais simples, como tirar uma foto do rosto
interagOes mais simples sem do jogador e incorporéa-la ao personagem.
maiores movimentos Mais de 10 milhoes de unidades foram

vendidas em cinco anos.

VERSATIL Além do sensor para movimentos PLAYSTATION EYE
sem 0 uso de controles, a PlayStation 4 Eye Langada em 2007

vai reconhecer 0 acessorio PS Move quando para o PlayStation 3
for necessario uma analise muito mais precisa

da movimentagao Resolugao: 640 x 480

A segunda camera teve mais
destaque e foi apresentada junto com
0 novo console nas demos técnicas e na

demonstragdo de The Eye of Judgement, jogo
de cartas que utilizava realidade aumentada
para exibir os monstros na tela. A PS Eye foi
muito mais importante para 0 PS3 do que um
simples acessorio, como a EyeToy. Mesmo
que ainda tivesse varios jogos feitos
especificamente para ela — como EyePet—a
PS Eye foi muito mais aproveitada por jogos
comuns, seja para a mesma ideia de capturar o
rosto do jogador para colocar em um
personagem criado (muito usado pelos jogos
de esporte da EA) quanto para a criacao de
objetos e niveis em LittleBigPlanet 2, e até para
head tracking em Gran Turismo 5, no qual era
possivel mexer a cabeca para virar a cabega do
piloto e enxergar melhor uma curva. Isso, claro,
sem falar que a PS Eye é necessdria para o
funcionamento do PlayStation Move, o controle
de movimentos do console. Gerca de 15
milhdes de cameras PS Eye ja foram vendidas.
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Por dentro do PlayStation 4 e os seus antecessores

PLAYSTATION

M CPU: LSI R3000A com clock a 33.86 MHz

M Placa de Video: GPU com 1MB de RAM

™ Memoria RAM: 3,5MB - 2 para o sistema,
1 para video, 0,5 para som

= Conexdes: AV Multi Out, Serial I/0
(ausente no PSQne), Parallel 1/0
(ausente a partir do modelo 75xx)

I Leitor dptico: CD-ROM 2x (300KB/s)

i Data de langamento: Japao: 3/12/1994,
EUA: 19/09/1995, Europa: 29/09/1995

™ Unidades vendidas: Japao: 21,6 milhdes,
EUA: 40,78 milhdes, Europa: 40,12 mihoes

M Total: 102,5 milhoes

™ Jogo mais vendido:
Gran Turismo (10,85 milhdes)

Curiosidade 0 PS1 tem um total

de 3,5MB de RAM. 0 PS4 tem
2.340 vezes mais que isso.
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PLAYSTATION 2

= CPU: Emotion Engine com clock a 294 MHz

M Placa de Video: GPU Graphics Synthesizer
com clock a 147 MHz, 6 GFLOPS

™ Memoria RAM: 36MB de memaria RAM -
32 para o sistema, 4 para a GPU
(10x mais memoria que 0 PS1)

= Conexdes: AV Multi Out, USB 1.1, S/PDIF
Digital Out, Porta de expansao para disco
rigido e modem (até modelos 500xx),
Ethemet (modelos Slim), i.LINK (até modelos
300xx), Infravermelho para controle remoto
(a partir do modelo 50001)

i Leitor optico: DVD-ROM 4x

W Data de langamento: Japao: 04/03/2000,
EUA: 26/10/2000, Europa: 24/11/2000,
Brasil: 15/10/2009

M Unidades vendidas: Japao: 21 milhdes,
EUA: 50 milhoes, Europa: 48 milhoes,

i Total: 153 milhdes

1 Jogo mais vendido: Grand Theft Auto:
San Andreas (17,33 milhges)

Curiosidade 0s PS2 slim tiveram
um aumento de 5MHz no clock

da CPU... Mas nao faz diferenca.

0 processador que controla conexdes
e 0 audio do PS2 é, na verdade, a CPU
principal do primeiro PlayStation,
tendo até o mesmo clock do original,
0 que permitia que quase todos os
jogos antigos pudessem funcionar.

PLAYSTATION 3

m CPU: CPU Cell com clock a 3.2 GHz

I Placa de Video: GPU Reality Synthesizer
(RSX) com clock a 550MHz, 400GFLOPS

= Meméria RAM: 512IVIB - 256 para o sistema,
256 para a GPU. (14x mais que o PS2)

I Conexdes: AV Multi Out, HDMI, S/PDIF
Digital, USB 2.0, Ethemet Gigabit, Wi-Fi
802.11 b/g, Bluetooth 2.0

M Leitor optico: Blu-ray 2x, DVD 8x

i Data de langamento: Japdo: 11/11/2006,
EUA: 17/11/2006, Europa: 23/03/2007
Brasil: 11/08/2010

Curiosidade Primeira vez que a
Sony nao contou apenas com sua
tecnologia. O Reality Synthesizer foi
criado pela Nvidia, lider do mercado de
placas de video. Na época do aniincio
do console, o RSX era o chip grafico
mais poderoso do mundo, contendo
muito da ainda nao lancada versao
7800 das placas GeForce — algo que
nao durou muito tempo, gracas a
velocidade de evolugéo dos PCs.
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Praticamente um “suB ercomputador para
jogos”, o PlayStation 4 promete um enorme

poder de processamento ao mesmo tempo

em gue sera uma

lataforma em que os

estudios terdo facilidade de trabalhar

XBOX 360

1 CPU: tri-core Xenon com clock a 3.2 GHz

™ Placa de Video: GPU ATI Xenos com
clock a 500MHz, 240 GFLOPS

™ Memoria RAM: 512 de memaria RAM
unificada (GDDR3) (8x mais que 0 Xbox)

1 Conexdes: AV Multi Out, HDMI, USB 2.0,
Ethernet 100Mbit, Wi-Fi 802.11 b/g (slim)

™ Leitor optico: DVD 8x

I Data de langamento: Japao: 10/12/2005,
EUA: 16/11/2005, Europa: 16/11/2005
Brasil: 1/12/2006

Wil U

1 CPU: tri-core Espresso clock a 1.24GHz
M Placa de Video: GPU AMD Lattle
com clock a 550MHz
= Memoria RAM: 2GB DDR3 - 1GB para
sisterna, 1GB para jogos (23x mais que o Wii)
m Conexoes: USB 2.0, SD Cards,
AV Multi Out, HDMI, Wi-fi 802.11 b/g/n
M Leitor dptico: Leitor de “discos proprios de
alta densidade” com 25GB (Ié DVDs de Wii)
= Data de langamento: Japao: 08/12/2012,
EUA: 18/11/2012, Europa: 30/11/2012

GLOSSARIO

PLAYSTATION 4

M CPU: x86-64 AMD “Jaguar” de 8 nucleos
(clock oficial ndo divulgado)

W Placa de Video: GPU AMD Radeon de
proxima geragao, com 1.84 TFLOPS (18CU)

= Memdria RAM: 8GB GDDR5 - 8GB
unificados (16x mais memdria que o PS3)

M Conexdes: Ethemet Gigabit, Wi-Fi 802.11
b/g/n, Bluetooth 2.1 EDR, USB 3.0

M Leitor dptico: Blu-ray 6x, DVD 8x

= Audio; HDMI, Anal., Som digital (6ptico)

APU Sistema de processamento que
integra mais do que apenas uma CPU.
Assim, temos o processador central
(CPU) e o processador grafico (GPU,
a “placa de video”) no mesmo chip.

Processador x86-64 x86 ¢ a arquitetura
padréo das CPU dos computadores
pessoais, inventada pela Intel na década
de 70. Na época, as instrucoes eram em
16-bits. Subiram para 32-bits em 1985,
e em 2003 foi introduzida a extensao

de 64-bits, conhecida como x86-64.

E a primeira vez que uma geracao tera
consoles com a mesma arquitetura dos
PCs, pois consoles usavam tecnologias
proprias ou arquitetura baseada em
PowerPC, padrao da IBM que era a
base das CPU dos Macintosh até 2006
(quando a Apple mudou para o padrao
da Intel). Por isso mesmo, era muito

mais complicado fazer adaptacoes
entre jogos de console e PC.

Jaguar E a tecnologia mais recente da
fabricante AMD em APUs. Os Jaguar
programados para o mercado de
computadores em 2013 terdo 2 ou 4
ntcleos, enquanto os encomendados
pela Sony tém 8 nicleos, mas isso nao
significa um grande poder. Até mesmo
um processador dual-core da linha
Sandy Bridge da Intel pode ser mais
poderoso. Entdo porque Sony quer um
processador desses? Pela eficiéncia
em energia. Este é um chip feito para
consumir cerca de 30W no maximo,
com CPU e GPU. Em um PC normal, um
processador de alto nivel consome
cerca de 100W, e uma placa de video
poderosa pode usar mais de 200W.
Um console jamais poderia usar isso,

ndo tanto pela energia, mas pelo calor
gerado por ela. Ninguém quer problemas
de superaguecimento nessa geracao...

TFLOPS FLOPS sao FLoating-point
OPerations per Second, ou operacoes
de pontos-flutuantes por Segundo,

uma medida usada para desempenho
computacional. 1.8 Teraflops equivalem
a 1.8 trilhao de operagoes por segundo.

8GB GDDRS E a parte que surpreendeu
a todos. Rumores apontavam para 4GB
de memoria RAM GDDR5, o que ja era
fantdstico... E, oficialmente, sao 8GB!
Esse numero é mais do que suficiente
para PCs atuais — permitindo que vocé
jogue jogos pesados e ainda consiga
alternar entre outros programas — mas
0 poder verdadeiro esta no tipo de
memaria GDDR5. Esta é muito, muito

CD Criado em conjunto por Philips e Sony, e
introduzido no mercado em 1982, 12 anos
antes do PlayStation. O PS passa longe de
Ser 0 primeiro console a usar a midia — na
verdade, foi o Ultimo a usé-la como midia
principal. A capacidade é de 700MB.

DVD Criado por uma dezena de empresas
(literalmente), introduzido em 1995, numa
época em que tecnologias novas demoravam
uma eternidade para se popularizar. 0
PlayStation 2 foi o primeiro console a adotar a
midia, quando leitores de DVD ainda eram
meio caros. Muitos compraram o console
apenas para assistir filmes em qualidade
digital, como 0 sucesso da época de
langamento, Matrix. A capacidade de uma
camada é 4.7GB, 8.4 para duas camadas.
DVDs dual-sided de duas camadas podem
chegar a 17GB, mas sao bem raros.

BLU-RAY Criado num projeto encabegado
pela Sony, foi langado aos consumidores em
2006, em meio a uma guerra contra a
Toshiba e seu HD-DVD. Um ano e meio
depois, 0 Blu-ray se tornou o padrao da
indastria para contetido em alta definigdo, em
boa parte gracas ao PlayStation 3, que foi 0
melhor player de Blu-rays durante um bom
tempo e popularizou o formato. Um Blu-ray
tem 25GB em uma camada, 50 GB em duas,
e um de tripla camada pode chegar a 100GB.

mais rapida que a RAM do seu PC, que
a esta altura deve ser DDR3. GDDR5
sdo usadas apenas em placas de video
de médio e alto porte, e sao bem mais
caras que as DDR3. Para se ter uma
ideia da diferenca, as memoarias do
PS3 sdo pelo menos 3 ou 4 vezes
mais rapidas que as que estao no seu
computador agora. Vale lembrar que a
memoria do PS4 é unificada, servindo
tanto para a CPU quanto para a GPU a
critério dos desenvolvedores.

Blu-ray 6x O leitor de velocidade 2x
era o responsavel pelas instalagoes
obrigatorias nos jogos do PS3. Sete
anos depois, 0 PS4 vira com um leitor
de 6x, que permitira uma transferéncia
de dados mais veloz e, quem sabe,
menos instalacoes obrigatorias — ou,
pelo menos, instalagdes mais rapidas.
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0 protagonista

oHADUW FALL

0 proximo episodio da seérie foi o escolhido para mostrar
a capacidade inicial do poder do PlayStation 4

lugar é Vekta City. 0 ano, 2381—trinta
anos apos os eventos de Killzone 3.0
trailer comega mostrando uma cidade
futurista. Os prédios sado feitos de vidro
e tudo brilha imponentemente. As cores parecem
mais vivas do que nunca — principalmente para
um Killzone. Sabe as cenas em CG que voceé assistia
e babava nos jogos no PS3? Parece que esse serd o
nivel dos graficos em tempo real no Play 4.

Apds a guerra do jogo anterior, o planeta
Helghan ficou arrasado. A ISA (Alianga Estratégia
Interplanetaria) permitiu aos helghast buscar
refugio no planeta Vekta. O dnico problema
é que os vektans moram 1. As duas fagdes
vivem lado a lado, separadas por um enorme
muro. Ha uma clima de guerra que esta prestes
a criar um conflito de enormes escalas.

Hermen Hulst, co-fundador da Guerrilla Games,
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subiu ao palco da conferéncia para apresentar
Killzone: Shadow Fall. Segundo ele, apesar de, no
futuro, a humanidade procurar planetas em buscas
de recursos, esse conflito entre os helghast e os
vektans vai muito além disso. “Os helghast lutam
pelo seu direito de existir, enquanto os vektans
querem proteger seu modo de vida”, disse Hulst.
“Essa & uma historia sobre a perda do lar, a procura
de um novo lugar para viver e até onde as pessoas
podem ir para defendé-lo”, adianta Hermen.

No meio disso tudo, cabe ao jogador—no papel

Os helghans foram exilados

no planeta Vetka e agora lutam
pelo direito de sobreviver diante
das forcas que ja vivem no local
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TEMPO REAL» A qualidade grdfica de Shadow Fall estd nos efeitos de iluminagdo e, principalmente, em uma cidade belissima quando vista do alto

de Shadow Marshal - controlar a situagao.
No trailer, Shadow comega caminhando
pela cidade futurista, apreciando o que
a nova capacidade grafica pode oferecer.
Os veiculos aéreos voam frenéticos a todo
instante, em todas as diregoes. Parece
o mundo do filme Minority Report. Um
soldado ajuda Shadow a passar pelo
sistema de seguranca, com muita cautela,
pois o militar € de alta patente.

De repente, uma explosao transforma
o cendrio em um campo de batalha. A
vidraga de uma construcdo € estilhagada
e ha pessoas feriadas gritando por todos
os lados. Shadow Marshal fica caido e vé
um Helghast disfarcado matar um civil e
um soldado. Quando ele se aproxima de
Marshal, o militar revida com uma faca
no pescogo do terrorista. O personagem
se levanta e a guerra comega para valer.
Todo a beleza do futurismo acabou, agora
s6 vemos destrogos.

Fora os graficos mais bonitos —incluindo

focos de fogo realista em diversos pontos
—é dificil notar outras diferencas desse jogo
de futura-geragdo. Tudo o que conhecemos
em um FPS esta 1a: uso de cobertura para
se proteger, sistema de mira, granadas,
snipers e execugoes. Também é possivel
entrar no modo de “foco”’, onde a camera
fica mais lenta para permitir mirar melhor
em um alvo—no melhor estilo Bullet Time,
de Max Payne.

A batalha continua até o ponto em
que Shadow Marshal pula em uma
aeronave para evitar que os inimigos
fujam. Segurando apenas em uma acorda,
deve-se usar uma pistola para acertar os
inimigos dentro do veiculo—tudo isso com
o veiculo sacolejando freneticamente para
tentar derrubd-lo. Shadow consegue entrar
no veiculo, planta um explosivo C4 e pula
para uma construgdo proxima. O ponto alto
do trailer € babar com a beleza do cendrio
nessa visdo aérea da cidade de vidro.

0 problema é que ele aterrissou bem no

DETERMINADO » Shadow ndo pensa duas vezes
antes de saltar no abismo e pendurar-se na nave

meio da muralha gigante que divide as

duas fagoes. Uma tropa helghast aparece

com a mira apontada para o protagonista.

E, nesse momento... o trailer acaba.
Killzone: Shadow Fall € um titulo

de langamento para o PlayStation 4

e deve estar disponivel assim que o

console aparecer nas lojas. Um jogo

de tiro € quase que fundamental na

chegada de uma nova geragdo, para

mostrar as possibilidades para os futuros

multiplayers mais queridos da galera.

Assumindo esse papel de “divulgador”,

ainda ndo sabemos se Killzone se

aproveitarda de outras novidades do

console, como a tela touchpad no

Dualshock 4.Ja compartilhar momentos

usando o botdo Share parece algo

obrigatdrio. Sera que veremos esse

muro gigantesco cair ao final da guerra?

S6 o langamento de Shadow Fall,

no fim de 2013, poderd nos contar

o resto dessa historia.
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ROTINA» Segundo o
produtor, o gameplay
ndo era uma missdo,
apenas “mais um dia
na cidade

WATCH DOGS

Controle o mundo ao seu redor na nova franquia da Ubisoft,
que sera lancada para PlayStation 4 e também para PS3

no passado eu perguntei
avoces: quem realmente
controla as nossas cidades,
as nossas informagoes e a
nossa vidas?”’, comegou Yves Guillemot, o
CEO da Ubisoft, durante a apresentagao
da empresa. “Com o PlayStation 4 e Watch
Dogs, nds temos a resposta. Sao voces”.
Voceé deve se lembrar de Watch Dogs
(como poderia esquecer?), o jogo de
mundo aberto onde o celular do
protagonista comanda toda a cidade.
Um “GTA tecnoldgico”. Guillemot passou
a vez para Jonathan Morin, diretor criativo
da Ubisoft Montreal, apresentar um
novo gameplay da aventura. “A hiper-
conectividade nos mudou”’, diz Morin
mostrando seu celular. “Tudo sobre
mim—e aqueles que eu amo—
estdo nesse telefone. Qual
€ 0 proximo passo?”,
questiona o produtor.
Ele mesmo responde:
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“cidades-inteligentes. Um sistema que
controla toda uma cidade para resolver
problemas complexos. Transito, guerra
contra o crime, gerenciamento de energia.
Em Watch Dogs, vocé controla tudoisso”.
A Ubisoft deseja criar uma nova
experiéncia de mundo aberto, mostrando
que, além de tudo estar conectado, todos
também estdo conectados. O gameplay
comega com o protagonista Aiden
Pearce caminhando na versao
ficticia de Chicago, onde se

AIDEN PEARCE»

0 protagonista
investiga a vida das
pessoas e interfere
quando necessdrio



passa o jogo. Sem estar em uma misscio ou
seguindo objetivos, Peace usa o “Profiler”
no seu celular para descobrir mais sobre
as pessoas a sua volta. E possivel descobrir
todo tipo de segredos. O morador de rua,
por exemplo, € um veterano da guerra
do Iraque. Ao lado dele hd um lobysta:
com apenas um toque no botdo, Pearce
hackeia a conta bancaria do sujeito e saca
o dinheiro em um caixa automatico proximo.
Pearce identifica Sandy Higgins, uma
mulher que possui 29% de chances de ser
uma vitima. A porcentagem vai subindo
a medida que ela se aproxima de Bobby
Sawicki, cujas proprias probabilidades
—de cometer um crime —também sobem.
Apds o assalto, Pearce corre atras do
bandido (apds optar por ndo atirar).
Na perseguicao, os dois passam por
dentro de uma farmacia, em um estilo de

correria parecido ao de Assassin’s Creed I11.

Pearce consegue neutralizar o criminoso
apos explodir uma caixa de for¢a ao lado
dele. Ha que ficar atento com todas as
possibilidades de interagdo tecnologica
ao seu redor para facilitar as missoes.

De cagador, o protagonista passa a
ser a caga, ja que os policiais passam a ir
atras dele. Um carro da policia vem em
alta velocidade. Pearce ativa os bastoes

NO CONTROLE» E possivel hackear cdmeras, destruir caixas de forca, manipular os sistemas dos semdforos

de controle de trafego automaticos na
rua e o carro colide. Quando outro veiculo
aparece, a tela fica em camera lenta

e Peace acerta o pneu. Depois, escala
alguns muros—no estilo parkour de
Assassin’s Creed—e chega uma estacdo
de trem em instantes.

“Quando as situagoes ficam fora de
controle, vocé ficard impressionado com
a quantidade de opgoes a disposicao”,
diz Morin. O personagem usa o celular
e faz um trem parar a forca. Ele escapa
em cima do teto do veiculo. Mas escapar
ndo é tao facil: uma cdmera de seguranca
comeca a identifica-lo, ao mesmo tempo
em que Pierce tenta hackear o sistema.
0O protagonistando € o Unico a fazer uso
da tecnologia, afinal.

Watch Dogs é outro titulo de
lancamento para o PlayStation 4. Porém,
a Ubisoft anunciou que o jogo também
estard disponivel para PlayStation 3. Essa
parece ser uma boa maneira de fortalecer
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INVESTIGADOR » Pearce usa seu celular para
descobrir informagdes sobre as pessoas ao redor

a sua nova propriedade intelectual,

ja que ndo haverd um publico tao grande
logo no lancamento do PS4. Ainda

ndo sabemos quais serdo as diferencas
entre as duas versoes, além das dbvias
limitagdes graficas da geragdo atual,

ja que o Play 4 vai oferecer mais recursos
inéditos, como a tela de toque

do Dual Shock 4 e a conectividade

com tablets e aparelhos celular.
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Apesar de ser um artwork do
jogo, o Spider Tank (o tanque
esquisito na imagem) serd
um dos tipos de véiculos a
serem usados no jogo

DESTINY

Sete século apos o fim da era de ouro da humanidade, vocé é a
ultima esperanca da Terra contra uma poderosa raca alienigena

amos admitir: é esquisito ver a
Bungie na plataforma da Sony,
afinal o estudio foi responsavel
por Halo, uma das principais
franquias do Xbox 360. Alids, teve estatua
do Master Chief no trailer de apresentacdo
de Destiny, o novo projeto da Bungie que
sera langado pela gigante Activision.
Trata-se de um FPS com tema futurista
e universo fantastico, que terd como uma
de suas bases um mundo online —sim, &

Todos na equipe sdo da mesma
classe? Sem problema. Personalize seu visual!
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preciso se manter online para jogar—, no
qual jogadores terdo total liberdade para
criar, evoluir e personalizar personagens e
vigjar através do Sistema Solar.

Ainda que seja um jogo de tiro, Destiny
ndo serd focado em tipicas modalidades
competitivas ou mata-mata tao comuns
00 género, mas em agoes colaborativas
entre jogadores, com até trés integrantes
por equipe, sendo que sua equipe pode
ajudar outras equipes a combater inimigos
ou superar grandes desafios. Praticamente
um Massive Multiplayer Online (MMO), s6
que sem taxa de incri¢do. Ou seja, basta
ficar online e comegar a jogar.

Dentre as poucas coisas mostradas a
respeito do jogo, sabemos que a Terra sera
um “ponto de encontro”, e que Marte e a
Lua s@o alguns dos (varios) planetas que
poderemos visitar e encarar varios tipos de
inimigos, inclusive zumbis espaciais.

Foram reveladas trés classes disponiveis
de guerreiros: Hunter, Warlock e Titan. Cada

Essa ef}'era sobre a Terra serd a
sua “base”, o ponto de partida da aventura

qual com suas habilidades Unicas e outras
particularidades que afetardo a equipe.
Veiculos de transporte e exploragdo devem
aparecer no jogo, diversificando bastante
suajornada através da galaxia e planetas,
buscando a salvagdo para o que (talvez)
tenha restado da humanidade.

Teremos que esperar mais detalhes na
E3, mas um dltimo detalhe é que Destiny
sera um jogo multiplataforma, presente
tanto no PS3 e PS4, quanto nos rivais.
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The Witness

CRIADOR E CRIATURA» 0 Doutor ndo tem cara de maluco, mas ndo podemos dizer o mesmo do Knack

KNACK

De grao em gréo vocé vai moldando a sua diversao

Sony quer mostrar diversidade no
PS4, além de do potencial de sua

nova maquina, o que nos leva ao

simpatica Knack, outro um titulo exclusivo.

0 projeto ¢ liderado por Mark Cerny, que,
como em outros jogos nos quais esteve
envolvido (Crash Bandicoot e Jack and
Daxter), a trama de Knack € simples e direta.
Tudo tem comeca quando um cientista, o
qual todos chamam de Doutor, estudava

reliquias de uma antiga civilizagdo perdida.

Apos anos de pesquisa, ele descobriu uma
forma de combinar as reliquias e dar
consciéncia a elas. O resultado € Knack,
uma criatura com poderes misteriosos,
capaz de modificar seu corpo ao combinar
novas reliquias a serem encontradas.
Essas modificacoes transformam seu

TAMANHO NAO E DOCUMENTO » O que é um mero
tanque de guerra diante de um gigante de sucata?

corpo em uma ferramenta para encarar
qualquer situagdo: agir como uma dnica
peca para atravessar lugares pequenos,
ou combinar pedacos de sucata para se
transformar em um gigante.

Kanck também descobre que possui
outras habilidades, como absorver a
propriedades de elementos como gelo,
metal e outras substancias, dando a ele
uma alta capacidade evolutiva.

0 jogo é uma mistura de plataforma
com acdo e uma boa dose de Katamari
Damacy, mas Cerny diz que havera uma
pitada de God of War. Tantas habilidades
e poderes serdo usados para proteger a
humanidade do exército Goblin.

Muito foi mostrado, pouco foi falado e
o0 que se pode deduzir do trailer é o poder
de processamento do PS4, permitindo a
Kanck moldar sua forma humanoide
conforme a necessidade. Tai uma
boa nova IP e, potencial, “novo”
mascote da nova geragdo da Sony.

m jogo de mundo aberto que se

passa em uma ilha desabitada e
repleta de areas distintas a serem
exploradas sob uma Unica condi¢go:
solucionar quebra-cabegas. Pouco foi
digo pelo game designer Jonathan
Blow, criador do fantastico Braid),
exceto que o foco em The Witness é
a beleza em contraste com desafios
e aexploragao. Ainda que ailha possa
parecer compacta, Jonathan afirma
que serdo necessarias umas 25 horas
para fazer tudo. The Witness sera
uma exclusividade temporaria do PS4
e a Sony pretende trazer mais jogos
do cenario indie a nova plataforma.

Deep Down

0 utro titulo que teve pouca coisa
revelada, mas que surpreendeu
pelo belo trailer no qual um cavaleiro
enfrenta uma batalha mortal contra
um dragao. Opa, Dragon’s Dogma 2?
Apesar da tematica pseudo-medieval
com espadas e magias similares a
citada franquia, o produtor Yoshinori
Ono apresentou Deep Down (titulo
provisorio) como uma nova IP e vitrine
de exibicao do Panta Rhei, novo motor
grafico da Capcom—que mostra belos
efeitos de particulas e uma excelente
iluminagao atraves da baforada de
fogo do dragdo—que sera usado no
desenvolvimento na nova geracao.
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VEM, COISA FEIA»
Enfim, jogadores de
videogame terdo a
chance de chutar o
traseiro do Diablo

IABLO I1I

A Blizzard esta voltando aos videogames e trara seu
RPG de acao tanto para PS3 quanto para PS4

epois de inumreros rumores, a
Blizzard finalmente vai retornar
0os videogames apos 15 anos
dedicada aos PCs. Quando Chris
Metzen, executivo da Blizzard, apareceu
na conferéncia da Sony sobre o PS4, muita
gente pensou que teriamos algum novo
titulo a caminho. Mas tratava-se da versao
(tardia) de Diablo 111 para PS3 e PS4.
Lancado em maio de 2012 para PC, o
jogo foi sucesso de vendas. Um RPG de
acdo simplificado, mas que esta longe de

ADAPTADO » Esquega o teclado e mouse, no PS3/
PS4 a brincadeira serd no controle padrdo
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ser um jogo facil. Tanto no PS3 quanto no
PS4, 0 jogo sera uma adaptagdo da versdo
de PC com poucas modificagdes e ajustes.

Ha quem diga que Diablo 11 € um point
and click de agdo—um botdo direciona seu
personagem contra os inimigos —, tendo
pouca (ou nenhuma) intervencdo durante
as batalhas, ao mesmo tempo em que isso
torna tudo extremamente viciante, além
do jogo gerar mapas aleatorios.

“Estamos criando uma nova interface
intuitiva para o jogo, além de uma nova
perspectiva dindmica de cdmera para
mostrar o poder do PlayStation”, disse
Chris Metzen. Os controles serdo adaptados
em relagdo aos da versao PC, ou seja,
nada de suporte a teclado e mouse nos
videogames. Também n&o teremos cross
play entre as versoes de videogame com
as de PC—parece que o Unico jogo que
conseguiu tal faganha foi Portal 2.

Nada também foi dito se nas versdes
para PS3/PS4 teremos (ou ndo) a Real

AGORA VAT » Aqui jd temos uma imagem oficial da
versdo de PS3, mas ainda hd muito a ser feito

Money Action House, casa onde sdo feitas
microtransagoesd entro do jogo. De resto,
teremos um cooperativo para até quatro
jogadores, tanto online quanto local (com
a tela dividida) — felizmente ndo teremos
de ficar obrigatoriamente conectados
online para jogar, como na versao de PC.

Se adequando aos videogames, Diablo
I11 terd ajustes no sistema de inventario e
personalizagdo, e no controle direto sobre
o0s personagens durante a agao.
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FUMAGA» O poder de Delsin € virar fumaga, mas, igual a Cole, ele vai evoluir e incorporar novos ataques

INFAMOUS:
oECOND 50N

Sucker Punch traz um novo (antiJheroi para a cidade

em Cole MacGrath em inFAMOUS:
S Second Son? Eo que parece. O

protagonista da vez é o jovem
Delsin Rowe que, apos um acidente de
onibus, acordou com poderes poderes.

Aaventura se passa sete anos apos os

eventos de inFAMOUS 2, ou seja, o mundo
mudou muito. O Departamento Unificado
de Protegdo (DUP) instaurou em Seattle,
palco do jogo, um sistema de vigilancia
para evitar que os incidentes de Empire

ASSAS5IN'S CREED
LACK FLAG

IV:

City e New Marais se repitam.

Second Son deve traze umaimensa
cidade para explorar, resgatando velhos
recursos e trazendo novidades. Mas uma
coisa confirmada Brian Fleming, um dos
produtores da Sucker Punch, é a volta do
sistema de escolhas que vao determinar
sua jornada entre o caminho dobeme o
mal. Sera este um dos jogos a chegar com
olancamento do PS4? Tudo indica que as
respostas, e muito mais, estardo na E3.

A guerra entre assassinos, templarios e... piratas!

onnor mal saiu de cena e a Ubisoft
c confirmou, para outubro no PS3

(fim de ano no PS4), Assassin’s
Creed 1V: Black Flag. O jogo se passa antes

de ACIII, sendo protagonizado por Edward
Kenaway (avo de Connor) que se torna um

pirataria acaba se envolvendo na guerra
entre Assassinos e Templarios.

Situado no inicio do século XVIII, o jogo
traz viagens pelas Indias Ocidentais durante
a Era de Ouro da Pirataria. Sem Desmond,
as memorias serdo vividas por um
funciondrio da Abstergo. Além das batalhas
em alto mar, ojogo terd florestas, templos
e navios afundados a serem explorados.
Em desenvolvimento desde 2011, ACIV: BF
trara cerca de 60 minutos de contetdo
extra (através da PSN) para PlayStation.

Witcher 3

Se vocé é adepto do RPG ocidental,
saiba que a produtora CD Projekt
RED confirmou The Witcher 3: Wild Hunt
para PS4 no comego de 2014. Diferente
dos dois capitulos anteriores (exclusivos
de Xbox 360 e PC), W3:WH se passara
em mundo aberto e sua historia ndo
sera dividida em atos ou capitulos. Ha
varios meios de transporte (cavalos,
carrogas, barcos, viagens rapidas, entre
outros) para explorar o vasto mundo,
que promete ser 20% maior que o de
The Elder Scrolls V- Skyrim (Bethesda).
Além de 100 horas de jogos, teremos
dezenas de missoes paralelas e uma
penca de minigames e desafios.
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GUIA

Mova o analégico esquerdo na diregdo do
ataque fisico do inimigo ao mesmo tempo
em que aperta Ml antes de receber o golpe,

para defender. Desta forma, vocé criard um
contra-ataque imediato no modo Katana
/ Zandatsu, ou ativard um QTE letal

Durante o modo histdria, vocé coleta o
item Nanopasta Rep., equipe-a e caso sua

barra de vida fique vazia, Raiden recebe
uma carga regenerativa de energia.

SERVICO
DE GUARDA

CHEFE | Metal Gear RAY -1
Corra em dire¢Go a uma
das pernas de RAY (mantenha
pressionado) e ataque-os
usando M enquanto corre. Fique

atento quando o robd mexer a

1

42 PlayStation | RevistaOficialBrasil

CIBO

perna que esta sendo atacada.
Caso surja uma mira vermelha,
saia de baixo ou use a defesa.

Fique a média distancia de
RAY para ele atacar com a
cauda. Defenda o ataque para
entrar no modo Katana e picote o
alvo para o troféu "Cauda de Ago".

]

Eventualmente o inimigo
lancard foguetes que cravam no
chdo por alguns segundos, corra
e corte-os ou afaste-se. Se RAY
disparar um raio, fique
distante e corra para um
dos lados. Se o ataque for
horizontal, fique distante,
corrae deslize sob o raio

Ganhou um corpo
artificial aprimorado
e se tornou

ainda mais letal

Quer jogar na dificuldade mdxima?
Na tela-titulo do jogo, fala o cédigo da
Konami: MNA€>€->, @ e X. Se der

certo, Raiden fala algo, e a dificuldade
Revengeance ficard acessivel




Para obter o troféu "Operador de
Rédio Amador", é preciso escutar mais da metade de todas
as conversas por radio. Entéo faca o seguinte: no comeco,
no meio e antes do fim de cada misséo, abra o radio (1)

e converse com cada contato até eles repetirem falas. Faca
isso também ao ver cenas e contatos com os chefes — ao
resgatar um civil, corte as roupas dele e fale com seus
contatos. Segure A para acelerar todos os dialogos.

(segure IEill e aperte A). Para
evitar a investida em que RAY
morde, corra na dire¢do dele e
deslize. Atague as pernas até
quebrar a armadura e finalizar
o com um QTE e o modo Katana.

durante
a perseguicdo, destrua a grade
onde Sundowner estava parado e
deslize para entrar na passagem.

Chefe  Metal Gear RAY -2
Assim que RAY concentrar
energia na boca, fique do lado

esquerdo da tela e deslize sob o
raio (ou pule). RAY usard investida
e ficard preso no chdo. Ataque-o!

Assim que o inimigo erguer
o brago para bombarded-lo, use o
modo Katana e corte os misseis.
Desvie da investida seguinte e
destrua a armadura da cabega.
Fique a esquerda da tela e use o
modo Katana quando ele deixar
0 brago no chdo e corte os misseis.
Se RAY se distanciar, fique em
movimento e cortando todos
os misseis cravados no chdo.

Causando dano suficiente,
RAY langa uma chuva de misseis.
Corra por cima eles e use 0 modo
Katana. Para finalizar o combate,
desvie dos misseis quando estiver
correndo torre abaixo e pule logo
que RAY abrir a boca.

4

no trem, avance até
avistar o inimigo. Desga pelo canto
direito do vagdo para obter o item.

Chefe Samuel

Use e abuse da defesa
para anular os golpes de Sam e
contra-ataque-o. Causando
dano suficiente, ocorrerd uma
cena. Depois tente ataca-lo de
qualquer jeito e fim de missdo.

GOLPE
DE ESTADO

dentro do casardo
(inicio da miss@o), suba no lustre.

CIVIL #01: sgindo do casardo,
use avisdo RA para identificar o
civil. Livre-se do soldado no ponto
alto aesquerda, retorne e dé a
volta por trds dos dois guardas
préximos ao civil, mate-os.

ao destruir o primeiro
Gekko, ignore a ponte adiante,
suba pela passagem alta a
esquerda e abra a caixa.

Sempre que acaba com
um inimigo, Raiden fica todo cheio
de pose. Ninja ciborgue exibido!

Da missao R-01 em diante,
vocé tem acesso ao Zandatsu,
o corte de precisao seguido de
roubo das células de energia
do inimigo. O Zandatsu
funciona da mesma forma que
o modo Katana, mas exige
causar certo dano ao inimigo
para enfraquecer seu corpo.
Ao fazer isso, segure para
ativar o modo Katana — neste
modo, o analdgico esquerdo
serve escolher altura para cima
ou para os lados, enquanto
analdgico direito serve para
alinhar o angulo do corte - e
ver a reserva de energia do
inimigo (que se destaca no
corpo dele) e corte o local.
Além de matar o alvo com um
corte, roube a célula de energia
(aperte @) para completar o
Zandatsu. No modo histéria,
use 0 modo Katana para fatiar
100 inimigos e garantir o troféu
"Despedacados’, execute 50
Zandatsus para o troféu "Datsu
nosso de cada dia". Contra
inimigos de grande porte, faca
combos com ataques fortes
(M) para ativar a execugao:
massacrar o inimigo com um
QTE (Quick Time Event) que o
leva automaticamente para o
modo Katana / Zandatsu. Faca
50 execuces para garantir o
troféu "Nao se Escapa ao
Acaso". Surpreenda os inimigos
pelas costas ou por cima (sem
ser notado) parar a execugdo
ninja. Faga 30 destas execugdes
para ganhar o troféu "Assassino
Entre Quatro Paredes".
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dentro
do edificio no fim da rua, acione o

Use o corte preciso
para amputar o brago esquerdo do
inimgo sem danificar a mdo dele

computador em seu caminho.

Chefe LQ-841

0 rob6 canino é rdpido e
emenda trés ataques seguidos
usando a serra-elétrica, portanto
va para cima dele e use a defesa
seguidamente até ele parar.
Aproveite essa pausa para
acertar um ataque deslizante
(segure IEM enquanto avanga e
aperte A), seguido de combos
com ataque fraco. Se o inimigo
comegar a ficar amarelo, cancele
o ataque e defenda a investida.

Quando o inimigo se isolar,
ele mandard alguns soldados
para atacd-lo e, por fim, um

Esse inimigo é
perigoso por ter o
corpo dividido em
pedagos e poder
usar energia
magnética
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Gekko. Livre-se deles, LQ-841
repetird o padrdo de ataques.
Zerando a energia dele, finalize-o
com o modo Katana.

apods a batalha
contra LQ-841, recue e corte a
porta de metal ao lado para
entrar na sala do depdsito.

Chefe | Hammerhead
Apds o bombardeio da

ponte, procure o Langa-Foguete
junto dos pilares na area e atire
contra o helicoptero, acertando
uma sequéncia de ataques
fortes assim que ele voar baixo.
Durante o combate, use a
corrida ninja para desviar dos
misseis ou se esconda atrds das
muretas. Assim que o helicoptero
ficar piscando, suba em uma das
passarelas e use os foguetes
para alcangar e eliminar o alvo.

CIVIL #02: use a visto RA
para ver o civil vigiado por alguns
guardas. Jogue uma granada
eletromagnética no meio deles
para neutraliza-los por alguns
segundos, aproveite e mate-os.

do
lado esquerdo de onde salvou o
civil, escale a lateral do edificio e
volte para a entrada da area pelo
telhado, para encontrar o PC.

para abrir o portdo, é

preciso pegar uma ID que se
encontra na mdo esquerda de

1

0 Missil Teleguiado

deixa o helicéptero "tonto" e vocé
pode despedagd-lo rapidinho

alguns soldados. Use a visdo RA
(M e volte a entrada da drea,
para localizar um soldado (@ m&o
esquerda dele estard destacada),
surpreenda-o pelas costas e use
o modo Katana para amputd-lo
—sempre que falhar na aquisi¢do
da mdo, reinicie do checkpoint.

no edificio do final da rua, use a
visdo RA e dé a volta, em sentido
anti-hordrio, no andar térreo.

ao sair do edificio, no
caminho ha dois soldados. Use a
visdo RA para identificar qual deles
tem a mdo de que vocé precisa.

na dreaque haa
roda-gigante, avance pelo lado
esquerdo e use a visdo RA para
ver trés inimigos juntos. Um deles
tem a mdo que vocé precisa.

dentro darefinaria,
apds cortar o ventilador gigante,
hd cameras com metralhadoras
facilmente localizadas (use a visdo
RA para evitar os sensores). Na area
superior, identifique qual soldado
tem a mdo a ser arrancada.

12




Na primeira vezem que jogar, especialmente as caixas e barris que serao usadas como
a partir da missao R-01 vocé pode usar a visdo RA (Realidade disfarces. A loja de compra de habilidades, melhoria de
Aumentada) ao apertar 4, para destacar inimigos e itens. armas e personaliza¢ao, fica disponivel ao terminar cada
Trate de coletar todos os itens que encontrar pelo caminho, missao (posteriormente acessivel no menu principal).

na sala das cameras 15 Ao lutar contra
de seguranca, no andar superior, Mistral sobre o cano, fique perto
) dela para anular alguns ataques
procure o arquivo no final da
plataforma, do lado oposto ao
da saida da drea.

Ainda na drea das cameras

de vigilancia, destrua todas
elas (use o Langa Foguete ou Missil
Teleguiado para destruir as mais

altas) e garantir o troféu “Sem Durante o modo histéria, vocé

Flashes, Por Favor!””. precisa matar uma quantidade de
inimigos especificos para ganhar
alguns troféus. A morte destes
inimigos sé é creditada no seu

no andar superior da sala a batalha continuar sobre o cano save se vocé terminar a missao.
A . 16 . A maioria dos inimgos aparece
das cameras, caia pelo buraco gigante, ataque-a enquanto o
) A . em todas as missoes, outros
junto da coluna proxima da porta corre. Causando dano suficiente, apenas em missoes especificas.
de saida, para encontrar uma a batalha vai para o chdo. Priorize Eis os troféus e como obté-los:
caixa de papeldo com um soldado a defesa contra Mistral, que usara .

. o Seres Insignificantes
escondido. Mate-o. ataques de longo alcance, e revide 9 .

> Destrua 5 Vodomjerka
eventualmente ate arrancar os (robbs que deslizam sobre a 4gua
ao sair bragos dela. Logo que a energia na missao R-02).

da sala das cameras, desca pelo contra Mistral. A prioridade contra  de Mistral estiver baixa, fique

: z ; : Herpetofobia
lance de escada na torre adiante ela é defender e emendar contra-  atento para usar QTE e finalizar ' '

Destrua 10 Gekkos

para encontrar o PC. ataques para quebrar a guarda aluta com modo Katana. Apds o (tanques bipedes que chutam).
dela, ativando o modo Katana combate, vocé ganhard a arma _
Chefe Mistral para arrancar os bragos artificiais.  de Mistral, equipe-a para fazer & A ReidosGorilas

Destrua 10 Mastiffs

Além da mulher, varios Quando ela se isolar, desvie das ataques combinados com sua (0s gorilas ciborgues).

Dwarf Gekkos irdo atacd-loa bolas de fogo e dos Dwarf Gekkos.  espada. Aproveite também para
todo momento. Ataque-os em comecar a comprar habilidades. \ Cacador de Lobos

movimento enquanto avanga | o Use omodo Katana para Destrua 10 Fenrirs
A (os lobos robos).
corte trés Dwarf Gekkos

de uma vez garantir o troféu R 2 R B
13 "Ataque com Arma Mortal'. C'E'Nmo D'E ; gzzz:iae fgg;éatgrs
PESQ[]ISA (robos similares a dinossauros).

Causando dano suficiente . :
. . 0 Strike de Sliders

em Mistral, ela vai agarrd-loe no Destrua 10 Sliders

vocé deve usar o modo Katana esgoto, apds derrotar os dois (asas mecanicas voadoras).

para cortar a arma dela. Quando soldados gorilas que patrulham

B ~ Em Queda
o caminho, destrua o portdo
' P Destrua 10 Hammerheads

lateral para ter acesso aum (helicdpteros auténomos).
corredor paralelo onde se

encontra a maleta com o PC. 8 Bl Procurando os Baixinhos
Destrua 30 Dwarf Gekkos

(robds de trés bragos).

vocé encontra o PC no caminho. q Sentimento Anticiborgue
Destrua 100 ciborgues.

17 —

]

Tamanho ndo é Documento
Destrua 100 ciborgues
adaptados (que carregam armas).

Causando um bom dano Zona Desm\ht.anzada
em Mistral, vocé entra no modo Destrua 100 ciborgues de
Katana e corta os bragos dela armadura (missdes R-05 e R-07).
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saindo da salado PC,
derrote os gorilas e ndo destrua a
plataforma superior. Siga por ela
€ use o cano para chegar a uma
caixa isolada ao lado, abra-a.

onde vocé encontra o robd
que parece uma aranha, deixe-o
passar e corte a porta que da
acesso a uma sala no centro da
drea, para encontrar mais um
soldado dentro da caixa.

18

na sala mais adiante,
obrigatoriamente vocé enfrenta
soldados e dois robds Raptors
(que parecem com dinossauros).
Derrote-os e, na proxima batalha,
use a visdo RA para identificar
qual dos soldados tem a mdo
que vocé precisa arrancar.

quando estiver no
controle do Dwarf Gekko, logo no
comego da drea a esquerda, entre
pelo buraco de ventilaggo (segure
para o boneco se compactar)
e encontre o arquivo.

ainda controlando o
Dwarf Gekko, saia pelo outro lado

19
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no buraco da parede e siga para a
quina da sala ao fundo. O arquivo
se encontra sobre uma caixa
abaixo da plataforma de metal.

Usando o Dwarf Gekko,

derrube todos os soldados
da drea (ataque-os pelas costas
para eletrocutd-los) para ganhar
o troféu “‘Raiden Dwarf”’. Encontre
cinco Dwarf Gekkos na drea,
quatro deles sdo bem faceis de
localizar, mas o Gltimo estd no
ponto mais alto, acima da porta
de entrada. Interaja com estes
robos (aperte A ou M perto
deles) para ganhar o troféu
“Amor a Primeira Vista”.

]

tendo o controle de
Raiden na sala onde usou o Dwarf
Gekko, arranque a mdo esquerda
do soldado que esta caido sobre
a plataforma ao fundo.

No controle do Dwarf
Gekko, ndo use ataques fisicos nos
guardas, s6 chegue por trds...ui!

Ao encontrar
outros Dwarf Gekkos, vocé pode
bater neles ou fazer gracinhas

Chefe GRAD

Ao primeiro momento, o
inimigo apenas atira e bloqueia
a passagem. Mantenha Gl
pressionado e corra na diregdo
dele para evitar os tiros normais,
e emende sequéncia de ataques
fortes para empurrd-lo. Caso o
rob6 mova os escudos, use a
defesa e contra-ataque. Faga
isso até empurrd-lo a outra sala.

2l

Quando o GRAD se erguer,
continue correndo na dire¢do dele
para emendar ataques e quebrar
adefesa, desencadeando o modo
Katana. Ao mesmo tempo, o
inimigo estard em movimento e
langando misseis—caso ele mude
a cor ou mova algum escudo, use
a defesa para repelir o ataque.
Assim que o GRAD estiver no fim
da energia, use o modo Zandatsu
para encerrar a batalha.

Luta como um samurai, mas
adaptou vdrios movimentos
com ataques acrobdticos

no corredor apds o
GRAD, ha dois soldados parados
no caminho. Use a visGo RA para
identificar qual deles tem a
mdo a ser arrancada.

na
sala apds os dois guardas que
vigiam o corredor, examine o
PC ao lado da porta.

NAS ALTURAS

0o comegar a missao,
use a visdo RA para identificar
qual dos guardas tem a mdo que
VOCE precisa arrancar.

23




Para conseguir o troféu "Amor ao Préximo",
derrote dez inimigos sem mata-los. Como é possivel? Basta usar a
(arma secreta) espada madeira de alta frequéncia, obtida ao
encontrar todos os cinco soldados escondidos em caixas de papelao.

apos derrotar dois
rob6s GRAD, surgem soldados
patrulhando a rua. Use a visGo
RA para identificar quem tem
amdo a seramputada.

antes de abrir a porta de vidro, va
ao final da rua a esquerda para
localizar o PC entre duas barreiras.

24

antes de abrir a porta
de vidro, suba na passarela ao
lado para chegar ao teto de vidro,
onde se encontra o arquivo.

dentro do edificio, apds o primeiro
lance de escada, o computador
na maleta se encontra atrds da
parede de vidro.

apds a sala com os dois
Gekkos e Dwarf Gekkos, ignore
o corredor principal e siga para
o lado oposto.

no corredor principal,
use a visdo RA para identificar
qual dos guardas tem a mdo
que VOCé precisa arrancar.

no telhado do prédio,
fique no alto do guindaste e use
a visdo RA para identificar que o
guarda com asas é o dono da
mdo a ser arrancada. Primeiro
elimine os guardas do telhado
(faga isso do guindaste, usando
arma de fogo), depois derrube o
alvo e ampute a mdo.

27

ainda
no telhado onde obteve a dltima
mdo esquerda, pule por cima dos
canos entre os pontos mais altos
(antes de pular para o prédio
ao lado) para encontrar o PC
escondido atrds do cano.

Alguns inimigos se
escondem em caixas de papeldo,
mas eles ndo sdo Solid Snake

Soldados alados podem
ter uma ID ou as asas mecdnicas
podem conter um arquivo AD

no telhado onde os
soldados ameagam um civil,
fique parado e espere a asa
mecdnica voar na sua dire¢do.
Pule parado no momento certo
e use Zandatsu para cortd-lae
pegar o arquivo (caso erre,
reinicie do Ultimo checkpoint).

CIVIL #03:
entre os guardas que ameagam o
civil se encontra aquele que tem
amdo a ser arrancada. Para obter
amdo e salvar o civilao mesmo
tempo, livre-se do guarda que se
movimenta na sua diregdo (pule
sobre ele para uma execugdo).
Aproxime-se discretamente dos
guardas e jogue uma Granada de
Fésforo. Aproveite a desorientagto
e arranque a mdo do guarda, em
seguida elimine todos usando
o modo Katana.

no tunel do trem, o
local estard um breu total. Use a
visdo RA para enxergar o caminho
e, antes de subir na locomotiva
estacionada no meio do caminho,
abra a caixa no trilho a esquerda,
atrds do vagdo de carga, para
conseguir o arquivo.

Existem cinco Dwarf Gekkos
humanoides no jogo, mate-os
(e complete a missao) para
ganhar o troféu“Rasgando o
Disfarce”. Eis onde encontra-los:

Arquivo R-02: ao destruir um
grupo de Dwarf Gekkos no
esgoto, faca o caminho inverso
pelo tunel de onde vocé veio.

Arquivo R-03: no tunel escuro,
siga até o final dos trilhos.

Arquivo R-04: antes de cruzar
a passarela que leva a batalha
contra Sundowner, olhe para a
plataforma ao lado e use a
arma Lanca-Foguete ou Missil
Teleguiado no inimigo isolado.

Arquivo R-05: logo que matar
o soldado com marreta na
praca, use a caixa para passar
despercebido por todos os
Dwarf Gekkos no caminho.
Chegue ao final do escadéo
sem ser notado.

Arquivo R-07: no comego da
missdo, corra para o outro lado
da rua na frente da base militar.

do
outro lado da locomotiva no
caminho, siga para o trilho a
esquerda e use a visdo RA para
avistar o PC no canto da parede.

Jogue esta missdo outra
vez e faga a travessia do
tdnel escuro sem usar a visGo RA.

Vale o troféu "Passeio no Escuro.
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ao sair
do tunel escuro, na sala antes de

chegar na rua, o PC estd no canto.

na rua, fora do tdnel,
figue sob a ponte e use a visdo RA
para identificar qual dos guardas
tem a mdo a ser arrancada.

mais adiante na rua,
atrds da barricada, hd mais trés
guardas. Suba pela escada a
direita e surpreenda o guarda
de costas no ponto alto.

na praga do escaddo
(nGo quebre objetos aqui), use a
visdo RA para identificar o guarda
que tem a mdo a ser arrancada.

ainda na praga, fique
de frente para o escaddo e suba

na barraca de lanches a esquerda.

Pule de cima dela para a placa
Thunderbolt Cafe e desta para
o parapeito ao lado no prédio,
para encontrar o arquivo.

Chefe Monsoon

Os primeiros ataques do
inimigo sdo rapidos. Use a corrida
com ataque forte (&), seguido de

31
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defesas multiplas. Monsoon usara
o ataque de névoa, deixando vocé
com pouca pouca visibilidade e
apenas um segundo para usar

a defesa na diregdo certa.

Contra Monsoon, faga dez
defesas consecutivas em
menos de um minuto para ganhar
o troféu “0 Que N&o Mata...”.

]

Ap6s ainvestida da névoa,
Monsoon uma série de seguidos,
defenda-se (se tiver comprado a
habilidade de defesa+ataque,
melhor). Quando o inimigo se
isolar, ele langard objetos. Use o
modo Katana para cortar todos
os objetos, evitando explosoes.

33

Assim que Monsoon estiver

envolvido por uma aura, ele vai se
despedacar para evitar os seus
golpes. Rapidamente jogue uma

Na batalha contra
Monsoon, Raiden desperta seu
lado sanguindrio e fica mais forte

granada eletromagnética contra
ele para atordod-lo. Use o modo
Katana para acertar a cabega

e continue atacando-a.

Caso Monsoon o agarre,
balance o analdgico esquerdo
repetidamente para se soltar.
Causando dano suficiente, o
inimigo usara uma de entulho.
Desvie dela correndo para os
lados ou use a defesa para
evitar o impacto. Se Monsoon
dividir o corpo em dois, ele o
atacard a distancia. Abuse da
defesa ou seja rapido para jogar
uma granada eletromagnética.

Aetapa final da batalha
acontece quando Monsoon jogar
0 obelisco em cima de vocé. Na
primeira parte deste ataque,
corra pelo objeto. Na segunda,
use o modo Katana para cortar
o segundo objeto langado contra
vocé e imediatamente aperte os
botdes indicados na tela para
finalizar a batalha entrando no
modo Katana. Apds a luta, vocé
ganha o Sai Tatico—arma que
quebra a defesa de inimigos
e pode atordod-los.

35

Assim que puder, use
a granada eletromagnética para
paralisar Monsoon por um instante

INVASAO

na primeira batalha,
use a visdo RA para identificar
qual dos guardas tem a mdo
que precisa ser arrancada.

no andar superior, logo no comego
da missdo, destrua a parede de
vidro ao fundo para acessar o PC.

36

no andar superior, na
sala inicial, pule na plataforma
que adorna uma das colunas e
pule desta para a telade TV na
parede. Va para a plataforma da
coluna seguinte.

na batalha que ocorre
antes de entrar no elevador,
alguns inimigos aparecem. Dois
deles usam escudo, use a visGo RA
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para identificar qual deles precisa
ter amdo esquerda arrancada.

go sair
do elevador, destrua a primeira
porta de vidro no corredor e entre
na saleta a direita.

siga o corredor, quebre
outra porta de vidro e use a visdo
RA para identificar qual dentre
os inimigos do local tem a mao
esquerda a ser arrancada.

na
sala atras de onde vocé obteve a
ultima ID, encontra-se uma saleta
com o computador no canto.

38

no mesmo andar, tem
um soldado com marreta (ele tem
amado de que voceé precisa) que s6
aparece se vocé matar todos os
inimigos locais sem ser detectado.

chegando ao jardim
japonés, na frente da pagoda (o
prédio vermelho), usa a visGo RA
para identificar seu alvo.

No jardim japonés, passe
por dentro da pagoda,

39

Seu desempenho em
combate é avaliado e, quanto melhor, maior os Pontos de
Batalha. Eles servem para comprar melhorias de armas e
habilidades para Raiden. Para ganhar pontos extras, use o

ataque Zandatsu, além de fatiar ao maximo os inimigos.
E preciso juntar uma grande quantia de PB para comprar
todos os upgrades de todas as armas e habilidades de
Raiden, e garantir o troféu “Ich Liebe Kapitalismus!”.

40

suba no muro ao lado e use as
lanternas gigantes para alcangar
o topo da estrutura e corte o
mastro para conseguir o troféu
“Ameaga a Sociedade”.

do outro lado da
pagoda, use a visdo RA para
identificar qual dos guardas no
chdo tem a mdo a ser arrancada.

no telhado abaixo
da plataforma de metal, na
parede a esquerda, que leva
até a saida do jardim japonés,
ha uma caixa. Abra-a.

ao sair do jardim
japonés, vocé chega no elevador
de carga com vdrios soldados.
Use a visdo RA para identificar o
dono da mdo a ser arrancada.

durante a subida do
elevador de carga, quando os

Suba no muro e
use as lanternas para chegar ao
telhado da pagoda facilmente

Quando os Dwarf
Gekkos aparecerem, destrua-os
para os elevadores emparelharem

Dwarf Gekkos tentam para-lo,
mate todos os soldados que
aparecerem. Faga isso antes de
pular para o outro elevador, o

Ultimo soldado deixard o arquivo.

no segundo elevador,
surge um inimigo com marreta.
Arranque a mdo esquerda dele.

quando o elevador de
carga parar, suba nas caixas de
metal ao lado e escorregue pela
abertura na parede acima.

na extremidade do corredor ao
lado do elevador de carga, ha
alguns caixotes destrutiveis.
Corte-os para encontrar o PC
sob os destrogos.

Chefe  Dub. Mistral /
Dub. Monsoon
Vocé enfrentard robos com IA
imitando Mistral e Monsoon. Os
padroes de ataques dele scio os
mesmos dos chefes originais, s6
que bem limitados e mais faceis
de serem derrotados. E vocé
enfrenta um deles por vez.

no saldo onde ocorre
a conversa com Sundowner, suba
onde ele estava e siga em sentido
anti-horario na sala. Use os canos
para chegar na caixa e abra-a.

4qa

no corredor de saida do saldo,
atrds das maquinas usada para
chegar ao andar superior.

Wolf comega como seu
inimigo, mas depois passa
a ajudar (e estudar) Raiden
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Chefe Sundowmer

Equipe o Sai Tatico (@ arma de
Monsoon) e sempre que atacar
Sundowner, fique atento quando
ele usar os escudos. Nessa hora,
ataque-o com o Sai Tatico para
anular a defesa dele—atacar os
escudos com a espada faz vocé
sofrer dano—e fique atento,
especialmente quando ativar o
modo Katana: o corte no escudo
tem de ser preciso mas através
das linhas pontilhadas. Ative o
modo Estripador (aperte ®+@
com a barra de energia cheia).

L

Use o Missil Teleguiado
e derrube o helicoptero, entdo
ataque o inimigo. Assim que
Sundowner brilhar em amarelo,
desvie dainvestida ou use a
defesa. Os demais ataques dele
podem ser bloqueados. Caso o
ataque pelas costas, atengdo
para defender o contra-ataque
de escudos (ou recue antes do
impacto). Se vocé ficar a uma
média distancia, o inimigo usard
investidas com o escudo (que sco
defensaveis) e caso seja atingido,
Raiden sofrerd alto dano e ficard
tonto apds alguns segundos.
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Destrua o helicéptero
para ndo sofrer dano colateral
enquanto enfrentar Sundowner

Causando dano suficiente
o inimigo, vocé serd derrubado
do telhado e tera de voar com
uma das asas mecdnicas por
dentro do prédio. Desvie dos
destrogos (e destrua-os usando
M para soltar misseis) e use o
modo Katana para abrir o teto.
Por fim, use a sequéncia de QTE
para finalizar o combate.

FUGA DE
DENVER

na batalha inicial, um
dos soldados tem a mdo que
precisa ser arrancada.

ainda na dreainicial,
trés Gekkos aparecem. Ao lado do
vagao do bonde por onde um
Gekko anda isolado dos outros
(entre o vagdo e os prédios), ha
uma lixeira verde. Corte a lixeira
para encontrar o arquivo.

na praga adiante

surge um inimigo com marreta.
Arranque a mdo esquerda dele.
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CIVIL #04: a0
final do escaddo, hd um guarda
de costas. Mate-o e volte pelo
beco de onde veio. Use a visGo RA
para localizar o civil, dois guardas
e um GRAD de campana. Do canto
do beco, sem ser visto pelo GRAD,
jogue a granada eletromagnética
nos dois soldados, corra até 14,
mate-os rapidamente (arranque
amado esquerda de um deles) e
saia de perto do civil para destruir
0 GRAD—salvar os civis garante o
troféu "Assisténcia Humanitaria'.

no final
da rua, antes de sair, note que em
seu radar ha um soldado isolado
dentro do prédio a esquerda.
Aproxime-se dele para fazé-lo
sair, mate-o e entre na sala de
onde ele veio, para encontrar o
computador e alguns gorilas.

a7

Jogue esta missdo outra

vez e termine-a em menos
de sete minutos para obter o
troféu "Great Escape". Faga o
seguinte: assim que matar os
soldados no inicio, corra para a
passagem antes dos Gekkos
aparecerem. Logo que a barreira
se desfizer e os Gekkos surgirem,
corra por tras do Gekko préximo
do caminho para chegar na praca
e evitar o combate. Na praca, use
o modo Estripador e livre-se dos
soldados. No resto do caminho,
equipe a Caixa e passe por todos
os Gekkos até avistar o soldado
de costas. Ignore-o e corra para o
final da rua pelo lado esquerdo,
evitando o gorila e a chegada do
veiculo com soldados. E sussal

CONFRONTO
NO DESERTO

Chefe Sam

Esta missdo se resume a uma
Unica batalha, onde o segredo
estd na combinagdo de defesa
e ataque. Sam costuma usar

Sam € um cara bem legal,
tem ataques devastadores e uma
reagdo extremamente rdpida




Durante o modo histéria, acesse os
computadores (sao 20 ao todo) para abrir as VR Missions no menu
principal. Estas miss6es consistem em chegar ao objetivo sem ser
notado e dentro do menor tempo. Néo ha segredo, basta saber usar a

visdo RA e decorar a rotina de inimigos para uma transicao rapida.

Completar todas as VR Missions garante o troféu "Mestre em VR', se
conseguir primeiro lugar em todas (seja rapido, néo seja atingido e
mate inimigos), vai levar também o troféu "Virtualmente um Deus".

ataques diretos de espada, entdo
defenda no momento exato e
ataque-o em seguida. Ao fazer
isso, aten¢do aos movimentos do
inimigo: caso ele se esquive,
direcione a cmera rapidamente
para ele e priorize a defesa (Sam
faz ataques nos pontos cegos).

Durante alguns ataques,
Sam faz poses e baixa a guarda
totalmente. E uma armadilha! S6
ataque-o quando ele parar e ficar
de joelhos. Se ele ficar um pouco
distante, ele vai realizar ataques
violentos de investida. Assim que
ele embainhar a espada e atacar,
use a defesa para conter o golpe.
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Quando estiver com menos
de 70% da energia, Sam usard um
poderoso ataque de investida
(quando ele sacar a espada, a
arma emitird um brilho intenso).
Se o golpe acertd-lo, causard um

belo estrago, portanto defenda-
se para entrar no modo Katana e
arranque a arma da mdo de Sam.

Desarmado, Sam fica mais
rapido e abusard de esquivas.
Aproxime-se dele e defenda os
socos ou chutes, emendando
um contra-ataque na sequéncia.
Caso ele se esquive duas vezes
sequidas, recue e espere ele
atacar e revide. Quando Sam
estiver com menos de 45% de
energia, ocorre um QTE de
apertar rapidamente o botdo.

Ao recuperar a arma, Sam
estara ainda mais agressivo. Suas
investidas de longo alcance serdo
executadas trés vezes seguidas,
defenda-se e sé o ataque quando
ele parar. Ao surpreendé-lo com
um combo, fique atento: Sam
pode pular por cima de vocé e
atacd-lo pelo ar. Use a defesal
Caso fique muito distante, ele
jogara algumas pedras: use o
modo Katana. Assim que Sam
estiver sem energia, emende um
combo para quebrar a defesa
dele e finalizar arrancando a
espada da mdo dele.

Se vocé errar o QTE e
ndo arrancar a espada da médo de
Sam, tera uma punicdo severa

Termine o jogo na dificuldade
Revengeance tirando Rank S em
todas as missoes. Loucura? Nem
tanto. E preciso ter alguns itens
para facilitar tal proeza: Peruca A
(munigao infinita), Peruca B (modo
Katanaka / Estripador infinito),
espada Muramasa com todos os
upgrades comprados e Raiden
evoluido ao maximo - as perucas
séo obtidas terminando o jogo na
dificuldade Normal com todas IDs.

Na dificuldade Revengeance,
surgem inimigos extras e todos
causam dano elevado (ou mortal),
obrigando-o a usar a defesa e
ataques letais do modo Katana /
Zandatsu. Tenha equipado apenas
a Muramasa para controle eficiente.

Venca cada batalha de maneira
rapida usando Zandatsu sempre
que puder, e sem sofrer danos, para
tirar Rank S (mate todos os Dwarf

ATENTADO

no
comego da missdo, vire-se para
trds e suba pelas pedras baixas
para encontrar o computador.

na entrada da base
ha trés guardas. Use a visdo
RA para identificar qual de qual
tem é preciso arrancar a méo.

dentro da base militar,
use avisdo RA para identificar
mais um soldado a ter a mdo
amputada, e muita atengdo
com as cameras de vigilancia.

Gekkos humanoides) ao longo das
missdes. Ap6s cada batalha, o jogo
cria um checkpoint, ou seja, se na
batalha seguinte vocé sofrer dano
ou demorar demais, abra o menu
(®=) e reinicie do checkpoint. O
que interessa é o desempenho dos
combates ao longo da missdo. Lute
apenas as batalhas obrigatérias
(algumas sdo evitadas passando
despercebido, outras sdo vencidas
a distancia usando armas de fogo).

Obtendo Rank S em todas as
missdes na dificuldade maxima
garante o troféu "Nasce o Deus do
Relampago". Por tabela também
obtém os troféus "Assassino
Prodigo’, "Destroyer Genius",
"Verdadeiramente Humano",
"Escolhido pela Histéria" e "A
Politica de Inimigos Silenciados"
(derrotando Mistral, Monsoon,
Sundowner, Sam e Armstrong
sem sofrer danos nas batalhas).
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na base militar, do lado
esquerdo, acima de dois veiculos
parados ha um toldo. Use a pilha
de caixas ao fundo junto da grade
para subir nesse toldo.

ao
entrar no galpdo, siga pelo lado
direito, abaixo da plataforma de
metal para achar o PC—o troféu
"Andlise Concluida" é conquistado
ao completar este capitulo.
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dentro do galpdo,
use a plataforma central para
subir no segundo avido e pegar
o item sobre a hélice da asa
direita—o troféu "Mineragdo
de Dados" é ganho assim que
completar este capitulo.

dentro do galpdo, use
avisdo RA para localizar o soldado
a ter a mdo arrancada.

do outro lado do
galpdo, ha trés guardas. O que
estd no alto da plataforma é o
da mdo aserarrancada —o
troféu "Um Fd de Canhotos" é
ganho ao completar o capitulo.

do outro lado do galpdo,
depois dos trés guardas, siga a
parede a esquerda e suba por
tras da pilha de caixas proximas
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Dentro do galpdo, nGo
tenha pressa. Estude a rotina dos
inimigos para surpreendé-los

do veiculo, para encontrar o

soldado escondido—o troféu
"Achou!" é ganho assim que

completar este capitulo.

Para ganhar o troféu

"Ataque-Surpresal!",
atravesse a base sem ser visto.
Para isso, faga o seguinte: na
entrada da base, fiqgue a uma
distancia dos guardas para atrair
a atengdo de dois deles. Afaste-
se e mate-os pelas costas, e mate
o guarda restante com um tiro de
Langa-Foguete a distancia.

Ao entrar na base, fique do
lado esquerdo, espere o guarda
no meio da rua passar e mate-o
—faga o mesmo com o guarda ao
lado. Ignore a camera e, dentro do
galpdo, espere o guarda que faza
ronda passar e mate-o. Ande junto
da parede no outro lado, espere os
soldados se afastarem e evite a

]

cdmera adiante. Fora do galpdo,
destrua a camera a esquerda com
ataques de espada. Em seguida,
rapidamente suba na plataforma
vigiada pelo soldado e use a caixa
para se disfargar. Discretamente
passe por tras do soldado e
complete a missdo.

Chefe MG Excelsus
Uma batalha facil, basta

ter atengdo. Comece usando a
defesa nas laminas que cairdo
sobre vocé —ative o modo
Estripador (® + @) e ataque
continuamente —e emende um
combo. Use a defesa (ou esquiva)
contra as laminas, quando elas
vierem pelas laterais.

Quando o robd virar de
lado, ataque a perna dele e
cuidado com os pisGes (defesal).
Ao causar dano suficiente, vocé
entrard no modo Katana. Apds o
corte, corra pela perna do robo
para ativar o segundo modo
Katana. Depois disso, Excelsus
baixard sua parte frontal. Ative
o modo Estripador e emende
uma sequéncia continua sé
de ataques fortes.

Excelsus é
gigante e ineficiente comparado
ao poder ciborgue de Raiden

Logo em seguida alguns
Gekkos serdo jogados na batalha.
Ignore-os e mantenha distancia,
prestando aten¢do na rajada de
raios de Excelsus: vocé pode evitar
o ataque passando entre os raios
ou escapando por um dos lados.
Quando o robd usar o raio em
ataques horizontais, mantenha
os Gekkos entre vocé e Excelsus,
além de ficar o mais distante do
robozdo. Depois disso, o inimigo
repetird os ataques com as
|Gminas e as pisadas. Arranque
mais uma perna no robozdo e
finalize a batalha no modo
Katana, completando a QTE.
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Chefe Senador Armstrong
O primeiro confronto é
facil, mas o inimigo quase ndo
sofre dano ou se abala. Ataque-o
com golpes fracos e continuos,
mas sempre atento para usar a
defesa no momento certo, tanto
para ataques proximos ou longos.
Muita aten¢do quando Armstrong
emitir uma aura dourada: fique o
mais distante dele para evitar a
explosdo. Caso Armstrong se
curve e apoie as mdos no chdo




quando estiver brilhando, ele fara
uma investida e tentard agarra-
lo. Figue longe, pule antes dele
chegar e vire Raiden no ar, para
evitar o golpe. Nem pense em
tentar defender o agarrdo.

Causando dano suficiente,
a batalha continua com Raiden
sem a espada. Armstrong usard
algumas sequéncias de socos e
chutes, todos defensaveis, além
da explosdo ou do agarrdo.
Acertando golpes suficientes,
ocorrerd uma QTE.

Quando a batalha for para
o chdo, fique atento aos ataques
de fogo de Armstrong: quando a
mao direito dele brilhar, afaste-se
e esquive das duas ondas de fogo
que percorrem o chdo em linha
reta. Se ele erguer as duas maos
quando brilhar, a explosdo criara
linhas aleatérias no chdo. Fique
entre elas e pronto para defender
o ataque de investida que vird.

Causando dano suficiente,

o inimigo ficard isolado e jogard
objetos contra vocé. Desta vez, o
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modo Katana exige precisdo para
cortes exatos e velocidade, pois
serd preciso posicionar a linha de
corte nas marcagoes indicadas
nos objetos. Se errar, o impacto
pode causar um dano monstruoso
ou mesmo matd-lo! Cortando
todos os objetos, acerte um corte
na cabega de Armstrong.

Se o inimigo emanar uma
energia verde, ele vai recarregar a
prépria energia. Seja rapido para
ficar atrds dele e utilizar o modo
Katana para acertar o ponto
exato em suas costas. Além de
cancelar a recuperagdo, ele ficara

Se ndo acertar o ponto
certo nas costas de Armstrong, ele
detém o ataque com dois dedos

_ . Armstrong possui uma
resisténcia tdo grande, que os
socos de Raiden fazem cocegas

atordoado por alguns segundos
—se errar o corte ou atacd-lo de
frente, vocé serd punido com um
poderoso contragolpe. Com o
brutamontes atordoado, use o
modo Estripador castigue-o s6
com combos de ataque forte! De
resto, os padrdes de ataque se
repetirdo. Entretanto, se ele
conseguir pegd-lo no agarrdo,
Raiden soltard a espada. Seja
rapido, aproxime-se dela e
aperte @ para recupera-la.

Quando Armstrong estiver
com 0,1% de energia, ele jogard
uma Ultima sequéncia de objetos.
Corte-os e acerte sua cabeca
mais uma vez. Em seguida tem
inicio a sequéncia do golpe final:
ele dard socos diretos, use o modo
Katana e acerte as mdos dele
para, em seguida, completar o
QTE. Por fim, use o modo Katana
novamente e acerte varios cortes
no ponto central do peito do
brucutu. E isso, fim de jogo!

Mas se o seu objetivo éa
platina, agora é a hora de testar
sua determinagdo. Leia o topico
"Desafio Final" e boa sorte!
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CHECKLIST

OBRIGATORIOS
O Arquivo R-00:
Status - Encerrado
O Arquivo R-o1:
Status - Encerrado
O Arquivo R-02:
Status - Encerrado
O Arquivo R-03:
Status - Encerrado
O Arquivo R-04:
Status - Encerrado
O Arquivo R-05:
Status - Encerrado
O Arquivo R-06:
Status - Encerrado
O Arquivo R-07:
Status - Encerrado

ESPECIFICOS
O Cauda de Ago
O Sem Flashes, por favor!
O Raiden Dwarf
O Passeio no Escuro
O Ameagas a Sociedade
O A Grande Escapada
O Ataque-Surpresa!
O Sentimento Anticiborgue
OTamanho ndo é Documento
O Zona Desmilitarizada
O Herpetofobia
O Reidos Gorilas
O Risco de Extingdo
O Seres Insignificantes
O Cagador de Lobos
O Strike de Sliders
O EmQueda
O Procurando os Baixinhos
O Rasgando o Disfarce
O Datsu Nosso de Cada Dia
00 0Que NGo Mata...
O Assassino Entre
Quatro Paredes
I Ndo se escapa do acaso
O Amor ao Proximo
O Ataque com Arma Mortal
O Despedagados
O Amor a Primeira vista
O Ich Liebe Kapitalismus!
O Um fa de Canhotos
O Operador de Radio Amador
O Achoul
O Mineragdo de Dados
O Assisténcia Humanitdria
O Andlise Concluida

DETERMINAGAO
OMestreemRV
OVirtualmente um Deus
O Assassino Prodigo
O Destroyer Genius
OVerdadeiramente Humano
O Escolhido pela Historia
O APoliticade

Inimigos Silenciados
CINasce o Deus do Relampago
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NAO SEJA PE ATRAS

NEM SEI NAO NA HORA

DE COMPRAR NA INTERNET.
USE PAGSEGURO.

MAIS DE 23 MILHOES DE
BRASILEIROS JA USARAM
PAGSEGURO EM SUAS COMPRAS
ON-LINE. PAGSEGURO PROTEGE
SEUS DADOS E, SE 0 PRODUTO

QUE VOCE COMPROU NAO CHEGAR,
DEVOLVE 0 SEU DINHEIRO.

@pPag-caugg

CONSULTE CONDICOES DE PARCELAMENTO E TAXAS NO SITE DO PAGSEGURO. 0 PAGSEGURO GARANTE A DEVOLUCAD DO VALOR DESDE PA G S E G U R 0 c 0 M B R
QUE ABERTA DISPUTA EM ATE 14 DIAS APGS A APROVAGAD DA TRANSAGAO. ACESSE WWW.PAGSEGURD.COM.BR PARA MAIS INFORMAGOES. - =



Frio

Pela primeira vez na série,
Isaac Clark deixa o interior
das naves espaciais para
combater necromorphs

em um mundo aberto, na
superficie de um planeta
congelado. Além de monstros
que aparecem do nada em
nevascas ferozes, o engenheiro
ainda vai encarar algumas das
maiores criaturas que ja viu em
sua vida. Pelo menos, dessa vez
ele conta com a ajuda de Carver.
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Como em muitas outras histérias que envolvem
ameagas alienigenas, em Dead Space 3 chegou

a hora de conhecer o planeta de onde vieram as
ameagas monstruosas. Tau Volantis é um planeta
congelado que esconde o segredo dos markers

0 clima tenso de suspense deu lugar a enxurradas
de inimigos e acao frenética. Dead Space é mais
uma seérie que nao acredita mais no medo

nova jornada do engenheiro

Isaac Clark em Dead Space 3

foca na agdo, ndo no terror.

E isso € um baita problema,

pelo menos para quem joga
a série desde o primeiro episodio. Quer
fazer um teste? Seja rapido e pense no
seu momento favorito da série. Eu posso
apostar que vocé pensou em: 1. Isaac
sendo arrastado para a morte por um
tentaculo, subitamente (DS1); 2. A fuga
de Isaac, preso em uma camisa de forca,
em meio a um massacre (DS2); 3. Isaac
em um interogatorio, vendo a alucinagdo
de sua esposa subir beeem devagar na
mesa, com luz vazando dos olhos e boca,
pronta para pega-lo (DS2); ou 4. A cena
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famosa em que € preciso controlar uma
broca e enfid-la no olho do engenheiro
(DS2). Ha muitas outras cenas marcantes
na série, mas o que eu quero dizer € que
dificilmente um fa da série vai escolher
uma momento de combate como o

seu favorito. E foram justamente esses
elementos de suspense, tensao e medo
que nos foram tirados em DS3. E claro
que agdo € legal, mas ja ha tantos jogos
desse tipo por ai... e era ouvir um som
seco a distancia, ritmado, para descobrir
poucos segundos depois que tratava-se
de um homem que perdeu a sanidade
e batia a propria cabeca na parede,
que nos fazia pensar: "Dead Space é
diferente". Agora s6 ouco comentarios

do tipo: "Parece com Gears of War'".
"Tem um jeitdo de Lost Planet". Eu sO
queria que parecesse com Dead Space.

Mas a acao é boa?
Ok.Vamos trabalhar com a tese de que
jogos de a¢do vendem mais e, por isso,
significa que ha um publico maior em
busca desse estilo. Mas jogo bom é jogo
bom, entdo se Dead Space 3 fosse um
otimo titulo de acdo, eu estaria aqui
elogiando uma "mudanca corajosa’”
e as vantagens de respirar novos ares.
So que DS3 escorrega em muitos pilares
importantes para a agdo.

Tudo ja comega estranho, com um
inicio de jogo dedicado a ensinar os »
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GUIA

Dead Space 3

Isaac Clark

0 cacador de markers

Em 2414, 0 engenheiro Isaac participou de uma missdo
de reconhecimento e descobriu que o marker, artefato
alienigena usado como fonte de energia, transformava
humanos em monstros (Dead Space). Desde entdo, ele
criou um laco com essa energia alien e tornou-se uma
pega central em um conflito entre unitologistas (fandticos
que veem o marker como uma entidade divina e que
acreditam que a humanidade deve ser extinta) e o que
sobrou do governo humano. Em Dead Space 3, Isaac vai
aum planeta congelado em busca de respostas sobre a
origem do poder misterioso alienigena.
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"comandos de a¢do". Agora
Isaac usa o famoso sistema
de cover (ou murinho) para se
esconder atras de elementos do
cenario. Tipo Gears of War. Seria
normal, se a mecanica ndo fosse
desengoncada, pouco natural. E
nem se dé ao trabalho de tentar
se acostumar, pois isso € usado
nesse tutorial inicial e NUNCA
mais. Durante 90% do jogo vocé
vai enfrentar necromorphs que
se movem mais rapido do que
aqueles atendentes de mercado
que calgam patins... e eles ndo
vao ficar parados de um lado
do cenario enquanto voceé fica
no outro, protegido e fazendo
pontaria. E eles vem de TODOS
os lados, o que anula qualquer
vontade de ficar parado.

A cambalhota (ou sistema
de rolamento) vai pelo mesmo
caminho. A armadura de Isaac
deve pesar uns 50 quilos e rolar
para desviar de investidas ndo é
nada pratico. Ou seja, menos dois
comandos para ajuda-lo em um
ritmo mais frenético de agdo.

Dead Space 3 é dominado

por sequéncias de ondas

de ataques. Solucionou um
enigma? Dutos de ar vao explodir
e inimigos aos quilos avancardo
no seu pescoco. Terminou uma
conversa importante? Melhor
empunhar sua arma. Isso ndo é
problema para um jogo de agao,
ainda mais agora que a ideia

de sobrevivéncia ficou para tras.
Nos outros episodios havia uma
certa necessidade de poupar
medicamentos e municdo, ainda
mais que cada arma usava um
tipo especifico de munigdo. Isso
acabou. Agora existe apenas um
tipo de municdo, que serve para
todas as armas. Vocé vai poder
desperdigar como o Rambo.

O problema agora ndo € ficar
sem "balas", mas o poder do seu
arsenal, que é meio... fraquinho.
Armas conhecidas, como a Line
Gun, ja nGo parecem mais t&o
destruidoras. Vocé dispara e os
inimigos continuam avangando.
NGo ha tanto aquela sensagdo
de impacto, que dava um baita
tranco no inimigo (ou que cortava
0 monstro ao meio com gosto).



A Electronic Arts adotou uma estratégia de colocar
microtransagoes em seus jogos. Isso significa que é possivel comprar (com dinheiro real)
algumas melhorias, armas ou recursos. Esse tipo de negdcio nao influi diretamente no
progresso de Dead Space 3 e vocé pode ignora-lo... ou aproveitar, se fizer sentido para vocé.

A Dead Space 3 € muito bonito e tem excelente efeitos

Essa falta de capricho na fisica
compromete o novo sistema de
evolugdo de armas. Antes, vocé
coletava uma nova arma e usava
o item Power Node para ganhar
pontos de poder, velocidade de
recarga e quantidade de munigdo.
Era simples, pratico e ndo exigia
qualquer raciocinio para
entender o funcionamento.
Agora, vocé precisa montar a
arma desde sua base, combinar
ferramentas e torcer para darum
bom resultado. A vantagem é
que vocé pode montar uma
arma que seja exatamente
propria para o seu estilo de
jogar. Como € possivel colocar
duas armas em uma
mesma base, vocé pode
colocar um disparador
de lasers cortantes
como arma primaria
e pulso magnético

efeitos de

repulsor como secundaria,
por exemplo. Com isso, vocé
pode empurrar inimigos
paralonge comopulsoe
fatia-los em seguranga.
£ uma 6tima variacdo do
sistema de armas com
dois tipos de disparo dos
outros episodios e da
liberdade ao jogador, mas
acaba ndo sendo tdo legal
porque nenhuma arma
fica realmente destruidora.
E olhe que o sistema de criagdo
permite mais ousadias, como
adicionar fungoes ao estilo de
disparo (como efeitos de fogo,
eletricidade ou Stasis) e varios

de iluminafa”o. Até os inimigos foram beneficiados com
uz que saem de seus olhos e boas texturas

outros complementos, mas
sempre esbarra no problema
da falta de sensagdo de poder
do seu equipamento.

Mesmo ignorando o rancor
de DS3 ndo ser um jogo de terror,
os alicerces de um titulo de agdo
também estdo falhando até
agora: movimentagdo pouco
solta para contrapor ainimigos
ageis, sistema de evolugdo de
armas trabalhoso para pouco
resultado e falta sensagdo de
poder ao avancar na jornada.

O que mais um jogo de acdo
digno de nota precisa e que
ndo em Dead Space 3... Emogao!
Essa série sempre foi muito boa »
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Dead Space 3

EQUIPE » Essa € a equipe de
apoio de Isaac em sua missdo.
Serd que alguém sobrevivera?

Us efeitos de luz séo de

arrancar aplausos, e a
trilha sonora arrebenta

em oferecer cenas com angulos
dramaticos, opressores, capazes
de fazer o jogador sentir-se mais
perto da tela e dentro da agdo.
No inicio do game hd uma cena
bem legal com um personagem
fugindo de um deslizamento na
montanha gelada. E quase ndo
ha mais momentos como esse,
fazendo o jogo segue em um
ritmo que depende apenas dos
ataques dos monstros para dar
um boost na adrenalina. Jogue
uns 20 minutos de Tomb Raider
ou Uncharted 3 para sentir como
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uma condugdo mais
cinematografica deixa tudo
mais empolgante. Ainda mais
em um ambiente tdo cheio
de possibilidade como o de
DS3, com 0 espago, naves
gigantes e, pela primeira
vez na série, a chance
de explorar a superficie
de um planeta.

E chefes. Faltam chefes
em DS3. Enfrentar hordas de
necromorphs fica cansativo
(ainda mais pela maldita mania
de fazer alguns deles surgirem do



Platinou Dead Space 3 e s6 contabilizou 84%? Isso é porque o primeiro pacote de
conteudo adicional para o game ja esta disponivel. Ele se chama Awakened, e, segundo
aEA, “os Necromorphs estao mais horriveis e amedrontadores do que nunca”. O episodio
extra traz oito troféus adicionais, quatro deles secretos, todos necessarios para fazer 100%.

CARVER » "Vocé tem problemas com
mulheres em todos os episodios, Isaac!

nada nas suas costas). Seria
bem bacana ter alguns chefes
para pontuar sua evolugdo no
jogo. Prepare-se para passar
mais da metade da jornada sem
enfrentar um monstro realmente
grande ou surpreendente.

Aposte no co-op

E uma pena que o melhor recurso
do jogo ndo serd aproveitado
pela maioria dos jogadores.

0 co-op para duas pessoas
online (ndo da para jogar local,
com tela dividida) € bem mais
empolgante e até carismatico
por conta de Carver, um soldado
linha dura que da apoio para
[saac nesse modo. Parece que
lidar com as enormes ondas de
ataques dos necromorphs faz

Vocé é moleque! Sai da minha nave!"

mais sentido para dois jogadores,
pois torna-se possivel atravessar
uma etapa sem tomar danos —o
que compensa um pouco aquela
falta da sensagdo de poder.
Além de poder atravessar o
jogo de ponta a ponta no co-op,
ha missoes extras exclusivas para
dois jogadores, coleciondveis extras
para cacar e até algumas cenas
impagaveis, como quando seu
parceiro comeca a atirar como
um louco e vocé ndo entende
porque (as vezes rolam
alucinagdes para um dos
personagens e a tela dela fica
cheio de monstros, enquanto
nada consta na tela do aliado).

Precisa melhorar
Dead Space 3 € bem bonito, tem

DESEMPREGO » "Aqui ndo é
mais jogo de terror, vocés tem
que abandonar esse cendrio”

efeitos de luz de arrancar
aplausos e uma trilha sonora

de respeito, com excelentes
efeitos sonoros. Certamente

€ um jogo acima da média, mas
pecou por abandonar a sua
maior especialidade (o medo)

€ por NGo consequir ser um jogo
de agdo de primeira. As armas e
sua fisica de impacto precisam
ser revisadas. O sistema de
criagdo de arsenal/itens ndo

é dindmico e torna o jogador um
escravo da busca por recursos,
sendo que o melhor seria deixar
nossa aten¢ao focada apenas no
combate e ndo em usar um radar
para saber onde deixar seu robd
minerador. Faltam cenas mais
legais, monstros imponentes

e ahistoria ja estd chegando

naquele ponto em que € melhor

terminar para ndo ficar arrastada
demais. Dead Space 4 tem muita
licdo de casa para fazer. »

AVALIAGAO TECNICA
GRAFICOS

CONTROLE
DIFICULDADE

AUDIO
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ASPECTOS CENTRAIS

HISTORIA EEEEE
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CRIACAO DE ARMAS EEEEE
CO-OP EEEEE
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GUIAROTEIRO

Antes de pensar em armas mais

em melhorar a sua armadura e

]

]

|

{ incrementadas, procure focar

y
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i aumentar os pontos de energia
y

———

FRIO E LOUCURA

PROLOGO - BEGININGS
[ 1] Artefato]

Na nevasca, segure @

e veja alinha que indica
o caminho. Antes, a esquerda,
procure e colete o Artefato (1).
Aprenda a correr (), destruir
caixas/corpos (EA), pegar itens
(%) e recarregar a arma (M). Atire
na trava da porta para abri-la e
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mate os primeiros necromorphs.
Suba e pegue o Codex na cabine.
Pendurado no penhasco, desvie
dos destrocos e pule os buracos.

CAPITULO1
RUDE AWAKENING

- Com Isaac Clarke, ouga o
audiolog e pegue o textlog

na sala inicial. Passe pelo portdo
e encontre inimigos unitologistas.
Ap0s a explosdo, va pelo esgoto e
use as barreiras como protegdo nos
tiroteios; ndo fique na linha das
miras a laser e tenha cuidado
com granadas. O ponto fraco
desses alvos é a cabeca.

- Na beira da estrada, use o
Stasis (A) contra os carros

para causar um acidente. Va para
aesquerda e colete o Artefato
(2). Suba pelas escadas e entre
no prédio. Atravesse a sala cheia
de corpos e suba pelo elevador.
ApGs a cena em que Isaac quase
€ morto, elimine os inimigos e va
pela porta destrancada. Atravesse
o escritorio até outro elevador.




O sistema de localizagao em Dead Space 3 é extremamente eficiente
(e opcional, caso vocé prefira encontrar sozinho o seu caminho). Aperte @ e uma linha desenhada
no chéo indicara o caminho para continuar a missao. Conforme evoluir no jogo, experimente apertar
M enquanto segura @ para que a linha indique o caminho de Benchs e outros recursos teis.

Os necromorphs
estdo muito rdpidos
e ganharam uma
paixdo por carregar

machados afiados.
0 Stasis nunca foi
tdo necessdrio

Ao deixar o transporte,

pegue o Artefato (3)
na bancada. Va até a estagdo.
Puxe o vagdo 1 com o Kinesis
(SN + @, puxe com 0 analdgico)
e coloque-o em posicdo. Repita
com o n°2 e entre no ultimo
vagao. Avance pelo trem em
movimento e pule na nave.

CAPITULO 2
ON YOUR OWN
1 |Artefato] 1 |Log|

Ouga o log na sala inicial

e siga pelo tnico caminho
possivel. Apds passar por uma
porta, siga até o fim do corredor
a direita para achar o Artefato.
Va a cabine de comando. Apds a
explosdo das minas, corra pelo
corredor e encontre o traje EVA.
Jano espaco, use o Kinesis para
remover as travas do contéiner.
Na cena em alta velocidade, atire
nas minas para ndo ser acertado
e desvie dos destrocos (4). Quando
as coisas acalmarem, pouse na
passarela da nave.

THE LOST FLOTILLA
1 | Artefato] 2 | Logs|
a a

Use o Kinesis para abrir

as portas. Pegue a parte
Heavy Standard Frame e siga
até puxar a alavanca. Apos falar
com o seu companheiro, abra
a grande porta pegue a parte
Tesla Core. Depois do corredor,
vire a direita na sala para achar
o Circuito no compartimento.

Coloque a bateria no lugar
comKinesis e crie umaarma
com as partes que achou (confira
dicas sobre criogdo na pagina 80o).

OLHO ABERTO » Muitos coletdveis
estdo no caminho “padrdo”, mas é
preciso checar também os cantos

Apos aprender a mexer no Bench
(5), saia pela porta destrancada.

No auditorio, pegue o

Artefato naescada (6).
No proximo corredor, pegue
o Circuito no compartimento
e o textlog no chdo. Livre-se dos
necromorphs e desca pela escada.
Atravesse a drea sem gravidade.
Abra a porta e pegue o textlog
na prateleira. Use Kinesis para
conectar os geradores e ligue-os
(mire no ponto brilhante e aperte @
freneticamente). Mate os inimigos
e ative o painel. Pegue o elevador.

INVERTIDO ) Se estiver com
problemas com os controles, mude
o padrdo de voo para “normal”

CAPITULO 4
HISTORY’S EMBER

No inicio, pegue o textlog
e a parte Plasma Core.
Ha um Circuito perto do colch@o
—use o Kinesis para pega-lo. Use
oelevador. Ative os geradores para
tirar os tentaculos do caminho e

atire no pontos vermelhos deles.
Ative o painel e use os analdgicos
(7) para abrir o elevador que leva

7

LOGICA  E bom matar todos os
inimigos de um local antes de
procurar por itens escondidos
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ao escritorio. Aqui ha uma
brincadeira: atire na cabega

de alce (8) na parede para
conseguir o troféu Under a Buck.

Apods a cena, pegue

o Artefato e dois logs.
Volte pelo elevador e passe pelo
auditorio. Na sala com duas portas
abertas, va pela da direita e pegue
o Circuito e o Blueprint (shotgun).
Siga pela outra e encontre Ellie.
T Avance pela Repair Bay,

onde é possivel melhorar
o uniforme com itens coletados.
Ao sair da nave, abre a opgdo para
amissdo secundaria C.M.S. Greely.
Voe até a parte inferior da nave
estacionada e pegue o Artefato.

Marque a nave no radar e voe até
a plataforma distante.

C.M.S. GREELY
(MISSAO SECUNDARIA)
Use a nave para chegar
até C.M.S. Greely. Pegue
aparte Compact Standand Frame

na primeira sala. Desca as escadas
que vao para a direita e va até o
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Dead Space 3

gerador. Ative-o e use o elevador
para chegar a sala de radio. Na
caixa de for¢a, empurre os dois
numeros “60” para a direita (9).
Ouga o audiolog dessa na sala.
C!Q De volta ao saldo principal,

va pela porta em frente a
escada que leva ao gerador. Pegue
o Circuito no banheiro. Des¢a
pela outra escada do saldo. Perto
de uma das luzes roxas, pegue
o Artefato. Desca pela plataforma
movel e siga até o gerador que
solta descargas elétricas (10). Tire
aporta e pegue o semicondutor.
Quando as descargas pararem,
atravesse a sala e pegue a parte
Eletric Charge. Ao lado, use Kinesis
para ouvir o log e pegue a chave
do escritorio de Engstrom.

Derrote os necromorphs
e volte ao saldo principal.

INTERRUPTORES ) £ preciso usar
a Iogica para acertar quais botdes
devem ser mudados de lugar

TROVOES » Retire a tampa
do gerador para que a
eletricidade seja dissipada

Uma das portas so abre com uma
valvula (torque bar). E possivel
construi-la no Bench, mas nesse
momento da campanha ainda ndo
ha tungsten suficientes para isso.
Mais tarde, quando tiver criado
uma torque bar, lembre-se de
voltar a esse local para coletar
aparte Telemetry Spike e um
Circuito. Por enquanto, siga pela
porta que ainda ndo foi usada e
baixe os arquivos do computador.
Q!Q Saia de Greely. Antes de
voltar & nave, voe para a
plataforma verde na parte inferior

(11).Entre e ache o Artefatoea
parte Compact Standard Frame.

(MISSAO SECUNDARIA CO-0P)
Viaje para Brusilov. Perto
da nave principal, ache

a plataforma com o nimero “6”.
Atire nos compartimentos ao lado
e estoure as caixas para achara
parte Precision Tip. Na mesma
plataforma, mas do outro lado,

procure a porta oculta—pegue o
Artefato e o Circuito.

1

Voe para entrar na nave

CMS Brusilov. Desca pela
escada e siga pela Unica porta
aberta. Pegue o textlog no chdo
e reponha seu oxigénio. Entre
no elevador e desca as escadas
para encontrar umtextloge a
parte Explosive Module.
C!Q Hackeie a maquina para

trazer oxigénio (12). Volte
pelo elevador e passe pela nova
porta destrancada. Elimine os
monstros no corredor. Entre na
sala ao lado (13) e encontre
um Artefato. Na drea seguinte,
antes de hackear a porta, pegue
um Circuito e um textlog apos
aporta aberta. Na sala final,
pegue as trés partes de arma:
Plasma Core, Ammo Support
e Compact Conic Dispeasal.

C.M.S. ROANOKE

Deixe a nave e voe para

frente até a plataforma
UD-24 (14); investigue o local e
colete a parte Diffraction Torus
antes de prosseguir na jornada.

13
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C.M.S. TERRA NOVA

Volte para a nave e vigje

para Terra Nova. Antes de
passar pela porta, ative o modo
de voo e saia da nave. Vigje até a
plataforma distante (que forma
uma espécie de arco) e encontre o
Artefato (conta para o capitulo 6)
voando —cuidado com as minas.
Nessa plataforma, do outro lado,
abra o compartimento e pegue o
Circuito e a parte Military Engine.
Seja rapido para ndo tomar dano
dos inimigos. Volte a Terra Nova.

CAPITULO 5

EXPECT DELAYS

1 |

| 3 |Artefatos| 9 |Logs]
| 6 |Partes| 6 |

Pegue a parte Heavy

Standard Frame. No
elevador, siga para o 2° andar.
Passe por uma porta e, antes de
subir toda a escada, ouga o log (15)
e pegue o Artefato no banco. Suba
o resto das escadas para achar
um Circuito no compartimento e
um textlog ao lado de um corpo.

As Torque Bar podem ser construidas por 20 Tungsten em qualquer Bench. Esse
recurso nao é muito facil de achar, mas se vocé estiver atras dos colecionaveis, vale a pena gasta-lo. Essa
barra/valvula abre portas especificas. Esteja sempre pronto e guarde uma ou duas no inventario. Caso
ndo tenha, ndo se desespere. Sempre é possivel rejogar o capitulo e pegar os itens deixados para tras.

LOGS ) Esteja atento a esse
tipo de monitor. Sdo logs gue
contam mais sobre a historia

C!Q Hackeie a maquina para

abrir a porta: use 0 analdgico
para encontrar os pontos azuis
no radar e aperte % sobre os
locais certos. Mate os primeiros
monstros e vire a direita em
seqguida para encontrar a parte
Hydraulic Engine (16).

Prossiga para encontrar

um velho Scavenger Bot
(veja o quadro "Robd Minerador”,
na pagina 73). Siga até asalaem
que dois necromorphs renascem.
Quando a situagdo acalmar, pegue
otextlog em cima da escrivaninha.
Passe pela porta da valvula. Apds
livrar-se dos monstros, pegue o
Circuito em um compartimento
do lado direito. Na parte esquerda,
ative o painel do bonde (17) para
descobrir que ele esta obstruido.

Va pela porta que abriu.

Nos corredores, destrua o
necromorph que estd na parede
para obter uma Spare Pants Box
(contém recursos e partes raras).
Use o elevador e saia a direita
para ouvir o log. Na parte de
baixo, pegue o textlog e a parte

17

Compact Directed Ejection Field.
No painel, encaixe os materiais
(18) para eliming-los:

1 Deixe a pega esquerda
com a parte amarela
para cima e a pega
direita com a parte
amarela para baixo.

2 Amarelo para direita
/ amarelo baixo.

3 Amarelo para cima
/ amarelo para cima.

4 Amarelo para baixo
/ amarelo para baixo.

5 Amarelo para esquerda
/ amarelo para baixo.

6 Amarelo para cima /
amarelo para esquerda.

Ap0s liberar os trilhos, mate

todos os inimigos e volte
ao elevador. Depois do acidente
com o elevador, ouca o log nasala.

ENCAIXE » Encaixe as pecas para
tird-las do caminho. E o conceito

de Tetris em Dead Space 3
T Aprenda a usar oKinesis
para arremessar partes de
COrpos Nos inimigos para poupar
muni¢do—basta usar o Kinesis
para arrancar as garras de um alvo
abatido e disparar contra outros.
C!Q Suba aescada e pegue o
Artefato no cantodireito.
Ao encontrar o necromorph que se
regenera e é praticamente imortal,
use o Kenesis para deixa-lolento e
escape. Elimine s6 os monstros de
outros tipos. Mais inimigos que se
regeneram vao aparecer, entdo

tente ser agil para passar pelas
portas e deixa-los do outro lado.

Com os trilhos liberados,

chame o bonde elétrico.
Resista aos inimigos. Atire nas
pernas dos necromorphs que se
regeneram para ganhar tempo
até conseguir embarcar. Ative o
bonde e va a Mid Station (19).

(MISSAO OPCIONAL)

Em Mid Station, resolva o

puzzle (20) com os analégicos
para abrir a porta. Pegue a chave
da torre, a parte Conic Dispersal e
ouga olog (conta para o capitulo 6).
Passe pela outra porta e suba pelo
elevador. Tente abrir a porta, mas
ela ndo vai funcionar. Sobreviva
aos ataques e hackeie o painel
(aperte % nos pontos azuis). »
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T Atire na caixa de forca para
cortar a eletricidade (21)
—repita nas duas fontes seguintes.
Na proxima porta, vire a direita e
encontre um Circuito. Desca pela
plataforma de carga. Edwards vai
incendiar uma drea, entdo avance
pela escada lateral. Apos outra
fonte de eletricidade, encontre a
porta que so6 abre com a torque
bar. Se vocé ja tiver o item, entre
para pegar um Circuito e a parte

Adaptator Cuff Module.

Estoure mais uma caixa

de forga para chegar a
sala de acesso dos engenheiros.
Desca as escadas para encontrar
um emuma das cadeiras.
Tente abrir a porta para enfrentar
uma onda de inimigos. Depois, use
Kinesis no painel para conectar
os cinco pontos de energia (22).

Pegue o textlog nanova

area. Use o Stasis para
diminuir a velocidade do gerador
e, comoKinesis, retire as baterias;
isso desativa a armadilha de fogo.
Faca o caminho de volta, entre no
novo elevador e pare no segundo
andar para coletar um textlog
e achave de acesso de Edwards.
No terceiro andar, ouga o Ultimo
log no centro da sala.

Antes de subir pela

plataforma de carga,
destrua os explosivos que achar.

2l
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Na parte de cima, abra o quarto
e colete trés Spare Parts Box, dois

Circuitos e a parte Medic Support.

Destrua os necromorphs e faga o
caminho para fora da torre. Entre
no bonde e siga para Aft Station.

REPAIR TO RIDE
1 |Artefato] 1 |Log
(1 [Parte] 2

Em Aft Station, entre pela

porta a esquerda e colete
recursos. Ha uma porta que abre
com a torque bar—ela esconde
SO recursos, ndo colecionaveis.
Volte e chame o elevador. Tome
cuidado com os necromorphs e
escape entrando no transporte.

Na nova sala, descaa
plataforma de carga,
pegue o Remote Circuit Board e

APAGAO  Atirar na caixa
de forga € o segredo para
desligar a eletricidaJ;

LIGACAO » Junte os,
conectores compativeis para
prosseguir na aventura

volte. Livre-se dos necromorphs e
chame a plataforma central. Siga
para o outro lado da sala. Va até
o fim do caminho para encontrar
a parte Stasis Support.
TQ Desca o elevador de carga
para achar o Remote Radio
Controller.Va para a esquerda e
pegue o Remote RAS Locator. Com
0s trés itens em mdos, use a Bench
para construir o dispositivo. Leve
a plataforma central para Crozier.

Use Kinesis para abrir o tampdo e
instale o dispositivo (23).

Maaas... Anave esta sem

combustivel. Volte para a
plataforma do Bench, desca pelo
elevador e passe pela porta (agora
destravada). Suba a plataforma de
carga. Ative o painel para mexer na
bomba de combustivel e pegue
um Circuito na sala. Siga a rota
e use Kinesis para atar a bomba
de combustivel.

Necromorphs armados

com machados ddo as
caras. Atire no brago para derrubar
aarma, pegue-a usando o Kinesis

e jogue-a contra 30 inimigos para
ganhar o troféu Axes High (reinicie
o capitulo e volte até esse local para
conseguir o nimero desejado, s6
ndo vale voltar pelo checkpoint).

Depois que o combustivel

for colocado, use o painel
para tirar abomba (24). Saia do
local pela plataforma de carga.
Tome cuidado com as chamas
que saem da nave (25). Desca
as escadas verticais e pegue o
Circuito. Chame o elevador de
carga e suba. Use a plataforma
central para voltar a nave e
descobrir que as engrenagens

ndo estdo funcionando.
T Volte para a drea da Bench
e desca a plataforma.
Dessa vez siga para a outra portae
entre no elevador. Monte na arma
(26) para destruir os monstros e
os explosivos que emperram as
engrenagens. Apos as explosoes,
vigje pelo espago até a nave em
Terra Nova. Lembre-se de que desse
capitulo ja foram pegos o artefato
(no capitulo 4) e o log (capitulo ).



MAYHEM

Em CMS Greely, voe até a

plataforma com o motor
(aperte @ se estiver perdido).
Com oKinesis, abra as escotilhas
para puxar o motor para fora (27).
Depois, volte para a nave e viaje
para CMS Roanoke. Encontre os
trés satélites (28) com plaquetas
solares (aqueles com luz acesa)
e evite as minas espaciais. Com
todos os itens, entre na grande
estrutura (a porta esta perto de
uma nave estacionada) e use
o Bench para juntar as partes.

Saia do local. Na aeronave

estacionada, abraa
escotilha e instale o aparelho.
Entre no transporte pela porta
lateral e coloque os tubos de
oxigénio no lugar usando Kinesis.
Ative o langamento do Crozier.
Mantenha a nave no curso (29)
(marcado por quadrados) e atire
nas minas que aparecem. Acerte
70 alvos para conseguir o troféu
Space Ace. Quando os tanques
pegarem fogo, lacre-os.Ja na
atmosfera do planeta, continue
controlando a nave e atire para
destruir partes das montanhas
e evitar colisdes mais graves.

OFF THE GRID

2 | Circuitos|

Apos a queda da nave, siga

em frente para encontrar
aparte Survey Charge.Ndo fique
muito tempo afastado dos focos

27

de chamas para manter uma boa
temperatura do corpo. Depois da
cenaem que uma parte da nave
se move, pegue um Circuito na
neve, proxima ao fogo (30).

Ao chegar ao novo trecho

com destrogos, ouga uma
mensagem de Ellie apos encontrar
um corpo. Siga os sinalizadores.
Na drea baixa, ande pela direita
para encontrar uma porta atras
da protecdo de metal. Pegue o
textlog e ligue o gerador para
ouvir outro log. Siga em frente
e suba a escada vertical para
entrar na construgdo.

Ligue mais um gerador

e pegue o Blueprint
(Bolas Gun) em cima da mesa.
Desca na plataforma de carga
e pegue um Circuito dentroda

Toda a campanha de Dead Space 3 pode ser jogado em co-op online.
Se vocé é do tipo anti-social (ou ndo tem conexao com as internet), deve perder alguns
itens coletaveis que s6 podem ser pegos nas missdes especificas em dupla. O segundo
jogador controla Carver e conhece um pouco mais da histéria desse personagem.

EXPLOSOES » Enquanto procura
pelos satélites, tome cuidado
com as minas espaciais

carcaga de metal. Na neve, apds
os necromorphs aparecerem, suba
pela escada vertical e colete um
Desca e explore a area
perto da carcaga de metal para
encontrar uma porta protegida
por placas (31). Ligue o gerador e
pegue a parte Compressor.

Encontre outra portado

mesmo tipo para continuar.
Ligue o gerador para ouvir um log
e pegue o textlog no chdo. Pegue
um novo Scavenger Bot e saia pela
outra porta. Siga na neve pela
direita até achar a entrada para
uma caverna. Recolha os itens
e pegue a parte Stasis Coating.
Volte e abra a porta perto de um
sinalizador para encontrar Buckell.

ONWARD

1 [ Misséo Opcionall

5 | Astetatos| 11 |Eogs
[ [Partes] = [Eiuepeint
5] Circuitos]

Apos a cena, siga para a
sala aolado. Pegue a parte
Canister Recovery Module e ligue »

31

Um robd
minerador

Precisa de recursos
jpara criar novas
armas? Ponha o
rob0 para trabalhar

Assim que colocar as suas
mdos em um Scavenger
Bot (no capitulo s5), vocé
poderd usa-lo para cagar
recursos. Aperte 4 para
equipar o radar do robo
e fique atento as ondas,
que mostram a diregdo
das fontes de recursos.
Ao chegar no local certo,
atela do radar enlouquece
e é hora de soltar o robd
(I%N + GXW). Na verdade,
vocé pode soltd-lo em
qualquer lugar, mas s6
nas fontes ele trard uma
boa quantidade de itens.
0 rob6 fica indisponivel
por nove minutos quando
sai para cagar itens e
volta sozinho ao Bench
(é possivel ver o tempo
restante no menu dos
Scavenger Bots). Quando
acessar a Bench apos
esse tempo, a lista de
itens adquiridos pipoca
na tela e vocé poderd
usar o robd outra vez.
Caso queira ter mais
vantagens com o robg,
ha conteldos a venda
(por dinheiro real) na loja
do jogo. Um deles dobra
a capacidade de recursos
que podem ser achados,
outro diminui em 50%
o tempo de exploragdo
e o mais curioso deles
€ uma "atualizagdo de
personalidade" que da
voz aos Scavenger Bots,
que passam a reclamar
da vida com um divertido
sotaque britdnico.
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o gerador. Use a engrenagem da
parede (32) para abrir a porta co
encaixa-la no mecanismo (33).
Ap0s subir no elevador, pegue a
parte Compact Standard Frame
em cima de uma bancada.
Q!D Ouca olog apds passar
pelos primeiros inimigos em
formato de esqueleto (os feeders).
Na sala seguinte, pegue o Circuito
no chdo. Depois de passar por uma
porta, entre na salinha cheia de
sangue a esquerda e procure pelo
Artefato. Se passar por todas as

salas sem ser visto pelos feeders,
ganha o troféu de bronze Hungry.

Siga até encontrar um
quebra-cabeca com os
conectores. Ligue os trés pontos
de energia para passar (34). Use o
Stasis nos espinhos para conseguir
passar pela entrada ao fundo.
Antes de outro quebra-cabeca,
puxe a parte Explosion Amplifier
daestrutura usando o Kinesis (35).
Ligue os seis pontos de energia
e use 0 Stasis nos espinhos.
C!Q Pegue a chave Supply
Depot Key para ativar
o log de uma missao opcional.
Em outra mesa, pegue a Blueprint
(Medic Support Handgun). Passe
pela porta para pegar um novo

uniforme (Artict Survival) e ouvir
um log. Volte a superficie.
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(MISSAO OPCIONAL)
Com a chave, volte ao local
do artefato do capitulo 8
para iniciar a missdo (36). Ouga o
log e entre na salaRecords. Pegue o
textlog no chdo. Hackeie a maquina

e siga até encontrar uma sala com
lampices no chdo. Ouga o log.

Derrote os inimigos apos

o problema com a porta.
Na sala seguinte, pegue a bateria
e coloque no conector proximo.
Entre para pegar a parte Repeater.
Pegue a bateria, coloque no ponto

seguinte e prossiga.

C!Q Hackeie a maquina e suba
no elevador de carga. Pegue

o textlog e crie uma torque barno

Bench. Passe pela ponte usando

Kinesis e use a barra na porta.

LIGUE OS PONTOS ' Junte os
conectores iguais mais uma
vez para consequir progredir

T Pegue o Blueprint (Heavy

Metal Thunder). Apds mais
algumas salas, e depois de usar
oelevador, ouga o log. Ao entrar
na Explosive Storage, ande pela
direita para achar um Artefato.
Chame o elevador de cargae uma
onda de necromorphs aparecerd.
Apos vencé-los, colete dois Circuitos
eaparte Scope.

Na sala com diversos

monitores, ouca um log.
Ap6s usar o elevador, mate os
inimigos e pegue o Circuito perto
dos armarios. Antes de deixar o
Supply Depot, use o elevador na
salainicial. Ainda ndo ha outras
localizagdes para ir nesse trem,
mas ja é possivel pegar a parte
Electrocution Module em cima
de uma maquina de vendas
(entre o Bench e Suit Kiosk)
(37)- Volte a missao principal.

VEM CA » Use o Kinesis
para pegar a parte de arma
em cima da plataforma

PROCURANDO ELLIE

Use o tragado de objetivo

para se localizar. Ache a
porta préxima a um portdo com
arame farpado. Pegue a parte
Tesla Core. Ao sair do outrolado
do portdo, suba a escada vertical.
Use a sequéncia de QTEs para se

salvar da queda.
Y Apds achar a tripulacdo,
ligue o gerador e subano
elevador de carga. Contra o grande
Necromorph (38), atire nos pontos
laranja dos tentaculos para liberar
oponto fraco: a boca. Repita até
vencer o monstro. Economize na
municdo, pois ha poucas na drea.
Depois que 0 monstro fugir, suba
aestrutura e entre no Outpost.

Na segunda sala, pegue

aparte Heavy Standard
Frame em cima da mesa. Suba a
escada vertical para encontrar o
Blueprint (Pulse Rifle), um textlog
eum Artefato. Use o elevador
de carga para sair no meio da
fortaleza. Siga pela direita.



Hackeie a porta e pegue

o Ultimo textlog. Na sala
seguinte, mate os necromorphs
e pegue o Circuito escondido no
compartimento.Volte para a drea
central. Entre na porta que leva ao
quartel general e ache a tripulagdo.

NOW WE KNOW
| 2 | Artefatos| 1 | Log]
[ 4 | Partes | 1 | Circuito]

Ouga o log na sala inicial.

Com uma torque bar, abra
a porta ao lado e pegue a parte
Pneumatic Torch. Ache a tripulagdo
do lado de fora. Apds a explosao,
derrote duas ondas de ataques
dos homens da Danik e entre no
depdsito para encontrar a parte
Directed Suspension Field. Use
Kinesis para tirar o caixote do
caminho. Atravesse o tunel.
Antes de entrar no Excavation
Site, pegue o Artefato dlienigena.
T Depois que o necromorph

cair sobre a sua cabega,
desca pela escada vertical. Veja
um item em um local inacessivel
(39), use Kinesis para alcancar a
parte Hammond’s Heavy Frame.
Passe pelo novoinimigo e resolva
o0 quebra-cabeca para chegar a
Coring Plataform. Logo a direita,
pegue o Circuito. Desca e pegue
aparte Telemetry Spike. Ligue o
gerador para achar a escavadeira.

C!Q Use Stasis para deixar a
maquina em camera lenta
(40) e abra o portdo (useKinesis nas
valvulas). Alterne entre atacar os
inimigos e a escavadeira. Use Statis
e atire no ponto amarelo no centro.
SGo necessarios so trés disparos. Na
superficie, procure atras do pilar a
direita para acharum Artefato.

SIGNAL HUNTING

& [ Missbes Opcionais (. cop)
[ | Atetatos] 10 [Logs|

o [Pastes] = [Bieprints|

[ 10 | Circuitos |

Entre no NX-03 Site e vd a

Furnace Room. Ouga o log e
pegue um Circuito na sala seguinte.
Pegue o uniforme e use-o para se
proteger melhor nessa area. Use o
elevador de carga e pegue abateria
a direita. Mate os necromorphs e

COMO FAZ? » Essa parte
de arma s pode ser pega
usando o Kinesis

Se a munigao acabar e a situacdo com os Necromorphs
ficar complicada, uma boa saida é sempre ter Stasis disponivel para“congelar”
temporariamente os inimigos. Também é possivel colocar melhorias com o produto
nas armas, o que é muito Util para deixar os monstros mais lentos.

FURADA ' Abra os portoes
e prepare-se para uma
luta contra a escavadeira

passe o equipamento pela porta.
Dé avolta e entre na construgdo
pela plataforma. Pegue o Circuito
e encaixe a bateria. Ative o gerador.

Volte e use o painel. Gire

as valvulas da fornalha de
acordo com o nimero que surge
no painel (41). Quando completar
100%, ative-a usando o monitor.
Volte mais um pouco e entre na
porta ao lado do Bench. Fale com
Santos para pegar o Blueprint
(Probe Gun). Volte para a drea
externa antes da escavadeira.

ARCHEOLOGY

(MISSAO SECUNDARIA CO-0P)
Apds uma cena, a missdo
estard disponivel. Siga o

radar para encontrar o elevador e

comegd-la. Mate os necromorphs
nos corredores e pegue o texlog

41

4

em cima de uma plataforma.
Suba a escada e mate mais
inimigos. Na area com o bench,
ouca o log. Desca pelo elevador
de carga. Pegue a bateria e
coloque-a na porta de cima (42).
Pegue o Circuito. Siga pela porta
de baixo até encontrar um log
no chdo. Passe mais uma porta e
pegue a parte Directed Ejection
Field. Avance para o elevador.

Ouga o log nasala e suba
pelaescada. Pegue a parte
Rip Core perto da porta inativa.
Na drea da ponte, use as escadas
para passar até o elevador. Use
uma torque bar na portae
pegue o Blueprint (Flamethrower).
Siga pela Explosive Storage.
Chame o elevador de carga
e resista a onda de inimigos.
No compartimento, pegue dois
Circuitos e duas partes: Weller’s
Compact Frame e Flame Gaze.
C!Q Na sala seguinte, pegue
oArtefato naestante.
Em sequida, passe os monitores e

pegue o Circuito. Suba o elevador
e mate mais inimigos no saldo. »

SIGA A LUZ ) Gire a vdlvula
do ndmero indicado para
fazer a fornalha funcionar
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Pegue o Circuito namesa, atras
do caminhado. Suba a escada
vertical e entre no elevador.

PARTES DA PROBE

Continuando a missdo

principal, vé ao depésito.
Pegue o textlog em frente ao
elevador. Do lado de fora, mate
os necromorphs até encontrar a
Delta Barracks. Antes de entrar,
siga pela esquerda e pegue o
artefato unitologista. Do lado
de dentro, pegue dois textlog.
Use uma torque bar na porta
e pegue um Circuito e a parte
Repearter. Avance pela outra
porta da construgdo para chegar
ao Staging Yard (43).

Mate os necromorphs.

Resolva o quebra-cabega
para entrar no NX-02 Site (44). Na
grande area, pegue o Circuito no
compartimento. Antes de descer
aescada vertical, use Kinesis nas
engrenagens para puxar uma
plataforma. Des¢a e pegue as trés
partes da Probe. Quando voltar a
area externa, o necro-gigante

L

76 ’layStation | RevistaOficialBrasil

Dead Space 3

aparece de novo. Use a estratégia
de destruir os tentdculos e depois
acertar a boca. Ele vai fugir,e a
missdo opcional serd habilitada.

(MISSAO OPCIONAL)

Entre no depdsito de

armas. Aproveite para
construir o Probe no Bench e
instale-o em uma arma. Pegue
o Artefato sob a escrivaninha.
Apos passar por dois elevadores,
abra os portoes com Kinesis e puxe
um Circuito. Na proxima sala,
pegue a parte Stasis Amplifier.
Use mais um elevador. No lugar
com corpos embrulhados, pegue o
Blueprint (Contact Beam) na drea
aesquerda. Va para Raised Hall.

Mate os esqueletos e abra

aporta resolvendo o puzzle.
Depois de sofrer uma emboscada,
encontre um Circuito e um logem
cima da mesa (45). Apds usar o
elevador, mate os soldados e os
inimigos que aparecem. Des¢a
pelo elevador de carga e peguea
parte Plasma Core.Na parte mais

PARTES | Explore a drea para
achar os trés pedagos da
Probe. Monte-o em um Bench

abaixo, ouca o log e pegue a
chave do arsenal. Volte pelo
elevador e abra a porta.

Mate os inimigos. No final

do tunel (atras das caixas),
pegue o Artefato.Va pelaportae
tente sequir em frente, mas uma
nova emboscada comeca. Mate os
inimigos e siga o rastro do objetivo.
Abra uma nova passagem com a
chave até voltar a drea do bonde
elétrico. Agora um compartimento
estara disponivel: pegue as partes
Acid Bath e o Stasis Support.

USANDO 0 PROBE

Retornando a missdo

principal, volte a drea em
que vocé conversou com Santos.
Ative os arpoes dos dois lados da
sala e puxe as manivelas. Entre na
gaiola (46) parainvadir o corpo do
gigantesco necromorph. Atire nas
partes amarelas para grudar um
probe (sonda). Acerte um dos
ndédulos na parte direita (47) e
mate a onda de inimigos. Depois,
acerte um dos que esta na parte
esquerda e outro no centro. Apos

a7

ENJAULADO ' Entrar em uma
gaiola dessas jamais soard
como uma boa ideia

atingir os trés certos, acabe coma
onda de necromorphs e volte para
agaiola. Use a alavanca (Kinesis)
para escapar. Passe pelo Furnace
Room e siga para o exterior

da construgdo para encarar

um problemabem... grande!

AUTOPSY

Encare um necromorph

monstruoso. Destrua os
pontos laranja para evitar que
inimigos surjam. Apos matd-los,
gaste sua muni¢do no ponto
amarelo no peito do bicho (48).
Quando ele comegar a suga-lo,
acerte os quatro pontos. Feito isso,
o nechomorph vaiengolir Clarke.
Dentro dele, destrua as estruturas
que soltam projéteis para sair do
intestino do bicho.

REACH FOR THE SKY
1 [etao] 4
(1 | Biiepeint] 1 |

Entre na construgdo para
pegar um Circuito. Do lado



de fora, pegue a Blueprint
(HUN-E1 Badger). Apds achar os
outros membros da tripulacdo
(49), ative o mecanismo da corda
para fazer rapel montanha acima.
Ao encontrar uma caverna,
pegue a parte Compact Standard
Frame virando a esquerda. Apos
ser atacado, siga pelo caminho
da direita para pegar a parte
Weller’s Compact Frame.

Do lado de fora, use Kinesis

naengrenagem e libere a
gaiola. Prossiga para procurar 0s
controles do elevador. Na caverna,
pegue a parte Ammo Support
antes de escalar outra vez (50).
Derrote os inimigos. Na bifurcacdo,
siga para a esquerda para pegar
um Artefato e um Scavenger Bot.

Do lado de fora, siga para a

direita. Proximo ao Bench,
pegue a parte Rip Core. Siga para
escalar mais uma montanha. Use
Stasis paraimpedir que os blocos
de gelo caiam rapidamente (51).
Use o poder na gaiola também
(quando ela estiver na esquerda,
para poder passar para a direita).

Ligue o gerador. Resolva o

quebra-cabega na caixa de
forca (passe o nimero 50 paraa
esquerda e 070 para adireita) (52).
Puxe a alavanca para reencontrar
seus companheiros. Snowbeast,
0 necromorph que o atazana ha
varios capitulos, captura Santos.
Clarke caido penhasco (53).

Contra o monstro, dessa

vez esqueca os pontos
fracos laranja. Primeiro, mate
0s necromorphs que aparecem.
Depois, ligue o gerador e atraia
Snowbeast para as duas areas

"Essa shotgun com Stasis é melhor do que um rifle com
granadas?” Na arena de armas é possivel criar (com recursos ilimitados) todas as armas
que a sua imaginagao conseguir pensar. Ative o painel e os “cobaias” aparecem para as
armas serem testadas. Ah, os troféus estao desabilitados nesse modo, € claro.

ENERGIA » Passe 0 “50” para
a esquerda e o “70” para a
direita para ativar o gerador

iluminadas. Ao prendé-lo, use o
Kinesis para puxar os arpoes e
destrocar o bicho (54). Escale a
montanha para concluir a fase.

CAPITULO 14
EVERYTHING HAS
ITS PLACE

7 [Artotatos] 11 [Logs
(15 [Pastes] = |Biueprints|
(13 |Gireuites

Antes de subir a escada,

pegue o Circuito. Siga o
caminho principal até passar por
uma placa. Pegue a Blueprint
(Seeker Rifle) no veiculo. Destrave
a porta do laboratodrio de biologia
e pegue a parte Heavy Standard
Frame. Ha um novo uniforme
(legiondrio) no Suit Kiosk (55).
Siga para o elevador no fim
do corredor a esquerda. Apos

MUNICAO » Ndo desperdice
balas no Snow Beast. Ele s6
morre de vez usando os arpbes

encontrar Ellie, pegue o pedaco
congelado do corpo de Rosetta
e coloque na maquina do outro
lado da sala (56).

Apos pegar aResearch

Facility Key com Ellie, volte
para o andar de baixo. Entre na
primeira sala a esquerda (que leva
asalade Geologio) e pegue aparte
Rip Core (conta para o capitulo1s).
Siga pelo caminho a direita para
encontrar a parte Full Zoom Scope.
Volte e faca o outro caminho.

Perto da porta trancada,

pegue o Artefato. Suba
oelevador de carga. Antes
de entrar, de fato, no setor de
geologia, pegue o Artefato na
parte direita da drea aberta (atras
de uma caixa). Entre no prédio e
pegue o Circuito na primeira sala.
Na sala seguinte, pegue a chave
do Disposal Services e abra a porta
que necessita de uma torque bar.
Pegue aBlueprint (Hot Death) e
aparte Earth Gov Frame.

Na outra porta, use Kinesis

no bloco de pedra para
passar pelos lasers e pegar mais
um pedaco de Rosetta. Enfrente
os soldados de Danik na saida
e abra o aporta do Disposal
Services. Use o outro elevador
disponivel para comegar a
missdo opcional. »
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GUIA

(MISSAD OPCIONAL)
Essa missdo traz inimigos
mais fortes, entdo esteja
preparado. Na primeira sala, mate
0s necros e pegue o textlog. Va
ao elevador que leva ao Refuse
Disposal Hall. Suba pela escada e
passe pela salade controle (hackeie
a porta) (57). Na ponte, resolva
o puzzle ligando as conexdes
(as duas primeiras energias ficam
como estado; a partir dai, arrume
as outras) (58). Pegue o circuito no
compartimento e passe pela ponte.

Siga o caminho indicado

até encontrar uma nova
ponte. Use Kinesis para passar.
Derrote os inimigos apods a porta
falhar. Passe pelo Bench e desga o
elevador de carga até encontrar
uma sala com trés portas. Pegue o
textlog na escrivaninha. Primeiro,
vana porta que necessita de uma
torque bar e instale-a. Pegue a
parte Full Zoom Scope e o Circuito.
Siga pelo elevador (ndo hd nada
na outra sala). Apds passar a sala
com os monitores, pegue o textlog
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em cima da mesa e entre no
Explosive Storage. Siga pelo
caminho de cima para pegar

o Artefato. Chame o elevador

e encare uma onda de necros.
Abra o compartimento para
pegar as partes Ammo Sweeper,
Compressor, Precision Tip e Conic
Dispersal.Volte ao prédio principal.

COINTAINMENT
(MISSAO SECUNDARIA CO-0P)

Em frente a porta que leva

a sala de geologia, des¢a
pelo elevador e comece a missdo
co-op. Gire a plataforma e ouga o
log na sala seguinte. Apos passar
por uma sala grande, com varios
inimigos, vire a direita para achar
um Circuito. Entre no elevador.
Na nova sala, mate os inimigos.
Depois, suba no elevador de carga

PENSE » Mantenha as duas
primeiras rodas de energia
paradas. Ai é s6 configurar o resto

PREMIO ) Evite que as plantas
morram quando passar pelo
corredor para conquistar o troféu

e pegue o Artefato.Nasala
seguinte, encontre o Circuito no
compartimento. Passe por outras
duas plataformas que precisam
ser giradas. No corredor escuro da
sala, pegue aparte Rail Accelerator.
No compartimento final, pegue a
parte Ammo Box e dois Circuitos.

PALEONTOLOGIA

Entre na porta ao final

do corredor—a drea de
biologia. Use Stasis nas “plantas”
que ficam grudadas no chdo e
nas paredes e funcionam como
minas terrestres. Com o Kinesis,
pegue o projétil explosivo que elas
soltam e jogue-os longe para
evitar que elas morram (59)
(isso vale o troféu Weedkiller
quando o gas for ligado). Siga
pelo corredor até o fim e entre no

Pump Room. Pegue o textlog e o

Circuito. Use o elevador de carga

e mexa na caixa de forga. Puxe os
dois botoes de “‘50” para o lado

direito para ativar a bomba sem
desativar o elevador.

Volte pelo elevador e

ative 0 gas na cabine
para eliminar os residuos de
necromorphs. Entre na porta
destravada para ter acesso ao
departamento de Neurologia.
Ouca o log e pegue o Artefato no
fundo da sala. Coloque o pedago
de Rosetta na maquina e use o
elevador de carga no corredor
central para ir a Paleontologia.

Atravesse a ponte.Na porta
com problema, use Kinesis
para retirar uma tampa e abri-la.
Pegue a Reaper Barracks Key
em cima de uma mesa. Pegue
um Circuito no compartimento
em frente. Use uma torque
bar para abrir a porta proxima e
pegue a parte Explosive Module.

Use o elevador e enfrente

um grupo de esqueletos.
Se for pressionado demais, entre
no elevador para ter uma trégua.
Des¢a para o andar inferior e ouca
oaudiolog. Ajuste as valvulas com
oKinesis para deixar os Gngulos
em O graus (60). Use a sequéncio:
direita, esquerda, direita, trés vezes
esquerda, duas vezes direita,

T\NGULQS » E preciso acertar
os painéis para consequir
retirar o pedago de Rosetta



Lembra daquele dedo de espuma que funcionava
como uma arma poderosa em Dead Space 2? Em DS3 existe a Devil Horns, em formato
de méo rockeira e que faz Isaac curtir um rock‘n’roll (além de aniquilar Necromorphs).
Para habilita-la, complete o modo Classico (disponivel apés terminar a campanha).

esquerda e direita. Coloque o
pedagco de Rosetta na maquina
(61) e passe pela porta. Entre no
elevador escrito Barracks para
comegar outra missdo secundaria.

(MISSAD OPCIONAL)

Ap6s usar o elevador, logo

no primeiro portdo, pegue
o textlog. Adiante, na mesma
sala, pegue outro textlog. Abra
aportae pegue o textlog. Desca
pela escada e use o Stasis quando
os espinhos estiverem distantes
para conseguir passar. Pegue a
parte Damage Support na mesa.
Sabe o espinho que vocé acabou
de passar? Use Stasis novamente
(quando ele estiver perto de onde
vocé entrou) e olhe para o fundo
para ver a pequena estatua Peng
(62). Mire e pegue esse segredo
classico da série com Kinesis (vale
o troféuThere’s Always a Peng).

No outro espinho

(desativado), entre no
corredor lateral e pegue o Circuito.
Suba pela escada e passe por

PENG ' Olhe atrds do
mecanismo de espinhos para
encontrar a estatueta Peng

algumas salas. Derrote os inimigos
e pegue um Artefato nasalinha
proxima ao Bench. Destrua as
armadilhas e, na sala do projetor,
pegue as partes Heavy Elite Frame
e Rail Accelerator e a Blueprint
(Show Stopper). Pegue a Reaper
Officer'sKey no chdo e abraa
porta. Hackeie o frigorifico para
pegar o Circuito. Mate os Ultimos
necromorphs e deixe o lugar.

PEDACOS DE ROSETTA

Va pela porta ainda ndo

utilizada. Isaac saird no
corredor parecido com o primeiro.
Pegue um Circuito atras da cabine.
Va até o fim do corredor e gire a
valvula. Corra para a cabine e ative
0gas. Passe pela porta aberta
para entrar no ‘zoologico”. Apos
matar a onda de inimigos, pegue
um Artefato adireitadasalae
ouca o log. Carregue a parte do
corpo (que esta a esquerda, em
cima do armario) para a maquina.
Ja dolado de fora, ndo seja visto
pela nave (63). Siga o caminho
indicado pela esquerda. Volte ao
laboratdrio de biologia.

CAPITULO 15
A CHANGE OF FORTUNE
[ 2 ] Partes |

Coloque os nove pedagos

em ordem (64). Pegue a
oitava (da direita para a esquerda)
e coloque no lugar da segunda.
Agora coloque a quarta no lugar
da terceira. Troque a quarta pela
oitava. Mude a sexta com a quinta,
e aquintacoma quarta. Pegue
asexta e troque com a quinta.
Mude a sétima com a terceira
para terminar. Ative o painel.

Saia sem encostar no gas.

Feche a porta e deixe Ellie
para tras. Siga Carver no corredor.
Deixe o prédio pela primeira porta
(que leva ao departamento de
geologia). Aliha uma parte de
arma, mas voceé ja a pegou no
capitulo 14 se estiver sequindo
0 nosso guia. Entre no outro
prédio (apos passar por uma
area queimando). Pegue a parte
Flame Gaze em cima da mesa.
Na drea sequinte, elimine os
inimigos e destrave a porta.

WHAT LIES BELOW
1 JEog] 4 |
1 | Blueprint|

1 | Circuito!

Atire no soldado na

plataforma para que ele
ndo cause problemas. Desga de
rapel e mate os necros. Pegue a
parte SCAF Frame e desca pela
parede novamente. Durante a
descida, use Kinesis para pegar
aparte Rail Accelerator (65).
Na sala sequinte, pegue a parte

Safety Guard na estante. Apos
hackear a porta, ou¢a o loge
pegue o uniforme de elite no
Suit Kiosk. Antes de sair, pegue
o Circuito. Des¢a de rapel mais
uma vez. Derrote o novo tipo de
Necromorph acertando seu ponto
fraco, a barriga. Quando descer,
pegue aBlueprint (Javelin Gun)
no chdo, perto da parte Heavy
Standard Frame. Desca de rapel
mais uma vez. Ignore 0sinimigos
pulando rapidamente. Use Stasis
na hélice para passar.

A STRANGE CITY
1 [ Missao Opcional|
[ [Jstetatos] 7 [togs|

| 2 | Partes | 10 | Circuitos|

Na sala inicial, pegue o

Artefato préximo aos
cubos de gelo (ao lado do Bench).
Ligue o gerador e abra a porta.
Pegue o textlog na lousa. Apos
assistir o video no projetor, abra
a porta usando os simbolos
indicados no monitor (66). Apos
a cena com a maquina, desca
pelas plataformas. Use Kinesis
no aparelho e pegue a bateria.
Em uma plataforma proxima,
puxe o circuito. Leve a bateria até
o outro conector para explodir
as pedras que impedem a
passagem. Antes de explodir
asegunda leva de explosivos, »
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pegue um Artefato aolado da
caixa quebravel (67). Com o Codex
em maos, mate os inimigos que
aparecem. Na bifurcacdo, siga
para a esquerda e abra a porta.
Um log sera destravado. Entre no
elevador e va a missdo opcional.

ARTIFACT STORAGE
(MISSAO OPCIONAL)
Apés sair do elevador,
ouga o log e pegue um
textlog no chdo. No cilindro sem

gravidade, plane e desga. Apos
derrotar o primeiro necromorph,
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ESCONDIDINHO » Quebre
a caixa para encontrar esse
artefato muito bem escondido

pegue o textlog na passarela.
Mate mais um monstro e aterrisse
na ultima passarela (68). Antes
de entrar pela porta, use o Kinesis
para puxar a parte Stasis Coating.
C!Q Passe por um corredor e

entre em outra sala sem
gravidade. Voe para a esquerda
e pegue um Circuito. Passe pelos
lasers (69) e pegue o textlog na
ponte. Mate os necromorphs
até encontrar outra sala sem
gravidade. Voe passando pelos
lasers e pare na passarela.

Pegue o Artefato no cubiculo
escuro com um laser proximo.

Hackeie a porta para sair.

C!Q Pegue o Circuito aolado do
Bench. Na sala sequinte,

pegue o artefato especifico. Abra

o compartimento grande e pegue

orestante dos coletaveis, entre os

TOSTADO » Desvie dos lasers
para conseguir chegar
até a proxima plataforma

quais estdo trés Circuitos. Quando
estiver escapando, tome cuidado
para ndo perder outro Circuito.

Na sala onde ha dois

necromorphs imortais,
desca pela escadinha e pegue
oitem no compartimento. Mate
os outros inimigos e leve os dois
para a sala anterior. Use Stasis
para prendé-los e ganhar tempo.
Hackeie a porta e passe. Suba
para a plataforma e escape
rapidamente para o elevador,
evitando os monstros (70).

CODEX E A MAQUINA

Libere a porta usando o
co6digo no chdo (71). Ative

o gerador para anular a gravidade.

Comece a subir e procure por um
Circuito naintersecgdo dos pilares.
Siga o caminho levando os
marcadores azuis e os inimigos
como indicagao. Use mais um
codigo para deixar a area. Fique
em cima da marcagdo para
aumentar o poder do Kinesis.

Tire as pedras do caminho e puxe
o Circuito de cima do andaime.

71

Na drea sequinte, ative o

gerador e pegue a parte
Compact Standard Frame. Suba
o elevador de carga e fique em
cima da marcagdo em forma de
disco para ativar o ultimo log.
ComKinesis, leve as bolas de
energia das pontas para o topo
e as duas do centro para o meio
(72). Ative o painel que aparece.
Desca, mate os necromorphs

e pise na marcacdo.
Y Ap0s 0 voo, abra mais uma
porta dlienigena. Siga pela
esquerda até ndo poder mais para
encontrarum Artefato. No centro
dasala, mate os esqueletos e pegue
o Circuito. Pise na marcagao do
lado de tras da estatua e venga
0s necros invenciveis arrancando
os membros dos bichos. Depois,
passe por mais uma porta.

KILL OR BE KILLED
2] [ 3 | Logs
(1)

Assim que o capitulo
comegar, vire a direita

FACIL DEMAIS ) 0s cddigos
sempre estdo disponiveis
em algum lugar préximo



para encontrar as partes Acid
Bath e o Electrocution Module.
Siga pela passarela (para a direita)
e mate os necros. Pegue o textlog
e ligue o gerador. Volte até o fundo
do lugar para encontrar a porta.

Na area circular, prepare-se

para uma batalha longa.
Antes de sair pela porta, siga para
aesquerda até o fim e pegue um
Artefato. Voe para anova area e
derrote os inimigos. Ative o gerador
para destravar o log. Suba pelo
elevador de carga.

C!Q Pegue o Circuito no chdo.
Acerte os tentaculos e

use as marcagoes para arrancar
pedacos dos necros mais fortes.
Quando tudo estiver calmo, pegue
o caminho da esquerda até o fim
(de modo que o elevador de carga
fique a direita) e colete o

Gire os pilares de energia para que
as trés conexoes sejam feitas.
O primeiro a direita usa o bastao,
odaesquerda usa agarrae o
Ultimo usa o garfo de dois dentes
(73). Ative o painel da maquina.

Desca pelo elevador

de carga e faga o caminho
de volta até as bolas de energia.
Coloque as duas bolas do centro
no topo e as duas dos cantos no
meio. Ative o painel e volte para
amaquina. Retire a placa do
caminho e mate os soldados.

73

Pegue as baterias com

os simbolos e encaixe-as

da forma correta (como indica
ainscricdo na parede). Passe
pela passagem que se abriu

e ouca o log ao lado do corpo.
Suba pela parede desviando das
armadilhas e use Stasis nas rodas.

CAPITULO 19
ENDINGS
(1]

Siga o caminho de pedra

até encontrar os primeiros
necromorphs. Acerte os dois
tentdculos para abrir caminho.
Antes de sequir, desca a rampa
e pegue o Ultimo artefato.
Quando estiver voando, desvie
dos obstaculos. Na nova area,
sejarapido para ndo ser morto
pelos destrocos do cendrio.
Acerte o tentaculo mais uma
vez e avance até a caverna
para chegar em Blood Moon.

Desvie dos obstaculos
enquanto estiver
voando. Na batalha final,
pegue os Markers com o Kinesis
potencializado e atire nos olhos do
monstro. Quando ele tentar sugar
Isaac, atire nos tentaculos. Apos
acertar os trés olhos, use Kinesis
para puxar a bola de energia
e dilacerar o inimigo. Chegue
a plataforma para ver a dltima
cena de Dead Space 3.

SUPER KINESIS » Suba nas
plataformas que reforcam o
Kinesis para girar os pilares

No primeiro Dead Space, as letras iniciais dos nomes dos capitulos revelavam o

Desafios extras para

quem ja terminou DS3

Apds terminar DS3, vocé pode comecar uma
nova partida no New Game+, com a vantagem
de comecar com o inventdrio e recursos coletados
na primeira partida. Além disso, terminar pela
primeira vez garante mais trés modos de jogo.

o Classic: traz o espirito
do Dead Space original.
Apenas algumas armas
podem ser feitas, ndo ha
co-op e o estilo de mira é
diferente. A dificuldade
da campanha é "dificil".
Termine a historia mais
uma vez para habilitar

o Devil Horns, uma mao
de espuma altamente
poderosa (e esportiva).

e Pure Survival: nesse
modo, o principal &

o gerenciamento de
recursos. Os inimigos ndo
derrubam kits médicos
ou munigdo, entdo tudo
deve ser construido

no Bench. O nivel da
campanha é "dificil". Ao
ser completada, destrava
a arma MK-II Overclocked
e muitos recursos.

e Hardcore: o nome ja diz
tudo. Esse modo é para
quem ndo tem medo de
desafios extremos, como
ser obrigado a terminar
a historia sem morrer!

E possivel salvar para
continuar depois, mas
morrer faz o jogador
voltar para o comego do
jogo. Termine o Hardcore
para habilitar o modo
Retrd, que coloca um
filtro de imagem na

tela para fazer o jogo
parecer antigo.

grande mistério do jogo: NICOLE IS DEAD. Em DS3 ha uma mensagem escondida da mesma
forma: BROTHER MOONS ARE AWAKE. Isso pode ser uma dica de que havera uma continuagao
ou pode ser uma mensagem com relagao ao primeiro DLC do game, chamado “Awakened”.
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GUIA

Dead Space 3

Entenda o processo de criagdo de armas e monte o arsenal completo com a nossa tabela

WEAPON CRAFTING

Construir armas em Dead Space 3
€ muito mais complexo do que o
estilo de evolucdo de arsenal dos
episodios anteriores. Dessa vez
é possivel montar uma arma do
zero e combinar caracteristicas
para chegar a um resultado que
seja adequado ao seu estilo de
combate. Vocé vai precisar juntar
recursos para sustentar essa
brincadeira nas Benchs do jogo.
Aprenda a seguir o que é preciso
para montar suas armas.

Frame

A base da arma é o Frame. Boa
parte dos frames tem dois niveis
e permite acoplar dois tipos
de armas em sua estrutura
(alguns frames s6 permitem
acoplar uma arma). O maior
diferencial entre os frames
é o nimero de circuitos que
eles permitem de fdbrica
(sem precisar gastar recursos
para habilita-los) e bénus
de poder no equipamento.

Upper Tool

A ferramenta de cima é a arma
primaria (I0) e é a que define o
estilo de combate. Ha oito tipos
de tools, e elas podem resultar
em armas diferentes de acordo
com o frame escolhido. Se vocé
colocar a tool Pneumatic Torch
no frame Compact, por exemplo,
tera a arma Blowtorch. Se usar
essa tool em um frame Heavy,
tera uma Flamethrower. Veja

a nossa tabela para conhecer
todas as possibilidades.

Lower Tool
E a arma inferior, de suporte
(dispare com EH). 0 ideal é
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criar um equilibrio. Se a sua
ferramenta principal é répida,
escolha uma secunddria com
alto poder de dano. A ideia é
fazer com que a segunda seja
um apoio ou complemento
para a primeira arma.

Modules

Encaixam na area da Lower
Tool, mas ndo sdo armas e,
sim, complementos para a
arma principal. 0 mais comum
é Rotator Cuff, que permite
girar a mira em 9o graus -
como nos games anteriores.

E hé dois médulos que dao
efeitos de fogo e eletricidade
para os disparos da primdria.

Tips
As tips modificam o estilo de
disparo da arma. Dependendo

da ferramenta e da estrutura
usada, ha diferentes tipos
de equipamentos para usar.
Se vocé optou pela Military
Engine, sdo as tips que
definirdo se a arma serd

um rifle, shotgun ou sniper.
As tips basicamente definem
a precisdo da arma e para
qual distdncia ela serd ideal.

Attachments

Cada arma tem espago para dois
attachments, que melhoram a
arma (ou o usudrio) de modo
geral, sem estarem ligados

a uma ferramenta. Uma boa
opgdo sdo os attachments de
Stasis: os tiros paralisam os
inimigos por alguns segundos,
dando tempo de recarregar a
arma e se preparar. Também
hé equipamentos focados no

parceiro co-op, ajudando com
munigdio ou kits médicos.

Circuitos

Os circuitos estdo espalhados
pelo jogo e ddo bonus nas
ferramentas das armas. Eles
podem aumentar em até trés
pontos o poder de recarga,
taxa de tiros, poder de dano
ou clipe de munigdo. E possivel
ter até quatro circuitos para
Upper Tool e quatro para
Lower. Os primeiros circuitos
oferecem apenas um tipo de
b6nus, mas ndo demora para
aparecer os circuitos que
combinam mais tipos de
b6nus. Quando for criar uma
nova arma, ndo se esquega de
tirar os circuitos equipadas na
antiga para aproveita-los no
seu novo equipamento.



TABELA DEFINITIVA
PARA CRIAGCAO DE ARNAS
werpoN _______ TFRAME___lTooL ____Jme

Submachine Gun Compact Military Engine Default

Plasma Cutter Compact Plasma Core Default

Plasma Repeater Compact Plasma Core Compact Direc. Ejection Field
Compact Susp. Ripper Compact Rip Core Default

Rivet Gun Compact Telemetry Spike  Default

Carbine Heavy Military Engine Default

Seeker Rifle Heavy Military Engine Precision Tip
Assault Rifle Heavy Military Engine Compressor
Force Gun Heavy Plasma Core Default

Contact Beam Heavy Plasma Core Precision Tip
Magnesium Afterburner Heavy Pneumatic Torch  Compressor
Heavy Suspended Ripper Heavy Rip Core Default

Grenade Launcher Heavy Survey Charge Default

Line Gun Mine Heavy Survey Charge Compressor
Incendiary Grenade Heavy Survey Charge Diffraction Torus
Javelin Gun Heavy Telemetry Spike  Default

Rivet Shotgun Heavy Telemetry Spike  Conic Dispersal
Line Gun Heavy Tesla Core Default
Bouncing Bolas Heavy Tesla Core Compressor
Bolas Cutter Heavy Tesla Core Repeater
Hydraulic Eviscerator Heavy/Lower Slot Hydraulic Engine  Default

Ground Diffractor Heavy/Lower Slot  Plasma Core Diffraction Torus

Hydraulic Knife Comp./Lower Slot| Hydraulic Engine

Uma das armas de Dead Space 3 se chama Mj6Inir,
o nome do martelo de Thor segundo a mitologia nérdica. A descricao diz que
essa é “uma arma criada na Valhalla’, outra referéncia a mitologia nérdica

Mesa de
trabalho

Conheca as opgoes
daBench, local de
criacdo de armas

e armazenamento

o Blueprint: criou uma
arma digna de orgulho?
Crie uma Blueprint para
salva-lanoBench, assim
poderd batiza-lae até
compartilha-la no co-op.
As blueprints também
podem ser encontradas
no jogo com projetos de
armas prontas criadas
pelos produtores.

» Weapon Upgrades: esse
menu do Bench serve
para colocar os circuitos.
Serve como um atalho
se vocé quiser apenas
melhorar a arma que ja
tem, sem ter de entrar
no menu de construgdo.

« Craft Items: além de
armas, € possivel construir
itens, como munigado e kits
médicos (o kit médico
grande, por exemplo, s6
pode ser criado e ndo é
encontrado na aventura).
Tombém é sempre bom
ter algumas torque bars
disponiveis para abrir
portas com coletaveis.

« Safe: no cofre, € possivel
guardar armas que foram
construidas (ja que
apenas duas podem ser
carregadas ao mesmo
tempo) e alocar outros
itens, como kits médicos
€ muni¢do, caso seu
inventario esteja cheio.
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GUIAROTEIRO

ARNMADURAS

Isaac ndo é mulher, mas adora
variar o guarda-roupas
enquanto esmaga necromorphs
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Hostile Environment Suit
Engineering Suit

Deep Dig Suit

h
h -P
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FRIO E TROFEUS

No menu “trophies”, apds apertar Start no jogo, é possivel rastrear o seu progresso

Stranger In a Strange
Land Complete o prologo.

Space Odyssey Primeira
caminhada no espago.

Critical Mass
Recupere anave.

Snow Crash Chegue
aTauVolantis.

Intestinal Fortitude
Venga o Hive Mind.

Hydra
Mate o Snowbeast.

Together as OneJunte as
pecas de Rosetta.

Infernal Machine Entrena
maquina dlienigena.

Shoot for the Moon
Derrote Moon.

FINALIZAR 0 JOGO

Get On My Level Termine
0jogoem qualquer nivel.

The Explorer Complete as
missoes secundarias.

. Aren’t You Thankful?
Termine no modo Hardcore.
' Epic Tier 4 Engineer

Complete ojogo
no modo Cldssico.

Survivalist Completeo
jogo nomodo Pure Survival.

COLETAVEIS

. Gun Collector Pegue
todas as partes de arma.
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i The Professor Pegue
todos os artefatos.
The Librarian

Colete todos os logs.

The Armorer Consiga
todos os circuitos.

There’s Always a Peng!

Encontre a estatueta
Peng no capitulo 14.

i Aliens Pegue todos os
artefatos alienigenas.
. My Buddy Obtenha
recursos de um Scavenger
Bot. O primeiro é no capitulos.

. Metal Detector
Envie os Scavenger Bots

para 15 Greas com recursos.
i Strapped
Crie uma arma.
- Circuit’s Edge Adicione
um circuito em uma armai.
i EMT Crie um kit
médico grande.
- Full House Crie umaarma
“completa”, com parte de

cima e de baixo, tips, attachments
e todos os circuitos equipados.

. RIG Master Aprimore seu
uniforme (RIG) ao maximo.
Master Plan Crieuma
blueprint em que as partes
das armas somem 2.000 em

recursos. Pegue uma arma
avangada de alguma blueprint que

voceé tenha encontrado, adicione
circuitos e crie anova blueprint.

- From the Jaws
Salve seu parceiro co-op
de um ataque corpo a corpo.
. Share and Share Alike
Entre noinventdrioe

dé umitem para seu parceiro.

' Medic! Revivaseu
parceiro 10 vezes.

- Ghosts of the Past
Complete as missoes co-op.

' Architect Entreno
Bench e compartilhe uma

blueprint (pode ser umaja criada).

COMBATE
- Axes High Mate 30
inimigos com machados.

. Payback Mate um soldado
atirando uma granada ou

disparando um foguete de volta
(use Kinesis para pegar o projétil).

i Go for the Limbs!
Desmembre 500 partes
de inimigos vivos.

- And Then We Doubled It!

Desmembre 1.000
partes de inimigos vivos.

- Slow Mo Mate 50 inimigos
sob efeito do Stasis.
' Blast Corps Mate 30
inimigos com explosoes.

- Shootbang Mate 30
soldados com headshots.

- Empty Chamber
Mate 30 inimigos usando

ataques corporais.
- Dropping Acid Dissolva
50 inimigos em acido.

i Electric Lawnmower

Mate 30inimigos usando
uma serra eletrificada. Crie no Bench
uma arma com Rip Core na parte de
cima e Electrocution Module nade
baixo. Dispare aserra (ferramenta
primaria) e use a arma secundadria
para colocar a eletricidade.

- Overpowered Healing
Use um kit médico 20 vezes.
i Close Encounter Mate dez

Necromorphs alienigenas
(disponiveis nos capitulos finais).

SECRETO0S

- Under a Buck Atire na
cabeca de alce no quarto

do Admiral (capitulo 4).

- Space Ace Acerte pelo
menos 70 alvos quando

pilotar a nave (capitulo 7).

. Hungry Noinicio do
capitulo9, atravesse

as salas sem ser visto.

Drill Sergeant No fim
do capitulo 10, destrua
aescavadeira sem levar danos.

Weedkiller Nadreade

biologia do capitulo14,
evite que as plantas explosivas
morram quando vocé passar.

. Brave New World
Colete todos os troféus. =%



F DISPONIVEL EM
Versdo para Wii U™ em breve

" FEV-2013 N

EXTERMINE O MEDO

. Y i oo 0 &
K] facebook.com/aliensgames @ xBOX360. B¢ 2| PI3 e WG B = T lEsd
Aliens: Colonial Marines, Alien, Aliens, Alien 3™ & © 2012 Twentieth Century Fox Film Corporation. All rights reserved. Twentieth Century Fox, Alien, Aliens, Alien 3 and their associated logos are registered trademarks or trademarks of Twentieth Century Fox Film Corporation.
Aliens: Colonial Marines game software, excluding Twentieth Century Fox elements. © SEGA. SEGA and the SEGA logo are registered trademarks or trademarks of SEGA Corporation. All rights reserved. © 2012 Gearbox Software, LLC. Gearbox and the Gearbox Software
logos are registered trademarks of Gearbox Software, LLC in the U.S. and/or other countries and used here under license. “2”, “PlayStation”, “PS3” and “A“ are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “A” is a trademark of the same company. All
Rights Reserved. KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies and are used under license from Microsoft. Trademarks are property of their respective owners. Wii U is a trademark of Nintendo. © 2012 Nintendo.
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Cave

Humor e quebra-cabecas que fazem valer uma visita na caverna

abe quando vocé tem um
E projeto em mente, mas
ndo consegue executd-lo
naquele momento? Afos
anos vao passando e, de
repente, surge a oportunidade de
realiza-lo. The Cave foi assim. O
diretor Ron Gilbert teve aideia
para o jogo quando estava na
LucasArts, da qual saiuem 1992,
e usava conceitos do jogo Maniac
Mansion, de 1987. Mas o projeto
so entrou em pratica em 2010,
quando Gilbert foi contratado
pela Double Fine, estidio criado
por Tim Schafer, ex-companheiro
dos tempos de LucasArts, entdo
diretor criativo de The Cave.
Baseado em uma ideia de mais
de 20 anos, The Cave é um titulo
de aventura / plataforma que
lembra bastante os jogos antigos
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desse género. E preciso pensar um
pouco para descobrir como deve
progredir. Pegue um martelo e
conserte a tabua que esta solta
no sotdo e isso abre caminho para
pegar uma caixa, e alcangar um
andar mais alto... e por aivai.

A aventura comeca escolhendo

REIARTHUR » O cavaleiro
precisa ganhar o medalhdo
da princesa para ter uma
chance de puxar a espada

DISTRIBUIDORA =€)

trés personagens de um total de
sete. Os tipos scio bem diferentes:
gémeos macabros, viajante do
tempo, caipira, cavaleiro, monge,
cientista e aventureira. Mas todos
possuem Uma coisa em comum:
sdo “‘tortos”. Os personagens
possuem sentimentos sombrios,

simbolizados por um objeto de
desejo. O objetivo na caverna é
recuperar esse objeto e conhecer
mais sobre simesmo. No fim da
jornada, ha duas op¢des de finais
para cada: o “bom”, deixando a
caverna sem o objeto desejado,
ou o “‘ruim”, levando-o para fora.
Ahistoria dos personagens
passa a ser conhecida através de
pinturas na caverna, que vdo se
organizando por uma série de
quadros autoexplicativos que
mostram como o sujeito ficou do
jeito que €. 0 final bom ou ruim
define os dois Ultimos quadros,
em que cada um tem éxito nos seus
terriveis atos ou confessam seus
erros e ndo prejudicam ninguém.
Outro meio de saber mais sobre
eles é prestando atencdo ao
narrador, que é...a caverna.



Para conhecer todos os cenarios de cada
personagem é preciso jogar The Cave pelo
menos trés vezes. As cavernas especificas

sao bem interessantes e empolgam,
chegam até a compensar as repeticoes
das fases "essenciais" pelo caminho.

» O caipira precisa juntar tiquetes suficientes

para conseauir o ursinho de pellicia.

MEDITANDO » O monge busca
o0 posto mdximo de sua
congregagdo, mas digamos
que ele ndo leva muito jeito

A aventura na cavema possui muitas
variacoes e depende bastante de
qual personagem foi escolhido

Com uma voz engracada (sério,
se cavernas falassem, a voz dela
seriaigual a do jogo), o narrador é
parte importante para dar o clima
espirituoso e bem-humorado. Ndo
ha medo em quebrar a quarta
parede e interagir diretamente
com ojogador (como ler uma placa
indicando um site com a solugdo
de um quebra-cabeca) ou brincar
com clichés. As aventuras pela
caverna apresetam variagoes
dependendo dos personagens
escolhidos. Além das dreas fixas,
existem secoes particulares para
cada um, que geralmente fazem
uso das habilidades unicas deles.
Outras vezes, € preciso combinar a
agdo dos trés que estdo sendo
usados para poder prosseguir.

A aventura muda de
acordo com quem vocé
escolheu para jogar.
Nos quadros cinza

hé as cavernas

fixas e, nos azuis, as
opcionais de cada
um dos personagens.

ACAMPAMENTO

Para usar todos os personagens,
serd necessario jogar a campanha
pelo menos trés vezes. O que ndo
faz sentido € jogar novamente as
areas fixas: o desafio perde parte
da graca, uma vez que a solugdio
dos quebra-cabecas serdo iguais.
Por outro lado, vale muito a pena
conhecer a historia de todos.

A secdo de cada personagem
€ bem diferente uma da outra,
tanto nos desafios quanto na
ambientagdo. Uma das mais
impressionantes é a da Viajante
doTempo, que usa a maquina
do tempo para vagar através
de trés realidades (pré-historia,
presente e futuro), alterando
0 espaco-tempo. Mater um
dinossauro, e isso resultara na

Castelo do
Cavaleiro

Parque de
AtrcaILgl:c"Jes
do Caipira

aquisicdo de petroleo milhdes de
anos depois.

Em The Cave, é preciso tera
paciéncia preparada, ja que tera
de ir e voltar diversas vezes nas
secbes de cendrio, principalmente
se ainda ndo descobriu o que
exatamente deve fazer por dli,
jG que certas areas sdo enormes
e complexas, como o parque de
atragoes do caipira Hillbilly.

Cada personagem é capaz de
carregar um item por vez, e isso
exige pensar nas possibilidades.
Imagine a alegria ao descobrir
que é preciso usar um objeto que

foi deixado do outro lado da fase?

Pois €, nGo pensar pode ser uma
frustrante punicdo.
The Cave é uma prova de que

Piramide da
I Aventureira I
Manséo dos
Gémeos
Museu da
Viajante do
empo

Zoolégico

nem sempre € preciso uma ideia
que revolucione o género, basta
ter algo diferente e que funcione
bem. A experiéncia pode ser rasa e
dificilmente vai marcar o jogador,
mas & um excelente jogo casual e
timo passatempo para aquele
domingo chuvoso—custa so
R$31na PSN brasileira. <[k
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0 Siloda
Cientista

VOLTAR

Templo do
Monge
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Dynasty Warriors 7-

Encare a guerra de frente, com um pouco de estratégia

omo unir um pais assolado
E por séculos de guerra sob
uma bandeira? “Usando
uma langa do tamanho
de um poste de luz, em
chamas,” diz Dynasty Warriors 7:
Empires, antes de girar aarma umas
20 vezes para destruir um pelotdo
inimigo. Ser um guerreiro invencivel
ematar um exército sozinho sempre
foi a graga de Dynasty Wwrriors. O
ruim é o sistema de jogo: profundo
como o twitter da Geizy Arruda.
Mas Empires revestiu o esqueleto
de agdo com uma boa camada de
estratégia. Jogue no modo Empire
apreocupagdo serd os suprimentos,
treinar suas tropas ou criar aliangas
duvidosas, invés de ficar cortando
inimigos. O incrivel € que toda essa
politicagem baseada em menus
ndo é mal feita e injeta um pouco
de contexto ao combate simplista.
Ha muitas escolhas a fazer, como
levantar sua propria bandeira e criar
UM reino, ou ser um mercendrio e
lutar por fama e dinheiro. De um
jeito ou de outro, vocé passa todos
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os meses do jogo olhando suas
estatisticas para decidir se seraum
nobre herdi ou um tirano impiedoso.

Se isso torna pensante demais
um jogo de pura acdo, relaxe. £ um
sistema bem basico, do tipo “‘cobrar
impostos do povo? Maldade +10.
Dar comida aos soldados? Bondade
+10". 0u seja, sd esta alipara te dar
algo para fazer até ainevitavel
hora do combate.

A guerra de sempre
No campo de batalha, DW7: Empires
funciona como o esperado: para
alcangar avitdria é preciso capturar
a base do inimigo, mas o problema
sao os mais de 3 mil soldados idiotas,
parados como enfeites no caminho.
“Parados’’ porque, bem, € sOisso
que eles fazem, e “idiotas’ porque,
mesmo equipados com as armas
lendarias, conhecidas por todos os
jogadores comoMe A, vocé pode
retalhar praticamente qualquer
coisa que esteja na sua frente.

E extremamente repetitivo e bem
feio também, mas o segredo para

MUSOU » Ataques Musou
sdo mortais, eliminam
centenas de inimigos, e
geralmente pegam fogo

vencer as batalhas esta mais em
cortar as rotas de suprimentos dos
inimigos e diminuir suas defesas,
do que apenas andar pelo cendrio.
Averdadeira batalha é travada
no mapa territorial, onde vocé luta
para que os pontos azuis afastem
os pontos vermelhos, e langar seus
Stratagems (golpes extravagantes
e de uso Unico que causam efeito
em todo o campo de batalha, como
uma chuva de flechas ou confundir
as tropas inimigas) na hora certa. £

TODOS CONTRA UM » Néo importa
se sdo dez ou cem inimigos na sua
cola, a solugdo imediata é finalizar
ataques com um especial certeiro

quase um Football Manager dos
simuladores de guerra, sO que ndo
tdo bom quanto Football Manager.
Também ha um modo bem mais
profundo de criar personagens, o
que, ironicamente, acaba tornando
Dynasty Warriors 7: Empires mais
divertido. Personalizar o visualdo seu
personagem, do seu reino e mesmo
dos planos de batalha acaba sendo
mais interessante do que apenas so
partir para a agdo acerebradado e
comumdojogo. Nota Final: 6. [L






Douglas Pereira

1PS3(DISCO/DOWNLOAD)  [ETET) s

i0lp)Ua[e)iT Y GEARBOX SOFTWARE

Aliens:
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Falsas promessas e um jogo simplesmente terrivel

ssim que vocé ganha o
E controle sobre Christopher
Winters, protagonista do
jogo, tudo parece certo.
As estranhas animagoes
na cena de abertura ficam em
segundo plano na sua mente, até
porque o visual é fraco. Mas essa
tolerancia inicial ocorre gragas a
musica, que € otima, e também
por ndo haver nada para enfrentar.
Ao entrar na nave Sulaco, o
ambiente é totalmente dominado
por uma atmosfera de tensdo,
reforcada pelo aspecto nojento
das melecas alienigenas. Ali perto
ha um soldado preso e o primeiro
Xenomorph aparece. O bicho é
morto e os dois soldados abrem
aporta. £ a partir dai que Aliens:
Colonial Marines se revela o pior
jogo de tiro dos Ultimos tempos.
N&o hd outro jeito de dizer. £
um péssimo jogo de tiro, porque
atirar € horrivel. NGo é divertido
tentar mirar nos inimigos, ndo
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ha precisdo, ndo é bonito e ndo
tem nada a ver com as demos.
N&o estamos so6 falando que é
o pior jogo da série, ele também
destrdi a cronologia. Vergonha!

Atirar nos aliens & um processo
chato demais. Eles ndo sGo nem
um pouco espertos, mas acabam
sendo letais de qualquer jeito, se
jogando em cima dos soldados
sem dar tempo de reacdo.

Amira tem aquele aspecto meio
“flutuante” e ha pouco retorno
sobre quantos tiros estdo saindo
da sua arma, ou mesmo se estdo
acertando as criaturas.

Por que tentar transformar
esse jogo em um Call of Duty? Por
que alguém colocaria uma mira
Red Dot em um jogo desses?
Talvez porque, durante uma boa
parte de Colonial Marines, nds
temos humanos contra humanos
em tiroteios genéricos. Atirar nos
humanos é bem mais deprimente
porque, no minimo, eles deveriam

serinteligentes (afinal estamos
falando de fuzileiros espaciais!),
mas sao tao espertos quanto os
aliens. NGo da para ndo falar da
(falta de) inteligéncia de todos
0s inimigos. Mas as criaturas, por
exemplo, nGo enxergam vocé a
um palmo de distancia, mas vez
ou outra conseguem notar sua
presenca a quilometros. E caso se
aproximem, eles apenas passam
sem reagir ou voltam aos postos

VEJA BEM » Ele parece mau,
mas um cara que usa tiros
em forma de %orzinhas
deve ser bem sensivel

iniciais. O jogo tem uma grande
quantidade de bugs banais, como
inimigos mortos flutuando sobre
o vazio e varios lugares malandros
que te deixam preso no cendrio.
Nem vale entrar no mérito de
que toda a parte promocional do
jogo, no fim das contas, foi uma
farsa. Aliens: Colonial Marines
€ um jogo terrivel, curto e sem
qualidades. Nao considere a
compra de algo tao mal feito. -I&
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Ndo tente entender o que estd acontecendo

naimagem inteira, o importante € aquele cara
ali tomando um golpe bem feio no estémago.
0Os golpes podem ndo ser muito variados, mas
certamente parecem causar muita dor

Anarchy

Extragavante, caottico e totalmente focado na diversao

dificil ndo aplaudir o que
a Platinum Games tenta
fazer em todos os seus
jogos. Anarchy Reigns
tem aquela pegada do
estudio: é cheio de estilo, tem
agao absurda e personagens
nada convencionais.
Essas coisas casam da melhor
maneira possivel, mas sempre
de maneiras diferentes. Anarchy
Reigns gira em torno de grandes
arenas. Parece que o jogo foi feito
priorizando o modo multiplayer,
chega a lembrar um Power Stone

SEM LEI » Anarquia é um
termo meio apropriado
para descrever as batalhas
mais intensas do jogo
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mais exagerado e com muita
intera¢do nos cendrios. O ruim

€ que ndo ha muito mais a dizer,
porque ndo parece haver muita
gente jogando, e a qualidade da
conexdo nao é das melhores. Isso
tira parte do brilho do jogo, pois o
modo tem potencial e claramente
seria a atragdo principal.

Entdo ojeito é ficar no modo
solo, que tem uma ideia um pouco
diferente. As fases estao recheadas
de inimigos e missoes. As missoes
Free, que sdo basicas, podem ser
repetidas diversas vezes para

DISTRIBUIDORA S=€7

ganhar XP, e elas consistem em
matar hordas de inimigos antes
do tempo acabar ou escoltarum
pobre robd. Também existem as
missoes principais, que fazem a
historia se desenrolar e oferecem
luta contra chefes. Sao nelas que
podemos ver a profundidade dos
combates estilosos da Platinum.
Sair apertando os botoes como
um louco pode funcionar contra
0s inimigos comuns. Mas com 0s
chefdes e inimigos maiores, ha
uma pitada tatica ja que muitos
dos golpes destes infelizes tiram
uma grande quantia de energia.
E preciso ter consciéncia da
duracdo de combos, aprender a
usar defesa e esquiva e ter uma
ideia do que esta ao seu redor no
cendrio para interagir ou evitar.
Sdo dezesseis personagens
(dezessete se considerar a bruxa
Bayonetta, disponivel apenas
para guem comprou o jogo na
pré-venda, mas que deve chegar
na PSN algum dia) com uma
pequena variedade de golpes que
servem para situagoes distintas.
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Mas isso ndo muda o fato de
que muitas das batalhas mais
dificeis podem ser frustrantes.
Tomar um golpe que nem é tdo
especial, perder mais da metade
da energia e morrer na reta final
da missdo, sendo obrigando a
joga-la doinicio... ndo € legal.

Mas que fique claro que vale a
penajogar Anarchy Reigns. E muito
divertido, ja que beleza ndo é seu
forte:da aimpressdo de que é
um jogo de PS2 maquiado em HD.
A trilha sonora tem musicas bem
empolgantes e a dublagem em
inglés ndo ficou ruim.

0 jogo foilangado no ocidente
por 30 ddlares, ou seja, metade
do preco normal de jogos do PS3.
Isso o torna atraente, mas ndo se
deixe enganar: apesar do baixo
or¢amento visto em varias partes
do jogo, 0 DNA da Platinum Games
esta presente como em qualquer
outro trabalho deles.

Apesar de um pouco repetitivo
e as vezes frustrante, nada disso
vaiimpedi-lo de se divertirna
maior parte do tempo. L






L2 Calendario

Agenda de

Lancamentos

Ein breve, %m um

ay perto de voce

Atelier Ayesha: The Alchemist of Dusk Gust 5 Mar PS3
MLB 13: The Show SCEA 5 Mar PS3/Vita
MLB 2K13 2k Games 5 Mar PS3
Naruto Shippuden: Ultimate Ninja Storm 3 Namco Bandai 5 Mar PS3
Tomb Raider Square-Enix 5 Mar PS3
God of War: Ascension Sony 12 Mar PS3
Darkstalkers Resurrection Capcom 12 Mar PS3
Sniper: Ghost Warrior 2 City Interactive 12 Mar PS3
Soul Sacrifice Sony 13 Mar Vita
The Walking Dead: Survival Instincts Activision 18 Mar PS3
Dead or Alive 5 Plus Koei Tecmo Games 19 Mar Vita
Hyperdimension Neptunia Victory Idea Factory 21 Mar PS3
Armt of Two: The Devil's Cartel Visceral 26 Mar PS3
Bioshock Infinte 2K 26 Mar PS3
Ninja Gaiden Sigma 2 Plus Koei Tecmo Games 26 Mar Vita
Injustice: Gods Among Us Warner Games 16 Abr PS3
Dragon's Dogma: Dark Arisen Capcom 23 Abr PS3
Star Trek The Video Game Namco Bandai 23 Abr PS3
Deadly Premonition: The Director's Cut Acess Games 30 Abr PS3
Metro: Last Light UA Games Maio PS3
Resident Evil: Revelations Capcom Maio PS3
GRID 2 Codeemasters Maio pPS3
Remember Me Capcom Maio PS3

DE CAIR O QUEIXO» As cenas
mais incriveis dos universo de
Naruto estdo em Ninja Storm 3.
Muito melhor do que o anime!
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RANKING BRASIL»

Os leitores mais
dedicados a caga de
troféus estdo aqui.
Faga o seu cadastro
em mypst.com.br

e entre na disputa

Os maiores cacadores de
troféus do Brasil estdo aqui.
Para participar, cadastre-se
no site mypst.com.br

e comece a platinar como

se nao houvesse amanha

OS MELHORES DO BRASIL

NOME [\ % BR PR OR PL TOTAL NOME
1 DarkRaisen 48 31 8773 2952 981 237 12943 61 regislczo
2 SkynOver 45 15 7682 2646 930 229 11487 62 TheTreeble
3 renee_roots 44 75 7780 2642 901 214 11537 63  danilobr2
4 leon_melo 44 43 8601 2522 820 188 12131 64 MoonHawk-
5 GuaxaGaspar 42 49 7019 2460 @ 837 214 10530 65 FernandoGordo
6 Black_Thor 4 17 7225 2327 735 197 10484 66 patedecarne
7 celoseco 39 9 6418 2199 718 172 9507 67 Sakai_HB
8 RavenXBR 38 52 6515 2025 703 175 9418 68 PINTOZINHO
9  Chanceler 37 49 5973 2029 692 168 8862 69 rtakeow
10 P3reiraA 37 44 5490 2096 766 157 8509 70 Hadib_BR
11 michelestat 37 42 5897 1930 712 177 8n6 71 nlogan
12 Dropeti 37 1 6734 1887 593 151 9365 72 Oreidapraia
13 guanabara 35 87 6200 1769 570 163 8702 73 jaapa21
14 Shin_Fire 35 24 5374 1978 591 146 8089 74 S4BiONi_BR
15 coraxbio 34 95 5448 1887 602 139 8076 75 Jhones
16 lebeau 34 54 5041 1847 634 141 7663 76  KILLERBRasi
17 SoniMail 33 77 4840 1753 623 136 7352 77 fabiohaifa
18 HaagenDazz 33 76 471 1756 641 132 7300 78 RuxR7
19 ricky174 33 76 4839 1806 610 133 7388 79 DuziN_BR
20 misagol 33 9 4930 1651 605 17 7303 80 vitaliigos
21 met-reload 32 91 5182 1642 518 131 7473 81 Big_Borba
22 bmvtyea 32 91 4836 1635 569 131 7221 82  Heishirooo
23 JJACQUES 32 86 4599 1689 599 128 7015 83 FINAUOGADOR2012
24 andrehz 32 80 44711 1542 642 132 6787 84  EdmarJapao
25 WhBlaze 32 65 6202 1593 449 74 8318 85  brenobl
26 mihimarcelo 32 30 4955 1617 514 122 7208 86  Maru-kun-BR
27 jacobgxavier 32 26 4919 1627 538 109 7193 87 Alex Vivas
28 fattore18 32 14 4627 1612 546 125 6910 88  Elisson3s7
29 Killuiu 32 1 4670 1558 565 14 6907 89  Dgrk-JC
30 gujabs 32 1 4190 1501 577 142 6500 90  Fogoli
31 RigBR 31 77 5002 1465 482 130 7079 91 Yelladion
32 DarkDux_BRA 31 68 4368 1626 526 129 6649 92 DanielgEver
33 Cantuario 31 65 4156 1498 582 138 6374 93 versing_roes
34 GoD_Br83 31 47 4917 1417 469 128 6931 94 pelanca_ops
35  LutzPS 31 25 4594 1607 485 10 6796 95  BattousaiBR
36 hectorx67 30 94 4815 1460 461 m 6847 96 MorganaM
37 THRASHsp 30 88 5090 1424 @ 456 93 7063 97 Keybladerdcl_g4
38 |ouzada_pv 30 90 4122 1526 515 128 6201 98 Raphael_Gnomo
39 Lucas_FR 30 90 4071 1594 531 13 6309 99 fabriciols
40 douk23 30 60 5084 @ 1331 445 99 6959 100 Machine_God
41 Misantropus 30 42 4747 1392 455 102 6696 101 CalintsFG
42 rg4lf_holland 30 2 4873 1402 432 79 6786 102 wagnerlima
43  dideriw 29 89 4335 1343 453 n6 6247 103  Th467BR
44  fdmcgames 29 88 4122 1455 460 m 6148 104 peixeo2
45  Pheoonix13 29 63 4094 1385 450 16 6045 105 TheAnimallavi
46 Horllando 29 52 4m 1350 417 81 6559 106 css_pgm-
47 GUTSAHZ 29 42 4333 1237 434 17 6121 107  sjlvertongueBR
48 NUMERO_PI 29 30 3951 1203 466 17 5827 108 jeanrmarques
49 rgroma2010 29 26 3717 1413 477 109 5716 109 mrlira
50 DON_MAZZALI 29 25 3980 @ 1353 463 103 5899 110 os-gavioes
51 rfvayanos 29 13 3768 1351 486 103 5708 111 goldskarr
52 |eanflu 29 24 3835 @ 13 468 108 5775 112 BrazilianSniper
53  ludomoken 28 95 4438 1m70 415 103 6126 113 ARAGORN_SP
54  AQUARONI 28 94 4040 1235 440 12 5827 114 Diogo_Martini
55 panserod 28 79 3960 @ 1321 428 102 5811 115 fenris-lima
56 ReVolTS_BR 28 69 3920 1286 444 98 5748
57 marcoslaguna 28 61 3860 1284 419 m 5674
58 danilo_penin 28 37 3823 1276 414 105 5618
59 CrisDeath73 28 22 4124 1160 425 85 5794
60 Insane_akuma 28 8 5147 1129 304 58 6638
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27

27
27
26
26
26

%

BR
3233
3763
3562
3229
381
3639
3950
3518
3624
3978
4249
378
4647
3430
3617
3783
3346
3671
3383
4389
3463
24261
4172
4169
3509
3713
3889
4126
3619
3856
4291
4078
3096
3499
3700
2721
3514
3238
3636
3974
2972
4078
3942
3520
3395
3572
3058
3171
3929
3376
4857
3355
3495
4028
3377

PR
1280
1309
1247
1365

m3
1065

1213
169
1225
1213
1129
1138
1138
1232
198
1226
1259
147
176
1083
183
1150
1085
1070
186
1140
1142
1098
1081
1075
1110
1005
1225
189
1043
1255
1033
1089
1089
1066
1215
999
1012
114
986
1022
1132
149
1079

1
948
1033
1076
959
1073

[o]:3
487
388
421
468
396
434
388
424
378
358
376
380

429
388
402
387
414

315
389
37
353
341
402
368
358
327
367
336
306
344
414
344
329
439
362
396
334
306
398
330
314
365
365
359
398
378
328
342
219
351
34
288
339

PL
94
89
99
83
103
105
77
102
107
90
69
109
61
92
99
72
110
86
101
81
105
67
74
77
75
76
7
74
96
89
59
73
79
79
94
86
92
88
8o
69
83
59
75
64
93
v
74
65
42
7
35
79
65
66
75

TOTAL

5094
5549
5329
5145
5423
5243
5628
5213
5334
5639
5823
5345
6167
5183
5302
5483
5102
5318
5082
5868
5140
5815
5684
5657
5172
5357
5460
5625
5163
5356
5766
5500
4814
5111
5166
4501
5001
481
5139
5415
4668
5466
5343
5063
4839
5024
4662
4763
5378
4900
6059
4318
4977
5341
4864
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quem

Revolver Ocelot
#

0 pistoleiro lunatico de MGS

Meus cumprimentos, sr. Shal...Shashala...Shalashaska?

E melhor chamar o primeiro vildo de Metal Gear Solid

pelo apelido, ja que o seu nome russo é impronuncidvel.
Ocelot é um atirador mortifero do mais alto calibre, capaz
de distorcer as leis fisicas da munigéo (sério, a arma do
sujeito nunca engasga) e é praticamente um campedo
mundial de roleta-russa. Muito mais do que um simples
“chefe de fase”, Ocelot estd envolvido em quase todos
os eventos importantes da série e trabalhou para mais
organizagoes politicas do que o Tony Ramos fez novelas.

Momentos incriveis de Ocelot

PERSONAGENS

PloyStation

Danga da motinha

Quando Ocelot e Big Boss se
encontraram durante a Guerra Frig,
nasceu aquele “romance entre
amigos”’... e tentaram matar

um do outro, claro. A perseguicdo
de moto com intengdes mortais
foi o dpice dessa “amizade”.

Memoérias de batalha

Hideo Kojima realmente possui
uma alma sentimental. Durante a
batalha final entre Ocelot e Snake
em cima de um navio gigante,
aluta lembra os jogos passados,
mudando o estilo de luta de Ocelot
para imitar chefdes classicos.

Habilidades de pistoleiro

Clube da luta

Vocé ndo é o bastante

para encarar esse velhote.
Ninguém sabe quando Ocelot
aprendeu kung fu, mas ele
sabe aplicar bons golpes,
como bem mostra em MSG4.

Mira apurada

Guns of the Patriots? Pffff.
Inteligéncias artificiais
controlando o mundo ndo
sdo pdreo para um cara que
pode atirar em uma formiga
a metros de distancia.

Amigos e inimigos

Cyborg Ninja

Big Boss

Telefone sem fio

Um sistema global para controlar
soldados a distancia ndo

pode ser uma boa ideia. Ocelot
provou isso em MGS4, quando
hackeou o sistema SOP dos
Patriotas e detonou dezenas de
tropas com uma Unica ligagdo.

Duelo de destinos

Solid Snake briga contra
muitos camaradas estranhos
em Shadow Moses: um xama
com fetiche por corvos, robos,
um cara que move coisas com
a mente e Ocelot atirando em
uma sala lotada de C4.

Brago forte

Enxertar o membro de um
cadaver é um acessorio de
luxo para pistoleiros com um
parafuso a menos. Apés a
morte de Liquid Snake (MGS1),
Ocelot pega o brago dele... ok.

Mostre o caminho

Ocelot é um lider nato.

Ele pode ser convencido,
mas, na época de MGS4,

ele controlou um grupo de
exércitos PMCs que poderiam
ter explodido o mundo.

Solidus Snake The Sorrow

O soldado
lendarioe o
pistoleiro russo
comegam como
inimigos nos anos

60, mas o respeito

mUtuo faz ambos se unirem para
encontrar e destruir o controle
dos Patriotas e Major Zero.
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Tao mortifero

que faz aversao

clborgue de

Raiden ser tao

intimidador

quantoum

gatinho vestido com orelhas
de coelho. Ele cortou a mao
de Ocelot em MGS1.

Oclone

“perfeito” de

Big Boss lida

coma facgdo

Dead Cellem

MGS2.Ele passaa

usar um tapa-olho apods perder
avisdo do olho esquerdo durante
uma batalha ferrenha.

Um membro

depressivo da

unidade Cobra

(MGS3)que se

envolveu com

The Boss e se tornou

pai do pequeno Shalashaska...
entdo The Boss o matou com
um tiro no olho. Oh, o amor!
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Revista Playstation

Edigao 171 Edicao 170 Edicao 169 Edicao 168

Edicao 167 Edicao 166 Edicao 165 Edicao 164

Revista OLD!GAMER De: R$ 14,2 Por: R$ 12,2

Edigao 13 Edigao 12 Ediao 11 Edigéo 10



Revista Mundo dos Super-Herois

Edicao 40

Revista
Oficial
Assassin’s
Creed Il
R$ 14 %2*

Guias
Oficiais
Guias Oficial
Diablo I

448 paginas
R$ 59 %0*

Edicao 39 Edicao 38

Detonados

Em Portugués

De: R$ 14,2 Por: R$ 12,%"

Edicao 37

Almanaque
dos Detonados
Pro Evolution
Soccer 2013
R$ 14 %0*

Almanaque
dos Detonados
Resident Evil 6
R$ 14,%*
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