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Phantom Pain é Metal Gear 5?
Analisamos as pistas de um
trailer cheio de mistérios
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Av. Piracema, 669 loja - 462A Tamboré - Barueri
Tel: 3581-0394

Horario de Funcionamento:

Seg a Sab: 10h as 22h

Dom e Feriados: 14h as 20h

Rua do Seminario, 222 Centro - Sao Paulo
Tel: 3326-0045
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Televendas: (11) 3311-1260

E-mail e msn: vendas@housegames.com.br

www.housegames.com.br

®
Loja Shopping Mooca Us e
Av. Capitao Pacheco e Chaves, 313 - Loja 1.072
Mooca Sao Paulo - SP

Tel: 3548-4817

Horario de Funcionamento:

Seg a Sab: 10h as 22h

Dom e Feriados: 14h as 20h
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MORDEKAISER
D

Mordekaiser € um ser de agonia pura e vivente em
uma missao tenebrosa. Dizem que ele foi o primeiro
dos mortos vivos, existindo antes mesmo que llha

das Sombras fosse considerada uma ameaca.
\ " 4

. Em sua cag;ada enigmatica, ele prova que ninguém
esta a salvo pois mesmo as almas mais corajosas =
“renderam seus segredos sob seu punho.
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© 2012 Riot Games Inc. Riot Games, PvP.NET e League of Legends séio marcas
comerciais e marcas registradas da Riot Games, Inc. dos Estados Unidos e outros
paises pelo mundo. Todas as outras marcas registradas, logos e direitos autorais
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Um meés dos bons

quele papo de "para curtir videogame, vocé tem que entrar

no mundo dos jogos" ganhou um novo sentido para mim

nesta edi¢do. Calma, ainda ndo existe uma versao digital de
Humberto Martinez para baixar na PSN (e quem ia querer?). Eu explico.
Com o aumento da importancia do Brasil para o mercado mundial de
videogame, a nossa revista também tornou-se um veiculo ainda mais
importante para as produtoras falarem com vocé, leitor. Com isso, agora
recebemos muito mais convites para testar os jogos em primeira mao,
diretamente na sua fonte de origem: nas sedes das produtoras.
Ndo tem jeito melhor do que testar um jogo com o produtor sentado
ao seu lado, contando quais eram as inten¢des do seu projeto.

Nao acho que daria para entender as dimensoes de Remember Me
sem bater um papo com Stephane Beauverger, o roteirista do game.
Trata-se de um universo incrivel e a paixdo de seu criador ao contar os
detalhes é muito contagiante. A sede da produtora Dontnod fica em
Paris, na Franga, e conhecer a cidade influenciou minha visdo do game.
Uma coisa é ler sobre influéncias de arquitetura e cultura, outra
totalmente diferente é ver e sentir pessoalmente.

Outra experiéncia incrivel foi viajar para Los Angeles para testar um
jogo bastante esperado da Konami (espere pela andlise na proxima edicdo)
e para participar do VGA 10, o Oscar dos videogames. Ver celebridades por
todos os lados s6 ndo foi mais legal do que ser surpreendido como o
anuncio de Dark Souls I e do enigmatico Phantom Pain. Isso sem falar na
festa que rolou depois do evento para comemorar os 25 anos de existéncia
da série Metal Gear.Voceé ja se imaginou em uma balada com Hideo Kojima?
Pois &, eu também ndo. ~*

0O crescimento do nosso mercado so tras vantagens para todos. Para as
produtoras, jogadores e, € claro, para um editor muito sortudo como eu. :D

Humberto Martinez
Redator-chefe e humberto@europanet.com.br

Se for o caso, reclame.
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VIDADURA» Viajar
para Los Angeles
para jogar é duro.
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PODCAST

www.playplus.com.br/podcast

O PlayStation Cast BRéa

mais nova atracao do PlayPlus.
Trata-se do podcast oficial da
equipe da revista PlayStation,
onde a nossa galera discute os
bastidores da produgdo darrevista,
falasobre as novidades dos consoles
da Sony e os grandes cldssicos.
Ouga o PlayStation Cast BR
direto no site PlayPlus, baixe para
ouvir no seu celular ou assine

o nosso feed: basta procurar

por PlayStation Cast no iTunes.

REVISTA
DIGITAL

Leia e colecione arevista

PlayStation também no
Pmstamon - SEU IPhone, iTouch ouiPad.

Visite a App Store, digite
"PlayStation" para achar o nosso
aplicativo e baixe-o gratuitamente
para o seu acessorio. Com poucos
cliques, vocé terd acesso ao nosso
acervo de revistas em formato
digital. Este servico também esta
disponivel para Android e iOS por
meio do aplicativo O Jornaleiro.

Redes
Sociais e
Tecnologia

A ED'IE #

Acompanhe a Revista PlayStation nos canais online

>

¥ AEVOLUCAODO VICIO
PORREDES SOCIASEO
FIM DA INDIVIDUALIDADE
MARCAM O DECLINIO DA
HUMANIDADE EM 2084

www.facebook.com/
PlayStationRevistaOficial
e Participe de promocoes,

] enquetes e brincadeiras

Fale com a redagéo: playstation@europanet.com.br Opine sobre o podcast: playstationcast@europanet.com.br

NA
INTERNET

www.playplus.com.br

As noticias mais quentes e velozes
do universo PlayStation estdo aqui.
Visite 0 nosso site para ter acesso,
em primeira mao, a galerias de
imagens, trailers dos lancamentos,
previews exclusivos, andlises, tabela
de atudlizagoes semanais da PSN

e adezenas de fotos exclusivas dos
ensaios das nossas Garotas Play.
O PlayPlus também conta com

um indice completo de jogos de
PlayStation 3 e PSVita, com dicas
para conquistar os troféus.

@PlayOficialBR

Siga o nosso perfilno
Twitter para receber
noticias diarias

RevistaOficialBrasil | PlayStation 7
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A REDACAO DA
PLAYSTATIONBR

*Humberto
@ 'w Martinez
Redator-chefe
e colecionador de
almas trabalhistas

*Alexandre
—y (Nﬂrll
Editor de arte, musico,
designer e essas
coisas artisticas

h *Douglas
> Pereira
. 0 Dougado manja
5 mais de PlayStation
do que Kaz Hirai

*Gilsomar
Livramento
Redator, detonador,
ilustrador, jo fq gador
de RPG e chorador

*Pedro
Sciarotta
Sangue novo,
literalmente, na
redacao PonStczhon

*Alma
Sebosa
Oeditor do podcast
ganhou seu apelido
seboso dos ouvintes

-

ESPECIAL

AGENDA
Jogamos em primeira mao Fomos a Los Angeles ver

a aventura do novo Dante de perto (ou quase) parkour e um futuro cadtico
em um inferno cheio de estilo o Oscar dos videogames na nova aposta da Capcom

8 PlayStation | RevistaOficialBrasil
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DETONADO

Jogador é um bicho cheio de
manias e cada membro da redagcao
tem a sua propria TV e equipamentos
de teste. Porém, para jogar na
redacdo da PlayStation, usamos

uma TV de 42" FullHD ¢, para

nao enfurecer as redacoes vizinhas,
adotamos o fone Turtle Beach PX5.

GAROTA PLAY

NOSSA _
PONTUACAO

* 10 Indispensavel
Perfeito ou muito perto disso

%9 Excelente
Altamente recomendavel

2 °
*8 Otimo
Excelente em quase tudo

*7 Muito Bom
Alugue antes de comprar

*6 Bom
Uma experiéncia decente

*5 Normal
Divertido e frustrante

*4 Fraco
Muito problematico

* 3 Muito Fraco
Total falta de atrativos

*2 Ruim
Uma desgraga completa

*1 Péssimo
Se vocé virum jogo comesta
notanaPRO-BR, os editores
devemestarloucos

sas.  Amedalha de ouro é
dedicada para qualquer
jogo que oferecer grandes
inovagdes, jogabilidade perfeita (ou
quase), graficos impecaveis e uma
experiéncia inesquescivel

B

DETONADO

Guia turistico para vocé ndo

passar nem fome nailha
dos piratas assassinos

Ah, se vocé pudesse levar
essa gata e o nosso roteiro
para ailhade Far Cry 3...

Aprenda o caminho das pedras
para executar os alvos de
todas as formas possiveis

iNDICE GERAL

e Fala, Galera ..o 10
© GArOtaPIAY .o 66
® RANKING oo 18
@ QUEM ... oo 120
LRV/CTANS (o 16
e RememberMe. ..o 32
O FAr Cry 3ucceeeecceces 5O
e Hitman: Absolution.................... 76
@ FAr Cry 3ucececerreeiscieeiae 46
e Hitman: Absolution ................... 70
* DMCDeVIlMay Cry ....ocveeeeeerinnee 98

e Persona 4 Golden
e Assassin's Creed I11: Liberation .88
» Call of Duty: Black Ops 2
Declassified .......comrrnerinnnns 13
* X-COM Enemy Unknown .......... 14
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EM BUSCA DO GUIA

0l4, galera. Meu nome é
Rodrigo, adoro o trabalho de
vocés e tenho as seguintes
ddvidas: 1. Em um e-mail que
recebi da editora Europa que
fala sobre o almanaque de
Resident Evil 6 com o detonado
de todas as campanhas. Caras,
onde tem essa revista? J&
procurei em todo lugar e ndo
achei! 2. Sabem algo sobre a
série Valkyrie Profile ganhar
uma versdo HD ou, quem sabe,
ter um terceiro jogo para dar
sequéncia? Um grande abrago
para todos da redagdo.
Rodrigo Quirino (via e-mail)

Fala, Rodrigo. Indo direto as suas
respostas: 1. Sim, fizemos uma
revista especial destrinchando
totalmente Resident Evil 6, e
caso ndo tenha achado nas
bancas, da uma olhada ld no site
de vendas da Editora Europa para
garantir o seu. Para facilitar sua
vida, digite o link http://bit.ly/
TskygF no seu navegador, para
chegar direto na revista, ou

—a\a,galera

entre em contato por telefone
(11) 3038-5050 2. Rodrigo, é
pouco provavel que o primeiro
Jjogo, Valkyrie Profile: Lenneth,
seja remasterizado em HD, até
por ser da geragdo PSone / PSP
(mas pode ser baixado e jogado
bonitdo no PS Vita), por outro
lado o Valkyrie Profile 2: Silmeria
poderia receber esse tratamento.
Mas a Square Enix estd bem
devagar no resgate de franquias
de sucesso e botar a venda na
PSN (ainda estamos esperando
o prometido Final Fantasy X HD).
A verdade é que esse universo
ndo vai ser revisitado em uma
continuagdo, se bem que seria
legal ter um Valkyrie Profile 3:
Hrist para fechar uma trilogia.

0 QUE? » Liberation tem um final falso
e um verdadeiro? Maldita Abstergo!

Seu espaco para
duvidas, sugestoes,
reclamacoes, elogios,
teorias, teses e tudo
mais que o mundo
dos games reserva

CORRUPGAO ATIVA

0l4, senhores da PRO-BR.
Apés alguns dias investido na
busca da platina de Assassin’s
Creed III: Liberation, minha
jornada foi interrompida: meu
save foi corrompido! Eu tinha
ouvido relatos dessa possibili-
dade, mas nunca pensei que
seria um “premiado”. Serd que
a Ubisoft vai soltar alguma
corregdo para o problema?
Quero voltar a jogar, mas além
do desdnimo de refazer tudo,
tenho receio de ser zicado
novamente no processo.
Johnatan Gueiras (vis e-mail)

Acredite, John, entendemos vocé
muito bem. Esse problema da
corrupgao de save anda fazendo
vitimas. Enquanto a Ubisoft ndo
corrige o problema, eis duas dicas
para concluir a busca pela platina:
termine todas as missoes principais
com 100% de sincronia e copie seu
save. Depois invista nas missoes
extras. Assim, se der problema, pelo
menos vocé ndo precisard fazer
tudo de novo. Boa sorte, champs!

Irmas.

As valquitias Lenneth %
(asas abertas), Hrist
(armadura negra) e
Silmeria ja sairam no
tapa nos dois epis6dios
da série... e voce af
achando que s6

o Kratos tinha
problemas familiares

TA POSsUiDO!

0la. Eu preciso compartilhar
uma experiencia com voces.
Atualizei meu PS3 para a
versdo 4.30 e desde entdo
ele tem se comportado

de modo estranho: ao ser
desconectado da internet

e ligado novamente, a saida
HDMI fica desabilitada,
emitindo sinal de video pela
saida Multi. E entdo vem

a necessidade de ligar o
cabo HDMI e a saida Multi
simultaneamente na TV, que
estd sem sinal e s6 entdo o
videogame me apresenta as
varias opgoes de reiniciagdo
para indentificar que existe
um cabo HDMI ligado. Sei que
parece confuso, mas depois
da atualizagdo o videogame
parece ter pego “vicios” de
funcionamento. Vocés podem
me ajudar com alguma dica?
Fui o Unico a notificar isso? E
resultado da atualizagdo? O
problema desaparecerd na
préxima? Me ajudem!
Luciano A. Reis (e-mail)

Que bizarro, Luciano. Existe a
possibilidade do videogame
ter sofrido uma pane. Tente
corrigir o banco de dados
(ligue-o mantendo o dedo
no botdo ligar até ouvir dois
bipes e entrar numa tela
com seis opgoes) e escolha

a quarta opgdo. Antes de
fazer isso, copie todos os seus
Saves para um pen-drive,
pois informagdes “extras”
(mdsicas, mensagens de
chat e wallpapers) podem
ser apagadas. Se o problema
persistir, aguarde a proxima
atualizagdo. Se mesmo assim
a situagdo ndo mudar, o
Jeito € procurar a assisténcia
técnica especializada.
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livraria cultura
Sony é uma marca comercial registrada da Sany Corporation. Imagens i ivas. Sports Ct fons é uma d inaga ial da Sony Computer Entertainment America
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DIVERSAO DE VERDADE

Ano Novo com
muita diversao!

-

Imagens meramente ilustrativas. Todas as logomarcas, imagens e titulos dos produtos sdo marcas registradas de seus respectivos proprietarios.
Consulte a disponibilidade dos produtos. -
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TELEVENDAS

(190 3381.2777

bigbovygames.com.br
Rua Dr. Costa Aguiar, 468 - Lojas 106/107 - Campinas-SP



Os maiores destagues da VGA 2012

Agenda Eventos

TENACIOUS D»

Jack Black e Kyle Gass encerraram
o0 show com a musica Rize of the
Fenix, do seu novo dlbum

NO PALCO » Norman
Reedus, Danai Gurira e
Steven Yeun, do seriado
The Walking Dead,
apresentando indicados

ESSEE "O CARA"» O ator
Samuel L. Jackson foi o
apresentador do VGA
pela quarta veze é o
rosto do espetdculo

NOVO RG » Snoop Dogg mudou
seu nome artistico para Snoop
Lion (estilo evolugéo Pokémon),
mas ainda curte participar de
eventos de games

THE WALKING DEAD »

A galera da tellTale encheu o
palco para receber o prémio
de Melhor Jogo do Ano

"SUA LINDA"» A atriz
Jessica Alba fez o tipo
de timida no palco

16 PlayStation | RevistaOficialBrasil




0 "Oscar dos games" premiou
Journey e The Walking Dead
como os grandes sucessos do
ano passado e revelou grandes
surpresas para o futuro

POR Humberto Martinez, enviado a Los Angeles, EUA

convite da Konami,
m fomos a Los Angeles,
nos EUA, participar do
VGA 10. Essa foi a décima
edicdo do espetaculoe
a primeira com participacdo da
imprensa brasileira. Entdo vocé
pode imaginar a nossa ansiedade
e empolgacao. Afinal, depois das
grandes conferéncias da E3,
0 VGA é o maior espetaculo do
mercado de videogames (saiba
mais no quadro a direita).

0O evento aconteceu na noite
de 7 de dezembro, nos estudios
da Sony Pictures em Culver City.
Para a nossa sorte, esse era
um evento ainda mais especial: o
décimo aniversario do programa.
Nas varias ruas entres os galpoes
gigantes do estddio, celebridades
de Hollywood e dos videogames
trocavam sorrisos apressados, pois
havia uma urgéncia em cumprir
0s cronogramas para o inicio da
gravagdo. Vocé pode achar que
jornalista de videogames é um
tanto deslumbrado, mas analise
se ndo ha motivos: era um tal de
Jessica Alba para cd, Hideo Kojima
para |4, todos ao alcance de um
agarrao de Tekken. Ficamos até
com medo de atravessar o caminho
de Samuel L. Jackson... O cara tem
uma aura de Jedi para valer! Isso
ndo € algo que acontece sempre.

Ha quem questione a validade
do VGA como o mais perto que
temos de um "Oscar dos games".
Afinal, selecionar os melhores
jogos, personagens e produtoras
do ano é uma pauta basica em
9 de cada 10 midias especializadas
em games. E muita gente torce o
nariz para o fato de o VGA deixar
o0s jogos lancados em dezembro
para a premiagdo do ano seguinte,
visando ter tempo habil de fazer
o show no fim do ano. Com isso,
jogos que seriam fortes candidatos
aganhar prémios, como Far Cry 3
(nosso jogo favorito de 2012) e
Hitman: Absolution, ficaram para
0 proximo ano.

Porém, participar do VGA 10
em solo norte-americano, onde
ha uma agitacdo em torno do
evento, nos deu outra visdo.

A funcGo do VGA é ser um show,
um espetaculo que atraia os
olhos do mundo para o mercado
de videogames. E, nesse aspecto,
o negocio é fantastico.

COMECA 0 SHOW
OVGA nao seria tao incrivel sem
a apresentagdo conduzida pelo
ator Samuel L. Jackson (€ a sua
quarta participagdo sequida).
O cara entrou de corpo e alma
nesse negocio e NGO passa, nem
por um segundo, a imagem de

4

LINKIN PARK » Mike Shinoda
(esquerda) e Chester Bennington
na apresentagdo da faixa
"Castle of Glass", usada em
Medal of Honor Warfighter

VGA?

0Video Game Awards, mais
conhecido como VGA, é um
programa anual da Spike,

um canal de tv fechada dos
EUA, parte do grupo MTV.

O primeiro VGA foi ao ar

em 2003 e concentra-se

em escolher e premiar os
melhores jogos, estudios

de maior destaque, grandes
personagens e outros méritos
para games de videogames e
computador do ano corrente.
O show conta com participagoes
de artistas e celebridades

dos segmentos da musica,

tve dos cinemas. O Show de
2012 foi em Los Angeles, mas
ndo tem sede fixa e ja aconteceu
em Las Vegas (Nevada) e Santa
Monica (California). 0 VGA ndo
é transmitido no Brasil.
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DLC» 0 novo DLC para
Assassin's Creed III foi
exibido na VGA e mostra
uma realidade alternativa

"Estou aqui porque sou famoso e
fuibem pago". Ele se diverte para
caramba, como nos e como Voce.
E certamente as produtoras se
divertem com ele também, pois
haviam diversos videos de jogos
indicados a premiagoes em que o
ator entrou no universo dos games.
O publico foi ao delirio com o video
de Angry Birds Star Wars em que
Jackson, um passaro-jedi, mostra
a sua furia contra os porcos do
Império que roubaram seus ovos,
e com o de The Walking Dead, no
qual o ator usa os argumentos
mais malandros para cortar fora
aperna de um personagem que
foi preso por uma armadilha de
urso (é uma cena tensa do game
que foi refeita para o show).

Esse clima de bagunca e de
diversdo é o que esse mercado
precisa para popularizar ainda
mais os jogos. E ha seriedade por
tras disso tudo, pois 0 VGA ajuda
amostrar para uma audiéncia de
televisdo que o mercado de jogos
€ poderoso economicamente e
que é bastante parecido com os
segmentos de cinema e musica,
gue contam com shows similares.

E muitas outras celebridades
participaram na apresentacao
de trailers e dos indicados para
os prémios da noite. Jessica Alba
estava muito animada, mas ndo

18 PlayStation | RevistaOficialBrasil

Os maiores destagues da VGA 2012

mais do que o sempre incrivel ator
e musico Jack Black, que encerrou

o espetaculo com uma cangdo do

seu novo dlbum, Rize of the Fenix,
de sua banda de rock Tenacious D.
Jack arrebentou com seu parceiro,
o guitarrista e vocalista Kyle Gass.
Estamos aplaudindo até agora!

0S VENCEDORES

Vocé pode ver alista completa
dos ganhadores do VGA 10 na
pagina ao lado. Mas temos que
destacar os grandes vencedores:
Journey e The Walking Dead.

0 game de zumbis da tellTale
€ 0 que costuma-se chamar de
producdo modesta e, a principio,
foilancado sé por download na
PSN, dividido em cinco episodios.
So no final do ano, depois de um
sucesso enorme, Walking Dead
ganhou uma versao em disco.
Suas inovagdes, 6tima mecanica,
personagens grandiosos e um
incrivel sistema de "escolhas
e consequéncias' fizeram dele
uma escolha digna para o prémio
de Jogo do Ano, desbancando as
superproducoes Mass Effect 3 e
Assassin's Creed I11.

E exatamente o mesmo caso
de Journey, game que prova que
precisamos de superproducoes,
mas precisamos ainda mais de
experiéncias intensas, criativas e

o

ANGRY-JEDY-JACKSON »
"Eles roubaram nossos
ovos. Os NOSSOS ovos!!!".
Samuel L. Jackson néo
vai deixar isso barato

inesqueciveis, independentes do
orcamento. Journey foilancado
inicialmente por download s6
para PS3, é a terceira obra da
Thatgamecompany (estudio
que surgiu com apoio da Sony)
e faturou o prémio de Melhor
Jogo para PlayStation 3, além
de concorrer em outras cinco
categorias de peso.

Journey e The Walking Dead
deram uma licdo e tanto ao
ganhar tantos prémios e vao gerar
bons exemplos, certamente.

0 FUTURO PROMETE

0 foco do VGA sdo as premiagoes,
mas suas premieres certamente
sdo responsaveis por atrair boa
parte da atencdo do publico ao
redor do mundo. Tratam-se de

0 tirano

George Washington € conhecido
como “Pai da Patria’” nos EUA.
Mas, e se as coisas fossem
diferentes? O primeiro DLC de
Assassin’s Creed I11, The Tyranny
of King Washington, mostra

uma realidade alternativa. Com
direito a coroa e tudo, o primeiro
presidente dos Estados Unidos
virou um rei tirano e poderoso.
Connor, que batalhou ao seu lado
durante a campanha principal
de AC I11, agora deve lutar contra
o seureinado. O DLC ainda ndo
tem data certa para ser lancado,
mas esta previsto para o primeiro
semestre de 2013.

anuncios exclusivos, feitos em
primeira mdo, entre os quadros
do programa. E nesta edicdo
tivemos trailers inéditos de

The Last of Us, Bioshock Infinite,
o hildario South Park: The Stick

of True, Tomb Raider e do DLC
Assassin's Creed I11: The Tyranny
of King Washington. Mas as duas
grandes revelagoes foram as

do inesperado Dark Souls I1 e
Phantom Pain, game misterioso
que, segundo muitas pistas,

€ um novo Metal Gear (veja

tudo sobre isso na pagina 26).

O VGA 10 foi um grande show,
valorizou os grandes lancamentos
de 2012 e 0s seus responsaveris,

e trouxe revelacdes bombasticas.
Vocé ja esta ansioso pelo proximo
evento em 2013? Nos estamos.



JOGO DO ANO
* The Walking
Dead: The Game
Assassin's Creed 111
Dishonored
Journey
Mass Effect 3

ESTUDIO DO ANO
* Telltale Games

343 Industries

Arkane Studios

Gearbox Software

JOGO DE PS3
* Journey
Assassin's Creed 111
Borderlands 2
Dishonored

GAME PARA PC

* XCOM: Enemy Unknown
Diablo I11
GuildWars 2
Torchlight 11

GAME PARA

WII/WIIU

* New Super Mario Bros. U
The Last Story
Xenoblade Chronicles
Zombi U

JOGO DE X360
*Halo 4
Assassin's Creed I11
Borderlands 2
Dishonored

MELHOR RPG
* Mass Effect 3
Diablo 111
Torchlight 11
Xenoblade Chronicles

JOGO DE ESPORTE
INDIVIDUAL
* 55X
Hot Shots Golf:
World Invitational
Tiger Woods PGATour 13
WWE 13

JOGO DE ESPORTE
COLETIVO
*NBA 2K13

FIFA Soccer 13

Madden NFL13

NHL13

JOGO DE TIRO

* Borderlands 2
Call of Duty: Black Ops 11
Halo 4
Max Payne 3

JOGO DE CORRIDA

* Need for Speed Most Wanted
DiRT: Showdown
F12012
Forza Horizon

MELHOR CANGAO
EM JOGO
* "Cities" por Beck /
Sound Shapes
"Castle of Glass" - Linkin Park /
Medal of Honor:Warfighter
"Twas Born forThis" -
AustinWintory /Journey
"Tears" por Health /
Max Payne 3

JOGO DE AGAO
OU AVENTURA
* Dishonored
Assassin's Creed 111
Darksiders I1
Sleeping Dogs

MULTIPLAYER

* Borderlands 2
Call of Duty: Black Ops 11
GuildWars 2
Halo 4

ADAPTAGCAO

EM GAM

* The Walking Dead: The Game
Epic Mickey 2:
The Power of Two
LEGO Batman 2:
DC Super Heroes
Transformers:
Fall of Cybertron

JOGO DE PORTATIL
0U MOBILE
* Sound Shapes

Gravity Rush

LittleBigPlanet PSVita

New Super Mario Bros. 2

TRILHA SONORA
* Journey
Call of Duty: Black Ops 11
Halo 4
Max Payne 3

JOGO DE LUTA
* Persona 4 Arena
Dead or Alive 5
Street Fighter XTekken
TekkenTag
Tournament 2

MELHOR GRAFICO
*Halo 4
Assassin's Creed 111
Dishonored
Journey

MELHOR DLC

* Dawnguard / The Elder

Scrolls V: Skyrim
Leviathan / Mass Effect 3
Mechromancer Pack /
Borderlands 2
Perpetual Testing
Initiative / Portal 2

MELHOR JOGO
INDEPENDENTE
* Journey

Gust: An Elysian Tail

Fez

Mark of the Ninja

PERFORMANCE
FEMININA
* Melissa Hutchison como
Clementine - The Walking Dead
Emma Stone como Amanda
Cartwright - Sleeping Dogs
JenTaylor como
Cortana - Halo4
Jennifer Hale como
Shepard - Mass Effect 3

PERFORMANCE
MASCULINA
* Daemon Clarke como
Handsome Jack - Borderlands 2
Dave Fenno como Lee Everret -
The Walking Dead
James McCaffrey como
Max Payne - Max Payne 3
Nolan North como Captain
MartinWalker - Spec Ops: The Line

GAME PARA
DOWNLOAD
* Journey
Fez
Sound Shapes
The Walking Dead:
The Game

PERSONAGEM
DO ANO
* Clap Trap - Borderlands 2
Connor Kenway -
Assassin's Creed I11
Commander Shepard -
Mass Effect 3
Master Chief - Halo 4
Raul Menendez -
Call of Duty: Black Ops 11

0 JOGO MAIS
ESPERADO
PARA 2013
* Grand Theft Auto V
BioShock Infinite
South Park:
The Stick of Truth
The Last of Us
Tomb Raider

JOGO DA DECADA
* Half-Life 2
The Legend of Zelda:
The Wind Waker
World of Warcraft
Shadow of the Colossus
Wii Sports
BioShock
Portal
Mass Effect 2
Red Dead Redemption
Batman: Arkham City
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o
Tomara...

Uma das possibilidades de inovagdo
em Dark Souls II é um sistema de
clima dindmico. Com isso, as fases =
poderiam escurecer ou clarear com .
a passagem do dia e uma chuva®
torrencial poderia dar um tom mais

tenso para a exploracdo ‘
. =

’

L]

CONHECA A SEGUIR QUAIS FORAM AS REVELAGOES MAIS

-

IMPORTANTES QUE ACONTECERAM DURANTE O VGA 10

Dark Souls II

Quando um trailer
com dragoes em
mundo medieval
comegou no teldo
VGA 10, nOS pensamos que era
Dragon Age I11.0 publico so gritou
alucinado quando, no final do
video, veio o titulo Dark Souls II.

MORTO-VIVO» O novo herdi
estard em busca de uma
cura para a sua condigGo
de morto-vivo, assim como
no episédio anterior

20 PlayStation | RevistaOficialBrasil

Mas, jG?! E uma sequéncia? Sim!
O primeiro jogo, Demon's Souls,
ndo tinha relagdo com o segundo,
Dark Souls. Ja esse novo episodio
acontece no mesmo mundo do
anterior, em uma nova regido.
[sso ndo quer dizer que a trama
continua diretamente, mas que

elementos da mesma mitologia
poderdo ser usados. E o exemplo
de Darksign, a praga de Dark Souls
que transformava as pessoas em
mortos-vivos sem consciéncia. No
trailer de DSII, uma frase indica
que esse mal retornara: "Vocé é
um mortos-vivo, para sempre sem
esperanca, eternamente sem luz".
A decisdo de uma sequéncia
€ a menos preocupante entre as
novidades de Dark Souls I1. A mais
triste é que Hidetaka Miyazaki, o
criador da série e maior defensor
do elevado nivel de dificuldade da
série, ndo estara muito envolvido
no projeto. Ele vai ser uma espécie
de consultor, mas na verdade so6
vai dar uma olhada na base inicial
do projeto e ndo vai mais interferir
em nada. Essa foi uma decisdo da
Namco Bandai, a distribuidora da

série, que prefere ver o talento
de Miyazaki focado na criagdo
de um novo jogo, que talvez uma
nova franquia. Em seu lugar, dois
funcionarios da FROM Software
vao dividir o cargo de dire¢do:
Tomohiro Shibuya e Yui Tanimura.
A decisao veio de uma inten¢do de
renovar a série, fazer com que
ela continue evoluindo e torne-se
mais acessivel para os jogadores...
Opa! Pode para tudo! Essa série é
boa por ser dificil e justamente por
confiar na capacidade do jogador
em vencer desafios muito acima
da média dos jogos atuais. Isso
quer dizer que a Namco-Bandai
vai estragar a série deixando-a
facil para todos? Talvez...

A série Souls € para poucos
(mesmo sabendo que Dark Souls
vendeu mais de um milhdo e meio).




Velho mundo

0 mundo de Dark Souls I é o mesmo do game anterior,
mas serd uma regido diferente, talvez outro continente.
(0} |mportante € que a FROM Software quer criar apenas
cendrios totalmente diferenciados do que ja vimos

CENARIOS MARAVILHOSOS » Uma
das maiores jdias da série sGo os
cendrios. Em Dark Souls IT hd mais
investimento na criagdo deles

DRAGOES » Se vocé
quer um simbolo
de que nem tudo
vai mudar, o trailer
jd exibe um dragdo
voando em seus
dominios. Jd é

alguma coisa...

E, dentro desses poucos, apenas
um grupo muito pequeno foi
capaz de aproveitar todas as
sutilezas. Os covenantes ndo
eram para todas, a trama era
muito subliminar e nunca houve
nenhuma obrigacao de explicar
como funcionam as mecanicas
de controle e do universo do jogo.
Segundo Shibuya, esses sdo alguns
dos aspectos que terdo que ficar
acessiveis para atrair um publico
mais amplo. A historia sera mais
presente e explicada por um maior
volume de personagens, cenas e,
talvez, arquivos de texto. O inicio
dojogo terd um tutorial explicativo
das habilidades e comandos. E o
sistema de covenant, que permitia
fazer parte de grupos que exigiam
condi¢oes de comportamento no
jogo offline e online, também sera

menos complexo. Sou um fa
conservador da série e também
ndo quero um jogo simplificado,
mas esses campos citados podem
ser melhorados sem diminuir a
famosa dificuldade do jogo. Quem
ndo lembra do sofrimento que era
entender o sistema de tendéncia
branca e negra em Demon's Souls.
Por falar em tendéncia, aideia
de avaliar suas acoes em boas e
ruins, Como no primeiro game, vai
voltar, mas ainda ndo sabemos
como essa ideia vai funcionar.
Apenas ha uma pista de que
mas agoes poderdo colocar
inimigos poderosos na sua cola
—talvez como em Demon's Souls,
qguando surgiam inimigos extras
na tendéncia negra.

Shibuya garantiu em uma
entrevista a revista Edge inglesa

Dark Souls II term como
meta explicar mais a
trama, oferecer tutoriais

e facilitar os

que nado pretende mudar os
controles do jogo, apesar de
ter carta verde para isso. No
momento, o melhor € manter
a calma enquanto ndo temos
acesso a mais informacoes.

Dark Souls IT conta com uma
equipe maior de produgdo. Apesar
de ndo revelar nimeros quanto a
isso, a Namco-Bandai revelou que
ha o dobro de pessoas cuidando
do mundo do jogo em relagdo ao
episodio anterior. A intencdo nao
é fazer um mundo maior, mas com
muito mais volume e detalhes.

covenants

Apesar do medo de que a
série mude muito para tentar
alcangar um publico ainda maior
(e tentar virar rival de Skyrim,
vai saber), é bom perceber que
a série virou uma prioridade
para a Namco-Bandai e havera
mais investimento. O CG do
trailer da VGA, por exemplo,
€ muito mais bonito do que
o da abertura de Dark Souls.

Dark Souls II ainda ndo
tem data para chegar no seu
PlayStation 3. Por enquanto,
praise the Sun, meu amigo. »
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Castlevania

Dracul

Vocé terminou Lords of Shadow? Entdo

sinto muito, pois ndo da mais para
esonder a revela¢do do final do game:
Gabriel, o cagador de vampiros e membro
do dl@ Belmont, agora é Dracul, o renegado

Lords of Shadow 2

A frente do reboot de
Castlevania, o estudio
MercurySteam
causou uma étima
primeira impressao com Lords of
Shadow (2010), reescrevendo o
inicio da historia do cla Belmont
e asua conexao com Dracula. E
a sequéncia, Lords of Shadow 2,
deve ousar um pouco mais.
Durante o VGA, um novo trailer
trouxe detalhes relevantes, como
a estatua de Satan, antagonista
do primeiro jogo, e Gabriel
(protagonista anterior) mais velho.
Ele abdicou de seu nome e chama
a simesmo de Dracul (justificado
no final do DLC Reverie). Gabriel
caminha entre dois tumulos (um
de Marie Belmont, sua esposa, e
o outro da crianga-vampiro Laura,
do primeiro jogo.
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Gabriel tornou-se um inimigo
da Irmandade da Luz, a qual

serviu anteriormente e que enviou

uma tropa de cavaleiros para
confronta-lo. Com seus poderes,
Gabriel promove um verdadeiro
massare usando um chicote de
energia, até um titad mecanizado
aparecer. Por fim, surge a figura
de Alucard e o trailer termina.
Fora isso, Dave Cox (produtor
do jogo) ja adiantou que LoS2
ndo sera dividido em capitulos.
Voceé vai jogar com Gabriel em
épocas diferentes (sera que
jogaremos com Alucard?), tanto
no passado quanto nos tempos
modernos. Isso justificard o
final extra que aparece depois
do crédito do primeiro jogo e
que ja anunciava um grande
acontecimento: a volta de Satan.

» Ainda ndo
entendemos essa ideia de
colocar o "Gabriel vilGo"
como protagonista

Gabriel vai usar outros tipos
de arma, além do chicote de
energia, que lembra o Combat
Cross (arma destruida no final
do DLC Resurrection). E um novo
integrante da famila Belmont vai

dar as caras. A trilha sonora sera
uma combinagdo de orquestra
com musica eletronica, no melhor
emboalo de Castlevania: Symphony
of the Night. Lords of Shadow 2
seralancado em 2013. »
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Os maiores destagues da VGA 2012

Relacao

Joel e Ellie podem ter se amado
algum dia, mas a situagdo néio é
das melhores nesse mundo cheio
de pessoas infectadas. No trailer,
eles discutem feio e Joel diz que
“j& se importou com alguém”,
com o verbo no passado.

The Last of Us

Anote na agenda:
7demaioéodiaem
que um dos jogos
mais esperados de
2013 serd lancado. A data oficial
foi finalmente revelada no trailer
doVGA 10. ANaughty Dog tambem
anunciou quais serao os extras
para quem obter o jogo durante
a pré-venda nos EUA: a trilha

24 PlayStation | RevistaOficialBrasil

sonora oficial, um tema dinadmico
para o PS3 e dois avatares da PSN.
A principal fungao do trailer foi
apresentarTess, a parceira de Joel,
o que a encarrega de ser um dos
personagens secunddrios centrais
na trama. Mas o mundo estd em
um estado cadtico: namorar como
dois pombinhos em um parque de
diversdes ndo é tao facil quando

as cidades estdo destruidas e

ha zumbis nos seus calcanhares.

Joel diz no trailer que houve um

tempo em que ele se importava

com alguém, mas com o mundo

nessa situacdo apocaliptica,

esse tipo de rela¢do humana

sO serve para voce ser morto.
Tess € durona e parece possuir

uma personalidade parecida com

adeJoel. Ela estd vivendo em uma
das Ultimas areas de quarentena,
operando com contrabando no
mercado negro. Ela € uma grande
negociante e estrategistae, no
€a0S em que Vive, ser uma pessod
ética ndo parece estar no topo da
lista de prioridades.
A mulher ainda se mantém leal

e confia em Joel, mas nao sabe se

hbh



» Ellie é

mostrada portando armas
no novo trailer. Pelo visto
a moda do arco e flecha
chegou em Last of Us

» Pode ser uma

diferenga entre cinemdtica
e gameplay, mas o rosto da
personagem estd diferente
nas duas imagens

ele compartilha os mesmos
sentimentos. O relacionamento
ndo € nada facil. No trailer, os
dois aparecem discutindo, e Joel
termina a discussao gritando
“esta acabado, Tess!””. A mulher
teve avoz e a sua captura de
movimentos do corpo feitas
por Annie Wersching, atriz que
participou do seriado 24 horas
interpretando Renee Walker.
Deixada um pouco no segundo
plano desse trailer, a jovem Ellie
questionaJoel sobre o que ele

tem tanto medo e o que eles
devem fazer a seguir. Mais
importante do que isso, a garota
é mostrada duaz vezes segurando
um revolver (e um arco e flecha

na foto acima), provavelmente
indicando que ela tera que ajudar
Joel mais do que jogando tijolos na
cabega dos inimigos. Ellie parece
ser uma garota cabega-dura, que
pode se esquecer do perigo que
eles estdo vivendo.‘Eu preciso te
lembrar do que estala fora?”,

diz Joel em certo momento.

Em outra cena bem bacana, os
protagonistas aparecem andando
a cavalo. Apenas uma cinematica
ou uma indicagdo que o animal
servira como meio de transporte?
Ainda restam muitas perguntas
em The Last of Us, e algumas so

devem ser respondidas no dia

7 de maio. Até |a, s6 podemos nos
lembrar do conselho que Joel da
para Ellie: “faca cada tiro valer”
— principalmente se vocé estiver
em um jogo com zumbis e muita
gente desesperada. L
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L& estGvamos nos, 055|st|ndo ao Video Game Awards, quando anunciaram o primeiro trailer de

um jogo completamente novo. Era um trailer estranho meio sem sentido e mais longo do que

deveria, mostrando alguém que acabou de acordar de um coma e tentando fugir de um

hospital que esta sendo invadido por soldados. Ao final, o nome do jogo: The Phantom Pain.

— S6 que havia algo mais estranho. Era meio dificil ndo achar o protagonista do video parecido
= com o Snake (qualquer um deles), e o visual tinham uma iluminagdo muito distinta... parecida
com a da FOX Engine, tecnologia da Kojima Productions. Além disso, o esttdio responsavel pelo
jogo, Moby Dick Studio, nunca tinha feito jogo algum, o seu site foi registrado um més antes do

VGA 10, e 0 Unico membro conhecido é um tal de Joakim Mogren, de origem sueca - tal qual o
estudio. Em pouco tempo ficou meio claro que “Joakim” é um anagrama para o nome “Kojima”.

E af “a internet*” entrou em agdo. Ficou claro que o video esta lotado de referéncias a

e /Metal Gear Solid. Vamos destrinchar este video e te mostrar as pistas de The Phantom Pain!
* —— * Pistas tiradas de nossas observag:oes e de um tépico investigativo no férum NeoGAF
\ 26 PlayStation | Re F




0G.00-0010

“Big Boss” (vamos chama-lo assim)
acordou de um longo coma. Um médico
de sotaque russo confirma isso. Ao fundo,
uma bandeira do Reino Unido e um mapa.

Um médico: ele parece com oDr. Kio Marv,
que descobriria 0 OILIX, substancia que
substitui o petroleo, em Metal Gear 2 (o de
MSX). O problema é que MG2 se passa em
1999 e, na arte da época, Kio Marv ndo
tinha cabelos brancos (ele se parecia mais
com Sokolov, de MGS3). Se Phantom Pain

e Ground Zeroes forem o mesmo jogo (que

se passa depois de Peace Walker)
isso deve ser bem improvavel.

Outra especulacdo € que este é
o Dr. Drago Pettrovich Madnar, que
tambem era careca em cima (e russo),
mas igualzinho ao Einstein em MG2.
Ele e Marv eram conhecidos, so
que Madnar era o especialista em
engenharia robotica e fisiologia.
Alem de ter construvido os Metal
Gear dos dois primeiros jogos, ele se
manteve vivo até a época de MGS4,
e é o cara que transformou Raiden
em um ciborgue—ja da para ver
que ele manja. O interessante é
um dialogo via radio na luta final
contra Big Boss em Metal Gear 2,
sobre um rumor: entre Metal Gear 1
e 2, Madnar teria reconstruido
Big Boss, guase como um ciborgue,
substituindo suas duas maos,
pés, olho direito e orelha direita
—partes perdidas na luta final
contra Solid Snake em MG1), sob
ordens de alguém. Foi assim que
Big Boss voltou em MGz.

Phantom Pain

0011-00:14
Snake e mais alguém

capotam um carro.
Pilulas pra todo lado.

Esse acidente certamente
acontece depois dos outros
eventos do trailer.

Junte essa parte ao fato de que
ela ainda esta no Database oficial
da série, porém toda a historia de
fundo de Madnar entre MG1 e 2 ngo
foi colocada la. Isso fortaleceria a
teoria de que o “medico’’ e Madnar.

Isso faria sentido, mas esbarra
no problema do tempo. O tinico jeito
de essa possibilidade ser verdadeira
seria se The Phantom Pain fosse um
jogo separado e ndo Ground Zeroes
—ou se GZ rolar em diferentes eras,
indo desde Peace Walker ate MG2.

Bandeira britdnica e um mapa:
a bandeira € a coisa mais 6bvia da
primeira cena, porém, sozinha, ndo
da certeza de nada. 0 mapa ao lado
é que faz o trabalho, e nos da uma
pistade onde o jogo se passa: na
ilha de Chipre. Ao conseguir sua
independéncia em 1964, Chipre
aceitou ter duas bases de soberania
inglesa em suas terras. Daia bandeira.
Ha um terceiro item que indica o
mesmo local, falaremos dele depois.
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derrota para Solid Snake. Porém, apenas seu
brago esta diferente, enquanto o didlogo em
MG2 dizia que ambas as mdos, pés e orelha
foram mudados. Talvez esta seja apenas a
primeira parte do processo—ja que o doutor
avisa que ‘‘temos muito tempo”.

Pétalas brancas: esse estavana
cara, mas so faz sentido se voce vé
Metal Gear em tudo. As pétalas
brancas sdo uma clara referéncia
ao campo de flores da batalha entre

Naked Snake (Big Boss) e The Boss em
MGS3. Duas pétalas parecem pegar fogo,

e issoliga essa cena a outra no final do video.
DOEO - OOSE pela sala. Apés um breve corte,
Snake levanta seu brago | alguém diz para ele se levantar, 0 amigo: Big Boss € amparado por alguém
esquerdo. Seu brago porque o lugar vai ser “tomado”. que também quer escapar dali. Com o rosto
mecdnico esquerdo. todo coberto, ndo sabemos quem ele €, mas
No que provavelmente é | Brago mecdnico: como dissemos na parte deve ser um personagem novo. Suavoz é de
uma alucinagdo, ele vé do doutor, € dito que Big Boss foireconstruido  ninguém menos que Kiefer Sutherland, o Jack
pétalas de flores voando | apos aexplosto de Outer Heaven e a sua Bauer de 24 Horas (vamos chama-lo assim).

0035 - DOBO rastejando, lutando para ODBO - 0117

Big Boss rasteja para avangar. Em se equilibrar e, no final da Em outra cena, os dois continuam

um corredor, eles se deparam com escapada, ele ja é capaz de avangando, enquanto Snake luta para

uma pequena figuraem umelevador.  se movimentar normalmente. manter seu equilibrio. 0 brago mecanico

0 amigo faz sinal para Snake parar. sempre estd |4, mostrando que

A musica torna-se ameagadora e 0 local: um dos pontos que provavelmente ndo seja uma alucinagdo,

a silhueta causa essa impressdo. contribuiu para fazer aligagdo embora nunca deem énfase ao membro
com Metal Gear foi o piso cheio postico. Ao ver soldados se aproximando

Rastejando: isso gjuda a de hexagonos, forma geométrica no corredor, a dupla entra em um quarto.

reconstruir os eventos do video. que povoad 0s menus de varios

Esta claro que Snake comega jogos da série.




OL18-0L:a3

Soldados invadem o quarto (supondo
que seja o mesmo) e matam todo mundo,
menos a nossa dupla, que se escondeu
debaixo de uma cama.

Enguanto os dois estdo escondidos, assistindo
ao massacre, podemos ver uma tomada de
padrdo britanico no quarto—o mesmo padrdo
usado na ilha de Chipre.

OLb4-0200

Chegando no primeiro
corredor do elevador,
ocorre uma grande
explosdo na frente

da dupla de fugitivos.

As ameagas ndo acabam.

-

a
0201-0213
Snake esta em um corredor com
outras pessoas, e soldados comegcam
a atirar indiscriminadamente.
0 amigo de Snake estd escondido
em uma brecha no corredor.

Ha algo estranho com seu amigo
“Jack Bauer”. E como se ninguém o
visse e ele sempre fizesse as coisas mais
oportunas. Ele sempre sabe o caminho
e nunca esta atrdas de Big Boss. Em duas
oportunidades, & como se ele passasse
na frente de soldados e eles ndo o
vissem. E ha um momento estranho...

0224 -02:30

Ai o video comega a ficar louco. Trés
alucinagées com fogo, envolvendo
“personagens de MGS 3”, aparecem.

Aimagem da pessoaem meio
as chamas vai ficando mais clara,
e fica parecida comVolgin, o vildo
de MGS3 (@ esquerda). Depois, ha
umamulherem chamas (ou serd o
Raidenovich?) e ela se parece com
EVA.Enquanto ela se debate,

é possivel ver pétalas pelo lugar, -
algumas em chamas. Asalaéa

Aos 2:03, um cara com o rosto
enfaixado € o primeiro a ser fuzilado no
corredor e cai morto. E se esse cara for
o sujeito que acompanha Big Boss...

Aos 2:06, quando Snake vai olhar
para o outro lado... o cara do rosto
enfaixado estd escondido dolado no
corredor! Como? Ele deu respawn?

E s6 pensar num cendrio ao estilo
Clube da Luta e ndo fica tao impossivel
achar que esse amigo € apenas uma
projecdo da mente de Big Boss.

0214-0221
Depois da explosdo ou algo assim
- o corredor estd em chamas e

ha vérios corpos de soldados no
chdo — Big Boss comega a fugir de

alguém que esta no meio do fogo.

mesma doinicio, o que nos diz que esta cena
ndo ocorre muito depois de Snake acordar.

Na sequéncia ha um cavalo/unicornio alado
em chamas. Pode ser um referéncia a The Boss,
que sempre estava a cavalo em MGS3. E tem
gente que vé a silhueta da Boss ali—certamente
ha alguém cavalgando o animal.
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02:31-0240

Bem... como dizer isso? Uma
baleia gigante em chamas
aparece nos céus e engole um
helicéptero. Este é o ponto
mais misterioso do trailer, por
ser a alucinagdo (ou assim

esperamos) mais forte e com
menos conexdo com a histéria
da série.

0K, ndo ha muita coisa sobre
esses grandes mamiferos na saga,
e sabemos que Big Bass ndo esta
indo para o bar mitzvah de um

0241 -0246
0 logotipo... até ele esconde um
segredo de explodir cabegas.

Phantom Pain: O nome traz de
volta essa coisa de “Phantom”’.
No trailer de Ground Zeroes

e em um poster dele, é dito que,
“From FOX, two phantoms were
born”’ (da FOX, dois fantasmas
nasceram). Além disso, como
vocé pode ver no quadro
“Vendo Fantasmas”’, essa coisa

THE PHANTO M
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de fantasma também tem a ver
com perder um olho.

0 logo: aquiestd a prova
irrefutavel de que estamos
lidando com Metal Gear Solid.

Vé as linhas e espagos estranhos
na parte superior das letras?

Se vocé pegar a mesma fonte

e comegar do primeiro trago,

é possivel escrever “Metal

Gear Solid V"’ perfeitamente,
preenchendo todos os espacos.

BA1 N

THE PHANTOM AT N

SHA R

A1 N

0)

moleque ai. Porém, ha um dialogo
em Metal Gear 2, em que Roy
Campbell conversa com Solid Snake
sobre George Kessler. Kessler (que
no original era Kasler e teve seu
nome corrigido na Metal Gear
Encyclopedia) era um mercenario A
americano, cujo conhecimento
sobre outros mercendrios era
imenso. No episodio de Zanzibar,
serviu como consultor para Snake.
E ele que conta a Snake sobre os
implantes de Big Boss. Bom, mas
sobre a baleia, ha uma conversa
com Roy Campbell em que ele diz

a Snake para “nao falar sobre
pratos com carne de baleia com
ele”. Isso, na época (assim como o
Big Boss ciborgue), era apenas uma
referéncia a Snatcher, outro jogo de
Hideo Kojima. Mas... vai saber, né?

024/-02:97

Snake estd caido e um soldado aparece.
Ao fundo, alguém descalgo e com uma
roupa estranha comeca a levitar.

Rosto de Snake: hd uma cicatriz na
face do caraigualzinha a que Big Boss
tem no poster de Ground Zeroes.

Soldado: o armamento do soldado € igual ao
de soldados vistos no trailer de Ground Zeroes.

Mantis?: é certo que tem alguém com
poderes especiais nesse negocio. E a mesma
pessoa do elevador. Ela esta descalca e tem
UMa roupa que parece com um casaco de
Mantis, com as mangas bem grandes—uma
camisa de forca, mesmo. Ouve-se o barulho
caracteristico de respiragdo pela mascara de
gas. E pode ser ele mesmo: Mantis nasceu em
1970, segundo a biografia oficial da Konami.
Ground Zeroes € depois de 1974, embora ndo
saibamos a data com precisdo. A estatura
baixa do personagem da a entender que é
uma crianga, e o fogo somado com as ilusdes
descrevem os dois poderes de Mantis —ele




.. A
02:58-03.00

Bem no finalzinho, é possivel ouvir uma voz
de mulher, também com sotaque russo, que
diz “V has come to”. Traduzindo, seria algo
como: “V acordou” (de um coma). Ndo da
para saber se V é Big Boss ou outra pessoa
que também estava em coma no local.

V: 0 nome no logo escondido é Metal Gear Solid V
endo Metal Gear Solid 5. A série ndo usa algarismos
romanos. Ha quem diga que oV é um“vé”, , e ndo
um 5. Ndo sabemos quem exatamente tem o
codinome “vé” que a moga fala no fim do trailer.

queimou a vila onde nasceu com seus poderes,
apos matar seu pai, e todos nos conhecemos
suas ilusoes. E ele também levita. Ah, e em um
livro que conta a historia de Mantis—que ndo
foi escrito por alguém da KojiPro e portanto
ndo se sabe se & um fato oficial ou ndo—¢é dito
que ele sofreu de dupla personalidade...Ea
pessoa que explodiu um corredor em chamas e
a que olhou Snake com calma no fim do trailer
parecem ter comportamentos bem distintos.

N7

From “Fqk: two phamoms were born.

g'—iw M

Extra:

De todas as imagens divulgadas, sé6 uma
ndo é retirada do trailer. Ela mostra Snake
se apoiando em um banco, sobre aquele
chdo maneiro de hexagonos, e podemos
ver um quadro na parede.

0 quadro: aimagem ndo aparece no trailer
e tem um quadro na parede. Convenhamos,
deve ter alguma coisa ali. Pois bem: o quadro
tem umaimagem de um complexo que lembra
um hospital que existe em... Chipre. Pois é.

FANTASNIAS

Para facilitar o trabalho do paranormal ali, veja
isso: existe um tipo de Dor do Membro Fantasma
(Phantom Pain) chamada Phantom Eye Syndrome
(sindrome do olho fantasma). Ela podese
manifestar quando alguém tem seu olho
removido. Além da dor e sensagdio em um lugar
que ndo existe mais—algo relativamente comum
em quem perde membros do corpo—a remog¢do
de um olho pode causar alucinagdes de diversos
tipos em um tergo dos afetados. No caso dos
pacientes que acabam desenvolvendo'sindrome
de Charles Bonnet pela perda de visdo, estas
alucinagdes sdo de imagens detalhadas, mesmo
que ndo afetem os outros sentidos do paciente.
Coloque um exagero comum para Metal Geare
isso ndo seria tdo impossivel. E, claro, Phantom
Pain deve estar associada ao brago perdido.

E provavel que Phantom Pain e Ground Zeroes
sejam o mesmo jogo. Ha muita coisa indicando
que eles se passam na mesma época, incluindo
os soldados com o mesmo equipamento. Porém,
mesmo que ndo seja o caso de uma mesma
missdo, uma das teorias é de que o jogo seja
dividido em partes distintas, como o Tanker e a
Plant em MGS2. No caso dessa teoria, a parte de
The Phantom Pain poderia se passar em 1972,
quando Big Boss esteve emcomaeo prOJeto Les
Enfants Terrible comegou. E claro que isso tiraria o
crédito de outras coisas, como Psycho Mantis (que
s6 teria 2 anos de idade). Mas isso aumentaria as
chances do homem com o rosto coberto sero de
rosto queimado de Ground Zeroes. E lembre-se
que “da FOX, nasceram dois fantasmas.” %
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Remember e
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Capcom tem uma lista invejavel
de franquias que sdo garantias de
sucesso em vendas, independente
até da qualidade. Resident Evil,
Street Fighter, Monster Hunter...
s para citar alguns. Felizmente,
a gigante japonesa conhece o
valor de investir em novas marcas e nos convidou

+ Texto

Humberto
Martinez, enviado a
Los Angeles, EUA

+ Arte ‘ para visitar Paris, na Franga, para conhecer a base
g}zﬁfdﬂ ( do seu estudio parceiro, a Dontnod, e o seu primeiro
. projeto: Remember Me. O que vimos foi um mundo
SR apaixonante, com questionamentos e reflexoes
> de um futuro que ja comegou a se formar.




4 Nilin é jogada no esgoto,
literalmente, sem meméria.
Os leapers ndo curtem a visita

ara, me da uma memoria?

Eu s6 preciso de uma

lembranca feliz! S6 mais

uma vez!”, implora um cara

largado na sarjeta imunda.

As ruas parisienses de 2084
ndo lembram em nada a beleza da Franga que
conheci em minha visita a sede da Dontnod.
Decadente, escura, mecanica e maculada por
miseraveis, a chamada “Baixa Paris” € o refugio
de quem chegou no fundo do pogo do vicio.
A primeira vista, o desespero alienado dos
viciados que encontramos em Remember Me
lembra o comportamento de vitimas do crack e
de outras drogas pesadas. Porém, essa é uma manipuladas como arquivos digitais. ao levar sua experiéncia para além do jogo,
época diferente da nossa, em que o poder, o Qualquer boa historia de ficgdo cientifica para o campo do autoquestionamento e
prazer, a riqueza e a decadéncia estdo ligados baseia seus exageros em bases plausiveis. para uma andlise dos nossos costumes.
a nova moeda dominante: as lembrancas, E foi ai que Remember Me me capturou, Hoje, vivemos o apice da comunicagdo

global, ao preco da diminuigdo dos limites da

v Nesta batalha, o inimigo privacidade. Redes sociais, como Facebook e

de vermelho fica invencivel it . Instagram, sGo quase como entidades que

enquanto os seus aliados : . e S .

e Ves validam a existéncia do individuo. E como se
qualquer experiéncia, como uma viagem ou
uma visita a um restaurante, s6 ganhasse
valor se compartilhada. Sua rede de amigos
atua como juizes da sua vida, “curtindo”

e aprovando os seus melhores momentos.

E onde a evolucao disso vai nos levar
em 20 anos? Ou, No caso de Remember Me,
0 que vai acontecer em 71 anos? A resposta
veio do centro de pesquisa e desenvolvimento
da Memoreyes, coorporacao que desenvolveu
aSensation Engine, a SenSen, uma tecnologia
capaz de transformar lembrancgas em arquivos
digitais compartilhaveis. A memaria de uma
pessoa é transformada em produto que pode
ser comercializado, compartilhado,e ja ndo é

4 Remember Me comega na Baixa Paris, repleta de leapers, viciados e personagens misteriosos
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Remember Me

Leapers

Quase como um refugo da sociedade, os leapers sao, sequndo
o codiretor de arte Michel Koch, “personagens que tiveram
overdose de memaria, apagaram e usaram lembrangas demais,

» o

por isso ndo possuem memoaria propria”. “‘Eles ndo sdo sempre
amedrontadores. Algumas vezes agem como criangas e

até choram. Nos queremos que o jogador sinta pena deles.
Eles sdo assustadores, mas sao tristes”, revela Michael.

algo abstrato
e intransferivel.
Vocé certamente
ja seimaginou em
grandes conquistas,
como participar

da selecdo brasileira na
Copa do Mundo, como seria
estar no cockpit de Ayrton Senna
na prova de Donington Park

em 93 ou realizar o fetiche de

ter um romance com umadivado »
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Remember Me

4 Nilin estd na lista de procurados pela
Memoreyes e outros agentes virdo na sua cola

Memorias de alegria e de prazer
Sag viclantes, enquanto traumas
e tristezas podem ser deletados

v Enquanta a Baixa
Paris é uma drea suja,
a visdo da Alta Paris &
limpa e muito austera

EE T

T |

/.

l i'lfi

cinema. Com o SenSen, é possivel viver
experiéncias como essa como se fossem

suas. Como se fossem filmes no catdlogo do
atual Netflix, o consumidor pode comprar as
lembrancas cobicadas de outros pessoas e
senti-las como se fossem suas. E engracado
pensar que essa ideia da Dontnod veio meses
antes de o Instagram anunciar uma nova regra
em que se permite vender as fotos pessoais
compartilhadas por seus usudrios. A diferenga
do resultado pode ser grande, mas SenSen e
Instagram usam o mesmo conceito de
comercializar as experiéncias alheias.

O problema da atragdo € o uso exagerado.
Memorias de alegria e prazer sdo viciantes,
enquanto traumas, decepgdes e lembrancas
tristes ja ndo sGo aceitos. As pessoas querem
adgquirir lembrancas boas e deletar as ruins,
mesmo considerando que é o equilibrio delas
que nos definem. E, apds absorver anos de
memorias alheias, a mente de um individuo
vira um mosaico de personalidades, que s6
piora com a opgdo de eliminar as lembrancas
indesejadas. Essa fragmentagdo pode levar
aum novo tipo de esquizofrenia. Quem é
voce de verdade, quando ficaimpossivel
determinar quais memarias sdo suas?

E ha outro problema: alembranga fica la
na sua memoria, mas as emogoes de “‘vive-la”’
SO acontecem uma vez, na aquisigdio, como
na vida real. Por isso ha tantos viciados nas
ruas da Baixa Paris, implorando para sentir uma
“lembranca feliz”” s6 mais uma vez. Assim como
drogas, os ricos também sdo vitimas do vicio.
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E, na Alta Paris, com suas contrucdes
imponentes, ha consequéncias sinistras do
uso do SenSen. Ha um grupo, por exemplo, que
oferece todo o luxo para os seus associados
em troca de uma conexdo compulsdria em
que todas as pessoas devern compartilhar
suas memoarias o tempo todo com todos
0s membros. E oinicio de um conceito de
“mente coletiva’” que vou adorar conhecer
as consequéncias na trama do game.

Em Paris 2084, a meméria é a moeda
corrente. E, em Remember Me, essa ideia
é aatragdo que define o projetoe €o
gue causa uma sensacao de que esse
jogo pode ser grande e Unico, apesar
de ndo oferecer a qualidade técnica
de superproducoes. Meu Unico receio
€ que essa explicacdo genial para
o mundo de Remember Me fique
em segundo plano, apenas para
justificar a agdio. E um mundo
quase tao promissor quanto aguele
que nos arrebatou no primeiro »

Sedova

Nilin pode ser uma cagadora agil, mas ndo é
a Unica talentosa do ramo. Olga é uma das
agentes da Memoreyes dispostas a eliminar
aerrorista e tém muitos recursos ao seu
dispor, como um jato pratico capaz

de pousar em pequenos espagos.




Nilin é uma agente renegada

da Memoreyes, onde trabalhou
como cagadora de memarias.

0 que a faz especial é o fato de
que ela é a Unica cagadora capaz
de alterar as lembrangas alheias.
Ela consegue invadir a SenSen

e dlterar detalhes da meméria
das pessoas, como se editasse
os ‘“‘videos de suas lembrangas”
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Bioshock e o ideal seria um aprofundamento
semelhante, explorando as crises politicas e
filosoficas desse mundo, com personagens
marcantes, vitimas ou ndo dessa sociedade.

Cacadores de Memaria
Como ja deu para perceber, na minha opinido
a historia € a verdadeira protagonista aqui.
Mas o “‘veiculo de navegagao’’ por esse mundo
também tem seu charme. Nilin € um rostinho
bonito e atraente, mas vai além do esteriotipo
e oferece mistério. Ok, a suaintrodugdo ndo
€ das melhores e envolve o pior dos clichés: a
garota ndo lembra quem é e sofre do tipo mais
conveniente de amnésia, no qual lembrangas
importantes voltam na hora em que é preciso
para salvar a pele (muito bronzeada para os
padroes de Paris) da garota acrobata.

Nilin € ex-cagadora de memarias e atuava a
servico da Memoreyes. Ela € como uma hacker
especializada no SenSen, aparentemente a
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4 A grandiosa catedral
de Notre Damme é
cercada por arranha-
céus modernos na Paris
futurista da Dontnod

Unica capaz de adulterar lembrangas alheias.
Por algum motivo (teremos que jogar para
descobrir), arelacdo da garota com os seus
empregadores acabou mal, sua memoria
foi apagada no processo de rescisdo e agora
sua cabeca estda a préemio na lista de outros
cacadores. Talvez por ter assistido ao novo
Vingador do Futuro (Total Recall) no avido
de volta ao Brasil, fiquei com a impressao
de que essa amnésia de Nilin pode ter sido
causada por ela mesma, uma agente fiel
da Memoreyes, para infiltrar-se entre os
seus piores inimigos, os erroristas.
Remember Me comega com o simbolo da
queda de um “anjo traidor”’, com a garota
jogada nos esgotos da Baixa Paris em um
caixdo fechado. Esse € o territorio dos leapers,
pessoas que ja ndo parecem humanas, com
deficiencias e comportamento débil (agem
como o Gollum, de O Senhor dos Anéis). NGo
foi revelado quem s@o os leapers, mas esta

&

4 Mais um ponto histérico resistiu a
decadéncia da cidade, mas ndo sem
sofrer consequéncias: a Praga da
Bastilha tornou-se um cruzamento
da fiagdo clandestina das favelas

4 Ao invadir a memoéria

de Olga, Nilin faz com

que a cagadora pense
ue seu marido morreu
urante um tratamento

claro que eles sao um segredo sujo oculto
pela Memoreyes. Os leapers libertam Nilin
para acolher a nova “irma”’, mas percebem
que ela é diferente e a atacam.

Logo é esclarecido que Nilin ndo € mais
cagadora e ja € uma errorista, um nome
bacana para uma galera que quer combater
os males da Memoreyes. Nilin recebe suporte
via comunicador de Edge, seu contato com o
grupo errorista.

Esse suspense sobre quem é Nilin de
fato e sobre pessoas que dizem ser amigos
e nem sempre parecem falar a verdade,
pode nos levar a dois caminhos: uma
revelacdo realmente surpreendente sobre
a garota ou a mais clichés de herdis sem
memoria que ja vimos em tantos filmes
e jogos. Desde que ela ndo seja um clone,
uma princesa de algum reino (ou de outro
mundo) ou a filha do principal vildo, ja vai
evitar os clichés mais usados.



0 passado sob controle
Mesmo se o contexto do mundo de 2084 ndo
for bem aproveitado na historia, pelo menos é
garantido que ele esta totalmente inserido na
mecanica do jogo. A segunda maior atragdo
de Remember Me esta na manipulagdo
das lembrancas. Nilin tem a capacidade de
invadir a memaria dos seus alvos ao tocar no
conector do SenSen, aquele acessorio maneiro
que fica na nuca das pessoas. E ela pode alterar
pequenos detalhes a seu favor.

Durante o teste, encarei uma cena inteira
de manipulagdo de memoria. O objetivo
era fazer com que a cagadora Olga Sedova,
que estava prestes a abrir um sorriso no
pescoco de Nilin com um facdo, esquecesse
a sua motivagao para matar a ex-cagadora.
A memoaria é exibida como um trecho de video,
que pode ser avancado e rebobinado como
um filme. Nele, Olga esta em um centro de
tratamento para pessoas com memaorias

4 Estd curtindo seu passeio
turistico em 2084? Entdo ndo
deixe de visitar a Torre
Eiffel... Se bem que ja ha
muitos prédios maiores do
que ela na regido futurista

destruidas. O marido de Olga esta com a mente
ferrada e dominada so por lembrangas ruins,

e Olga precisa fazer uma transfusao de boas
lembrancas do casal (ideia fantastica,
Dontnod). O problema é que o procedimento
custa os olhos da cara e a cagadora vé na caca
de Nilin a chance de conseguir a grana. Entdo,
para se safar, Nilin precisa fazer Olga acreditar
que o marido ja morreu no tratamento e é ai
que comega a brincadeira.

Além de avancar e retroceder o video da
lembranga a vontade, € preciso interagir com
alguns objeto do cendrio. Parte da graga esta
em encontra-los, ja que ndo ha cursores chatos
brilhando sobre eles. E preciso avancar a cena
bem lentamente, como um detetive digital
faria, para procurar por distorgoes breves que
aparecem em alguns frames. Ao clicar no objeto
no momento correto, algo vai acontecer. A
primeira coisa que fiz foi abrir as algemas que
prendiam o brago do paciente... E ai veio a

4 A Paris de 2084 vive em um estado
de vigilancia completa e forte
opressdo policial. Sdo tempos tiranos

surpresa: a cena ndo € estatica. Vocé pode
muda-la, e os personagens que estdo nela
podem reagir a isso. A reagdo, no caso, foi que
o médico percebeu e recolocou a algema antes
que um acidente acontecesse. Entdo ficou clara
agrande sacada dessa mecanica: € preciso
pensar em uma sequéncia de interagoes,
na ordem certa, para conduzir a edicdo da
memoria sem que os agentes presentes
consigam impedir.

Consegui sabotar o tratamento de Olga
de uma forma bem sacana, mas ainda assim
ndo consegui concluir a missdo. O caso € que eu
reverti a transfusdo de memarias e fiz com que
as lembrancas cadticas do marido fossem para
amente de Olga, o que a matou dentro da
lembranga. Mas Olga esta viva e ndo poderia
lembrar da propria morte, comisso ela sacaria
que foi manipulada assim que despertasse.
Isso € um paradoxo e resulta em Game Over.
Logo descobri a sequéncia adequada para »
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4 Essa luva é um
equipamento que s6 Nilin
pode usar e serve para
manifestar seu poder e
hackear a SenSen

4 0 efeito de

vidro explodindo
representa que
Nilin destruiu as
protecdes fisicas e
mentais do inimigo

vencer esse desafio: mudei o frasco de

tranquilizante para adrenaling, coloquei
um carrinho de ferramentas no caminho
do médico e tirei as algemas. O paciente
ficou descontrolado e atacou o médico, que
ativou o sistema de seguranca para eliminar
o paciente. Prontinho: Olga pensa que o
marido esta morto, ndo teria porque iniciar
uma cagada e, de quebra, vira aliada de Nilin
na busca por vinganga contra a empresa
que “matou’’ seu marido. Essa € uma amizade
que certamente ndo vai acabar bem.

Essas invasoes certamente vao ser a parte
mais legal do gameplay. S6 acho uma pena
a falta de ousadia (ou de tempo e orgamento,
talvez) da Dontnod de expandir essa ideia. Seria
incrivel ter pelo menos dois modos de alterar as
memorias (um bom e um ruim) e assistir a trama
que alterada pelas decisoes. Os produtores
ja garantiram que s6 havera um modo de lidar
com cada invasdo, pois diferentes opces
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criariam uma rede muito complexa de
possibilidades. Nao acho que € uma boa
desculpa, pois apenas criar uma contagem

de decisoes para levar a um final bom ou um
ruim ndo seria nenhum bicho de sete cabecas.
Outra opgdo seria sequir o estilo de Hitman:
Absolution, onde ha indimeras formas de
eliminar um inimigo sem precisar alterar o rumo
da trama. Essa cena do tratamento do marido
de Olga poderia acabar na morte do cara de
diversas formas diferentes e isso aumentaria o
replay do jogo, desafiando o jogador a testar
sua criatividade em busca de opgoes e cenas
extras. Quem sabe em uma continuagdo?

Parkour é pra Jacu

0 que vocé leu até agora é o que tem de
definir se vocé vai aguardar ansioso por
Remember Me ou vai esquecer o jogo (ha!).
Isso porque o restante ndo € muito legal.
O sistema de exploragdo € um parkour bem

ultrapassado, com movimentos duros da
personagem em acrobacias por caminhos
muito lineares. E bacana ter colecionaveis
para cagar, mas ndo ha empolgacdo em
explorar cendrios tdo estreitos. O controle
e oresultado na animagdo de Nilin € tdo
ultrapassada que lembra Prince of Persia
e ndo o atual expoente da categoria, a
franquia Assassin’s Creed. O que promete
quebrar o marasmo nas cenas de parkour
sdo as mudangas dramaticas de camera
nas escaladas e cenas de acdo que rolam
quando a errorista esta pendurada por ai,
mas nada garante que esse tipo de recurso
sera frequente no jogo.

A comparagdo com Prince of Persia,
do episodio Sands of Time, foi frequente
na minha cabega nos combates. Lembra -se
daquela necessidade chata de ter que
pular sobre os adversarios para esquivar
dos seus ataques e fugir de aglomeragoes?



Tive de usar isso frequentemente nas
batalhas com os leapers. Se esse foi

o caminho escolhido pela Dontnod,
melhor seria copiar o estilo da serie
atual de Batman (afinal, todo mundo
copiou esse jogo) e fazer um sistema
de esquiva e de transi¢do de ataques
de um inimigo para outro mais natural,
coreografado e com finalizagées
semiautomaticas mais estilosas.

As batalhas podem ficar mais legais
com o Combo Lab. Nao foi o que pareceu
nos testes, mas ndo da para ter certeza por
que nao foi possivel aprofundar na evolugao
das habilidades de Nilin. No Combo Lab,
aideia é entrar em um menu e montar
sequencios pre-determinados de socos
e chutes. No inicio so da para montar
sequéncias de trés ataques, mas e possivel
habilitar mais cinco slots para montar combos
de oito Hits. So que a sacada n@o € so montar

¥ Conforme avanga na historia, a errorista
lembra como usar os seus ataques especiais,
como a bomba de légica, que causa pane
nos sistemas de defesa dos inimigos

os ataques, mas sim o valor deles, pois ha
quatro tipos de habilidades (Pressens):
Regen, Power, Chain e Cooldown. Regen sao
ataques gue recuperam energia para Nilin;
Power sao golpes mais fortes e condutores
para as finalizacoes; Chain imita o golpe
anterior e dobra seu efeito e Cooldown alivia
a barra de ataques especiais mais rapido.

0u seja, se a sua intencdo & recuperar
energia apos tomar uma surra, voce pode
montar.um combo onde os socos e chutes
tenham fungao de Regen. Vamos combinar
que dintencao é otima, pois o jogador vai ter
de deixar combos prontos preparados para
varios tipos de situagoes, como para luta com
inimigos mais fortes, contra grupos
ou para quando a intencao for socar sem
medo de sofrer consequéncias. Citei que ndo
pareceu legal no teste porque nae foi muito
intuitivo usar o Combo Lab. Pode ate ser por
jogar com pressa, mas foi um tanto dificil

4 Durante os testes, o uso da
esquiva com salto era fundamental.
0 movimento funcionava bem, mais
irritava ter de usa-lo demais

entender como adquirir os novos slots apos
subir de nivel com a cacadora e até como
montar combos simples. E ndo dava para
alternar esses combs em temporeal, o que
obrigava a pausar a acdo para entrar no
menu sempre que era preciso trocar de
estrategia. Outra coisa: os movimentos
dos combos ndo sao muito bonitos e ndo
passam uma boa sensacao de poder ou
deimpacto. Ainda ha tempo de melhorar
ao menos a superficie do visual da luta,
ja que ha alguns efeitos gue funcionam
bem, como efeitos parecidos com vidros
estilhagando ao redor do alvo que apanha
(para simbolizar que os ataques de Nilin
sdo fisicos e afetam tambem a SenSen).
Vale lembrar que o nosso teste nao foi
a fundo o suficiente para julgar o sistema
de batalha, talvez ele possa evoluir junto
com a errorista. NGo pudemos, por exemplo,
testar todas as habilidades especiais, as
S-pressens, donas dos efeitos visuais mais
bacanas do combate.

Pensando no futuro
Remember Me provou que ha um enorme
potencial nas atracées que povoam o campo
das ideias, como sua trama e seu universo.
Porem, ficou uma impressao de que, por
ser o primeiro jogo dessa marca, a ordem
€ pegar leve e experimentar o terreno
antes de investir mais pesado.
0Os aspectos técnicos, como controle,
movimentacao, exploracao e graficos
sao um pouco ultrapassados. Nao da
para evitar comentarios do tipo: “Que
boa ideia, mas podia ser aproveitada
melhor. Quem sabe no proximo jogo?".
Remember Me certamente ndo e um
Jjogo comum, e passa longe de ser banal.
Vale a pena ficar de olhos nas novidades
ate seu langamento em maio e torcer para
que use bem o seus trunfos para conquistar
o seu lugar ao sol e, quem sabe, ganhar
forcas para uma sequéncia mais ousada. »
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Remember Me

DA PARIS 2084

Visitamos a (luxuosa) sede da Dontnod em Paris
para entrevistar os criadores de Remember Me

PRO-BR Como & o mundo
de Remember Me? O que &
exatamente a Memoreyes
e a Sensen?
Stephane A Memoreyes é uma
enorme corporagdo que inventou
a digitaliza¢do da meméria por
meio de uma descoberta cientifica.
Ela provém a cada ser humano a
possibilidade de mudar, deletar,
vender, trocar e guardar qualquer
parte da memoéria (e pegar mais
tarde de volta, se quiser). E como
se fosse um HD externo para o
computador. Todo mundo ficou
viciado nessa tecnologia. Os que
nao podem (porque sdo pobres)
suplicam para fazer parte disso.
Se vocé ndo faz parte do mundo
da SenSen, é como se vocé ndo
fizesse parte da humanidade.
Sensen € a tecnologia que a
Memoreyes inventou. Nilin é uma
cagadora de memérias fora da
lei. Ela tem o poder de entrar no
seu terminal SenSen e conseguir
(ou mudar) informagdes. Essa é
uma arma poderosa.

PRO-BR Quem sao aquelas
pessoas implorando por
memorias nas ruas?
Stephane Sdo pessoads que
ficaram viciadas em memdrias.
Eles implantaram em si mesmos
muitas memorias de outras
pessoas. A personalidade deles
comegou a ficar fragmentada,
esquizofrénica. Na demo, vocé
viu os dois caras falando “Me
dé uma meméria, s6 quero mais
uma”, “Olha sé para vocé! Estd
acabado”, “Eu s6 quero lembrar
de algo feliz, s6 mais uma vez!”.
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Esse é o viciado em memdrias,
gue mora nas ruas como um
viciado em drogas. Mas quem é
de uma classe mais alta também
pode sofrer com o vicio, o que é
outra maneira de mostrar como
as memorias podem destruir
vidas. Todo mundo esta usando
as memdrias, alguns de maneira
segura e outros correndo riscos.
Toda vez que se cria uma nova
tecnologia, a pergunta é como
ela serd usada. Os videogames

sdo uma coisa divertida e segura.

Mas e se vocé gastar sua vida
ali? Acabar com a sua carreira,
perder amigos... Vocé também
pode ficar viciado nisso, sGo
escolhas pessoais. Tudo que é
bom é viciante. E as memérias
sdo muito viciantes.

PRO-BR Falando em
classes sociais, o que é ser
miseravel nessa época?
Stephane No6s evitamos criar
uma visdo capitalista para esse
mundo do jogo. Ndo existe classe
baixa. As pessoas que vivem
nessa situagdo eram da Paris
central (Média) e ficaram assim
por conta do vicio em memdrias.
Também existem pessoas que
ndo querem ser parte dessa
sociedade e lutam contra

isso, entdo se escondem nas
favelas, onde a policia ndo

vai. Mas a sociedade ndo é
baseada em dinheiro, e sim

em memorias. Existe um prédio
na Alta Paris que provém todo
o conforto moderno, mas

vocé deve compartilhar suas
memorias o tempo todo com

todo mundo. Tudo no jogo
€ baseado em memorias.

PRO-BR Qual o papel dos
robos nessa sociedade?
Eles possuem emocdes?
Stephane Serventes, escravos...
Eles ndo custam muito, e todo
o trabalho duro é feito por eles.
Quer dizer, ndo esses que vocé
viu, que sdo meio burros. Mas

somos no mundo atual. Olhamos
ao nosso redor e decidimos que
as redes sociais eram o grande
acontecimento em 2008. E foi af
gue pensamos: o que as redes
sociais vao virar no futuro? Bom,
hoje colocamos nas redes as
nossas fotos, os nossos textos...

“Nilin € uma cacadora de
memorias fora da lei. Ela
tem o poder de invadir o seu
terminal SenSen e conseguir
]I]fOIma[; 6 e S” Stephane Beauvenger, roteirista

vocé também vai encontrar robos
que lutam, e esses sdo bem mais
perigosos. Isso é outra parte da
tecnologia, mas, por enquanto,
eles sdo s6 maquinas. Talvez
alguém no futuro seja louco

o bastante para colocar
memorias humanas em uma
maquina [risos]. Mas esse ndo

é o ponto aqui... Por enquanto.

PRO-BR Como surgiu

essa ideia de manipulacéao
das lembrancas que é téao
vital para a mecanica de
Remember Me?

Morris Desde o inicio, a nossa
intencdo era a de fazer um jogo
que pegasse uma tendéncia do
mundo de hoje e levasse para o
futuro. Um jogo que levantasse
questoes profundas sobre quem

Um dia serdo as nossas mentes
€ as nossas memorias que serdo
digitalizadas e distribuidas
pelas pessoas. E, € claro, alguma
coisa tinha que dar errado nesse
plano. Da mesma forma que
pensamos que ds pessoas
podem ser manipuladas nas
redes sociais, tihnhamos que
trabalhar na ideia de poder
mudar a memoria das pessoas.

PRO-BR Sobre o remix de
memoria... E possivel que
objetos diferentes na cena
levem a novas cenas ou s6
ha uma solugao?

Marc S6 hd uma solugdo, uma
combinagdo de interagoes que
levam ao objetivo. Mas cada
objeto tem um efeito—ha alguns
que criam novos caminhos que



Jean-Maxime
Moris, diretor
de criagdo

Stephane
Beauverger,
roteirista

podem ser ruins e surpreendentes. E quase
como explorar um quebra-cabeg¢a emocional.
S6 ha um resultado, e ele é necessario

para seguir a histéria. £ como fazer

0 jogo progredir por meio de um tipo de
explorag¢do. Nao queremos que o jogador
passe duas horas em um remix de memdria.
Ter s6 uma solugdo é a melhor maneira

para que as pessoas ndo fiquem perdidas e
esquegam a linha da histéria. S6 existe uma
solugdo, mas ela ndo € tdo facil de encontrar.

PRO-BR E possivel transformar

os sentimentos das pessoas?

Morris Isso ndo funciona de um jeito
binario e ndo da para fazer alguém ama-lo,
por exemplo. NGo é sobre simplesmente
mudar emocdes (e poderia ter sido), mas
sobre memorias que contardo histérias
sobre as relagdes entre as pessoas.

A histéria que vocé no remix de Olga era
sobre duas pessoas que se amam e se
importam uma com a outra. A esposa estd
no hospital acompanhando a transfusao do
marido e a questdo é como vocé vai
baguncar isso tudo e ser ruim para
essas pessoas —mas estd tudo sé na
memoria. Exploramos muitas as emogoes
entre as pessods, mas ndo a
transformacdo de sentimentos.

PRO-BR Em trailer, Nilin fica apavorada
com a ideia de matar alguém...
Stephane Bem, pessoalmente eu ndo
fiquei feliz por isso ter sido mostrado,
porque € uma grande revelagdo. Em um
ponto da histéria, Nilin descobre que suas
alteragdes fizeram alguém cometer suicidio,
entdo ela é realmente uma criminosa. No
comego do jogo, ela estd escapando da
prisdo, e isso € uma revelagdo focada no
passado. Eu ndo posso dizer muito mais,
mas isso é algo que eu queria que os
jogadores entendessem do mundo de

Marc Philippe
Peska, Moreau,
designer designer

gerenciamento de memodrias. Vocé deve se
lembrar de tudo, das coisas ruins e boas —

é parte de um ser humano. Se vocé tenta
esquecer tudo que machuca, estd se
tornando um vegetal. Talvez se Nilin aceitar
o que ela fez, isso a tornarad uma

humana melhor e mais forte.

PRO-BR Nilin pode usar armas ou

0 jogo é focado no corpo a corpo?
Morris O foco é o combate corpo a corpo.
Nilin possui uma arma de meia distancia
chamada Spammer, mas eu ndo chamaria
de arma, é mais um elemento complementar
aos outros elementos do combate.

PRO-BR Remember Me é um mundo
aberto ou algo mais linear?

Philip £ uma estrutura linear porque
queriamos controlar o ritmo e a narrativa.
Fizemos isso para dar ao jogador a melhor
experiéncia que ele poderia ter em termos
de emogdo e gameplay. Ndo é um mundo
aberto porque ndo se encaixa na proposta.

Marc Mas,apesar de ser direto, temos
exploragdo também. Algumas fases iniciais
sdo bem estreitas e diretas, mas depois

os caminhos ficam mais largos e ha mais
passagens que vocé deve explorar para
encontrar os coletaveis.

PRO-BR Quais sao os colecionaveis?
Marc Ha quatro tipos. Um é dedicado a sua
energia, para adquirir mais barras de vida.
Outro serve para aumentar o seu foco,
necessario para usar os poderes especiais.
Também um coletavel ligado a histéria,
para aprofundar a experiéncia, porque
temos quase trezentas paginas de
background resumidas nesses coletaveis.
E, finalmente, temos outro coletavel que
gera pontos de experiéncia para elevar

o nivel de Nilin quando é destruido. I
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Aqui tem...

PORPedro Sciarotta

Uma ilha paradisiaca, piratas, alucinacoes

e perigos selvagens... prepare-se para as FARCRY % Géneroffs
LA . N ; o~ ~ ProdutoraUbisoft Montreal
melhores férias virtuais da sua vida e e i
4; & i'.‘"_“-,‘; - I.ggendalDublagem !
emos um jogo de mundo aberto, fazem sentido. A loucura de Vaas e as g ”*; POrTUCHESHNSIR
T com torres escaldveis que abrem crencas de Citra sdo contrabalanceadas S - ORI 0o2CorEs -
o mapa, territorios inimigos que com Liza, namorada de Jason, e os amigos.
destravam tarefas, um sistema A evolugdo do heroi é visualmente
de caca eficiente e produzido pela  mostrada por tatuagens Rakyat (para
Ubisoft. Ndo, ndo é Assassin's Creed I11, cada habilidade destravada, o braco
isso é Far Cry 3! E, incrivelmente, essas de Jason ganha um novo desenho).
mecanicas funcionam perfeitamente aqui. 0 companheirismo dos aliados ou a
A aventura comega com Jason Brody e esperteza e crueldade de Hoyt, que se \
seus amigos curtindo as chamadas Rook revela o chefe de Vaas, contribuem para d }‘v
Islands. Praia, sol, barco, paraquedismo, um clima mais envolvente, isentando o e E
fotos... e de repente, os jovens estdo jogo de personagens genéricos ou de uma
aprisionados e amarrados. Jason vé historia fraca. Até porque o peso de suas
seu irmdo mais velho ser morto, antes agdes é sentido em varios momentos, seja
de conseguir escapar do acampamento. cagando animais ferozes na floresta'ol

A ilha é povoada por piratas que tocam  apertando um botdo para apostar sua
negdcios ilegais, indo do tréfico de drogas  vida em uma partida tensa de pdquer..
avenda de escravos, € sdo liderados pelo o 5 B
sadico e insano Vaas Montenegro.

Apds a fuga, Jason conhece a tribo
Rakyat, liderada por Citra, que vive em
guerra contra os piratas. Conforme as
coisas vao acontecendo, Jason abandona
seu lado medroso e se transforma em
um guerreiro determinado, abracando
a lei da selva para resgatar seus amigos.

Embora o jogo trabalhe bastante com o PIONEIRO ~ VELOCISTA
- — 3 : . O primeiro jogador O mais rapido do
imagindrio— principalmente na mitologia DIFICULDADE G coletar todosos  ranking a coletar

: todos 6 trofé
do povo Rakyat —, todos os personagens B o gome et
(Normal)  (04/12/2012) (3d oh 42m)
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. dureza, mas essa turma saiu de la inteiro  dark_|
4. e com uma platina de recordagao. WarriorShooter7.
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. CORINGA)» "Quer saber como eu
consegui essas cicatrizes?” Ok, Vaas
nado fala isso, mas sua insanidade
lembra a do Coringa, o arqui-ihimigo
problemadtico de Batman /
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Nas lojas € possivel !
vender os itens que encontrou *
na selva e comprar upgrades

Bem-vindo a selva
O mundo de Far Cry 3 € um lugar
incrivel. Ha tantas espécies de
animais que os piratas podem ser
deixados de lado por uminstante.
A fauna criaimprevisibilidade e
chega ser emocionante nadar ao
lado de uma tartaruga, passar por
um grupo de Gguas-vivas ou ver
um leopardo cagando na mata.
Vocé também pode cagar, o que
é algo dificil. As vezes é preciso
coragem para arrancar a pele de
um tubardo, ou ficar triste por
ter de matar uma tartaruga de

CialBrasil
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0 dificil sistema de caga do
J0gQ torna a recompensa
ainda mais gratificante

A

Animais raros ™

Uma das tarefas secunddrias mais emocionantes
de Far Cry 3.é cagar animais raros. E preciso pegar
a arma designada e procurar o bicho na area

espeqﬁcg. Um deles é essa pa ntera negra ~

oa,
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galapagos s6 para pegar o casco.
Herbivoros fogem ao menor
sinal de aproximacdo, enquanto
os predadores atacam sem
piedade. Existe apenas um QTE
para se soltar do animal, depois
disso s6 mesmo usando uma arma
e muita munigdo para lutar por
sua vida. Acoes e estratégias
tornam a recompensa ainda mais
gratificante. Multiplique isso por
dois se estiver fazendo as tarefas
secundarias em que se deve
capturar animais raros, como um
tigre dourado ou uma pantera



Vocé pode distrair os
inimigos com fogo e aproveitar
o caos para mandar bala

/

negra. Embora ndo tenha texturas
ou os graficos mais bonitos entre
os langamentos de 2012, FC3 €
competente em criar momentos
inesqueciveis.Voar de asa-delta
durante um por do sol é de perder
o folego. A trilha sonora gjuda a
embalar o jogador na experiéncia
quase a todo momento, tendo
como dpice uma das Ultimas
missoes ao som de uma musica
classica e com Jason fuzilando os
inimigos direto de um helicoptero.

Sem medo de se feliz
Recomendado para maiores de 18
anos, FC3 € um jogo sem medo de
ser adulto. Mostra cenas de sexo,
referéncias a drogas e palavroes,
mas sem ser vulgar ou infantil.

As cenas de alucinagdes, quando

L

Jasoningere bebidas dos Rakyat,
s6io um show a parte. Elas dao o
tom IGdico com o nonsense tipico
dos sonhos, como jogar cartas
embaixo d'agua ou perseguir uma
casa que se afasta conforme
vocé se aproxima. Esse apelo

é reforgado pelas citagdes

de Alice no Pais das Maravilhas,
logo no comego dos capitulos.

A Ubisoft Montreal s6 precisava
mesmo ter usado o elemento
surpresa na parte da exploragdo.
Destrave torres de radio, compre
alguns mapas, e os coletaveis
ficam visiveis. Isso corta o prazer
da exploracdo pelos cendrios e
cavernas claustrofobicas. Dar uma
diversidade maior no uso de itens
também seria bem-vindo. Vocé usa
a pele de animais para carregar

*'

FC3 nao é uma revolucao na série. Far Cry 2, também produzido
pela Ubisoft Montreal (o primeiro foi feito pela Crytek), traz diversos aspectos
idénticos. Mas existe uma grande diferenca: enquanto o mapa de FC2 era gigante
e com poucas coisas para fazer, seu sucessor possui uma ambientagao muito mais
concisa, com animais para cagar e cavernas para explorar.

A furtividade
funciona tanto quanto sair
atirando, faga sua escolha

mais equipamento, as plantas sdo
usadas para criar seringas e ddo
melhoria temporaria, enquanto
o resto s6 serve para vender.
Todos os menus do jogo estdo
em portugués e sdo faceis de usar.
Aslegendas também estdo em
nosso idioma e, passado o choque
inicial de ver cinco linhas com
muitas palavras por didlogo, a
localizacao se mostra bem feita.
Far Cry3€ o Assassin’s Creed 111
que tanto esperavamos. Mesmo
com mais de 15 horas de jogo na
historia principal, ainda deixa uma
vontade insaciavel de repetir a
dose.Tém o modo multiplayer,
sem novidades, porém muito
divertido e que adiciona facil
algumas horas extras de diversdo.
Depois de dois episddios cheios

de altos e baixos, Far Cry 3 criou
equilibrio perfeito para a franquia.
E uma vez que vocé entranailha,
dificilmente vai querer deixa-la.

AVALIACAO TECNICA
GRAFICOS

CONTROLE
DIFICULDADE

AupIO

REPLAY

ASPECTOS CENTRAIS
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BT
no territorio
inimigo. Os piratas tentam atacar
flanqueando e atirando de todos
os lados apés chamar reforgos

SEBNGAS Folha Azul, Folha Carmesim

As seringas usam as plantasda  (vermelho), Folha Ambar
ilha tropical para serem criadas.  (amarelo) e Folha Branca. Ao
Ha cinco tipos: Folha Verde, completar tarefas, receitas

SERINGAS

KIT DE SERINEAS: 312

Cure-se com estas seringas medicas.

Use as seringas
médicas para conseguir uma
recuperagdo mais eficiente

mais elaboradas usando a
seringas serdo destravadas.

MEDICAMENTOS J333io%

de seringa recupera tracos de
vida, enquanto o Potencializador
de Endorfina gera tragos extras
(mas esses nao sao recuperados
ao serem perdidos).

BB As seringas desse tipo

| RevistaC

servem para a caga—ou fugir dela.
Além do repelente para animais,
vocé pode encontrar os bichos de
forma mais facil ou mesmo causar
dano extra ao atacar.

CONMBATE Je[ViSee(I¥lyTeRiel(et]

extra para destruir de boa aguele
acampamento? As seringas de
combate melhoram a percepcao
dos inimigos, a precisco do tiro ou




Aperte P para pegar a cimera. Use GHA e
para aumentar/diminuir o zoom. Com a lente é possivel marcar o tipo de pirata s & L]
ou animal que esta préximo. Com o inimigo marcado, vocé sabe a posicao dele, - A
tanto no mapa quanto se ele estiver escondido atras de uma cobertura.

deixam Brody imune ao fogo
durante alguns segundos.

EXPLORA As seringas
de exploracao melhoram as
capacidades fisicas, como ter
mais folego embaixo d'agua

ou aumentar sua velocidade.

Nadar nem
sempre € uma boa opgdo.
Se tiver tubarées entdo...

EESEERT essos seringos

sdo realmente poderosas. Suas
receitas podem ser encontradas
ao recuperar reliquias. Uma delas
inclui ficar imortal por um curto
periodo de tempo.

EQUIPAMENTO

Os equipamentos podem ser
melhorados ao usar a pele de
animais encontrados na selva.
Para saber a regiGo em que o
bicho pode ser encontrado,
basta procurar o desenho do
alvo desejado no mapa. A
melhoria final da maioria dos
itens exige a pele de um animal
raro — estes sdo encontrados
durante as missdes especificas
do Caminho do Cagador.

COLDRES DE ARMA

Aumenta a quantidade de armas

que Vocé consegue carregar.

* Simples: um pele de bode.

* Robusta: duas peles de veado.

* Reforgada: duas peles de
tubardo (seja rapido na agua).

CARTEIRAS JiX{eelgrl(e

servem apenas para carregar o
dinheiro. Faga quatro melhorias
para elevar as capacidades para
S2mil, S4 mil, $6 mile S10 mil.

| SEEN
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Depois de um
mergulho, uma seringa de
exploragdo da mais oxigénio

» Simples: uma pele de porco.
* Robusta: duas peles de casuar.
* Reforcada:
duas peles de tubardo.
« Estendida: pele do Bufalo
de um Chifre (Acampamento).

MOCHILA DE ESPOLIOS

0 tamanho da mochila define
a quantidade de itens que vocé
pode carregar. Melhore-a para
aumentar a capacidade para
32,48, 64 € 8oitens. »

' l
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Melhore as
bolsas de munigdo para ndgo
ficar sem balas nos combates

BOLSAS DE MUNIGA®
Faca boisas maiores para carmegar mais munig3e para
pistolss. submetralhadoras, Iumuumlu 00 praciade v
el 3Madoras leved. Al pequenis desdiogoeiam i grandes

* Simples: duas peles de javali.
* Robusta: duas peles de tapir.
* Reforcada:
quatro peles de dingo.
+ Estendida: pele do urso
imortal (Combustivel Origem).

KIT DE SERINGAS

Melhore esse kit e vocé poderd
carregars, 7, 9 € 12 seringas de
uma Unica vez.

+ Simples: uma pele de porco.

+ Robusta: trés peles de cachorro.

O pirata

0 antagonista de Far Cry 3 ndo
bate muito bem da cabega. Sadico
e insano, Vaas se garante no posto
de um dos personagens mais
marcantes do ano de 2012.

BK 47 Além de seruma das
armas mais famosa do mundo,

é a preferida dos piratas de Vaas.

E o fuzil de assalto menos poderoso
entre os disponiveis, mas ndo faz
feio no combate se vocé tiver de
pegar essa arma ‘‘do chdo”.

* Reforcada: duas
peles de leopardo.

* Estendida: pele da pantera
negra (Ponto dos Orfdos).

Ndo basta ter o suficiente, é
preciso ir além para sobreviver.

BOLSAS DE MUNICAO

Aumenta a quantidade de

muni¢do para todas as armas.

+ Simples: duas peles de javali.

+ Robusta: duas peles de bufalo.

* Reforgada: duas peles de tigre.

* Estendida: pele do tigre
dourado (Patio dos Mosquitos).

PACOTES DE ATIRAVEIS

Aumenta a quantidade

de granadas e conquetéis

molotv para 4, 6, 8 e 12.

* Simples: duas peles de bode.

* Robusta: duas peles de veado.

+ Reforgada: trés peles de
dragdo-de-komodo.

* Estendida: pele do Komodo
Sanguineo (Vista da Origem).

BOLSAS DE EXPLOSIVOS

Aumentar a quantidade de C4 e
minas terrestres para 3, 4,5 e 6.

* Simples: duas peles de bode.

* Robusta: duas peles de leopardo.
* Reforgada: duas peles de urso.
» Estendida: pele do tapirde
barriga branca (Ferro Velho).

LANCA-CHAMAS
Aumenta o combustivel que pode
ser levado para o langa-chamas.
* Simples: duas
peles de cachorro.
* Robusta: duas peles de javali.
+ Reforgada: duas peles
de dragdo de komodo.
+ Estendida: pele do casuar
de pesgoco amarelo (AM 12).

PACOTE DE MISSEIS

Aumenta a quantidade de
munigdo para os langa-misseis.

* Simples: uma pele de veado.

* Robusta: quatro peles de dingo.
+ Reforcada: trés peles de tigre.

ALJAVAS DE FLECHAS

Aumenta a quantidade de

flechas bésicas que podem ser

carregadas para 10, 15, 20 € 30.

+ Simples: uma pele de bode.

* Robusta: duas peles de tapir.

* Reforgada: duas peles de urso.

+ Estendida: pele do tubardo
devorador de Homens
(Consertos de Barco do Kell).

—_

—

ALJAVAS DE FLEGHAS

Quiais serao as suas escolhas?

MPS5 outra arma bastante
conhecida dos jogadores de FPS,
aMPs5 é uma submetralhadora com
alta cadéncia de tiro. Se vocé ndo
for do tipo que se da bem usando

a mira precisa, pelo menos é bom
ter uma arma que atire rapido.

-A

RPG-7 confesse, vocé gostade
explosoes, principalmente de ser o
causador delas. Esse lan¢a-missel
pode mandar varios inimigos pelos
ares com um Unico disparo. Basta
ter uma pontaria razodvel. Contra
aglomeragoes, uma RPG-7 resolve.



Ganhe todos os troféus do jogo.

Para ter os troféus obrigatorios,

é s6 terminar as missoes principais.

C_!') Sangrando o
Primeiro (bronze)

Fuja dos piratas e sobreviva

anatureza selvagem.

(‘_!f) Cogumelo Magico
(bronze) Leve cogumelos
da caverna de volta ao doutor.

ENTREGA DE SUPRIMENTOS Uma das missées secundarias
do jogo consiste em fazer entregas antes do tempo limite acabar. Nao
tem segredo: suba em um veiculo e passe por todos os pontos (que
sao identificados pela fumaga) marcados no mapa.

(‘_!f) Pior Encontro de
Todos (bronze) Resgate
Liza do prédio em chamas.

c!',) Um dos Nossos
(bronze) Concluaa

iniciagdo dos Rakyat.
Tira a M&o Dai

T (bronze) Resgate
Oliver dos piratas.

(‘_!f) Recapture
Wallstreet (bronze)

Resgate Keith de Buck.

LUNATICO » “Eujd

lhe contei a definigGo
de insanidade?”

Jd, Vaas. E pode ter
certeza que eu vou
sonhar com isso...

Langa-chamas Basta um
pouco de habilidade para usar
essa belezinha e transformar
vegetagdo e casebres de madeira
em cinzas... mas lembre-se de ndo
ficar no "centro da festa", para ndo
virar churrasquinho no processo.

Arco Recurvo pode ndo ser
amais potente das armas, mas sem
duvida é a mais estilosa de se usar,
principalmente na hora da caga. As
flechas especiais, com ponta de
fogo ou as explosivas, ddo um toque
estratégico contra seus inimigos.

C!j Ficou Sabendo?
(prata) £ s6 sobreviver
ao encontro com Vaas e fugir.

Y

C!j) Noite de Poquer
(prata) Mate Hoyt.

Como o Esperado
(prata) Mate Vaas.

c!') Acima das Nuvens

(bronze) Basta usar
awingsuit (que é uma roupa
especial que permite planar)
para chegar nailhadosul. »

PEM se quiser evitar recargas
frequentes, a metralhadora PKM é
perfeita para vocé. Essa belezinha
tem capacidade para cem balas no
carregador. Ela demora na troca dos
carregadores, mas isso se resolve
facil com a habilidade M&os Rapidas.

-

ANIMAIS INCOMUNS

Tapir asiatico Animal bem
parecido com a anta. Apesar
de seu tamanho médio, ele &
um herbivoro inofensivo que
foge rapidinho ao percebera
presenca humana.

~

Casuar NGo pense que esse
passaro fofinho, parecido
com o peru, é docil. O casuar,
ave tipica das ilhas orientais,
é um predador e parte para

o ataque sem piedade.

Dingo £ basicamente um
cao selvagem. Mas ndo tente
fazer dele o seu melhor amigo.
0dingo anda em bandos, faz
ataques-surpresa, mas pode
ser eliminado com facilidade.

Z93 Para tiros precisos e letais a
distancia, conheca orifle Z93. Um
tiro certeiro é suficiente contraa
maioria dos inimigos. Para agregar
efetividade no equipamento, trate
de aprender as habilidades Mira
Firme e Controle de Respiragdo.
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(‘_!’) Bem protegido
(bronze) Conclua
ointerrogatorio de Riley.

T Uma Viagem
e tanto (ouro)
Comparega a cerimonia final.

HABILIDADES

No jogo existem trés drvores de
habilidades a serem evoluidas:

/ N
WA
Jason luta S x
contra o gigante mascarado X s
apds tomar uma bebida da
tribo Rakyat. Que ressaca! - T= - Y.
a garga, o tubardo e a aranha. missoes paralelas, é possivel
Ndo é preciso focar apenas em chegar ao final da aventura
um tipo de evolugGo. Fazendoas  com todas as 54 habilidades
" disponibilizadas. Todas elas
2 -‘9”} sdo destravadas a medida
e em que vocé progredir e, para
: .)}.f aprendé-las, € preciso gastar
i ’( pontos de experiéncia (XP)
ue serdo obtidos durante
,\\ g |
iz "\ toda ajornada.
sty
| 7 T Cheio de Tinta
7] (bronze) Consiga s
LAY : tatuagens de habilidades.
O chefe e
Se Vaas ja é maluco desse jeito, ’ oty % E“i' % ’r
imagina quando descobrimos que P ‘[? nel
ele trabalha para alguém... o chefe FHeHY - A

das ilhas de Facr Cry 3é Hoyt, que,

apesar da crueldade, é menos

louco que o pirata de moicano.
e S

Crocodilo Encontrado em
mangues e rios, o crocodilo é o
Unico predador que pode ser
morto com apenas um QTE (Quick
Time Event). Aproxime, deixe que
ele o ataque e ndo erre o botao.

r;!') 0 Senhor das Tintas
(ouro)Todas as tatuagens
(consiga todas as habilidades).

Procure investir seu dinheiro em
acessorios e pinturas, pois as
armas podem ser obtidas de
graga conforme for liberando
as torres de radio.

(‘_!f) Rasgando Dinheiro
(bronze) Basta gastar
$5000 em compras na loja.

r“!'v Doente por Liquidacéao
(bronze) Ndo sejamdo
de vaca. Exercite seu consumismo
comprando todos os acessorios
e pinturas de uma Unica arma

(s6 ndo vale com as pistolas).

A ARANEA

o ER R
Sgnio

Bufalo A primeira vista, esse
bicho parece bem décil. Aparéncias
enganam. Se aproximar do bufalo
€ 0 mesmo que pintar um alvo: sua
chifrada pode ser fatal. Cuidado
na abordagem direta.

Tubarao o rei dos mares exerce
seu poder dentro d’dgua, e nadar
até uma ilha préxima pode virar um
pesadelo. Para cagd-lo, pegue um
barco, encontre o animal e atire.
Quando for pegar a pele, cuidado.



»
0O REMEDIO seringas de cura sao bem faceis de produzir,
pois exigem apenas uma folha verde. Mesmo assim, caso esteja
faltando paciéncia (e o dinheiro esteja sobrando), vocé pode
compra-las prontas em qualquer loja que encontrar pelailha.

TRIIIIIM » A primeira coisa a
fazer em um posto avangado
€ desativar o alarme

Sdo os acampamentos dos
piratas de Vaas. Existem 34 deles
espalhados no mapa. Ao libertar
um, matando todos os inimigos
locais, sao destravadas novas
missoes secundarias e tarefas,

Dragao-de-KomodoEsse
lagarto gigante é bem perigoso: ele
agarra sua perna de surpresa para
comegar o ataque. Felizmente ele
ndo é tdo agil, o que garante uma
fuga rapida e desesperada.

além da viagem rapida. Sempre
que chegar a um Posto Avancado,
use acamera fotografica para

marcar o maior nUmero possivel
de inimigos. Seja sorrateiro para
evitar o confronto contra varios
piratas. Entre no acampamento

EXPERIENCIA » Tomar um
acampamento sem ser visto
gera 1500 XP. Vale o esfor¢o

Leopardo 0 animal mais répido
da selva de Far Cry 3, o leopardo

€ um bicho solitdrio. E incrivel ver

o felino solto na mata, correndo
atras de uma presa, melhor ainda
se essa presa ndo for vocé.

pelo lugar onde ha menos vigias
(buracos na grade sdo uma boa
via de entrada). Jogue pedras
para distrair os guardas, sempre
use o nocaute para matar sem
ser ouvido, e desative o alarme
(caso seja visto, pelo menos nao
tera que lidar com reforcos).

Ndo vacile, sempre vasculhe os
arredores para evitar predadores,
pois ser atacado por eles pode
entregar sua posi¢do. Caso
esteja bem escondido, o animal
pode partir para cima dos seus
inimigos —se encontrar felinos

Urso 0 animal que ndo sabe
brincar: grande, pesado e capaz
de arrancar sua vida com um
simples tapa. A regra é evitar o
contato... e caso, acidentalmente,
esbarre em um, sebo nas canelas!

presos, destrua ajaula sem ser
visto para o bichano "ajuda-lo".

Mate todos os inimigos sem
ser visto para ganhar 1500 XP.
Caso seja visto, leva apenas 500
XP (se o alarme ndo tocar, ganha
um bonus de 50 XP).
C!') Rebelde com

Causa (bronze)

Liberte trés postos avangados.

C!f) Libertador da Ilha
(prata) Liberte todos
0s postos avancados. »

Tigre-de-Sumatra Pode ser
um bom aliado. Caso encontre um
deles enjaulado no acampamento,
destrua a porta da celae va se
esconder. Indiretamente o felino
dard conta dos seus inimigos.
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T Inédito (bronze) Liberte
um posto avangado sem
o alarme ser acionado.

TORRES DE RADIO

As 18 torres de rddio espalhadas
pelo mundo de Far Cry 3 servem
principalmente para habilitar o
mapa. A estrutura das torres esta
sempre em mal estado. E preciso
encontrar o caminho certo para
subir e desativar o encriptador no
topo. Fazendo isso, novas armas
sdo destravadas de graga nas lojas.

Procure cordas
nas beiradas para conseguir
subir nas torres de rddio. Ld em
cima, desative o encriptador

C!f) Sinal Excelente
(prata) Basta ativar
metade das torres de radio.

COLETAVEIS

Eles ddo acesso as "armas de
assinatura” e novas receitas.
Essas armas sao compradas nas
lojas, enquanto as receitas
destravam novas seringas, que
melhoram temporariamente

as habilidade de Jason Brody.

0 doutor

0 Dr. Earnhardt é apaixonado por
plantas e cogumelos. Ele tem uma
participagdio bem discreta no jogo,
mas é o responsavel por fornecer
um abrigo seguro para todos os

amigosde Jason Brody.

Q!" Argueologia Basica
(prata) Pegue 60
reliquias (das 120 disponiveis).
Muitas sdo encontradas em
templos ou cavernas. Algumas
estdo debaixo d'agua, outras
ficam acessiveis apos explodir

paredes de pedra.
!:!9 Cartas Mortas (prata)
No total existem 20
“Cartas dos Perdidos”. Estas
cartas sdo encontradas junto
dos corpos de soldados da
Segunda Guerra Mundial que
estdo espalhados pelailha.

r;!') Memoria de Sobra
(prata) Pegue 20 cartces

de memodria. Eles se encontram

em pontos de viagem rapida

(0o liberar postos avangados).

TAREFAS SECUNDARIAS
Os desafios extras da ilha que
divertem e ddo mais troféus.

(‘_!f) Diario da Selva (prata)
Destrave 50 verbetes no

Guia de Sobrevivéncia. Vocé faz

isso cacando animais, pegando

plantas, encontrando pessoas

e lugares, e use novas armas.

(‘_!f) F*dido e Mal Pago

(bronze) Complete uma
tarefa de Caminho do Cagador.
Basta matar os animais exigidos
e usando as armas especificadas
na condicdo da missao.

0 coleciondvel
fica em cavernas escuras...
alguns até debaixo d'dgua!




PIADA PRONTA va para o posto avancado “Consertos

do Nat”. Logo que derrotar os inimigos do acampamento,
mergulhe no mar para encontrar um pirata na frente de um
vaso sanitario. Pois &, dizem que o balan¢o do mar causa enjoo...

PROVAGAO » as Provagdes de
Rakyat consistem em sobreviver
a ondas constantes de ataque

Cuidado com 0s animais
selvagens. Alguns s&o
extremamente mortais

(‘_!7 Excurséo (bronze) Faca

uma tarefa de Entrega de
Suprimentos. Entre no veiculo e
passe pelos pontos marcados
antes do tempo acabar.

(‘_!7 A Sangue Frio (bronze)

Cumpra uma tarefa de
PROCURADO: Morto, ou seja,
mate o alvo marcado no mapa.
Q!j) Que Comecem as

Provacoes (bronze)

Bata qualquer pontuagdo das
Provacoes dos Rakyat. Ndo precisa
ser o primeiro lugar a bater uma
das pontuagdes. Elas exigem

matar o maior niimero de inimigos
antes do tempo acabar.

CACA E CRIAGAD

Fique atento aos animais pela
floresta. A pele deles é de suma
importdncia, entdo ndo seja

a caga, mas sim o cagador.

C!f) Cacador Cacado
(bronze) Atraia e mate
um predador. Deixe que o animal

o morda e mate-o em seguida.
Q!y Cacador Furtivo
(bronze) Cace e arranque
a pele de um animal raro. Paraisso,
cumpra uma tarefa do Caminho

do Cagador que exija matar
qualquer um dos animais raro.

C!f) Artesao Habilidoso
(bronze) Crie cinco
melhorias para seu equipamento.
c!) Troca de Agulhas
(bronze) Crie 25 seringas.

Da Boa (bronze) Crie
uma seringa especial.
Colete 30 reliquias para conseguir
areceita de uma seringa desse
tipo e crie-a com as plantas.

b4

COMBATE
Os troféus seguintes sdo obtidos
na campanha single player e nos
primeiros acampamentos. Existem
quatro tipos de inimigos que
sdo identificados pela camera:

* 0 tipo “normal’’ sdo os inimigos
padrdo. Muitos possuem AK 47 e
se protegem usando coberturas.
« 0 tipo “ofensor” é rapido e
parte para cima. Além de munido
de coquetéis molotov, tem forte
tendéncia piromaniaca.

¢ A"sentinela" fica em torres ou
pontos altos dos acampamentos,
e sempre munidos de rifles de
precisdo ou de langa-missil.

* 0 tipo “pesado” é muito bem
protegido, exigindo vdrios tiros

e explosoes para ser morto. Por
outro lado, ele é lento. Inimigos
desse porte, na primeira ilha,
possuem um ponto fraco: a parte
de trds da cabega é desprotegida
e basta um tiro para eliming-lo.
Matar esses inimigos fica mais
fécil ao conseguir a habilidade
Surra Pesada, o que permite
nocautear os grandalhdes.

C_!Q Piromaniaco sem

Coragéo (bronze) Mate

50 inimigos com o langa-chamas. »

QUER FOGO? » £ 56 pegar o
langa-chamas e o churrasco
pirata se torna irresistivel

Se quiser explorar a selva e
ndo usar as viagens répidas,
eis alguns transportes que
vocé ndo pode perder:

Planador De longe, € o meio
mais legal de ir de um ponto
ao outro. Vocé encontra os
planadores em lugares altos
dojogo. No ar, dé rasante
para ganhar velocidade.

RHIB Esse bote ndo possui a
rapidez do jet ski, mas € otimo
para vagar pelas aguas. Se
quiser cagar um tubardo, &

s6 parar de pilotar e atirar no
peixao. E eficiente e seguro.

Quadriciclo Ndo tema
seguranca de outros veiculos
terrestres. Mas sua velocidade
e tamanho permitem chegar
em qualquer lugar rapidinho,
s6 cuidado para ndo capotar.

Wingsuit Jason ganha essa

roupa feita para voar. Basta se
jogar de um ponto alto e ativar
o equipamento, mas perto do

chao, abra o paraquedas para

ndo se esborrachar.
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A cada vitéria
no poquer, salve seu progresso
antes de jogar novamente

T Adorador de
explosées (bronze)
Mate quatro inimigos com uma
Unica explosdo. Pegue a arma
RPG-7,va ao acampamento
que tenha inimigos juntos (ou
tente atrai-los para algum local
jogando pedras). As vezes, na
chegada de reforgos, aparece
um carro com quatro inimigos.

(‘_!? Pedra sempre vence
(bronze) Distraia 25
inimigos com pedras. Jogue pedra
para os inimigos irem verificar e
espere eles retomarem o posto.

(‘_T Nao Pode Prever
Seus Movimentos
(bronze) Mate um inimigo com
nocaute de cima do planador,
tirolesa ou paraquedas. Ha uma
otima oportunidade de pegar

esse troféu durante a missdo 19,
apos conseguir os trés pedacos
da bussola. Desca pela tirolesa
e se solte sobre um inimigo (é
necessario ter a habilidade
Nocaute por Cima).

C_!o Uso indevido (bronze)

Mate um inimigo coma
Ferramenta de Reparo. Use-a
para queimar um inimigo.

T Toxofilo (bronze)
Mate um alvo a 70 metros
de distancia com o arco e flecha.
Localize um inimigo que esteja
parado. Coloque o marcador do
Mapa mais ou Menos Na posicdo
em que o inimigo esta. Recue um
pouco mais de 70 metros e atire
(um pouco cima do alvo, paraa
gravidade fazer o resto).

(‘_!') Paparazzo da ilha
(bronze) Marque 25
inimigos usando a camera.

POQUER E EXTRAS

Se vocé ainda ndo sabe jogar
p6quer, é hora de aprender.
O objetivo é ter uma sequéncia

mais alta que a dos adversarios,
usando duas cartas da sua mao
junto as cartas da mesa para
formar jogadas. Lembre-se de
que 0 "as" (A) € a carta mais
alta, 0 2 € a mais baixa.
Eis as sequéncias de jogadas,
da menor para a maior:
+ Carta mais alta: A, Q,7,3,8
ePar:) ) 10,5,7
* Dois pares:3,3,7,7,K
*Trinca: 9,9,9,A, 2
*Sequeéncia:s, 6,7,8,9
« Flush: todas as
cartas do mesmo naipe.
o Full House: A A A, J,J
(uma trinca e um par).
e Quadra-QQQQ6
* Sequéncia de cor-5, 6, 7,
8,9 (todas do mesmo naipe).

Q!" Valentao do poquer
(prata) Ganhe $1.500
jogando poquer. Entre em
partidas de $250 €, vencendo,
salve o seu progresso. Caso
perca, basta carregar o save.

Q!'v Queda livre (bronze)
Passe dos 100 m em queda
livre... e sobrevival E simples: pegue
um planador em algum ponto alto
(tém um disponivel na coordenada
X-704.0,Y-643.0), sobrevoe um
ponto alto sobre o mar e pule.

!T Diga ola para a
Internet (bronze)
Encontre a estrela de Hollywood.

Va apraia (na coordenada X-620,
Y-559) e proximo das pessoas
enforcadas ha um homem
enterrado na areia, com a cabega
de fora. Basta interagir com ele.

(‘_!f) Destemido ou
Estupido (bronze)
Mergulhe a mais de 6om de
profundidade. Escolha um ponto
azul escuro do mapa (no mar) e
mergulhe até ganhar o troféu.

COOPERATIVO

Troféus do modo cooperativo.

(‘_!) Ai Vamos Nas (bronze)
Termine o mapa
cooperativo “Preparado ou NGo™.

r:!') Devolver ao Remetente
(bronze) Termine o mapa
cooperativo ‘“Desvio de Caminho”’.

(‘_!f) Arranjando Problema
(bronze) Termine o mapa
cooperativo “Exagerando”.

(‘_!) Esconde-Esconde
(bronze) Termine o mapa
cooperativo “No Escuro”.

r:!') Carona Tarde da Noite
(bronze) Termine o mapa
cooperativo ‘“Hordrio de Pico”.

(‘_!f) Igualando as Coisas
(bronze) Termine
omapa cooperativo “Troco”™. »

Encontre o lugar
onde Vass tirou a foto da capa
do jogo para ganhar um troféu

(Y
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COMPRE, VENDA OU TROQUE

SEU,SEMINOVO COM A ROCKLASER

PRE-VENDA E LANCAMENTOS

QUEM COMPRA PRE-VENDAS OU ALAN(;AMENTOS NA ROCKLASER RECEBE
PRIMEIRO, GANHA PREMIOS E DESCONTO ESPECIAIS

PS3 SLIM
250GB

MENOR PREQO
A VISTA
DO MERCADO

www.rocklaser.com.br

Televendas: (11) 28954-4332
SAC: (11) 2631-5221

o twitter.com/rocklaser games

Loja Sede: Av. Guilherme Cotching,1808 - Vila Maria - Sao Paulo - SP
Loja Filial I: Shopping Internacional de Guarulhos - Loja C14 (1° Piso) - Guarulhos - SP




Nao precisa comprar os mapas das regides
de Far Cry 3: aqui esta a localizacéo de
todos os coletaveis e postos avancados.
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PlayStation 3
Superslim

Reprodutor de Blu-ray intemo.
Ades#o gratuita a
PlayStation Network.
Reprodutor de CDs e DVDs.
Wi-fi Inteno e saida
HDMI para resolugfio 1080p..
Uma central multimidia

completa.

= )2

J gamesievolution
Lndidiagamesevolltior
EE gamesievollution@potmailicom

\b www.gamesevolutionsSpicom:br
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Headset 7.1 Puise
Elite Edition Sony q

Falantes mais potentes.
Som mais dindmico.
Equalizacgdo pré-definida
para diversos jogos.
Fone escondido com
cancelamento de ruidos.
Exclusivo "Bassimpact’,
sistema com motores
criados para “pulsar’
durante o uso.
Entre no jogo.

%"5 €3 Bluetooth

-

TELEVENDAS

(11) 3361-2937
(11) 3331-9103

Pt visA 2 2. &

Entregamos para todo o Brasil via SEDEX.
Parcele em até 12X com

@pagse_quro




Sao centenas de ofertas.
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BLACK OPS

MEDAL OF 4 =
WARFIGHTER
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PsVita, o PS3
portatil da Sony

ARM® Cortex™
. A9 core (4 nlcleos).
’ o Tela OLED 5 polegadas (16:9).
Painel de toque traseiro.
Cameras frontal e traseira.
Alto-falantes estéreo embutidos.
Microfone embutido.
Reconhecimento de
movimentos em seis eixos.
Bissola eletronica.
Localizagdo GPS embutido.
Suporte a servigo
de localizacdo Wi-Fi

Visite uma loja ou compre através do Site, no conforto da sua casa.

www.gamesevolutionsp.com.br
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A Brazuca vai faz?r do seu final de ano uma
festa, confira nossas novidades € lancamentos!

Brazuca Games

Em até 12x no cartéio de crédito* Contato: 11 3337-4747

* Sujeito a analise
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acoletar to nking a coleta
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e Ve
2\ Cagadores de troféus
o= Platinar Absolution é dureza e essa ChibaLeewi
galera nem precisou de tatuagem nlogan.....
na nuca para vencer os desafios. Luizchagas...

.3dias BrunoScat
4 dias  SAYADINS...

.5dias  Fonte: www.mypst.com.br

Apc’)s Sels anos sem A Ultima vez que vimos o Agente 47

usar seu garrote para enforcar um amrs .o
cagar 0S SEUS 31}7055 inimigo incauto foi em 2006, no ¥ Hitman GéneroAcio :
(8) Agente L.I:7 esta de episédio Blood Money, para PS2. \ 3 ;‘;:ﬂ;;::;:ﬁ:teracwe
volta. Com um novo Por conta dessa enorme pausa T socoen
rep ertflI'iO ChBlD de nas matangas € que Absolution tem um - £ N Legenda/Dublagem
ar de reboot. Mas ndo é. A trama continua L e INGlES/INGlES

exe CU.G@ES Crl:]-éisg 8] ligada aos episddios passados e mostra o
assassino val levar assassino do cédigo de barras em uma das
a esplonagem aum situagoes mais emotivas de sua carreira, introdugdo mais abrangente. Se vocé

no encalco daquela que chegou mais perto comegou agora na série, ndo vai saber

mve]' ]mpledoso de ser chamada de "amiga" por esse cara pelo novo episédio que o Agente 47 é

sem sentimentos. O ar de recomego um clone criado em laboratério para ser
deve-se, na verdade, por Hitman ser uma o assassino perfeito, educado desde
das séries da Eidos que a Square-Enix crianga para ndo ter sentimentos que
deu uma bela renovada apds comprar a atrapalhem sua missdo na vida: eliminar
empresa inglesa (assim como Tomb Raider, os alvos apontados pela Agéncia.
que serd langado em um reboot em 2013). A falta de elos com o passado nGo
A 0 Agente 47 pode 0 investimento valeu, e Absolution é um diminui o valor da trama, s6 é uma perda
Qgi‘;:?cL;Z?%’g‘:g’éosr‘;:guupeéq dos melhor(.esjogos)dc.) ano. Mérito paraa da chance de torPé-Ia ainda melhor.
com visual e tem uma paix@o 10 Interactive, estudio que criou Hitman e Os personagens sdo bem elaborados com
enorme por seu terno e armas que atua como subsididria da Square-Enix. personalidades e interesses distintos.
Uns dos poucos problemas que vocé vai A dublagem de voz ndo fica atrds, com
achar em Absolution é a falta de uma dudio compativel com as personalidades

de cada um, sejam os sotaques caipiras
norte-americanos ou a voz firme de 47.

|} .-\\
-"-" .; \ Sushi envenenado
N Uma das marcas registradas da série € a
2 - \ S liberdadede agdo, com diversas formas
\ A de matar. Absolution cria possibilidades

= com precisGo, como um tiro na nuca. Essa,

N ; C alids, é uma abordagem que vocé pode
o usar. Mas vocé ndo vai querer fazer isso.
D

Além de ndo ter graga (apesar do tiroteio »

ITMAN

PlayStation




Hitman: Absolution

ROTEIRO

Z/#pesar de ndo ser a maneira “certa”’, | /

"de jogar, vocé sempre pode optar,por

ser bem feito), ninguém garante
que voceé saird vivo de um duelo
contra inimigos realmente fortes,
inteligentes e bem armados. Eles
precisam ser, afinal o foco € agir
COMO UM assassino preciso e
silencioso, ndo como o Rambo.
As fases funcionam como um
relogio, com eventos acontecendo
em diversos pontos, mesmo sem a
sua interferéncia. Apds a conversa
entre dois guardas (com didlogos
bem elaborados e sem repeticoes
de falas), eles podem abrir caminho

mandar fogo nos inimigos. As vezes isso

identificado, prepare-se para a luta * /iy

- . i R A\ 4
¢ .~ ndo éuma opgdo: cdsol%n{sqsqa

Tenha sempre um
objeto em mdos para jogar, como
tijolos ou garrafas. Isso pode ser seu
passaporte para avangar sem ser visto

para patrulhar outro drea. Ndo
quer esperar? Alarmes podem

ser disparados para distrai-los, ou
vocé pode jogar um objeto para
fazer barulho fora da sua rota.
Os alvos que devem ser mortos
também seguem por caminhos
pré-determinados, propicios para
vocé estudar e imaginar como usar
arotina ao seu favor. O alvo fica
sozinho no banheiro? Costuma
experimentar petiscos na rua?
Passa por baixo de uma pilha de
toneladas de concreto suspenso

por um guindaste? Sdo tantas as
possibilidades para eliminar um
mesmo alvo que o detonado de
Absolution foi um dos maiores ja
feitos pela nossa equipe. Nossa
cisma é o fato de que a fase com
maior nimero de opgdes é a King
of Chinatown, que muita gente
cansou de ver pelainternet em
videos feitos na E3.Jogamos com
a expectativa de ver fases mais
criativas e constatamos

gue nenhuma

asupera.

Disfarcar-se nao &€ o mesmo
ue "se transformar" no alvo.
preciso mantér a discricao

PlayStation




Os Contratos
adicionam um nivel de replay ainda maior para Absolution.
Usando as fases da campanha principal, novas missées podem
ser criadas, cada uma com seus alvos e objetivos especificos.

O melhor de tudo é que qualquer pessoa pode criar uma fase
do jeito que quiser e compartilhar para quem quiser encara-las.
Os Contratos geram dinheiro que pode ser gastos para comprar
e melhorar armas.

Usar o instinto para
acabar com vdrios inimigos de uma vez é uma

boa saida para eliminar testemunhas e evitar
que todos da fase comecem a cagd-lo

g

As freiras assassinas sGo o

grupo de elite da Agéncia de Contratos.
Com elas ndo adianta nem rezat...

Ser detectado em uma fase
pode acabar com essa rotina
pré-determinada. Dependendo
do estrago causado, os inimigos
ficarGo dedicados a cagar aquele
sujeito que empilhou caddveres
no meio do corredor.

Ainteligéncia artificial funciona
bem na maioria das vezes. O campo
de vistio dos personagens é amplo
e ndo é sinalizado por nenhum

recurso, como um radar (como
em Metal Gear). A ideia é
passar inseguranga
sempre. "Serd que
aquele guarda
vai me ver aqui?".
Isso nunca é certo.
Por outro lado,
ha situacoes em

que ndo ha essa cobranga toda e
falta algum realismo. Os inimigos
ndo vao notar se uma porta abre
“sozinha’ e a distragdo por causa
de um objeto arremessado ndo
enganaria uma crianga.

0 Agente 47 ADORA experimentar
disfarces, recurso fundamental na
espionagem de Hitman. S6 que, em
Absolution, disfargar como alguém
ndo é o mesmo que "se tornar" o
copiado. Pessoas da mesma drea
ou profissdo tém mais chances de
reconhecer a fraude. Vista-se como
um cientista, e os demais vao sacar
que vocé ndo € um deles muito mais
rapido do que um vigia, jardineiro
ou quem quer que ndo seja desse
meio. Isso adiciona um nivel maior
de dificuldade ao procurar usar o

=

disfarce certo na hora certa. Na
pratica, nem sempre € Igico. Como
um agente da SWAT consegue
flagrar 47, sendo que o uniforme
deles inclui um capacete com
visor preto? E uma falha bobinha
na regra, e cismar com ela seria
como bancar o chato que busca
realismo no filme dos Vingadores.

Careca brilhante
Absolution impressiona também
com grdficos incriveis. Olhe essa
imagem a esquerda... NGo ficou
impressionado? As cinematicas
se destacam, com um trabalho
de primeira em texturas e na
modelagem de personagens.
Ailuminagdo, no geral, é um
ponto extremamente positivo.
A10 Interactive sabe que tem
uma 6tima engine para lidar com
isso e abusa de cenas com por do
sol. Mais pertinente para um jogo

de espionagem, o uso da claridade
e da escuriddo é feito de forma
sensacional, seja com a luz de
lanternas, sombras na cortina
ou um vitral refletido na parede.
Ailuminagdo ajuda a compor
belos cendrios cheios de detalhes,
como bares temdaticos, bairros em
festa e mansdes. Talvez vocé ndo
seja do tipo que interrompe seu
caminho para apreciar cada placa,
cartaz ou item nas paredes. De
qualquer jeito, sé de passar por
esses ambientes completos, a
experiéncia fica mais cheia de
vida—mesmo sem perceber.
Afinal, até os NPCs percebem!
No apartamento de Blake Dexter,
por exemplo, hd um esqueleto de
baleia. Fique de butuca e escute
dois guardas conversando sobre
como Dexter capturou o animal
com um arpdo. Olhe os arredores
e vai achar um quadro com a foto

PlayStation
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da pescaria. E o tipo de detalhe
construido para ser envolvente:
objeto, didlogo e imagem
“conversam” entre si.

Mas...

Odiamos quando, em uma andlise
de um jogo excelente, chegaa
hora de apontar os seus defeitos.
Absolution ndo esta livre de
problemas técnicos. Falta certo
polimento em animagoes, como
na movimentagdo entre grupos
de pessoas. O Agente 47 passa
empurrando as pessoas como

se elas fossem pinos de boliche
estaticos. Além disso, quando o
assassino arrasta algum corpo, o
presunto parece um boneco com
membros sem peso algum.

E ha bugs que gritam por uma
atualizagdo que os corrija. Alguns
desafios s6 sdo destravados
de maneira especifica, quando

PlayStation

poderiam ser de vdrias formas.

E hd aqueles que ndo sdo
desbloqueados mesmo ao cumprir
os requisitos. Outras vezes, ficaa
duvida sobre o que se deve fazer
exatamente, mesmo quando o
desafio ndo é secreto. Muitas
vezes ja vai ser dificil descobrir
como fazer. Descobrir exatamente
o que fazer pode se tornar uma
desagradavel odisseia.

Outra falha pode acontecer ao
recomegar o jogo do checkpoint.
Isso faz o mecanismo da fase
voltar Ao “comego” (apesar
do Agente 47 estar em outro lugar).
0 resultado: complica¢des como
ndo liberar o didlogo que faz o
alvo comecar a andar pela fase
e garante o progresso da missdo.

Contratos
Liberdade para escolher como
avangar, modos de dificuldade

sem assisténcias e mortes
diferentes. Isso ja seria o
bastante para que Absolution
ocupasse grande parte do seu
tempo (se for atrds de todos
os desafios, espere gastar pelo
menos 30 horas). No entanto,
ainda existe o modo Contratos.
Nele é possivel rejogar os mapas,
s6 que com diferentes alvos e
objetivos. Existem contratos feitos
pela prépria produtora, mas o
interessante é criar novos e jogar
os de outras pessoas. Apds vencer
uma miss@o, Vocé recebe um
dinheiro proporcional ao tempo
gasto e os requisitos cumpridos,
que pode ser usado para
destravar aprimoramentos para
as armas e disfarces que vocé ndo
habilitou durante a campanha.
Absolution levou a série para
um novo patamar. Provavelmente
por isso os grandes intervalos

A quantidade de
pessoas juntas nas ruas e as
pregas € de causar espanto

entre um titulo e outro (a série
produziu cinco jogos em 12 anos)
parecem estar prestes a mudar.
A Square Enix anunciou que o
préximo jogo da série ja estd em
desenvolvimento. Porém, ele ndo
serd feito pela 10 Interactive, mas
por um novo estudio da Square,
talvez justamente para acelerar
os langamentos que dois estudios
trabalhando em duas frentes.

GRAFICOS
CONTROLE
DIFICULDADE
AuDIO
REPLAY

OPCOES DE AVANCO
DISFARCES
HISTORIA
ACABAMENTO

NOTA FINAL
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Vocé pode sair de uma missGo
sem que ninguém perceba a
sua existéncia... ou pode usar
um rifle no meio da multiddo

0 Agent 47 confiava em Diana
Burnwood, sua representante
na ICA (Agéncia Internacional
de Contratos). Mas Diana virou
o novo alvo do assassino apés
desaparecer sem explica¢oes
e sabotar dados da ICA. Sob
ordens de Benjamin Travis, um
manda-chuva da agéncia, 47
deve matar Diana e recuperar
Victoria, a jovem que ela
tirou das garras da Agéncia.

A PERSONAL
CONTRACT
GARDENS
Aprenda os movimentos.
Aperte @ para abaixare @
para encostar nas esconderijos.
Segure Gl para usar o instinto e

PlayStation

enxergar itens de interesse. Pegue
a ferramenta ou o tijolo e jogue
nas latas para distrair o vigia. Use
o Fiber Wire para conseguir mortes
“limpas’’ e despeje os corpos em

AN

cagambas e armarios. Cada ponto
de despejo possuilugar para dois
corpos e serve de esconderijo. Use
instinto para o rastro do caminho
que os vigias fardo e va a estufa.

Vocé pode
3 entrar na estufa dlsfargado
de jardineiro ou de guarda.
A segunda opgdo é pratlca

ot AL AN J N

GREENHOUSE

Ha um disfarce de jardineiro

namesa, antes da entrada
daestufa (1). Fique atento que
pessoas com a mesma ‘‘profissao’
suspeitardo se vocé se aproximar
demais, enquanto os outros sao
mais faceis de enganar. Vocé pode
optar por pegar o disfarce de um
guarda apés mata-lo, o que da
acesso a area externa do jardim
sem ser identificado (2).




Esta dificil de passar em um lugar? Os
guardas estdo protegendo uma passagem? A saida nem sempre
€ mata-los ou atirar um objeto para distrai-los. As vezes, basta
espera a conversar terminar e eles irdo para outro lugar.

Atacar um inimigo com o garrote é sempre a
melhor opcao, quando possivel. Além de matar em siléncio, o
agente pode, automaticamente, arrastar o corpo. Esconda-o
para recuperar os pontos perdidos ao executar o inimigo.

CLIFFSIDE

‘EE‘ Percorra o prédio pela beira
e puxe o guarda na janela

(ou espere ele sair). Mate o outro

guarda e roube o novo disfarce.

Entre na mansdo e siga para

a direita. Pegue no painel a

primeira evidéncia (3) e desligue

as cameras de seguranga. Abra

a porta para a missdo comegar

de verdade, o que ativa a barra

de pontuagdo que vai registrar

todas as suas acgoes. Qualquer

personagem morto que ndo

seja o alvo principal conta

como pontuacdo negativa.

Espere
o0 seguranga e o cozinheiro
pararem de conversar para

5 = envenenar a refei¢do

MANSION
GROUND FLOOR
Suba pela primeira escada
aesquerda e entre no
banheiro para pegar as pilulas
soniferas. Volte para a cozinha
(proximo do local por onde vocé
entrou na drea). Apos a conversa,
envenene a comida e espere para
pegar o disfarce do cozinheiro
(4). Siga para a sala e coloque as
pilulas também no café do chefe
de seguranga no balcdo (5).

Travis ndo fica nada feliz ao
descobrir que 47 desapareceu
com ela para investigar qual é o
mistério dessa garota.

Cada fase conta com diversos
desafios opcionais. Hd metas
conflitantes e que devem ser
feitas em uma nova visita a
mesma fase. Ndo é preciso
fazer todas de uma sé vez.

Ele vai capotar em uma

cadeira no canto, pegue
o cartdo de seguranca. Antes
de subir para o segundo andar,
pegue o livro, que € a segunda
evidéncia, em cima de uma
mesinha na sala principal. Passe
pela porta no segundo andar
para entrar em uma nova area.

» Mastery™: complete todos
os desafios da fase.

MANSION 2ND FLOOR
47 encontra Diana. Antes
de morrer, a agente pede

que ele proteja a jovem Victoria

das garras de Travis. Prossiga e

aprenda a usar o Point Shooting.
0 assassino encontra Victoria, e

Esses tipos de desafios sdo iguais em todas as fases, por isso ndo vamos repeti-los nas proximas etapas

* Chameleon: pegue todos
os disfarces (vigia, jardineiro,
vigia da mansdo e cozinheiro).
+ Evidence Collector*: colete
todos os itens de evidéncias.
* Infiltrator*: ndo seja
detectado por ninguém.
* Suit Only™: ndo use disfarces
até o final da fase.

GARDENS o
» Modern Art: No jardim, antes
de entrar na mansao, atire na
estrutura da obra de arte para
derrubd-la em um guarda.

CLIFFSIDE

* Geronimo: Puxe o guarda
pela janela quando estiver
no parapeito da mansdo (6).

MANSION GROUND FLOOR

« Extra Spice: use as pilulas
soniferas para envenenar a
comida do cozinheiro.

» Damn Good Coffee: coloque
as pilulas no café do chefe de
seguranga que estd no balcgo.

» Play it Again: quando estiver
subindo para o segundo andar,
um guarda comega a verificar
o piano (7). Mexa no suporte
para matd-lo com a tampa.

» The Price of Treason™:
complete a missdo.

» Well Played: complete a
missdo sem ser visto, sem matar
e sem tocar em ninguém. Jogue
objetos para distrair inimigos

0 vigia vai
mexer no piano, derrube a
tampa e esmague os dedos

PlayStation



Hitman: Absolution

ROTEIRO

e avance pelo jardim sem ser
detectado. Use um disfarce para
passar pela estufa. No parapeito,
espere o guarda acabar o papo
e o outro se mover para invadir
a mansdo. Pegue as pilulas no
segundo andar e coloque-as

no café do chefe de seguranga.
Va a porta no segundo andar.

THE KING OF
CHINATOWN

Agent 47 deixa Victoria em
segurang¢a em um convento.
0 agente liga para Birdie, um
sujeito misterioso que pode
ajudd-lo com informagdes.
Como pagamento, ele quer a
morte do Rei de Chinatown.

CHINATOWN SQUARE
Antes de tudo, identifique
as areas da fase para se

familiarizar com o ambiente. O
alvo esta no coreto, no centro do
mapa, esperando pelo traficante.
Antes de encontrar com ele, o Rei
dd uma volta pela area ao fundo.
O apartamento do traficante fica
adireita, assim como uma escada
que desce para a area onde estdo
as drogas. Na parte esquerda da
fase estd o carrdo doRei. No fundo
da fase existem mais opcoes de
como eliminar o alvo: vocé pode
empurra-lo em um buraco, atirar
no cabo que sustenta o material
de construgdo ou envenend-lo.
Conhega as maneiras de matar.

| &

cavalatat
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Localize o alvo. Espere-o

andar pela fase até ficar

de frente para o bueiro
aberto. Dé um empurrdozinho.

Espere o alvo ir até o fundo

da fase. Busque cobertura

atrds de uma cagamba na
drea com sacos de lixo. Quando
o alvo estiver bem embaixo da
plataforma suspensa, atire na
corrente para derrubd-la em
cima dele e esmagd-lo (8).

Assim que o traficante sair

do apartamento, sabote a

caixa de for¢a para atrair
o0 guarda e passar por trds dele.
Pegue o rifle, posicione-se na
Jjanela da direita e espere o Rei
voltar para o centro. Quando o
traficante ficar na frente do alvo
na sua linha de tiro, mate os dois
com apenas um disparo (9).

Quando
o alvo ficar sob a plataforma,
-‘ derrube-a para esmagd-lo

=,

Espere os
alvos ficarem alinhados
para fazer um sé disparo

Apos localizar o alvo, siga

para a parte esquerda da

fase, onde estd o carro.
Elimine o guarda e esconda o
corpo. Suba pelas escadas para
achar explosivos, aplique-os ao
lado do carro e dispare o alarme
do carro (bata no porta-malas).
Misture-se com as pessoas e,
quando o Rei for desligar seu
alarme, dispare os explosivos.

Em uma das barracas de

comida (entre o coreto e

o fundo da fase), ha uma
mulher de avental vermelho (10).
Quando ela comegar a trabalhar,
pegue o fugu fish (baiacu) ao lado,
que possui um veneno mortal.
Envenene a comida no balcao
da barraca ao fundo da fase e
espere o alvo experimentar.

Munido com o baiacu, roube
o disfarce de policial com
o guarda que protege o
carro e esconda o corpo. Vd até
o coreto central e envenene
o cafeé (aproveite e pegue a
evidéncia) (11). Espere até
o Rei tomar a bebida e morrer.

Pegue o baiacu. Espere

o traficante sair de casa

e entre no apartamento.
Envenene as drogas na mesa
(12) e entre no armdrio. Espere
ate os dois aparecem. Depois que
o Rei morrer, mate o traficante
e vista a roupa dele. Antes de
sair da fase, vocé pode pegar
a evideéncia no coreto (caso nGo
tenha pego no Passo 6).

Roube um disfarce de

policial (pode ser aquele

que protege o carro) e
espere o traficante sair do apé.
Ele vai até o local onde estdo as
drogas (descendo pelas escadas
perto da casa dele). Mate-o e
roube o disfarce. Encontre com o
alvo e leve-o até o apartamento.
Quando ele estiver consumindo
a droga, elimine-o (12).

Apos acabar com o alvo,

deixe Chinatown pela porta
nos fundos da fase. O agente
vai atras de Birdie e pede para
que ele espione a Agéncia.

DESAFIOS

» Chameleon: use os disfarces
de policial, feirante, traficante
e SWAT. O de feirante esta na
barraca ao fundo da fase, e os
oficiais da SWAT s6 aparecem
apds tiroteios com a policia.
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CHINATOWN SQUARE

+ A Killing View: mate o alvo
no apartamento com o rifle
ou leve-o ao apé (passo 3 ou 8).

» Kaboom: mate o alvo com
um explosivo (passo 4).

* Man Down: empurre o Rei
no bueiro (passo 1) (13).

* Controlled Demolition: use
os explosivos para destruir
o carro e o Rei (passo 4).

* Drop Dead: atire e derrube

a plataforma no alvo (passo 2).

» Two for the Price of One:
com o rifle, mate o traficante e
o Rei com um disparo (passo 3).

* Clean Sweep: pegue a
evidéncia no coreto sem ser
visto e deixe a fase (passo 7).

* Don’t Do Drugs: envenene
as drogas do alvo (passo 7).

» Hot Coffee: envenene
o café do alvo (passo 6).

* Let’s Do Lunch:
envenene a comida (passo 5).

* Master Poisoner: complete
os desafios Don’t Do Drugs,
Hot Coffee e Let’s Do Lunch.

* Veiled Death - Part 1:
disfarcado de policial, mate
o traficante (passo 8).

PlayStation

Jogue um objeto longe
para afastar o guarda e
empurre o Rei no bueiro

* Veiled Death - Part 2:
disfarcado de traficante, mate
o Rei de Chinatown (passo 8).

TERMINUS

Birdie conseguiu a dica de
que um fabricante de armas
chamado Blake Dexter tem
um interesse especial em
Victoria. O alvo estd no hotel
Terminus, préximo destino do
Agente 47. O assassino retira
o cédigo de barras da nuca
para ndo ser detectado (14).

TERMINUS HOTEL
‘EE‘ Ha trés maneiras de entrar
no hotel: porta da frente,
esgoto (descendo pela escada
aesquerda) ou pela entrada dos
fundos (passe pelos capangas
a direita). Uma das opgdes mais
rapidas de chegar aos andares
superiores (usando o elevador) &

disparar o alarme do carro e usar
o disfarce de capanga. Entre pela
porta da frente e use o instinto
para chamar o elevador.

Outra forma € se infiltrar

pela parte a direita, apos
a conversa entre os homens
e as reclamagoes da mulher.
Dentro do hotel, va para a direita
e sabote a caixa de forca. O
eletricista vai consertar, chame o
elevador e entre. Nessa parte da
fase vocé pode pegar disfarces de
zelador, eletricista ou capangas.

A evidéncia estana
recep¢do (15) —o mais
facil é entrar pela porta da frente.

UPPER FLOORS
Chegando aos andares
superiores, o objetivo é

alcancar o oitavo andar para

Com esse disfarce,
. 47 tem acesso a praticamente

'-} todos os lugares da fase

- f ?‘
e X 254

Use o aparelho
. para distrair o guarda
= e escape pela janela

procurar o quarto 899. 0 modo
mais facil de subir € ligar o radio
e esperar o guarda sair da janela.
Passe por ali e escale a beirada
do prédio (16). Ou vocé pode
passar pelo quarto e ativar o
alarme de incéndio. Assim, 0s
guardas que protegem a outra
escada saem de posicao. Vocé
também pode sabotar as caixas
de som e passar pela janela.

No oitavo andar, encontre

o piano na sala de jantar.
0 quarto 899 esta do lado, no
fim de um corredor. Se vocé for
pelo caminho da beirada do prédio,
ja saino lugar certo. A segunda
evidéncia esta na area da sala
de jantar, logo depois do local
onde ha um piano. Entre no
quarto pelo duto de ventilacdo
encontrado no local.




* Chameleon: vista os disfarces
de zelador, eletricista e capanga.

* Don’t Disturb: ndo mate
ninguém nessa fase.

TERMINUS HOTEL

« Hall Pass: é preciso passar
por todas as dreas de uma vez.
Comece pelo banheiro, passe
pelo tinel de ventilagdo (17)
e pegue o disfarce de zelador
para ter acesso aos lugares.

UPPER FLOORS

* House Keeping:
elimine onze inimigos.

* An Evening in Paradise:
colete o filme na sala de jantar
(no oitavo andar, com as mesas
retangulares) e coloque-o no
projetor na sala adjacente (18).

» Inside Job: ache os caminhos
pela beira do prédio. O primeiro
estd no sétimo andar, passando
pela janela ao lado da porta que
pede um cartdo de acesso (19).
No andar de cima, ative o radio
e passe pela janela que o vigia

Tijolos, garrafas, facas, alarmes de carro,
extintores de incéndio, estatua de uma garota dancando
ula-ula... Existem diversos objetos no mundo de Absolution
que podem ser jogados para atrair ou despistar um guarda.

protegia (esses dois caminhos
devem ser feitos em uma mesma
rodada). Ha outros caminhos,
como o quarto com as luzes até
a sala do piano.

* The Electrician - Part 1: use
uma ferramenta para atrair o
primeiro eletricista (na direita
da fase) e roube o disfarce dele.
Siga pela entrada lateral (20),
caminhe pela esquerda até
a sala do checkpoint e pegue
a chave de fenda. Atire-a na
cabega de algum capanga
para cumprir o desafio.

* The Electrician - Part 2:
recomece a fase e repita o
desafio anterior. Porém, agora
é preciso matar cinco capangas
com a chave de fenda e sem
ser visto. Procure em lugares
isolados, como ao ativar o
alarme do carro (21) ou
espere no banheiro.

RUN FOR

YOUR LIFE

A invasdo ao quarto de
Dexter acabou mal, e 47 foi

deixado desmaiado no local...
em um quarto em chamas!

Ao ouvir o barulho, o personagem mais préximo vai caminhar
para investigar o que aconteceu na fonte do ruido. Esse é um
recurso Util até demais, ja que os inimigos sédo muito ingénuos
por abandonarem seus postos tao facilmente.

{

No fim da darea, passe pelo tunel
de vento aesquerda. O Agente 47
saird atras de uma cobertura, na
parte de fora. Siga pelaesquerda
e espere para trocar de cobertura
quando os inimigos e o helicoptero
ndo estiverem na mira.

Jogue objetos
para enganar os guardas e
pegue rapido a evidéncia

SHANGRI-LA

Dentro do prédio, siga pelo

caminho a direita e ache
a plantacao de maconha. Sem
alertar os guardas, atravesse até
asala a direita. Aproveite para
fazer os desafios Bong Hits e
Business is Booming. Prossiga
até voltar ao corredor. Va pela
esquerda, passe pelo quarto
escuro e escute o papo policial.
Pegue a evidéncia no corredor a
esquerda (24) e entre no quarto
onde o policial estava. Ative o
som e fique em cobertura do lado
de fora da pista —os policiais que
estavam guardando a saida vao
dangar (25). Chame o elevador
para completar a area.

BURNING HOTEL
Escape pelajanela. Use a
beirada do prédio e suba

até o telhado. Passe pelos vigias

(se quiser, pegue um disfarce).

THE LIBRARY

Na biblioteca, pegue o

cordao em cima de uma
mesa para usar como arma. Se
quiser, pegue um disfarce com
um dos guardas, mas mesmo
assim voce precisa ser sorrateiro
para passar. A evidéncia esta na
escrivaninha no caminho para o
segundo andar (22). Atravesse
a porta e escale o prédio para
encontrar a saida.

TRAIN STATION
Siga pela porta lateral,
onde ha s6 um guarda.

PIGEON COOP

Quando o helicoptero atirar,
EE seja rapido e protejo-se na
construgdo (23). Use as coberturas
pelo caminho que vai se abrindo.

)+ Ligar a pista de
danga é a melhor maneira de
fazer os policiais relaxarem
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Na sala seguinte, veja a SWAT
avangar até o elevador. Jogue uma
ferramenta para atrair s6 um deles
e roubar o uniforme (ha um cano
de metal no canto). Para pegar
a evidéncia, espere os guardas
da SWAT passarem e vire a direita;
na drea da escrivaninha, pegue

a pasta (26). Ao sair na estacdo
de trem, esconda-se entre as
pessoas. Entre pela janela pela
borda lateral na direita. Suba pelas
escadas e ative o trem. Desca

na plataforma B e embarque.

DESAFIOS

* Chameleon: vista os disfarces
de policial e de oficial da SWAT.

THE LIBRARY

* Picking on the New Guy:
use um policial iniciante (o de
boné) como escudo humano.
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AS + Use os explosivos
para destruir os policiais. Passe pelas
rosquinhas e pegue a evidéncia

CA ' Jogue um item
para atrair o policial para baixo
do lustre e puxe a alavanca

Um deles estd investigando
a caixa de luz na biblioteca
(falsa rendi¢@o ndo conta).

* Death From Above: use as
alavancas para derrubar um
lustre e matar um policial (27).

* Silence Please - Part 1: na
biblioteca, estrangule o policial
e despeje-o em algum armario.
Faga isso sem ser visto.

» Silence Please - Part 2:

o mesmo do desafio anterior,
mas estrangule sete guardas.

SHANGRI-LA

» Fields of Joy: passe pela
plantagdo de maconha (28).

* Bong Hits: elimine quatro
policiais usando um bong

(o tubo de vidro). H4 um desse

no quarto com checkpoint
(passando pela plantagdo
em Shangri-la). Ndo precisa
ser feito em uma sé partida.

* Business is Booming:
do quarto com o checkpoint
(do desafio anterior), siga para
a direita. Espere os policiais
caminharem e siga para a sala
seguinte. Passe pelo tunel de
vento e pegue o caderno com a
senha do cofre. Na sala ao lado,
abra o cofre (29) e pegue os
explosivos. Plante-os ali mesmo
e ligue o radio. 0 guarda vira
investigar o cofre aberto.
Quando os inimigos chegarem,
mande-os pelos ares (30).

* In Stereo: ative a pista de

danga e assista a danga (31).

HUNTER

AND HUNTED
Birdie alerta que Blake
Dexter ndo estd sozinho.
0 sécio dele, Dom Osmond,
dono do Vixen Club, é tdo

perigoso quanto e também
esta atras de Victoria.

COURTYARD
Siga pelos corredores ate
encontrar a area aberta.
Para pegar o disfarce, encontre

um policial sozinho. Pegue a
evidéncia na viatura, no patio
(32). Desca as escadas.

THE VIXEN CLUB
Suba aescada e escale a
beirada proxima da placa
“girls girls girls” (33). Entre pela
janela e pegue a evidéncia, o
keycard e a arma com silenciador.
Desca as escadas e entre no
Vixen. Dom, o alvo, esta no bar.

Siga Dom para as salas

privativas. Use o keycard

na dltima e entre sem ser
visto. Quanto a stripper acabar a
danga, Dom vai fazer uma ligagdo.
Através do espelho, mate-o com
a armas silenciosa e esconda o
corpo. Entre na porta no final
do corredor e suba pelas escadas
sem ser visto (espere o vigia se
mover). Abra a porta para sait.

Siga para a sala atras do

bar, onde ha uma sala

de caga-niqueis e um
banheiro masculino (34). Mate
o funciondrio da boate, pegue o
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disfarce e esconda-o no armario.
Espere no banheiro. Quando o
alvo estiver urinando, mate-o e
esconda o corpo. Mude o disfarce
novamente para facilitar a fuga.

Siga pelo corredor com as

salas privativas e entre no

backstage. Elimine o vigia
que esta patrulhando, pegue o
disfarce e esconda o corpo. Fique
do lado da alavanca que derruba
a globo brilhante. Quando o alvo
entrar na pista de danga, acione
a alavanca para mata-lo. Volte
pelo corredor e suba as escadas.

DRESSING ROOMS
Use o sistema de cobertura
para passar pelos homens
jogando sinuca e pelas strippers
nos camarins. Suba pela escada
e entre no escritorio . Ouga

Os Play Styles sao destravados ao eliminar
inimigos de uma maneira especifica. Veja o que precisa fazer
para liberar cada um: Needle Pumper (mate inimigos usando
a seringa e sem ser detectado); Undertaker (esconda corpos);

A 0 banheiro
€ sempre um lugar onde as
pessoas ficam desprotegidas

amensagem na secretaria
eletronica. Wade, outro
companheiro de Dexter, esta
atras de Victoria...e de Birdie.

DERELICT BUILDING
Ignore os policiais e faga o
caminho pela direita. Ative

o checkpoint e suba pela beirada.

Jogue o corpo da stripper (35)
para baixo e espere um pouco
para os guarda se moverem.
Desca pela parede, pegue a
evidéncia e siga pela rota
aberta. Subas as escadas,
passe pelo guarda e use a
beirada para deixar o prédio.

CONVENIENCE STORE
Siga pela tabua e ande
pela beirada do prédio.

Entre pela janela e elimine o
vendedor para usar o disfarce.
No telhado, encontre a escada
e des¢a na sala do checkpoint.
Siga reto para encontrar a sala
com a valvula. Abra a porta e
encontre os fogos de artificio
a direita (desafio Fire Sale).

Na mesma sala, encontre a
evidéncia ao lado da caixa

registradora. Siga pela saida
ao lado do caixa.

LOADING AREA
Sabote a caixa de forca
para mover o guarda.

Pegue a evidéncia em cima da

mesa e saia pela porta.

CHINESE NEW YEAR
O objetivo é matar os
trés sequrancas de Wade.

Siga Larry Clay. Ele vai falar

com um vendedor. Pegue o

caminho a direita e entre
no beco. Passe pela estrutura e
entre na cagamba (36). 0 alvo
vai aparecer ali com o vendedor.
Quando o alvo sacar a arma para
matar o sujeito, saia da cagamba,
fique atrds de Clay e empurre-o
buraco abaixo (37).

Agora encontre Frank Owens
em uma area cercada. Passe pelo
buraco na parede para despistar
o guarda (para facilitar, jogue
um item para chamar a aten¢do
para o outro lado). Sabote a
bomba de gasolina e espere-o
terminar a conversa no celular.

Piano Man (mate com o fio de fibra); Reaper Man (mate usando
o point-shooting); Sandman (sufoque os inimigos para deixa-los
inconscientes); Dinasty Warrior (mate com a espada katana);
Dynamite Harry (cause mortes com explosivos de uso remote).

0 policial fica uma
fera por Bill Dole ter “perdido”
a pasta e elimina o sujeito

Fogos de artificio e gasolina
ndo sdo uma boa combinagdo
e Owens vira churrasquinho.
Encontre Bill Dole no centro
do mapa. Siga-o descendo pelas
escadas até a escola de danga.
Quando ele estiver checando
o armamento com o policial,
pegue a pasta sobre Birdie em

cima da mesa (38). Espere para
vé-lo ser assassinado.

Siga Larry Clay e pegue

o caminho da direita em

relagdo ao ponto em que
ele fica conversando (area com
o checkpoint). Em vez de seguir
para a estrutura, fique atrds do
caminhdo e conecte o cabo.
Espere até o alvo aparecer
para urinar. Quando isso rolar,
puxe a alavanca (39).

Siga Larry Clay e suba

na estrutura. Quando

ele entrar no beco, atire
na plataforma com os sacos (40).

No primeiro ponto em que
Larry Clay conversa com o
vendedor, pegue a espada
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Katana em cima da mesa. Siga

a esquerda e entre na escola de
danga (onde 47 mata Bill Dole).
Em vez de descer pela escada,
pegue o disfarce de mascote na
drea com o guarda (espere o alvo
passar para ele se mover). Mate
Bole com a Katana na drea das
cagambars, fora da drea de danga.
Mate Clay e Owens nos mesmos
lugares do Passo 1.

‘EE' Deixe Chinatown pela
porta lateral. Wade

achou Birdie, que denunciou
alocalizagao de Victoria.

DESAFIOS

» Chameleon: vista os disfarces
de policial, seguranga da boate,
vendedor e de esquilo-mascote.

THE VIXEN CLUB

* Private Dance: mate o alvo
como no Passo 1. Mate-o,
esconda o corpo e deixe a
drea sem ser visto.

* Dominated: mate o alvo como
no Passo 2. Esconda o corpo e
deixe a drea sem ser visto.

» Schadenfreude: mate
o alvo como no Passo 3.

CONVENIENCE STORE

+ Fire Sale: feche a vdlvula
na loja e acenda os fogos
de artificio (41).

» Two Rights Make a Right:
mate Larry Clay no Passo 1.

» Fire Him: mate Frank Owens
como no Passo 1(42).

+ Lieutenant Bad:
mate Bill Dole como no Passo 1.

* Moment of Bliss: elimine
Larry Clay como no Passo 2.
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» X Marks the Spot: mate
Larry Clay como no Passo 3.

* Cleaning Up in Chinatown:
complete Lieutenant Bad,
Fire Him, X Marks the Spot
e Moment of Bliss.

* Damage Control:
complete a missdo.

* Swordplay - 1: mate um
alvo com a Katana (Passo 4).

* Swordplay - 2: elimine trés
alvos com a Katana (Passo 4).

* Swordplay - 3: disfargado de
esquilo (43), mate os trés alvos
com a Katana (ndo pode ser
feito ao mesmo tempo em que
o desafio anterior).

ROSEWOOD

47 volta ao orfanato para
salvar Victoria. Os capangas
de Wade querem sequestra-la,
e Hitman precisa impedi-los.

47 sabotou
a bomba de gasolina. Frank
Owens joga seu cigarro e BUM!!

VICTORIAS WARD
Carregue Victoria pelos
corredores. Quando os

homens surgirem do elevador,

esconda-se na cortina (44).

ORPHANAGE HALLS

O elevador parou por falta

de energia. Suba pelo fosso.
Va até o fundo do corredor. Mate
0s capangas—pegue o que esta
sozinho primeiro, use o piano para
separar os outros dois (45) e ouca
as Ultimas palavras do vigia. Ja
pegue os dois tipos de disfarce
(seguranga e capanga de Wade).

‘EE‘ Na sala ao lado, pegue

o primeiro fusivel. Desca
pela escada mais proxima. Passe
pela porta esquerda da igreja
para pegar o segundo fusivel.
Seguindo pela esquerda esta a
recep¢ao, onde esta a evidéncia
em cima da bancada (46)

(é muito dificil ndo ser visto aqui,
entdo deixe para coletar em
outra partida). Volte aigreja e
faca o caminho pela esquerda.
Passe pelos capangas usando o
sistema de cobertura.

‘EE' Pegue o terceiro fusivel na
sala a esquerda. Vocé pode

aproveitar para fazer o desafio
Playing With Balls na sala em
frente. Espere a conversa dos
dois capangas acabar, mate-os
silenciosamente e despeje os
corpos na piscina de bolinhas (47).
Faga isso com outros trés para
cumprir a meta exigida. Siga pelo
corredor e pegue o Ultimo fusivel
no laboratorio. Volte para a area
proxima do segundo fusivel,
cologue os itens no elevador

e restaure a energia (48).

CENTRAL HEATING
Victoria foi capturada.
Lenny, filho de Blake

Dexter, matou acidentalmente

a freira. Siga pelos corredores.

Na segunda dupla de inimigos,

pegue a evidéncia em cima da

estrutura (49). Siga até abrir

a porta e localizar Wade.

Vocé pode mata-lo com Point

Shooting. Ou, para cumprir o

desafio Face Off, va pela direita

e feche a valvula. Va pelo tlnel

de ventilacao que abriu. Gire a




Gunslinger (mate com revolver; Silverballers
nao contam); Bartender (com garrafas de bebida); Champion
(com as maos); Berserker (com o machado de incéndio); Brutus
(sem ser detecado, com a faca); Viking (com tacos); Tank (apanhe

de inimigos); Pitcher (com objetos pontiagudos); Spook (mate
inimigos por tras, com arma que use silenciador); Jynx (mortes
que pareceram acidentes); Maestro (com sniper); Glass Cannon

(com shotgun); e Bank Robber (deixe seu escudo-humano morrer).

valvula do outro lado e elimine
Wade com vapor (50). Lenny
escapou com Victoria.

+ Chameleon: vista os disfarces
de seguranga e de capanga.

ORPHANAGE HALLS

* Good Samatiran: mate
os torturadores do seguranga.

* Out of Fuse: pegue os quatro
fusiveis e restaure a energia
sem ser visto nenhuma vez.

» Playing With Balls:
esconda cinco inimigos
na piscina de bolinhas.

* Subtle Injection - 1: na sala
do primeiro fusivel, pegue a
seringa. Mate trés inimigos
atirando na cabega deles.

* Subtle Injection - 2: sem ser
visto, mate quatro inimigos com
a seringa (atird-la ndo conta).

* Subtle Injection - 3: elimine
cinco capangas com a seringa
e ndo seja detectado. HG um
tempo-limite pré-determinado
(ndo mostrado). Jogue objetos
e atraia os inimigos sozinhos.

CENTRAL HEATING
* Face Off: mate Wade com vapor.

WELCOME
TO HOPE
Com o carro de Wade, 47

parte para Hope, em South
Dakota, para encontrar Lenny.

GREAT BALLS OF FIRE
Entre no banheiro a direita.
Vocé pode golpear o policial
e pegar o uniforme. A alavanca
serve para sabotar a jukebox e
comecar uma briga. Passe pelo
tdnel de ventilagdo no banheiro
e pegue a evidéncia (51).
Atravesse o bar e venca as brigas.
Aproveite e pegue os outros dois
disfarces: funciondrio dobare
caminhoneiro. Fale com o gargom.

Para alguns objetivos é

necessario evitar brigas.
Sabote a jukebox, passe pelo
tunel de ventilagdo e use o
instinto para identificar os locais
sem briga. O garcom diz que
Lenny estd barbearia, mas 47
recebe uma ligacao de Birdie
dizendo parair a loja de armas.

0 melhor jeito de matar
Wade é usando o vapor

* Chameleon: viste os disfarces
de policial, caminhoneiro e
funciondrio do bar.

GREAT BALLS OF FIRE

* Chew Fat: pegue o uniforme
do policial no primeiro banheiro.
Atravesse o bar e fale com o
gargom (ndo comece a briga).

» Clear the Air: sabote a jukebox
e chegue no gargom sem brigar.

» Ali: derrote todos os
funcionarios do bar nas brigas.

* Duck and Cover: atravesse
o bar sem brigar.

BIRDIFE’S GIFT

Hitman encontra as suas
armas Silverballers, mas o
comerciante sé vai vendé-las
se o agente derrotar Lilly
em um torneio.

Entre na sala de
seguranga e procure pela
combinagdo do cofre

GUN SHOP
A missGo € recuperar as
armas. Vocé pode vencer
a garota no desafio de tiro.
Para cumprir os desafios, no
entanto, é preciso mais esforgo.

Va até o fundo daloja e

sabote a luz sem ninguém
ver. Aproveite a distracdo, passe
pelo balcao e pegue o keycard.
Passe pelas portas de saloon e
suba pelas escadas. Desga pela
varanda. Atire no pavio do canhdo
e desca na area proxima. Entre
na sala de seguranca e pegue a
evidéncia, a senha do cofre (52)
e aarma Ultramax.

Em vez de voltar, siga

sorrateiro pela trincheira.
Espere o guarda olhar para o lado
e mude a cobertura (53). Entre
na sala pela janela. Abra o cofre

Assim que
o guarda desviar o olhar,
mude de cobertura

PlayStation
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e pegue a chave. Volte a loja pelo
sistema de ventilagdo. Apague a
luze pegue os revolveres de 47.
Deixe a loja. O Unico disfarce é o
de policial— um deles esta na loja
e outros estao nos alvos de pato.

DESAFIOS

* Chameleon: disfarce de policial.

GUN SHOP

* Depends on the Girl: aceite
o desafio da garota e participe
do campeonato de tiro (54).

* Bullseye: venca a garota.

+ Assassin’s Signature:
consiga 650 pontos no torneio.

+ Ultramax: venga o torneio
usando a Ultramax.

+ It Wouldn'’t Be Stealing:
recupere os revélveres pegando
a chave no cofre. Ndo dispute o
torneio e ndo mate ninguém.

* Shiver Me Timbers:
dispare o canhdo (55).

+ Duck Hunting: na drea com
os alvos de pato (56), acerte
dez seguidos.

+ Up Your Arsenal - 1: venca
o torneio com qualquer arma.

PlayStation

+ Up Your Arsenal - 2: venca o
campeonato com a Ultramax.

* Up Your Arsenal - 3: venga
o campeonato com a shotgun
Ms90 12ga. Pegue o cano de
metal e passe pelo tinel de
vento. Espere o velho chegar
a sala e mate-o. Jogue o metal
para atrair o seguranga e acabe
com ele. Jogue o metal de novo
para atrair o cliente que tem
a shotgun. Pegue-a e venga.

SHAVING LENNY

Com a ajuda de Birdie,
Benjamin Travis e a Agéncia
estdo atrds de 47. Travis

diz que é hora de envolver
as “Santas” (Saints).

STREETS OF HOPE
O objetivo é eliminar
os trés Cougars.

Siga para a direita. Entre

na casinha pela janela e

ligue o rddio (ou dispare o
alarme do carro proximo). Mate
o0 guarda de vigia. Apos Landon
Metcalf e Gavin LeBlond falarem,
Gavin vird nessa diregdo. Empurre-o

No caminho para
a sala secreta, atire no pavio do
canhdo E conquistE um desafio

quando ele estiver na beirada
do tanque de oleo (57). Volte
pela rota que veio e entre na
loja de conveniéncias. Ligue o
radio para conseguir passar pela
funciondria. Suba no segundo
andar e ligue o gds do fogdo.
Esconda-se atrds da porta.
Quando Tyler Colvin ficar na
frente do fogdo, dé um tiro no
eletrodoméstico para manda-lo
pelos ares. Asconda o corpo no
armdrio (58) rapidamente.

Vd para a drea em frente a
loja de conveniéncias. Siga pelo
corredor a direita. Use o alarme
do carro para despistar o policial
e 0 mecanico ou entre pela porta
a esquerda e suba as escadas. No
segundo andar, pegue a evidéncia
em cima da mesa. O disfarce de
encanador pode ser pego com
0 personagem que vai arrumar
o banheiro. E possivel matar
Landon quando ele estiver de
bobeira na varanda ou assim
que ele passar na frente do
fogdo. 0 melhor mesmo
€ pegd-lo de surpresa em
uma salinha que fica entre o
segundo andar e o primeiro.

Siga pelo corredor ao lado

da oficina. Ative o alarme

de um carro para chamar a
atengao do policial e acabe com
ele. Repita com o mecanico e
use o disfarce. Pegue o martelo
na oficina, espere Gavin chegar
e atire a ferramenta de modo
que faga o alvo passar embaixo
do carro. Puxe a alavanca para
fazer um suflé de Gavin.

Va ao segundo andar da

loja de conveniéncias e pegue
um explosivo. Use a bomba de
gasolina (59) na drea aberta
com os mecanicos e policiais.
Coloque o explosivo no local
onde o liquido se espalhou.
Tome distancia da drea. Quando
Tyler parar por ali, detone os
explosivos e prepare-se para
uma grande explosdo. Mate
Landon da mesma maneira.

Siga pela direita e

livre-se do primeiro

guarda. Passe pelo pdtio
e conecte a energia ao portao.
Quando Gavin passar, puxe a
alavanca para dar cabo dele
com muita crueldade.

ApGs matar
Tyler, escondA o corpo e
entre no armdrio




No comego da fase, entre

na loja de donuts a direita.

Espere o guarda se mover
e vd ao segundo andar. Pegue o
rifle e vd para o sequndo andar da
garagem. Tome cuidado para ndo
ser visto por um dos alvos, mire na
Janela no segundo andar da loja
de conveniéncias e mate Tyler. Va
até o lugar onde Tyler morreu e
mate Landon quando ele estiver
parado na varanda. De volta ao
lugar onde pegou o rifle, espere
Gavin ficar de frente ao tanque
de dleo e use a sniper.

Com os alvos mortos,
entre na barbearia.

BARBERSHOP
Na barbearia, mate outros
dois alvos e capture Lenny.

Segue uma lista de troféus para o modo Contratos:
Thumbs Up (curta um contrato. Ap6s joga-lo, aperte A para votar);
Set For Life (acumule um milhédo de doélares); Self-improvement
(compre um upgrade de arma); First Contract (complete o tutorial

Siga pela esquerda. Pegue

a ferramenta e desencape

o fio. Puxe a alavanca e
espere Mason ir “‘se aliviar”.

Suba pela beira do prédio,
entre pela janela e pegue as
pilulas soniferas. Vd pela porta
em frente e siga pelo caminho
a direita. Na barbearia, pegue
o disfarce em cima da cémoda
para facilitar o progresso. Para
matar Luke Wheeley, espere-o
passar sozinho por um pequeno
depasito ou ative o gds do fogdo
—quando ele estiver perto, atire.
Lenny pode ser morto ao por

as pilulas para dormir na pizza.
A melhor maneira é encontrar
com ele enquanto estiver
usando o disfarce de barbeiro.
Ele vai para a barbearia, onde
vocé podera “pacificd-lo” (60).

Des¢a pela escada e escale

a beirada do prédio. Entre

pela janela e faga a rota
ate a barbearia. Use o disfarce.
Vd para a sala de TV, passe pela
cozinha e pegue o combustivel
(Lighter Fuel) no deposito. Volte

para criar contratos); Blood Money (termine o tutorial para
jogar contratos); Partners in Crime (jogue um contrato feito
por um amigo); Competitive Spirit (crie uma competicao);
Contender (entre em uma competicao de contratos).

-Com o disfarce
de barbeiro, atraia Lenny
para a cadeira da barbearia

para a sala e des¢a as escadas
ao lado da TV. Troque as latas
para o churrasqueiro McCready
ter uma surpresinha. Na mesma
sala, sabote a caixa de luz para
desligar a TV e pegar a evidéncia
no aparelho.
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DESAFIOS

* Chameleon: vista os
disfarces de policial, mecdnico,
encanador e de barbeiro.

STREETS OF HOPE

» 0il is Thicker Than Blood:
Mate Gavin jogando-o no éleo
por trés vezes (Passo 1).

* Get the Mechanic: elimine
Gavin esmagando-o com
o carro (Passo 2) (61).

+ Kill Me, I'm the Cook:
mate um alvo usando o gds
do fogdo (Passo 1).

* Pump It Up: exploda a
bomba de gasolina para
eliminar Tyler (Passo 2).

* Shocking: elimine Gavin
eletrocutando o portdo (P3).

+ Safety Distance - 1: elimine
Tyler com a sniper (Passo 4).

+ Safety Distance - 2: elimine
Landon com sniper (Passo 4).

+ Safety Distance - 3: elimine
Gavin com a sniper (Passo 4).

BARBERSHOP
* Gotta Go: eletrocute
Mason (Passo 1).

PlayStation

Para esmagar Gavin com
o carro, jogue um objeto para
atrai-lo e ative a alavanca

» Well Done: mate Mason
na churrasqueira (Passo 2).
* Shave and a Haircut:
vista-se de barbeiro
e pacifique Lenny (Passo 1).
» Accidents Happen:
Complete Get the Mechanic,
Kill Me, I’'m the Cook, Pump
It Up, Shocking, Gotta Go e
Well Done.

END OF

THE ROAD

Dexter fez experiéncias em
Victoria e descobriu que o
colar dela tem o poder de
rejuvenescé-la e deixa-la
mais forte ou rdpida do que
qualquer um. Enquanto isso,

47 tortura Lenny para saber
o paradeiro da garota.

THE DESERT

Decida o destino de Lenny
(62). Mate-o ou deixe-o
(nGo matar vale troféu).

DEXTER
INDUSTRIES
47 segue rumo as inddstrias
Dexter em busca de Vic (63).

DEAD END

Espere o guarda se mover e

entre pela janela lateral da
construcdo. Desabilite o primeiro
sistema de seguranca. Do outro
lado da rua principal, entre no
chalé (64) e pegue o keycard.
Cruze a rua principal, use o cartao
para entrar na sala. Va a direita.

Pegue a ferramenta no

caminho. Espere os guardas
conversarem no segundo posto
de seguranca, entre pela janela
e desative o sistema. Arremesse
a ferramenta para despistar o
vigia e deixe o lugar. E mais facil
deixar a evidéncia, que esta na
sala a esquerda da saida, para
coletar em outra partida.

OLD MILL

Na primeira sala, sabote a

televisdo para passar. Ou,
pelos desafios, atire na garrafa
de gasolina escondida atras das
caixas de papeldo (65). Isso vai
matar os dois guardas. Depois,
atire na TV. Ndo deixe de pegar
aevidéncia naTV e o keycard
em uma mesa.

DESCENT

Desca as plataformas

de madeira e siga pela
beirada. Puxe o guarda pela
janela. Se quiser, pegue a mina
de proximidade e acabe com
0s inimigos. Se ndo tiver
coletado o keycard, passe pela
porta trancada usando a beirada
do chdo de madeira. Ha uma
evidéncia na mesa (66) onde
dois personagens conversam
olhando um mapa.

Desca pela direita e ative

o checkpoint. Vire a direita
e empurre o guarda encostado
navaranda. Se ndo tiver o passe
que abre aporta, desca aescada
nas plataformas de madeira para
entrar no lugar. Esconda-se e olhe
para o monitor enquanto espera
os guardas conversarem. Use o
instinto ou jogue uma ferramenta
para conseguir passar. Passe pelos
outros personagens e restaure
aenergia puxando a alavanca
(quando dois homens deixarem
o lugar). Des¢a pelas escadas e
ligue o gerador. Entre no elevador
para prossequiir.

Acerte a garrafa
de gasolina escondida para
explodir os guardas. Depois
destrua a televisdo
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FACTORY
COMPOUND
Atravesse a ponte sem ser
visto, escalando beiradas.
Antes de atravessar, vocé pode
usar o sniper para matar alguns
inimigos (desafio Under the Brigde)
(67). Do outro lado da ponte, va
adireita e ative um checkpoint.
Escale a beira e entre no banheiro.
Atraia o caminheiro e pegue a
roupa dele. Passe pela sala e volte
a area externa. Siga a esquerda
e encontre um homem de terno
—o negociante de armas. Use o
alarme dos carros e a caixa de
forca para deixa-lo sem a vigia
de guardas. Mate-o e coloque o
disfarce rapidamente.

Entre no galpdo e pegue

o keycard.Va ao outro
lado da fase. Entre pela janela a
esquerda na drea proibida. Use o
radio para despistar os guardas.
Abra a sala com o keycard e
pegue o Ultimo disfarce: 0 esquilo
mascote (68). Se estiver passando
pela fase sem disfarces, venha
até essa drea e suba nas beiras
para chegar ao telhado do prédio.

ATaste for The Game (complete 10 desafios);
Reach for the Stars (50 desafios); Grand Master (100 desafios);
The Russian Hare (acerte 47 headshots com a sniper); Absolution
(termineno nivel hard, expert ou purist); Jack of All Trades (faca

Use o rifle de
: precisdo para eliminar
alguns alvos na ponte

Desca as escadas para entrar.
Como negociante de armas, voce
pode entrar pela porta da frente.
Pegue a evidéncia na recepgdo
(69) e va ao elevador.

DESAFIOS

* Chameleon: vista os
disfarces de policial, mecdnico,
encanador e de barbeiro.

OLD MILL

* Sore Loser: mate os guardas
e destrua a TV. O jeito mais fdcil
é atirar na garrafa de gasolina
atras das caixas de papeldo.

DESCENT

» Cliffhanger: jogue dois
inimigos pelos ares. Puxe o
primeiro pela janela e empurre
o segundo da varanda (70).

* New Toys: elimine 5 inimigos

com explosdes. Use as minas

de proximidade ou garrafas de
gasolina (usada no desafio Sore
Loser, por exemplo).

FACTORY COMPOUND

+ Seal the Deal: entre no prédio
sem ser notado com o disfarce
de negociante de armas.

» Packing Heat: entre nas duas
salinhas que exigem keycard:
uma estd em Dead End e outra
em Factory Compound.

* Under the Bridge - Part 1:
pegue a sniper na saida das
minas e suba na plataforma
adireita. Atire em um dos
guardas da ponte (71).

* Under the Bridge - Part 2:
o mesmo do desafio anterior,
mas elimine os trés guardas.
Para ndo ser notado, espere a
conversa de dois deles terminar.
Depois, acerte o que estd mais
préximo. Apos a movimentagdo,
acerte o que estd mais longe.
Por fim, elimine o que sobrou.

* Under the Bridge - Part 3:
mate os trés guardas da ponte
no tempo de dez segundos —é
s6 treinar um pouco.

Vestido de terno,
o Agente 47 ndo serd
incomodado por guardas

,r, rl' \

todos os Play Styles); It's All in the Wrist (mate um inimigo jogando
um objeto na cabeca dele); Information is Power (colete todos as
evidéncias); Damage Control (controle uma situagdo depois de
trocar tiros); True Potential (destrave uma técnica de combate).

DEATH FACTORY

As Saints receberam a
ligagdo de Travis para matar
47 e se mostraram animadas
para a missdo: “Ndo é todo
dia que se mata uma lenda”.

TEST FACILITY
Pegue o keycard nasalae
passe pela porta travada.
Acione o alarme de incéndio para
atrair um dos guardas e pegue o
disfarce. Livre-se do outro guarda
(mate-o ou chame a atengdo
correndo pela area) e pegue o
disfarce do cientista. Adquira
0s arquivos roubados e abra as
portas pelo computador (72).

Na nova drea, caminhe

para a esquerda. Suba

a escada (73) e atravesse
a plataforma sempre andando
pela esquerda. Des¢a a escada,
ative o checkpoint e entre na
sala no andar de baixo. Pela
Janela, passe pela sala do lado
e espere os guardas sairem.
Desative a o sistema de
seguranga e pegue o detector

PlayStation
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de proximidade (Proximity
Detector) na estante. Quando
ninguém estiver vendo, coloque
o0 objeto na mina de proximidade
da sala ao lado. O Dr. Green vai
examinar o explosivo e...tudo
ira pelos ares.

Faga o mesmo caminho

do Passo 1 até desativar

o sistema de seguranga.
Suba pelas escadas e espere o
Dr. Green descer para a drea de
testes e falar com os cientistas.
Depois, ande em cima de uma
das dreas com minas terrestres.
Aproveite para apertar o botdo
que faz tudo explodir (74).

Apos desativar o sistema

de seguranga, suba as

escadas e espere Green
vir apertar o botdo. Quando ele
estiver falando no comunicador,
atire no vidro para fazer ele cair
e morrer (75).

Apds matar o alvo, volte
para o comego da darea,
onde a saida esta localizada.
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Os guardas
ndo esperavam que 47
pulasse de dentro do bolo

DECONTAMINATION
Siga o corredor até o fim
e atravesse a drea dos
chuveiros. Na sala onde
os guardas assistem a televisdo,
pegue a evidéncia na mesa (76)
e desabilite a seguranga. Passe
pelo guarda no corredor ao lado
e deixe o local.

Passe pela primeira sala

com os guardas (o ideal é

usar o disfarce de
cientista) ou dé a volta pelos
vestidrios. Ao chegar na
cantina, abaixe-se e siga pela
direita. Sem ser visto, golpeie a
garota e entre no bolo. Quando
os convidados chegarem, use o
Point Shooting para matar
todos, menos Carl. Isso significa
livrar-se dos guardas e salvar
o cientista (77). Aproveite a
confusdo para encontrar um

cientista e pegar o disfarce dele.

R&D
0 Agent 47 precisa matar
mais dois médicos para
impedir que eles trabalhem
no procedimento de Victoria.

Siga para a segunda

porta descendo o silo.

Se precisar, hd um disfarce
de pesquisador apos a primeira
porta. Jogue um objeto para
tirar o personagem do botdo.
Quando o Dr. Raymond Valentine
entrar na camara de testes (78),
acione o botao para explodi-lo.

Vd ao andar mais baixo do silo,
onde podera ver o Dr. Ashford.
Entre na pequena sala com um
pesquisador e uma cadeira de
dentista. Livre-se do pesquisador
na sala para ndo ser identificado.
Espere o alvo deitar na cadeira e
ative o robé pelo computador (79).

Vd para a terceira porta.

Hd uma pogdo verde para

queda de cabelo (80). Vire
a direita para achar o laboratcrio
vazio e pegue a lata de Fire Paste.
Adicione o item na misture. Espere

o Dr. Valentine aparecer e veja

a situagdo...hm, esquentar. Va
para o andar mais baixo do silo.
Passe pelos pesquisadores e gire
a valvula do vapor. Mate o Dr.
Ashford e despeje o corpo antes
que a fumaga seja ventilada.

Des¢a para a sexta porta,

onde ha uma maquina

atirando em bonecos. Na
sala de baixo, pegue o codigo no
caderno perto dos computadores.
Quando o Dr. Valentine estiver
entre os objetos, ative a mdquina.
Mate o Dr. Ashford com alguma
das maneiras anteriores. Feito
isso, ative a ponte no andar mais
baixo do silo e veja a gravagdo
do Dr. Ashford. Sabote as caixas
de forca e deixe o local.

DESAFIOS

* Chameleon: vista os disfarces
de guarda, pesquisador e cientista.

TEST FACILITY
* Good Test Results: mate o
Dr. Green com uma mina (P2).

0 medo
de dentistas foi elevado
a um novo nivel aqui
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* The Abyss Gazes Back:
mate Dr. Green quebrando
o vidro e derrubando-o (P 3).

* The Common Good: mate
o Dr. Green com a mina de
proximidade (Passo 1) (81).

» Scientific Thoroughness:
complete Good Test Results,
The Abyss Gazes Back e
The Common Good.

* Reap What You Sow - 1:
despeje o corpo de cientista
no lugar em que as carnes
de porco sdo jogadas (82).

* Reap What You Sow - 2:
repita o desafio anterior, s6
que com cinco cientistas.

DECONTAMINATION
» Happy Birthday: mate os
guardas e deixe Carl vivo (P2).

R&D
+ In the Right Space: mate

Valentine na sala de testes (P1).

* The Shock Doctrine: mate
Dr. Valentine usando a arma
elétrica (Passo 3).

» Eurekal: mate o Dr. Valentine
usando a solugdo contra

queda de cabelo (maneira 2).

One With the Shadows (escape da atengdo de
inimigos); Silent Assassin (atinja o ranking Silent Assassin em
qualquer misséo); Inconspicuous (nédo seja visto durante uma
secao de fase); Whoops (cause uma morte“acidental”); One of the

Pegue o detector de
proximidade e cologue-o na
mina. O resultado é explosivo

* Doctor in the House:
complete In the Right Space,
The Shock Doctrine e Eurekal.

* Strap Him In: elimine o Dr.
Ashford com o robd (Passo 1).

» Unseen: mate o Dr. Ashford

sem ser visto e despeje o corpo.

0 vapor ajuda (Passo 2).

» Experimenting: complete
Strap Him In e Unseen.

* Research And Hidings:
esconda ou despeje o corpo
de 15 corpos de pesquisadores
sem ser detectado. Vd em uma
sala de cada vez e use itens
para chamar a atengdo dos

guardas e tird-los do caminho.

FIGHT NIGHT

Uma grande batalha esta
para acontecer e envolve
Sanchez, guarda-costas de
Dexter. Ele foi o responsavel

por retirar Victoria da fabrica.

PATRIOT’S HANGAR
Va pela esquerda, oculto
atras das caixas. Passe

pelo furgdo, ache o guarda so,

domine-o e use o disfarce. NGo
deixe de pegar a evidéncia na
caixa.No corredor atras do furg@o

esta o keycard (83). Desligue o

gerador atras do furgdo. Espere

o sujeito religa-lo para mata-lo

e pegar o disfarce de Patriot. S6

falta o disfarce do lutador: o jeito

seguro é eliminar todos os outros
personagens. Mate os guardas
que caminham para o fundo da

fase e os trés que procuram o

cartdo no comego do mapa. Para

se livrar dos membros da equipe,
repita o procedimento de desligar

o gerador ou use os explosivos e

alata de gasolina no fundo do

cendrio. Feito tudo isso, bata na
porta vermelha para entrar na
arena (84). Ou, se tiver o cartdo,
use a porta noinicio da fase.

THE ARENA
Da para matar Sanchez
entrando na arena com
aroupa de Patriot (Passo 1)
de outros jeitos com o keycard.

Com as roupas
do lutador, passe pela porta
vermelha para encarar Sanchez

Guys (misture-se com os outro personagens. Ler o cardapio em
Chinatown é um exemplo); Rocksteady (faga um point shooting
com trés mortes); Under Wraps (esconda um corpo); Sandman
(faga um inimigo desmaiar).

Entre no ringue para

encarar Sanchez. Os QTEs

seguem um padrdo: desvie
com @, ataque com M e aplique
o0 golpe final com A. Apds a
vitoria (85), pegue as suas
Silverballers e deixe a arena.

Entre no bar a direita

(pegue o keycard por ali,

caso ndo tenha pego antes).
Suba as escadas e puxe a alavanca
para derrubar a sustentagdo das
luzes sobre Sanchez. Volte pelo
caminho que veio e saia da arena.

Vd para a parte de cima

pelo bar a esquerda. Vire

duas direitas para achar
a sala com a evidéncia. Saia da
sala por onde entrou e siga
para a esquerda. Passe o cartdo
para entrar na area com a grade.
Mate os guardas e pegue a
sniper Ilyon R700 na parede.
Saia da drea e siga pela esquerda.
Mate os dois guardas. Passe o
cartdo para entrar na sala ao
fundo, um lugar perfeito para
atirar. Mate o alvo com o rifle.

Volte para o lugar em que
hd o rifle. Mate o guarda
que analisa as bombas
e pegue um tijolo de C4. Volte
e jogue o explosivo na arena
(86). Depois que ele explodir
e matar Sanchez, deixe o local.
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DESAFIOS

* Chameleon: vista os disfarces
de guarda, Patriot e de lutador.

PATRIOT’S HANGAR

* Lost and Found:
encontre o keycard.

* A Real Patriot: pegue o
disfarce do Patriot e esconda
o corpo do alvo sem ser visto.

THE ARENA

* Blood Sport: lute na arena.

» Untouchable: durante a luta,
ndo erre nenhum comando.

* Light Rig: mate Sanchez ao
derrubar a estrutura da luz (P2).

» Wing Man: elimine Sanchez
usando o sniper (Passo 3).

* My Enemy: mate Sanchez
com um explosivo (Passo 4).

» Technical Knock Out:
complete Untouchable, Light
Rig, Wing Man e My Enemy.

ATTACK OF

THE SAINTS
Sanchez revela que Victoria
estd com o xerife e as

assassinas de Travis acham
47 em um motel barato

PlayStation

Pegue o
veneno de rato para
colocar no café da Saint

PARKING
47 recebe um roupdo de
disfarce. A meta é eliminar
Heather e Jennifer, das Saints.
Siga pelos destrogos, ache o terno
e va avaranda. Entre nobau e

espere 0s vigias e a assassina
passarem. Siga-os e mate os trés
em siléncio com o garrote.

Desca ao primeiro andar.

Pegue um tijolo e va ao fim
do corredor para pegar o veneno
de rato (87). Espere um guarda
ficar de costas e tome o disfarce
dele. Para pegar a evidéncia, é
preciso arriscar mais, pois esta
no centro da drea, perto do carro
azul claro. Se ndo, siga pela
direita. Atire o tijolo para enganar
o guarda e evite a morte do civil.

Heather e trés guardas

estdo na area final. Antes
de mata-la, livre-se dos guardas
com a Silverballer; primeiro o da
esquerda e depois os outros dois.
Va pela direita. Quando o alvo for
para o outro lado, envenene o
café na bancada (88). Passe
pela porta rumo a recepgdo.

RECEPTION
E a vez das irmds Radoncic,
Dijana e Agnija (89). Ouca
0 papo, e um dos alvos comeca a
andar. Va para a direita e toque
o alarme do carro para conseguir
um disfarce de soldado. Va para
a drea esquerda e salve avida do
gordinho. Mate silenciosamente
o guarda proximo do posto. Com
odisfarce, use as trés bombas de
gasolina e derrame o combustivel.
Quando as duas irmas estiverem
uma ao lado da outra, atire
na gasolina (90). Antes de
sair, pegue a evidéncia (89)
atras do carro vermelho.

CORNFIELD

Restam as Ultimas Saints:

Louisa, Jagueline e a lider
Lasandra. Pegue o disfarce de
espantalho a esquerda, que
o deixa quase invisivel quando
parado nos campos de milho.
Na casinha de Louisa, conecte
a energia na dgua do casebre.
Quando ela entrar, puxe aalavanca
(91) para eletrocuta-la.
Caminhe escondido pelo milharal
para encontrar Jaqueline.

Sabote as
bombas de gasolina e
exploda as duas inimigas

T
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De tempos em tempos, ela

dda uma volta pelo milharal.
E a oportunidade para matd-la
silenciosamente. Antes, vocé pode
eliminar os guardas que fazem a
ronda. Entre os trailers da area,
pegue a evidéncia.

So resta Lasandra. Um meio

de fazer parecer acidente é
esperar ela passar sob o suporte
com sacos. Atire na corrente para
a carga cair nela (92). Feito isso,
47 deve atender Travis no celular.
Elimine os guardas ao redor da
area e atenda ao telefone.

DESAFIOS

» Chameleon: use os disfarces de
soldado, espantalho e o terno.

PARKING

+ Intervene: salve dois civis (um
na primeira drea e um na segunda).

* Black Widower: elimine
Heather envenenando o café.

RECEPTION

+ Angel of Death - 1: elimine
as duas irmds explodindo
o posto de gasolina.




CORNFIELD

* Electro Cute: eletrocute Louisa.

» Skirt Chaser: complete
Black Widower e Electro Cute.

* Scarecrow: disfarce-se de
espantalho e mate 11 inimigos
sem chamar atengdo.

* Angel of Death - 2: recomece
a fase. Mate todos nas trés dreas
e sem ser visto. Abuse dos itens
para distrai-los.

* Angel of Death - 3: elimine
todas as Saints com garrote.

SKURKY’S LAW

Hitman acredita que o xerife
Skurky esconde Victoria

no tribunal. Enquanto

isso, Travis viaja para Hope
em busca do agente 47.

COURTHOUSE

Saia do saldo principal

e va ao corredor. Do lado
esquerdo, ha uma sala com
os segurangas do tribunal e
uma evidéncia. E possivel pegar
o disfarce de um deles ali.
Funcionarios do tribunal usam
colete marrom e vocé pode pegar
o disfarce no andar de cima.

Em Personal Contract, ative o botao
(2° andar) que levanta a persiana. Atire nas duas conchas de
decoracao (uma no segundo andar e outra ao lado do piano)
e olhe pela janela para ver o monstro do Lago Ness.

Sabote o PC para
o juiz fazer uma pausa. Siga o
maluco até o banheiro e roube-o

Suba pelas escadas

até a drea superior

do saldo principal.
Quando a evidéncia em video
for apresentada, mexa no
computador (93). A sessdo
sofrerd uma pausa. Siga o
maluco com chapéu de aluminio
até o banheiro e pegue o disfarce
(apenas o faga desmaiar). Volte
ao tribunal e ouga a sentenga.
Espere o guarda abrir a porta e
siga para as celas.

Pegue o disfarce de um

policial. Vd pela esquerda

e entre na sala em que ha
um deles sozinho (use o radio).
V@ ao fim do corredor para deixar
o prédio. Passe pela casa e entre
em uma drea proibida. Se livre
dos guardas ou vd sorrateiro até
a drea ao fundo. Escale a beira
do prédio (94) e entre no
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quarto do juiz. Jogue um objeto
ali dentro para ele vir investigar.
Pegue o disfarce e volte para
dar a sentenga (95). Depois,
siga para as celas.

HOLDING CELLS
Passe pelos guardas.
Antes de abrir a proxima

porta, pegue a evidéncia em

cima da mesa (96).

PRISONS

Com o disfarce de maluco,

ndo seja visto nessa area.
Elimine os trés policiais na
primeira cela para salvar o preso,
que conta a senha do cofre e tem
uma arma. Aproveite para pegar
um disfarce. Elimine os guardas
da drea. Na sala de seguranga,
abra o portdo da prisdo. Desga as
escadas. Em uma salinha escura,
com um policial, a direita, pegue
a evidéncia. Na area com os
prisioneiros lutando, suba a
escada e passe pela estrutura
de cima. Do outro lado, atire no
cadeado que tranca o portao.
0 Agente 47 encontra a garota,
mas o xerife levou a melhor (97).

Com o disfarce
do maluco, volte ao tribunal
para receber a sentenga

* Chameleon: vista os disfarces
de seguranga e funciondrio do
tribunal, maluco com chapéu
de aluminio, juri e policial.

COURTHOUSE

* Obstruction: desligue a
televisdo durante o juri.

* No Collateral Damage:
ndo mate ninguém.

» Take the Fall: vista-se como
o lundtico e ouga a sentenga.

» Take Office: pegue o disfarce
do juiz e dé a sentenga final.

* One Man Riot: como juiz, va
na sala ao lado da entrada
das celas. Pegue a faca Glass
Shiv e mate onze inimigos
sem ser detectado.

* Judgement Day - 1: como juiz,
no segundo andar, nocauteie
o funciondrio do escritério (98)
e esconda o corpo no armdrio.

* Judgement Day - 2: repita o
desafio anterior, mas esconda
o corpo de trés funciondrios.
Um estd na biblioteca, outro
pode ser atraido para a salinha
com os dois policiais e o Gltimo
caminha para a sala do juiz.

* Judgement Day - 3: sabote
a evidéncia quando estiver na
sala do juiz. Pegue o disfarce
dele e o martelo (gavel). Entre
no banheiro feminino e passe
pelo duto. Golpeie o lundatico
com o martelo e esconda-o.
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ONE OF A KIND

NEW DISC Com o prédio em

Dexter quer acertar as contas
com 47 por ele ter matado

seu filho, mas o xerife Skurky
afirma que tem o controle

da situagdo. Hitman precisa
escapar da prisdo, encontrar
o xerife e, por fim, descobrir
a localizagdo de Blake Dexter.

COUNTY JAIL

Liberte-se (99) e dispare o

alarme de incéndio. Golpeie
o policial, pegue o disfarce e va ao
fim do corredor. Pegue o fio para
usar como arma (s Ndo use Nessa
parte se quiser cumprir o desafio
Vigilante) e elimine outro guarda.
Ative o checkpoint e atravesse
o duto. Elimine o policial da sala
e espere o papo do que estd na
recepgao terminar. Elimine os dois
e pegue suas armas. Em uma
escrivaninha em frente a saida
pelas portinhas laterais, pegue
aevidéncia. Saia.

OUTGUNNED
A Agéncia estd na cidade.
Saia no estacionamento
pela parte direita. Um caminho
mais facil é subir por uma beirada
na esquerda, mas voce perderd
a evidéncia. Para pega-la, espere
o guarda se mover para passar e
pegar a pasta em cima da caixa,
atras dos soldados que estdo
conversando (100). Espere o

PlayStation

chamas, aproveite a falta de
“Fs:blhdade para pegar um dlsfarce

outro guarda sair para entrar na
outra parte do estacionamento.
Se quiser, ative o checkpoint na
parte esquerda (subindo uma
beirada). Siga pela esquerda

e, quando der, atravesse a rua.
Fique proximo dos guardas em
linha para eles se movimentarem
e deixarem a saida livre.

BURN
Passe pelos dois primeiros
guardas na primeira Grea
enfumacada. Pegue um disfarce
e complete o desafio Chameleon
(101).Na sala sequinte, dé a
volta na drea pela parte direita.
Passe pela estrutura para chegar
perto da saida. Antes, pegue
a evidéncia em uma caixa perto
da porta (102).

HOPE FAIR

Des¢a no primeiro andar do

bar e saia. Va pela esquerda,
atravessando o palco. Esconda-se
nas barracas e passe pelos vigias.
Espere dois deles conversarem
para abrir caminho. Nessa parte,
elimine os guardas, pegue a
evidéncia em uma caixa e saia.

Entre na igreja para encarar
Skurky. Quando ele pegar um
escudo humano, acertar um
disparo nele rapidamente (103).

* Chameleon: vista os disfarces
de policial, soldado da Agéncia
e soldado de elite da Agéncia.

COUNTY JAIL

« Vigilante: mate todos
os policiais da delegacia
usando apenas as maos.

OUTGUNNED

* Surgical Precision - 1: acerte
trés headshots (Point-Shooting).

* Surgical Precision - 2:
o mesmo de antes, mas com
cinco headshots seguidos.

* Surgical Precision - 3:
o mesmo de antes, mas com
sete headshots seguidos.

BURN

» Misty Eyes: mate 11 soldados
de elite sem ser detectado.

» Heavy Armor: pegue um
soldado de elite como escudo
humano e mate 4 inimigos.

0 terno do agente 47 estd
bem destruido, e ele precisa
de um novo. 0 que foi? Um
assassino precisa de estilo!

TAILOR SHOP
ApOs trocar de terno, passe
por uma porta e des¢a
as escadas. Pegue itens, uma
evidéncia, novos disfarces...
incluindo o de um canario (?!).

BLACKWATER
PARK

Dexter e Travis vdo fazer uma
troca: Victoria por 10 milhGes
de délares. Mas s6 quem
estd garantido na situagdio

é Dexter, que levou o dinheiro
e ndo entregou a garota.

BLACKWATER PARK
O prédio de Blackwater é
de alta seguranga. A meta
é chegar na cobertura de Dexter.
Siga a direita e passe pelo jardim
para evitar os guardas. Vocé
ja pode pegar dois disfarces:
de guarda da darea exterior e
de zelador (custodian).

Siga pela direita e entre

na construcdo. Na primeira
a esquerda, a evidéncia esta
a sua espera (104). Atraia o
vigia seguranga e destrave o
disfarce de guarda da drea
interior. Volte ao estacionamento
e pegue o uniforme do
encanador. Entre no hotel pela
porta de funcionarios e ative o
checkpoint. Atravesse a recepcao
até alavanderia. Aqui, ha duas
maneiras de seguir, de acordo
com quais desafios vai cumprir.




me Y |

Pegue o disfarce de

recepcionista que estd

na lavanderia. Na sala do
projetor, livre-se do guarda e
esconda o corpo (jogue-o no
tunel na lavanderia). Quando
o gerente aparecer (de roupa
vermelha), faca o mesmo com
ele e use o novo disfarce. Vd ao
saldo de conferéncia, espere a
mulher de terno aparecer, siga-a
ao elevador e ela vai liberar a
entrada para voce.

Mantenha o disfarce de

encanador. No corredor

apos a sala do projetor,
pegue o filme e coloque-o no
aparelho. Volte ao corredor e
entre na drea reservada para
os policiais. Ligue o radio para
eliminar alguns dos inimigos.
Se necessdrio, ligue o projetor
para atrai-los. Quando a area

Na fase do deserto (Desert), mate

todos os abutres da drea e espere por uma surpresa
bizarra: um caminhao de sorvete enlouquecido surge do
nada e atropela Lenny com todas as suas forgas.

Desative
o scanner de retina do
elevador no computador

policial estiver livre, desative
o scanner do elevador no PC
(105). Vad a cobertura.

THE PENTHOUSE
Dexter descobre que 47
esta chegando. Layla, o
brago direito de Dexter, fica para
resolver a situagdo. Ha maneiras
diferentes de lidar com ela. Os
disfarces de time tatico (com
colete) e seguranga (de terno)

podem ser pegos com os inimigos.

O disfarce secreto, de samurai,
fica em estatuas (106).

Siga pela beirada do

elevador até o saldo. Vire

a esquerda e veja Layla.
Suba pelas escadas e ouga a
conversa dos guardas. Quando
eles sairem da posigdo, entre
na primeira porta a esquerda.
Use o Instinto para desviar dos

) Pegue a roupa
de samurai nas estdatuas e
equipe a Katana

lasers. Se errar, vigias virdo
verificar o local. Pegue

o veneno e saia. No quarto
ao lado, pegue o keycard.
Volte ao saldo em que vocé
comegou a fase. Envenene o
sushi que esta em cima da
mesa e espere o alvo comer
(107). Apés matd-lo, va ao
quarto de seguranga (use o
keycard para abrir a porta ou
entre pelo saldo do esqueleto
de baleia). A sala esta atrds
de uma passagem secreta.

Faga o passo anterior,
mas entre direto no
quarto de Lenny. Pegue
a sniper e elimine Layla quando
ela for fumar na varanda (108).

Vd ao quarto de Lenny

e pegue o keycard. Faga

o caminho de volta pela
beirada do elevador. Des¢a pelo
elevador. Vire a direita e passe
pela porta que exige o keycard.
Suba a primeira escada a direita.
Quando Layla passar pelo
saldo, puxe a alavanca para
soltar o esqueleto da baleia.

0 ideal aqui é o disfarce

do time tdtico. Passe rapido

pela beirada e chame a
atengdo (correndo) de um dos
inimigos que caminham com
Layla. O disfarce permitira que

vocé caminhe entre os vigias.
Vd ao saldo de exposigdo de
armas. Ld hd também uma
magquete da fdbrica, sob o
esqueleto de baleia. Aproveite
e pegue a evidéncia em um dos
sofds. Quando o alvo estiver
proximo, ligue a maquete.
Layla se aproxima para ver,
entdo acione o arpdo — que
estd na mira da maquete
(109). Deixe o local.

Com o disfarce do time

tatico, pegue a gasolina

embaixo da churrasqueira
(na varanda). Espere na sala
com a lareira (ao lado do saldo
com o esqueleto de baleia).
Quando Layla parar de frente
ao fogo, jogue a garrafa de
combustivel na lareira (110).

Pegue o disfarce do time
tatico e siga Layla para
o quarto de seguranga.
Ndo deixe que ela engane-o
e fique pronto para atirar.

* Chameleon: vista os disfarces
de guarda externo, zelador,
guarda interno, encanador,
recepcionista, gerente, time
tatico, seguranga e samurai.

BLACKWATER PARK
+ Crash Course: ligue o projetor.
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* Laundry Day: jogue trés
corpos no tunel da lavanderia.

* You Can Manage: coloque o
disfarce de gerente e deixe
a mulher abrir o elevador.

I Got My Eyes on You: abra
o elevador usando a retina da
mulher, seja com ela abrindo
a passagem ou arrastando o
corpo dela até o scanner.

* Hack ‘n’ Backslash: desative
o sistema de scanner de retina
do elevador e va a cobertura.

+ Mile High Club: complete
You Can Manage, I Got My Eyes
on You e Hack ‘n’ Backslash.

PENTHOUSE

+ Savage Sushi: mate Layla
envenenando o sushi (Passo 1).

* Mockingbird: mate Layla
usando o rifle sniper (Passo 2).

* Bones: elimine Layla com o
esqueleto de baleia (Passo 3).

» Straight to the Heart: mate
Layla com o arpdo (Passo 4).

» Fired Up: mate Layla na explosGo
de combustivel (Passo 5).

+ Skin Trade: mate Layla no
quarto de seguranga (Passo 6).

* Horn of Plenty: complete
Savage Sushi, Mockingbird,
Bones, Straight to the Heart,
Fired Up e Skin Trade.

* Whaling: acerte trés
inimigos com o arpdo.

* Cetacea: acerte cinco
inimigos derrubando
o esqueleto da baleia (111).

PlayStation

Acerte cinco
inimigos derrubando
o esqueleto de baleia

* Hallelujah: jogue 5 inimigos
pela beirada do prédio. Mortes
como envenenamento e sniper
fazem Layla cair e contam.

* Blue Collar: pegue o disfarce
de encanador na primeira parte
da fase. Termine o mapa com o
mesmo disfarce e sem ser visto.

* Ronin - 1: vista o disfarce de
samurai e pegue uma Katana.
Mate um inimigo em siléncio.

* Ronin - 2: como trajee a

espada, mate sete inimigos

silenciosamente. Ndo precisam
ser seguidos e na mesma partida.

* Ronin - Part 3: Como trajee a

espada, mate Layla.

COUNTDOWN

Chegou a hora de matar Dexter.
Ele estd em um helicéptero e
vai levar Victoria. Agente 47
precisa mata-lo antes que a
contagem regressiva acabe.

BLACKWATER ROOF
Pegue o disfarce com o
primeiro alvo. Esconda-se

para gerar instinto e use-o para
subir as escadas sem ser visto.
Ative o checkpoint. Ha maneiras
diferentes de chegar até Dexter.
Pegue a evidéncia (112) no
quarto que precisa de um keycard.
O cart@o esta na outro prédio.

Siga pelo campo das

minas terrestres (113).

Use o Instinto para seguir
o caminho correto. Suba as
escadas e pule sobre as caixas.
Escale a beirada para passar
pelas minas. Suba no heliponto
e mate Dexter com o fio de fibra.

Ap06s o checkpoint, siga

pela direita e entre na

porta (use um disfarce).
Passe o tunel de ventilagdo e
repita o resto igual ao Passo 1.

Entre pela mesma porta

do passo anterior, va para

direita e destrua o cadeado.
Suba a escada e seja mais
rapido no gatilho que Dexter.

Pegue
a evidéncia no quarto
aberto com a keycard

00:00:55

DESAFIOS

* Chameleon: vista o disfarce
do guarda de Dexter.

BLACKWATER ROOF

+ All Roads Lead to Dexter:
encontre Dexter pelos
trés caminhos possiveis.

* Stay on Target: complete
a missdo em trés minutos.

» Hazardous: na primeira drea,
espere dois guardas ficarem
sob a estrutura. Atire na corrente
para derrubd-la nos dois (114).

+ Axed: pegue o machado de
incéndio na sala que precisa de
keycard e mate seis inimigos.

» It's Personal: mate Dexter
usando o fio de fibra.

* Take ‘em Down - 1:
mate trés inimigos sequidos
com tiros na cabega.

» Take ‘em Down - 2: mate seis
inimigos e jogue-os nas beiradas.
E mais fcil derrotando os
inimigos da primeira drea.

» Take ‘em Down - 3: mate
dez inimigos sem ser visto.

ABSOLUTION

Victoria é fruto de um
experimento genético que
Travis fez sem conhecimento
da Agéncia. Agente 47 errou
ao matar Diana (115) e agora
deve acabar com o causador
de tudo. Antes, vai enfrentar
a companheira dele, Jade.

s




CEMETERY ENTRANCE
No inicio, elimine alguns
alvos proximos as valas

para abrir caminho. Elimine o vigia

que entra na igreja e prossiga

pela esquerda. Mate os guardas,
esconda os corpos nas valas e va
pelas escadas. Pegue a evidéncia

(116) na encruzilhada de ruas.

BURNWOOD

FAMILY TOMB
$ Siga pela segunda viela a

esquerda e va pela porta a

direita. Mate o soldado e pegue o
disfarce. Volte e mate dois Heavy
Troopers que fazem patrulha por
ali (e troque o disfarce). Siga para
adireita e suba a escada. Acabe
com o guarda que faz ronda. Sem
servisto, pegue o disfarce de
técnico no saco branco. Pegue
aevidéncia ao lado do monitor
(117) e ache Jade (perto do
guindaste). Ela vai andar.

Volte ao lugar onde

matou o primeiro guarda.

Espere o alvo e o cientista
aparecerem ali. Mate Jade sem
ser visto e esconda o corpo (118).

Faga 666 pontos no desafio de tiro em
Birdie's Gift. A mensagem “Allan, please add more detail!” vai
aparecer - é referéncia a uma gafe em Blood Money, quando um

0 oLl
recado de trabalho de um dos produtores vazou na versao final. E
f

Como técnico, espere
Jade ficar sob da placa do
guindaste e aperte o botdo.

Mate os trés primeiros

guardas. Em vez de pegar

o disfarce de técnico, volte
a primeira viela. Mate o guarda
e vd pelas coberturas para pegar
um explosivo. Volte a drea dos
guardas e coloque o explosivo
no primeiro tdnel. Quando Jade
passar... bom, adivinhe.

THE CREMATORIUM
No crematorio, antes de
encontrar Travis, elimine a

equipe pessoal dele: Jack Aegis,

John Hoplon e Carey Scutum.

Siga pela esquerda e evite

os lasers (use o Instinto

para identificd-los). Suba
na beirada mais a esquerda e
espere até Jack passar. Quando
isso acontecer, suba e mate-o
com o fio de fibra —repita essa
morte trés vez para cumprir o
objetivo Predator. Siga a rota,
suba uma escada e des¢a pela
outra. Pegue a evidéncia na

Elimine
Jade sem ser visto
e esconda o corpo

Uge
MLt

(Allangmpleasegaddgmoregdetail !

Point Shooting o take out

OBJECTIVE COMPLETE

666 g

"“T"Yﬁw'n.,_. S

ple targets.

Espere os
alvos ficarem alinhados
para fazer um sé disparo

DEAL WITH BENJAM

‘.
F-

f

caixa e elimine Carey, que para
um instante por ali. John caminha
até proximo da caixa: pule a
cobertura e surpreenda-o.

Vocé pode usar explosivos,

os dos lasers e os que

estdo em cima das caixas.
Atire nas bombas quando os
alvos passarem perto.

Coloque o explosivo (119)
vermelho na porta e veja
o final de Absolution (120).

» Chameleon: vista disfarces de
soldado, Heavy Trooper e técnico.

CEMETERY ENTRANCE

* The Higher Ground - 1: no
inicio, use a sniper para matar

trés inimigos com tiros na cabega.

M

* The Higher Ground - 2:
mate cinco inimigos com
a sniper em dez segundos.
* The Higher Ground - 3: mate
sete inimigos com headshots e
sem levantar suspeitas.

BURNWOOD FAMILY TOMB
» Wolf in Sheep’s Clothing:
mate Jade com a disfarce do
técnico e esconda-a (Passo 1).
» Heart of Stone: mate Jade

com a placa do guindaste
(Passo 2).
* Crossed Out: mate Jade
explodindo o tinel (Passo 3).
* Numb: complete
Heart of Stone e Crossed Out.

THE CREMATORIUM

* Predator: mate um alvo com o
fio de fibra (repita trés vezes).

» Arm’s Lenght Principle:
mate um alvo com explosivo.

Depois de muitas horas
(e mortes), curta o final

PlayStation
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NINJATHEORY [ CAPCOM

Devil May Cry

estudioinglés Ninja
m Theory tinha uma missdo
bemingrata pela frente.
Devil May Cry precisava
de mudangas, e as
pessoas ndo costumam gostar
disso. Ainda mais quando o seu
estudio é conhecido por fazer
jogos com visuais incriveis e
sistemas de jogo bem medianos
—basicamente o oposto do que
Devil May Cry representa. E i,
sendo uma equipe conhecida por
seus visuais estilisos e modernos,
so restou receber o 6dio de todos
os fas ao comecar tal mudanga
remodelando todo o visual iconico
do protagonista da série, Dante.
Era impossivel ndo se sentir
incomodado com a mudanca
radical do novo Devil May Cry.
Todo esse papo de recomeco da

APRECIAQAO » Os cendrios sdo
interessantes e facilmente
roubam sua atengdo, até
mesmo durante os combates

série era resumido naimagem
totalmente nova de Dante. Mas
qual era a grande identidade
visual de Devil May Cry, afinal

de contas? Era um protagonista
muito forte e exibido, exalando
estilo com suas agoes, explorando
cenarios goticos. Conforme a série
foi avangando, mais personagens
insanos tentavam superar Dante
no quesito ‘sou bonzao”, e toda
e qualquer estrutura ou ideia
gotica foi usada a exaustdo.

Era um estilo bem japonés, cada
vez mais puxado para o anime,
mas que, embora funcionasse
direito, ja dava claros sinais de
cansaco. Um reboot para a série
teria que, antes de tudo, mudar
aideia de como a série enxergava
asimesma. E foi 0 que aconteceu.
Sai o estilo anime, entra um estilo »
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bem mais ocidental, com uma
ambientacdo mais moderna—algo
que ndo parece ter sido pensado
no ano 2000, como era o "'antigo”
Devil May Cry. Os personagens,
acidade e o mundo deste

novo jogo receberam o devido
tratamento que deveriam.

Anjos e demodnios

Dante é um garoto rebelde que
nado se importa com muita coisa
nem com ninguém. Vive sozinho
desde pequeno e sempre fez o
que bem entende. Até que um
dia, uma garota bate na porta

e avisa para ele tomar cuidado,
pois demonios estdo chegando
naquele instante. Mas ele ndo
estranha tanto o fato—esta
acostumado com isso, pelo menos
até perceber que esta lidando
com um demonio bem grande e
que a mogo, Kat, estd falando
com ele através do mundo dos
humanos—enquanto Dante esta

no Limbo, o mundo dominado
pelos demonios. Encarando o
problema de uma forma bem...
digamos, natural, Dante parte
direto para a agdo.

0 mundo dos humanos é
governado por baixo dos panos
pelo rei dos demonios, chamado
Mundus. Aos olhos normais, ele se
passa como um grande banqueiro
que detém total controle sobre
o entretenimento, alimentagdo,
imprensa e tudo que as pessoas
precisem usar. Existe, porém, uma
organizagdo lutando contraisso,
chamada A Ordem. Kat faz parte
desse grupo e quer recrutar
Dante. Ao terminar a primeira
fase, voceé descobre que o lider
da Ordem é ninguém menos que
Vergil, irmdo de Dante —que ele
sequer sabia da existéncia. Aia
missdo vira, € claro, lutar contra
Mundus e libertar a humanidade.

0 desenrolar da historia € bem
simples, talvez até ruim, e com

Dante £ um cara meio afobado e que gosta de
resolver tudo do jeito mais simples e rapido possivel,
ou seja, na base da agressado. Ele ndo é de falar
muito, mas sempre tem uma piadinha besta na
ponta dalingua. Nao liga para o que é certo ou
errado, so se preocupa com o que tem que fazer.

Kat Ela tinha problemas em casa quando era
mais nova, acabou encontrando Vergil e desde
entdo tem aprendido a usar magia, algo até
que facil para uma médium. Deseja mais do
que ninguém que os humanos fiquem livres da
influéncia e do controle direto dos demonios.

Vergil 0imao de Dante também estd de visual
novo, embora lembre um pouco mais sua forma
anterior—exceto pelo chapeuzinho. Descobriu seu
passado ha bastante tempo e fundou A Ordem,
organizagao dedicada a destruicGo dos demonios,
que é tratada como terrorista no mundo normal.

Mundus Deus dos deménios e o cara que

Bob Barbas £ uma daqueles figuras que

Lilith ¢ o esposa de Mundus, por mais estranho

praticamente manda no mundo, assumindo um
visual no melhor estilo banqueiro de Wall Street.
Ele sempre esta de olho em tudo o que acontece
ao seu redor, enquanto busca o poder absoluto.

fala"verdades" naTV e manipula grande parte
do publico. Ele defende os demonios camuflados
entre os humanos e € o responsavel por espalhar
boatos sobre A Ordem ser um grupo terrorista.

que possa soar. NGo que isso importe tanto para
ele—fica claro que Lilith € a Unica pessoa que se
importa com alguém nessa relagdo. Por outro
lado, ela tem algo que Mundus deseja muito...

100 PlayStation | RevistaOficialBrasil



DmC é um jogo muito bonito,
mas parece que so6 as TVs da Ninja Theory eram as
mais bem calibradas do mundo. A paleta de cores

TV / monitor, portanto dé uma mexida nas
configurages de cor, brilho e afins (a Ninja
Theory deveria ter pensado nisso) antes

diferente pode deixar tudo meio estranho na sua

K

65240

ML e

m: LDREN BRUTALLY RDERED BY TH! News Network

a Vocé deve ter visto muito noticidrio

sensacionalista na TV, mas todas sGo
\

amadoras se comparadas as de DmC

todos os clichés que uma trama
de agdo costuma ter. Se hd uma
coisa que a narrativa faz direito é
ser bem direta, levando uma fase a
outra sem frescuras e com objetivos
muito claros —Dante sempre esta
no lugar certo para fazer o que
precisa, em vez de aparecer no
caminho que levaria ao tal lugar.
Ameia dUzia de personagens
tem potencial, mas acaba ndo
correspondendo as expectativas.
Ninguém € explorado de verdade
durante a aventura, algo que fica
mais aparente com um elenco tdo

reduzido. O mundo também tem
um enorme potencial e parece que
havia talvez uma mensagem maior
sobre como € a sociedade em geral
e algo do tipo, que acabou ndo sendo
aproveitada mas deixou vestigios. O
que é uma pena, pois gasta-se um
tempo consideravel apresentando
o mundo fantastico no inicio, para
depois deixar tudo de lado.

“Mas e o Dante? Ele é tdo
zoado quanto parece?”’ Ndo, ndo é.

Na verdade, ele é o personagem
mais facil de gostarem DmC.NGo é
mais o cara experiente e sabe-tudo
de antes, € s6 um cara ndo muito
inteligente —deixe essa qualidade
para Vergil—que age porinstinto, e
exibido por ser realmente forte para
caramba. Calhou de escolherem
seus piores momentos para trailers
de divulgacdo e coisas do tipo, mas
€ sério, esse Dante ndo € tdo ruim
quanto vocé acha.

desair por ai xingando no Ti

 De repente o som fica alto, um envolvente jogo de luz
piscante e linhas vibrando no chdo ao simular o ritmo
da musica pelo ambiente... é a balada do capeta!

Lindo de olhar...

As grandes estrelas do jogo

sdo o estilo, nos visuais e na
aarte que a Ninja Theory sabe
fazer bem. Nao decepcionaram.
DmC é um jogo simplesmente
lindo de se olhar, parado ouem
movimento. Todas as fases sempre
se passam no Limbo, e aideia de
fazer algumas partes do cendrio
se despedacarem, se encaixarem
ou flutuarem o tempo todo nunca »
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AHIII
MORRE,
DIABO!

Entdo o modo Son of Sparda ndo
parece tdo dificil? Sem problema,
porque trésnovas dificuldades sGo
destravadas ao termind-lo: Dante
Must Die, Heaven or Hell e Hell and
Hell. Essa dltima tem os inimiges
remixados do Son of Sparda, com a
energia que devem ter, e Dante tem
—uma“pequena” desvantagem: ele
morre com qualquer acerto. Ou seja,
é como terminar 0 jogo no Very Hard
sem tomar uma porrada. E quem
quiser platinar vai ter que fazer isso
para ganhar um troféu de ouro.

BIZARRO ¥ O universo da série se
mantém gético e traz inimigos
bem esquisitos e interessantes

fica velha ou cansativo. Ha sempre
algo mudando ao seu redor ou
alguma coisa pronta para ser
puxada num efeito bem fluido e
diferente. A cada trés niveis, mais
ou menos, 0 jogo muda de ideia e
apresenta outras ousadias para
os ambientes. Algumas fases sdo
memoraveis e de encher os olhos
de alegria, como a fase da boate,
que joga um show de cores e luzes
na sua cara o tempo todo em uma
longa sequéncia de arenas de
batalha. Uma outra fase as vezes
acrescenta rabiscos ao visual
padrdo, como se o esquema de um
plano fosse sobreposto aimagem.
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a Dante, sem roupa de baixo, voando (em cdmera lenta) dentro da propria casa... felizmente objetos cobrem sua intimidade

Até mesmo as lutas contra
chefes, que na verdade sdo
bem simples do ponto de vista
mecanico, ficam muito mais
atraentes pelo tratamento
recebido. Uma em particular
coloca Dante dentro de um

noticiario popular enquanto

varias “‘verdades” sdo ditas sobre

ele, com a cGmera no estilo “‘é
com voce, comandante Amilton”
dando a visao de uma parte da
batalha. A variacdo dos visuais &
impressionante, linda, e é o que

mantém vivo o exagero que Devil
May Cry tinha, justamente na
area em que os jogos anteriores
estavam se preocupando menos.
Além disso, o visual dos inimigos
contrasta bastante com essa
ideia, oferecendo monstros mais




Rebellion A famosa espada
de Dante foi deixada por seu pai.
Certamente € a arma mais multi-uso
na hora das batalhas e € a que deve
concentrar suas melhorias no inicio.

Eryx Outra arma do lado demonio,
com velocidade e poder na medida
certa. SGo basicamente luvas que
permitem socos carregados efetivos
contra quase qualquer inimigo.

QUEBRANDO TUDO » Combos
sdo bacanas viciantes na
busca da melhor classificagdo
no contador de estilo

Ebony & Ivory Aspistolas
estdo ai desde sempre, mas parecem
bem fracas neste jogo, mesmo no nivel
maximo. Mas elas vao ajudar bastante
até algo melhor aparecer.

Aguila A segunda arma do lado
anjo € mais Util que a Osiris. Sao duas
shurikens que paralizam os inimigos
enquanto causa dano nos mesmos,
e deixa voce livre para atacar outros.

CRU Exl.3!

117810

Nao da para jogar
com Vergil por enquanto, mas um modo
de jogo s6 dele sera lancado via download
pago, disponivel pouco tempo depois do

Arbhiter A primeira arma dolado
demoniaco, também é mais forte e,
obviamente, a mais lenta. Excelente
para finalizar combos e aumentar
ainda mais seu contador de estilo.

Revenant tssa shotgunéa
melhor arma de fogo, principalmente
no nivel 2 e com o golpe de trés tiros.
Tem menos estilo que Ebony & Ivory,
mas vocé ndo vai querer troca-la.

langcamento do jogo. Pelo que sabemos,

Vergil luta de um jeito bem parecido com
o de seus tempos de DMC3: movimentos
curtos e se teleportando a todo instante.

Osiris A primeira arma do lado
anjo & um pouco mais fraca do que
deveria, mas ajuda muito na adicao
de hits extras, além de deixar os
inimigos bastante ocupados.

Kablooey disparo explosivos
que grudam no oponente e devem

ser estourados manualmente. Quanto
mais tiros grudados, melhor. Bem Uil
contra inimigos mais lentos.

parecidos com o que a série tinha
anteriormente. £ quase como se
Dante estivesse lutando contra o
visual dos jogos anteriores —caso
isso tenha sido, de fato, uma
mensagem escondida, fol uma
bela sacada da Ninja Theory.

..BOM DE JOGAR

Mas e o sistema de combate, que a
série (quase) sempre fez tdo bem?
Aparentemente essa € a parte em
que aNinja Theory menos tentou
mexer. De forma geral, DmC é muito
similar aos Devil May Cry anteriores.
As pistolas, a espada Rebellion,
segurar o botao @ para mandar
o inimigo para o alto. E tudo muito
familiar e um tanto reminiscente
de DMC4, porém um pouco mais »
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» Demonios asquerosos néo faltam.

0 que sentimos saudades mesmo foi

de chefes cheio de estilo e cwom padrdes
agressivos de ataques dos outros DMCs
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e afins para destravar — ou comprar pela PSN, se
quiser. Além dos visuais diferentes para Dante,
algumas de suas armas também podem mudar.

E claro que hé novas roupas

Os requisitos sempre sdo altos - caramba, até
algumas artes conceituais exigem 5 mil mortes
COM uma arma ou coisas assim - e vocé vai ter
que calejar bastante o dedo para consegui-los.

HERDEIRO
SOFRE

0 modo Son of Sparda, habilitado apds
completar o jogo em qualquer nivel de
dificuldade, € bem mais complicado do
que um simples modo ‘“‘very hard”.
Além dos inimigos com mais energia e
novos ataques, toda a disposi¢Go
deles nos mapas muda. E como Dante
ja comega com todas as armas, logo
no comego aparecem inimigos que,
anteriormente, seriam impossiveis de

derrotar. E muito mais dificil que o

hard, e morrer logo no primeiro
capitulo ndo é nada raro. Essa

mudanga é tdo stbita e apropriada

DmC é bem
competente,
com um
sistema

de combate
familiar
_equefaz
jus a série,
embora

um pouco
repetiivo

que te dd vontade de jogar de
novo e tentar se superar.

0 que hd para colecionar em
DmC? Almas Perdidas, que
servem s para um troféu.
Chaves de quatro niveis
diferentes, para abrir portas
que levam aos desafios, e

os desafios também contam.
Mas nem tudo pode ser
conseguido jogando do
comego ao fim na primeira
vez, pois serd necessdrio
jogar novamente alguns
capitulos quando tiver mais
habilidades disponiveis.

rapido que este. Dante tem
acesso a oito armas ao longo da
aventura, e pode usar qualquer
uma a qualquer hora do combo.
Isso permite fazer sequéncias
longuissimas de ataque, e logo
vocé verd seu medidor de estilo
subir de maneira alucinada. Esse
medidor, alias (que da notas para
seu combo e vai aumentando
conforme vocé ndo repete golpes
e ndo é atingido), € mais simples
de encher do que nos titulos
passados, onde manter algo
acima de Rank A era irritante.

0 avango mesmo é mudar
as armas a qualquer instante
e de um jeito bem pratico. Elas
sGoaté usadas para navegar
pelos cendrios, que escondem
varias salas secretas e ndo sGo
focados em quebra-cabegas, mas
sim em obstaculos envolvendo
seus dois ganchos. £ um jeito bem
elegante de manter o ritmo de
jogo fluente e com pouquissimos
momentos de tranquilidade.
Voceé so precisa se concentrar nas
lutas, mas isso ndo conta muito
afavor de DmC. Da para dizer que
0jogo é uma grande sequéncia
de arenas de combate: chegue
em uma darea e surgem inimigos
na sala. Puxe umas plataformas,
pule outras, e vocé chega em
outra sala e mais batalhas.

Analisando friamente, € um
tanto repetitivo, ainda mais com
a baixa variedade de inimigos,
que é até amenizada por certos
tipos de oponentes precisarem de
armas especificas para sofrerem
dano. O que se sente falta é de
uma variedade maior para as
armas—nao falamos de ter mais
armas, mas de diversificar as
coisas para se fazer com elas.

Cada uma tem no maximo
meia duzia de ataques, sendo
duas sequéncias no chdo, duas
no ar e uns golpes carregados.
Vocé pode dizer que € possivel
variar as armas no meio do combo
ou mesmo quea séries sempre foi
assim, mas a verdade € que em
DmC, quanto mais o jogo avanga,
maior fica a vontade de apenas

fazer os combos mais eficientes e
parar um pouco de experimentar,
especialmente no ultimo terco
da historia. Até mesmo os chefes
seguem padroes muito, muito
basicos, e deixam a desejar em
relagdo a muitas das batalhas
empolgantes e complicadas ja
vistas nos outros jogos.

Quase la
Entdo DmC: Devil May Cry é um
jogo bem competente, com um
sistema de combate familiar e
que faz jus a série, embora um
pouco repetitivo, sem variagdo
além de pular por ai e eliminar
todos os inimigos de uma arena
para seguir em frente. Isso acaba
sendo mascarado pelainsanae
excelente dire¢do de arte, tdo
boas que conseguem capturar
sua curiosidade e manté-lo com
grande interesse do inicio ao fim
do jogo sem reclamar muito.

Da proxima vez, seria otimo ver
o estilo dos cendrios, de alguma
forma, agregado ao sistema de
batalha, tendo pelo menos uma
intera¢@o maior que va além de
artificios visuais. E sempre dito
que aNinja Theory sabe fazer
jogos lindos, mas com controles
e sistemas ruins. DmC mostra que
eles ainda ndo superaram esse
estigma, mas estao aprendendo.
Bom para eles, bom para Dante
e para o reboot do universo de
DmC, que completou metade
de sua renovagdo com sucesso. <&

AVALIAGAO TECNICA

GRAFICOS L]
CONTROLE L]
DIFICULDADE HE
AUDIO L]
REPLAY HEE
ASPECTOS CENTRAIS

NIVEL HELL AND HELL EEEEE
ARMAS HEE
ESTILO!!! L1 1]
VARIEDADE HE

A0
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PRODUTORA [JE8S]

Um dos melhores RPGs da década ficou ainda melhor

as de RPGs japoneses
E andam cada vez mais
abandonados nos
consoles. Aquele tipo de
jogo enorme, em que €
possivel gastar centenas de horas
para fazer tudo, com uma historia
grande e um mundo trabalhado
em que 0s personagens Nao
precisam ter voz em cada fala e os
graficos ndo precisam de tantos
detalhes. Portateis se tornaram
a dreaideal paraiisso, como o
PSP nos provou. E por mais que a
gente entenda quando vocé diz
que seria otimo jogar coisas como
Persona 4 Golden pela PSN em seu
PS3, ndo tem jeito: o Unico jeito
é terum Vita. E quer saber? vale
a pena ter umVita para isso.
Golden ¢ a versdo melhorada,
expandida e bem mais coerente
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de Persona 4, que foilancado para
PlayStation 2 em 2008 (pois €)

e tornou-se um dos maiores
classicos entre os RPGs do sistema,
mesmo numa época em que o PS2
jatinha “morrido””. Melhorando
muito dos conceitos introduzidos
em Persona 3, 0 jogo € metade

VELVET ROOM 2.0»
Agora existe a opgdo
Vox Populi, que permite
espiar o progresso de
outros jogadores online

RPG tradicional, com lutas por
turnos e afins, e a outra metade
pende mais para o lado de visual
novel. O conjunto traz como
ideia gastar seu tempo criando
novos lagos e amizades durante
o ano letivo da pequena cidade
japonesa de Inaba.

Alcance a verdade

A grande diferenga de Persona,
assim como das outras séries do
universo de Shin Megami Tensei,
que tudo tem um clima moderno,
atual. Nada de mundos cheios de
fantasia e reinos da era medieval.
No caso, Persona sempre se passa
com estudantes do ensino médio
envolvidos com o sobrenatural.

Em Persona 4, a historia gira em
torno de uma série de assassinatos
em uma cidadezinha do interior.
Parece que eles tém algo a ver
com o Midnight Channel, uma
uma estranha transmissdo na TV
que mostra a proxima vitima a
meia-noite em dias de chuva. Seu
personagem descobre que tem
o poder de entrarnaTV e la deve
enfrentar monstros e descobrir
quem estd por tras disso.



Persona 4, assim como seu antecessor,

acompanhado por outro tema em P4G), o jogo demonstra o
talento do compositor Shoji Meguro da melhor forma possivel.
As novas faixas de Golden seguem o padrao de qualidade e se
integram perfeitamente as que ja existiam.

chama atencao pela trilha sonora totalmente diferente
dos RPGs tradicionais. Com musicas pop cantadas e o
tema de batalha mais grudento de todos os tempos (agora

O comego e o final sdo um
pouco mais arrastados do que
deveriam, porém, além de ser
genuinamente uma historia
interessante, em que vocé quer
descobrir guem é o assassino, o
que vale s@o os personagens
memoraveis. Todos os integrantes
do seu time de investigagdo serdo
lembrados por muito tempo. Sua
priminha de 8 anos, Nanako,
ainda é uma das criangas mais
simpaticas e bem trabalhadas
dos RPGs. As historias e problemas
dos NPCs, tal qual 0 jogo, sdo
modernas e bem comuns: a nova
esposa que Ndo consegue a
aprovagdo do enteado, um atleta
aspirante dando o maximo de si,
uma garota tentando se declarar.
Tudo isso com aquela pegada de
historia jovem japonesa, com os
trejeitos e tradicoes do pais.

E uma histéria sobre aceitar
quem voceé é e enfrentar a vida
enquanto curte as coisas boas
que ela tem a oferecer. £ uma
mensagem simples, mas passada
de um jeito bem descontraido, e
com certa profundidade que vai
muito além do comum “‘vamos
salvar o mundo”.

Trabalho duro

As batalhas em Persona 4 ocorrem
em dungeons que sdo criadas
aleatoriamente e ocorrem por
turnos. O personagem principal € o
Unico que pode trocar de Persona,
fazendo com que o0 jogo tenha um
certo toque de Pokemon. Personas
diferentes oferecem poderes
Unicos e possuem fraquezas
distintas. Boa parte das batalhas,
inclusive, gira em torno de saber

MOTORIZADO » Melhor do
que explorar novas dreas da
cidade € fazer isso de moto

na companhia dos amigos

4 Aqui temos Chie e Yukiko usando a novidade Tag Team Attack "Twin Dragons”

0s pontos fracos dos inimigos

e da sua equipe, e acredite, as
coisas podem mudar de rumo
muito, muito rapido. Persona 4

é considerado um dos jogos mais
faceis da série, mas as marcas
registradas de Shin Megami Tensei
estdo ai: qualquer batalha pode
ficar dificil, e as lutas contra chefes
tendem a ser dificeis e demoradas,
na qual basta um turno em uma
batalha de meia hora para tudoir
por agua abaixo.

Iss0 56 deixa o jogo ainda mais
envolvente. NGo sdo tantos os
RPGs que acertam a formula das
batalhas, e 0 "grinding" necessario
para seus personagens chegarem
aum nivel adequado costuma ser
exagerado e irritante. Aqui, vocé é
recompensado mais rapido e com
maior frequéncia—sempre alguém
do grupo ou uma Persona esta
subindo de nivel—mas as batalhas
exigem mais atencdo. E uma troca
interessante e faz com que toda
sua equipe e Personas tenham
um proposito ainda maior ao
explorar as dungeons.

Ideias de ouro
Mas P4 Golden ndo é s6 uma
simples versao portatil. Ha muitas
melhorias. Dois novos Social Links,
o que inclui uma personagem
totalmente nova (embora o outro
S.Link seja mais interessante para
quem ja terminou P4 alguma vez),
além de novos eventos, como
Halloween e a viagem de inverno,
mudam um pouco a parte social
do jogo—quem gosta de deixar
tudo no maximo sem fazer New
Game + tera que se adaptar.

A fusdo de Personas ganhou

muitas melhorias. Agora € possivel
escolher quais habilidades vao
passar para a nova Persona, em
vez de recorrer ao sorteio. Ha

um menu que mostra todas as
entidades que podem resultar das
suas Personas atuais, e Marie, a
nova personagem, vende cartas
de habilidades na Velvet Room.
Alguns novos monstros também
marcam presencal.

Foram adicionadas mecanicas
online muito interessantes. A mais
presente é aVox Populi, que mostra
as cinco agoes mais populares em
cada dia de jogo, para dar uma
ideia do que fazer. Amais diferente
permite que vocé pe¢a ajuda e
va ajudar outros jogadores que
estejam com dificuldade. Se a
dungeon estiver mais dificil que o
esperado, um chamado de socorro
pode resultar na ajuda de um

» COMERCIO DUPLO
Durante o dia, essa
tiazinha vende itens,
mas durante a noite a
loja dela vira um bar

Persona ndo € uma série
prépria, ao pé da letra. £ uma
das varias séries do universo

de Shin Megami Tensei, que
comegou no Super Nintendo ha
umas duas décadas—sendo esta
uma evolugdo da série Megami
Tensei, ouMegaTen, do NES. Elas
dividem as mesmas criaturas
(seja comoinimigos ou aliados) e
os temas modernos, na maioria
das vezes. Além disso, os jogos
de MegaTen sao considerados
alguns dos mais dificeis do
género. No PlayStation 2, a série
Digital Devil Saga ficou conhecida
pela dificuldade bem elevada e
ganhou muitos fas. Atualmente,
além de Persona 5, para PS3,

a Atlus prepara Shin Megami
Tensei IV para o portatil 3DS.
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QUERO MAIS

r
1 0

1 Teddlie é uma criatura que vive no
' mundo dos Shadows e sabe como as
: coisas funcionam por Id. E de grande
1 assisténcia ao grupo, mas néo sabe
1 nada sobre simesmo, nem mesmo
1

1

1

1

1

1

1

Chie Satonaka Adorada pelos fds da série, ndo
gosta de ser a““mulherzinha”. Passa dias treinando l
seus chutes e assistindo filmes de artes marciais, e ndo

se importa de ser um pouco menos feminina. Adora
comer carne (o bife do restaurante Aya € seu favorito)
e estd sempre brigando com Yosuke. Sua Persona se
concentra em ataques fisicos e alguns de gelo.

1

1 Rise KLyIkaWCI € uma idol, uma pequena celebridade que
faz comerciais e tem carreira de modelo, mesmo sendo tdo
nova. Ela estd cansada dessa vida e quer passar um tempo
sossegada na cidade de seus parentes, mas acaba se
envolvendo no caso dos assassinatos—além de eventualmente
atrair muita atengdo indesejada. A Persona de Rise enxerga as
propriedades de inimigos e auxilia o grupo a distancia.

o que ele é. Acaba fazendo passeios
ao mundo normal para se divertir.
Comega como consultor nas
batalhas, até ter sua Persona, que
se especializa em ataques de gelo.

Yukiko Amagielaé filha dos donos
da famosa pousada da cidade, conhecida
por suas fontes termais, e futura gerente
do lugar—ndo que ela goste muito dessa
ideia. Yukiko € bem recatada e um pouco
envergonhada, exceto quando entra
numa crise de riso (pelos motivos

mais bobos do mundo) e ndo para

de gargalhar por um bom tempo.

Sua Persona usa ataques de fogo.

.. . 1
Kanji Tatsumi um encrenqueiro que 1
adora sentar a porrada nos outros, sem |
nenhuma classe—sua arma é uma 1
cadeira dobrdvel, daquelas de luta livie— !
porém tem um coragdo muito nobre. Estd |
]
]
]
1
]
1

passando por um momento... estranho, e
ndio sabe direito como lidar com isso, se
fechando para as pessoas a sua volta.
Sua Persona solta ataques elétricos.

Protagonista / Yu Narukami
Agora ele tem um nome oficial, mas para
nds sempre serd o cara sem nome e mudo.
Ele é o elo entre todos os personagens e
um cara de poucas palavras, porém é um
lider nato. Néo demora muito para Yosuke
e os outros perceberem que ele deveria
liderar o time de investigagdo.

Naoto Shirogane foz parte de

uma familia de investigadores cuja

reputagdo é enorme hd geragoes. Apesar

de demonstrar interesse proprio pelo

caso dos assassinatos, Naoto acaba

se envolvendo formalmente, por um

convite da policia. Age de um jeito

muito sério e tem uma excelente
capacidade de dedugdo. Sua Persona

‘ se concentra em ataques fatais.

Yosuke Hanamura Fitho do
gerente do Junes, uma grande loja que
chegou a cidade e estd interferindo no
pequeno comércio local. Yosuke é do tipo
amigdo e costuma estar sempre de bom
humor. Gosta de falar de mulheres e é
mestre na arte de encher o saco dos
outros membros do time. Sua Persona
tem ataques de vento.
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grupo alheio de outro jogador
online. E vocé pode averiguar
pedidos de gjuda.

Ha tambem aTV, feita para
quem ja e fa de longa data. Nela,
vocé pode assistir a trechos dos
shows Persona Music Live em que
as cantoras e banda tocam as
musicas mais famosas da trilha
sonora de P3 e P4 (e fantastico).
Inclusive voce pode rever as cenas
do jogo e ate assistir a alguns
programas diferenciados.

Claro, tambem existem outros
pequenos detalhes —como poder
sair a noite quando Dojima nao
esta em casa, usar a moto para
se locomover e poder trocar de
roupa em dungeons —e todos so
parecem melhorar a experiéncia.
Talvez a unica mudanga que possa
desagradar é que a dubladora da
personagem Chie foi trocado.
Como o jogo tem muitos dialogos
novos e a moga da voz original
nao estava disponivel, o jeito foi
regravar tudo—a voz de Teddy
também mudou, mas & bem dificil
perceber a diferenca.

4 Varias cenas extras de animacéao foram adicionadas em PUG,
tormnando a imerséo mais aoradavel e esteticamente impactante

Agora que a Atlus fez remakes de todos
os Persona para PSP / Vita e ja mamou
o maximo que podia nas tetas dos dois

Amor eterno

E um clima bem leve, pra cima, sem
duvida o mais light de toda a série

Shin Megami Tensei. Das cores
vivas as musicas pop, Persona 4

50 quer que voce passe um tempo

legal jogando - especialmente
se ja conhecer 0 jogo—, e esse é
um sentimento que fica claro

desde o momento da abertura.

Quem ja conhece e é fa da série

vai se sentir especialmente bem
tratado. E impressionante o que
esse jogo faz para lhe dar a ideia
de *“'ei, olha s6, seus amigos estdo
de volta”. A nova abertura com
clima de nostalgia, os pequenos

detalhes da cidade a noite, o jeito

com que as novidades acontecem
em momentos oportunos para
quem ja conhece... Sem duvida

a Atlus pensou direito em como
agradar a sempre crescente base
de fas, e consequiu criar algo
relevante depois de um jogo,
manga, anime, peca de teatroe

filme que contam a mesma historia.
Inclusive, o visual deste remake

éexcelente. Impressiona como a
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ultimos onde esta a proxima nova
aventura de verdade? Bem, Persona 5 esta
em produgdo, mas néo se sabe nada além

disso - apenas que o jogo nao usara a

Gamebryo, a engine usada em Catherine, e
sim uma nova tecnologia propria. Katsura
Hashino ainda é o diretor, comoem P3 e
P4, e Shoji Meguro é o compositor.

DQUEE

Personas sao manifestagdes da
personalidade de um individuo.
Normalmente, as pessoas sé tém
uma Persona. Na série, todos os
protagonistas sdo os “wild
cards”, s@o “‘como zero”, e
podem ter vérias Personas em

sua mente ao mesmo tempo.

4 Nao é um s6 um meio de transporte, a moto pode ser wma arma nos combates

tela do Vita da vida a um jogo com
cores tdo vibrantes e uma direcdo

artistica tao singular quanto este.
O visual recebeu um upgrade leve,

foi adequada perfeitamente ao
formato widescreen e ficou lindo.
E dificil dizer se s6 Persona 4
Golden vale a compra de um Vita.
Se vocé ja estava com vontade
de adquirir um, este talvez sejao
incentivo final. Até mesmo quem
jajogou vai apreciar a jornada
e suas 80 horas de dedicacdo. A
certeza e que este ndo € apenas
um dos jogos essenciais para
o sistema, mas ele se mostra o
melhor dos titulos que existe
para oVita até entdo.

AVALIACAO TECNICA

ASPECTOS CENTRAIS
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8 PRODUTORA ViS¢ Sen

Ao ficar cercado porvarios inimigos
ataque os que estdo armados com
mosquetes e fique atento para
usar contra-ataque nos demais
que investirem em seu momento de
1 distracdo. E tudo questdo de ritmo!

=

DISTRIBUIDORA JUi:Se/a)

VR TFFNTEE ONLINE, ATE 2 JOGADORES

uma assassina, pequenas novas ideias e horas de diversao

abe aquela sensacao
boa de fazer algo que
gostae, quando se da
conta, horas se passaram
e vocé sequer percebeu,
tamanho seu empenho? E bem
esse o efeito causado ao jogar
Assassin's Creed I11: Liberation,
um casamento quase perfeito.
Por ser um spin-off, Liberation
brinca com o universo da franquia
e cria uma metalinguagem: este
jogo é um produto criado pela
Abstergo, que usa o Animus para
contar, do seu jeito, uma historia
entre Assassinos e Templarios. E
surpresa: vocé vira um cliente da
Abstergo assim que liga o jogo no
seu Vita, e passa a viver a historia
da assassina Aveline de Grandpé
(1765 a 1780) entre o periodo da
guerra Franco-Indigena e meados
da Revolu¢do Americana. Tudo
legendado em portugués!
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BOM TRABALHO»

Jogar com legendas
em portugues sempre
ajuda, ainda mais
quando sdo bem feitas

Ponto de vista inimigo
NGo € apenas a mesma engine
que Liberation compartilha com
Assassin's Creed 111, muitos de seus
recursos, elementos—um mundo
aberto incrivel e cheio de vida,
compra de propriedades, lojas de
armas e equipamentos, roupas,
varios tipos de missoes paralelas,
baus, dezenas de coleciondveis,

entre outras perfumarias tipicas
da série —e mecanicas de jogo
estdo presentes. A jogabilidade
ficou bem adaptada e fluicom
naturalidade, e o mesmo pode ser
dito do esquema de combate como
danc¢a mortal, com movimentos e
execugOes proprias dependendo
das armas que estiver em maos
(machadinha, chicote, espada,

|Gminas ou armas adjacentes) ao
enfrentar varios inimigos e usar os
contra-ataques nos momentos
certos. Mas a grandiosidade cobra
um pequeno prego: uma certa
queda no quadro de animagdo,
que incomoda, mas nao abala a
imersdo na aventura.

Felizmente ndo ha o chato do
Desmond Miles ou os tutoriais
arrastados de ACIII. Aregra do
jogo € o mais puro dinamismo:
informagdo basicas do que deve
ser feito e o resto é por sua conta.
Excelente por um lado, mas ruim
por outro. Essa pressa acaba por
refletir em certos detalhes, como
QTEs de um so botdo ao enfrentar
os jacarés no pantano e na trama
de Aveline: comega com uma jovem
indefesa e, rapido como um espirro,
pula para uma extraordindria
assassina—nada sobre a infancia,
o encontro com o mestre assassino



jogos. Por meio da op¢ao Extras, em

personagem extra para o Multiplayer
e upgrade maximo para todas as
bolsas de municéo), dando um
toque extra na campanha de Aveline.

Caso vocé tenha Assassin's Creed Il e AC Il
Liberation e use a mesma PSN ID no PS3 e no
Vita, é possivel "linkar" a informacéao dos dois

Liberation, vocé pode fomentar uma troca
de conteudos e perfumarias entre os jogos
(machadinha do Connor, skin exclusiva, um

O0S DISFARCES DE AVELINE

Assassina \Vatadora eficiente e
impiedosa. Carrega uma pistola,
usa chicote e qualquer tipo de
arma. Ainda consegue correr

e derrubar seus alvos (em
movimento) usando as laminas.

Dama Fraca em combate direto,
mas eficiente para matar
discretamente em publico,
dispara dardos venenosos com
o0 guarda-chuva e pode seduzir
e subornar alguns homens.

Escrava |\Vediana nos combates,
mas pode ficar incognita ao se
misturar aos trabalhadores ou ao
carregar caixas. Também pode
instigar motins e consegue
escalar qualquer lugar.

A Veneno mortal ou droga alucinégena? Qual é a solugdo mais divertida para lidar com inimigos sem precisar se expor?

Agaté ou seu treinamento—
s6 migalhas de informagdo
nos textos do banco de dados.
Além de ser a primeira vez que
temos uma mulher protagonista
em um episodio da série, Aveline é
dona de uma personalidade forte
e muito interessante. Tal detalhe
nos leva diretamente ao sistema
de personalidades. Aos olhos
da sociedade, Aveline € a bela
e educada filha do respeitado
comerciante Philippe Olivier de
Grandpé. Por tras dessa fachada,
ela é uma assassina que luta por
justica e aliberdade dos escravos.
Ao entrar nas camaras de
vestuarios, Aveline pode alternar
entre um elegante figurino da alta
sociedade, um vestuario tipico dos
escravos ou o uniforme da ordem
dos assassinos. Cada roupa serve
como disfarce e traz vantagens e
desvantagens. Cada qual detém

uma barra de suspeita, o que
exige atencdo para ndo entrar
em confusdo desnecessaria—
arranque cartazes, mate com
cautela alvos-chave ou suborne
as pessoas certas para diminuir
abarra de suspeita sobre cada
disfarce. E umaideia interessante.

Online diferente

Outra heranca de AC 111 sdo as
rotas de navegagdo, compra e
venda de navios e mercadorias,
mas sem participagdo de batalhas
de navios. Tudo € feito por meio
de menus usando a tela de toque
do portatil. Aligs, as duas telas e

a camera sdo usadas de maneira
simples, mas criativa. Ao encontrar
cartas, por exemplo, vocé deve
pincar a tela da frente e de tras
doVita, para abrir o envelope e
direcionar a camera contra a luz

e movimentar o aparelho para

encontrar mapas ocultos. O jogo
possui um modo multiplayer, mas
que ndo tem nada a ver com as
pelejas virtuais. Vocé s6 tem um
mapa do mundo e sua localizagdo
geografica para escolher um
ponto de partida e um lado
(Assassino ou Templario) para
despachar seu ataque / defesa
ao longo dos demais pontos e
esperar. De tempos em tempos,
dependendo da evolugdo do seu
personagem, vocé ganha pontos
de evolucdo e melhoria de status,
ficando apto a dominar ou
defender outros territorios. Sim, &
meio entediante, mas pelo menos
ndo exige sua atencao constante.
Outra forma de interagir com
as pessoas sao os presentes
enviados para amigos via NEAR.
ACIII: Liberation também tem
seus problemas... O jogo possui
alguns bugs bizarros, como ficar

lecionavei

Em suas andangas pela cidade
de Nova Orleans, pantanos

e templos, hd uma grande
quantidade de colecionaveis
a serem encontrados.

« Febre do Pdntano: no
Pantano, use as maos para
nocautear nove pessoas e
medicd-las com os cogumelos

« Cogumelos: acessiveis no
Pantano ao ajudar as pessoas
com a Febre do Pantano
(Quantidade: 10).

e Pedra Preciosa: em Nova
Orleans, use a personalidade
Dama, seduza dez homens que
possuem o icone e roube-os

« Estatuetas Maia: objetos de
arte perdidos na regico de
Chichen Itza (Quantidade: 10).

¢ Bonecos de Vodu: em Nova
Orleans e no Pantano, encontre
dez pessoas com icones
correspondentes e roube-os.

¢ Moedas: encontre dez pessoas
com o icone correspondente,
nocauteie-os e reviste seu corpo.

« Ninhos de Jacaré: no Pantano,
mate os jacarés e pegue 0 ovo No
ninho proximo (Quantidade: 12).

« Paginas do didrio de Jeanne:
cartas da mae bioldgica de
Aveline. Estao espalhadas

por Nova Orleans, Pantano e
Chichen Itza (Quantidade: 30).

tela preta ao comprarimoveis e,
o pior: ter seu save corrompido
(entrar numa tela de loading
eterno). Pode acontecer, entdo
mantenha um Save do jogo na
reserva até a Ubisoft resolver

o problema definitivamente. »

AVALIAGAO TECNICA

GRAFICOS L]
CONTROLE HEE
DIFICULDADE L]
AUDIO HEE
REPLAY EEEEE
ASPECTOS CENTRAIS

MUNDO ABERTO L1 1]
COLECIONAVEIS EEEEE
SISTEMA DE BATALHA L1 1]
MULTIPLAYER L]

VA
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CHICHEN ITZA

Estatueta Maia
@ Paginas do diario

SEGREDOS rocilitamos sua vida na

busca dos coletaveis, mas lembre-se: a primeira
e ultima pagina do Didrio de Jeanne sdo obtidas
automaticamente, enquanto as duas ultimas
Estatuetas Maias sao encontradas facilmente
(na agua) nas Sequéncias 4 e 6.

NOVA ORLEANS

Ninho de jacaré @ Boneco vodu
@ Febre do pantano ) Moedas
@ Cogumelo @ Paginas do didrio

@ Pedra preciosa
® Boneco vodu

) Moedas

@ Piginas do diario
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GRAFICOS EEE
CONTROLE [T
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AUDIO EEE
REPLAY [T
ASPECTOS CENTRAIS
AMBIENTACAO EEEE
EVOLUCAO EEE
SISTEMADEBATALHA EEEN
MULTIPLAYER [T

TA ERRADO

Além de problemas com uma IA zoada,
ha também bugs especificos de missdo,
como atirar com um rifle de precisdo na

cabega do inimigo... e ele ndo morrer!

Um FPS bacaninha, mas bem abaixo dos padrdes da franquia

incrivel como a Nihilistic
E conseguiu produzir um
Call of Duty para o PSVita
em poucos meses (0 jogo
foirevelado na E3 2012
e, definitivamente, ndo estava
em producdo antes disso), e ainda
mais surpreendente foi a Activision
langa-lo no mesmo dia de Call of
Duty: Black Ops II, sem nenhum
alarde ou legenda em portugués.

Tiro pela culatra
Foi valido transformar Black Ops:
Declassified em uma ponte entre
os dois Blops principais, com novas
missoes clandestinas envolvendo
os agentes Jason Hudson, Alex
Mason e Frank Woods, permitindo
acompanhar a narrativa tipica
da franquia na tela do Vita.
Pena que isso seja mostrado
de forma muito errada, a ponto
de umaideia anular a outra.

Ha trés modos de jogos.
O central € a Campanha, dividido
em dez missoes (Operations) com
Mason e Woods. E gostoso jogar,

embora certas fungoes sejam
automaticas e facilitem demais,
como correr e o auxilio na pontaria.
Por outro lado, tocar na tela da
frente para arremessar granadas
ou para usar a faca costuma ser
mal interpretado pelo jogo, que
inverte os comandos e atrapalha
asua estratégio.

As missoes, infelizmente, sao
extremamente curtas, e o design
dos cenarios € simplério, embora
0 jogo tenha seu toque de beleza.
Por ndo haver checkpoints, morra
e tera que recomegar a missdo.
[sso ndo seria problema se a
IA dos inimigos ndio fosse zoada.

E comum ver inimigos travados
no cendrio e que acertam o seu
personagem através de paredes.
[sso contribui para mortes bobas
ao jogar na dificuldade maxima.

As cenas antes de cada missao
sdo excelentes, e a dublagem é
interessante, mas o enredo e seu
desenrolar é tdo "qualquer coisa”
que s6 nos instantes finais temos
a tal conexao com Black Ops I1.

Os outros modos presentes sdo
oTime Trial, com cinco desafios de
tempo, e o Hostile, que traz mais
cinco missdes de sobrevivéncia—
ambos os modos sdo oriundos
dos dois Ultimos Modern Warfare.

O multiplayer esta presente
e funciona bem, mas tudo em
escala reduzida: capacidade para
oito jogadores e cinco modalidades
—Team Deathmatch, Kill Confirmed,
Drop Zone, Team Tactical (alterna
entre os trés primeiros estilos),
Free-for-All e criagdo de classe.

TRISTE» O multiplayer
funciona bem, mas é
muito fraco perto da
experiencia de Blops 11

SGo seis cendrios quase como
labirintos fechados onde impera
o desequilibrio do armamento:
saia correndo com uma Shotgun
e serd praticamente invencivel.

Apesar dos pesares, Black Ops:
Declassified tem sua cota de
diversdo, mas com prazo limitado.
0 problema foi a Nihilistic tentar
replicar a experiéncia do Play 3
de modo simplificado, em vez de
explorar os recursos do portatil e
criar algo que fizesse mais sentido
para o PlayStation Vita. <f&

1 00 1 00
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perto. Mantenha-o recuado,
em lugares altos, para
disparos de precisdo letal.

nosso planeta esta sob

ataque de alienigenas,

e ahumanidade esta

apanhando feio diante

da ferocidade inimiga.
Diplomacia nao € opgdo com os
extraterrestres, entdo sua missdo &
liderar a XCOM, um for¢a militar
mundial, e restaurar a ordem.

XCOM: Enemy Unknown é uma
releitura do classico X-COM: UFO
Unknown, lancado para PCem
1994. Se vocé sente falta de RPGs
de estratégia por turno e procura
novos ares diferentes do universo
Disgaea (o grande representante
do género atualmente), XCOMvai
surpreendé-lo. E um jogo pensado
para estimular a sua percepcdo
estrategica a todo instante, jr] que
0s seus atos tem consequéncias.
XCOM divide-se em duas etopas

de progressao oferecidas de forma
alternada. Em primeiro lugar, ha o
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| ESTR.

-IRAXIS GAMES

HEAVY Doho dos ataques
mais poderosos da

equipe. Unica classe que
carrega armade grosso
calibre e uma Rocket
Launcher sobressalente.

e e s B o .

Posicione um atirador
em pontos altos para
"recepcionar" os aliens
com 100% de dano

combate, noqualo desafioe
controlar até seis personagens

no campo de batalha contra os
invasores, ao longo de missoes que
envolvem resgate, exterminio e, vez
ou outra, captura de aliens para
estudo.E ha o gerenciamento dos
recursos para desenvolver sua base,
dividida em cinco partes pelo
mundo, e manutencao da equipe.

ATEGIA DE TURNOS

§ ONLINE, 2 JOGADORES

y E SUPPORT Pode entregar

_ o Municdoe itens aos demais

De olho no mundo

Algo que XCOM faz bem é mantera
imersao por meio da tensdo.
Mesmo com a parte burocatrica
sendoolado "chato”, ela testa
asua percepeao e estratégia
frequentemente. As escolhas agui
sao feitas por meio de navegacdo
nos menus e e tudo bem visual. Com
o tempo, evoluir a sua base se torna

integrantes, e atua como
médico de campo.

1 ASSAULT Unica classe que

. ‘‘carrega Shotguns, tem alta
' resisténcia e esquiva com

1 frequéncia de ataques. Dois
' Assaults na linha de frente

1 reselverdo seus problemas.

uma obsessao, pois exige tempoe
dinheiro para criar novas armas e
equipamentos, expandir setores e
desenvolver novas tecnologias,
recrutar e treinar soldodos—voce
pode personalizar o visual, alterar
nome e aplicar habilidades
conforme evoluir— e monitorar o
planeta. Alem de afetar o lado
financeiro, cada escolha
determina um passo no futuro da
sua equipe de campo.

E preciso dar atencdo especial
avigilancia global e @ maldita barra
de panico. Cada pais temasuaeela
indica o nivel de ameaca local.
Despache aequipe para resolver a
situagGo em pontos criticos ou
perdera o apoio financeiro local—se
nove nagoes retirarem seu apoio &
Game Over. O ideal € investirem
satélites e aeronaves para evitar
momentos criticos, pois o jogo sabe
impor escolhas crugis.



0 modo muliplayer é limitado a combates de
jogador contra jogador em partidas por rank,
partidas rapidas ou personalizadas. Pode nao

ter o mesmo nivel de envolvimento que a

campanha normal, mas exige tanta atengao
quanto na hora de montar a equipe e pensar
em como superar o oponente. A parte legal

estd justamente em enfrentar alguém tao
(ou mais) esperto que vocé. E é possivel
montar sua equipe com humanos e aliens
e combinar o uso de suas habilidades.

FORCA EM ALERTA» Procure
despachar sua equipe para
salvar paises de invasoes e
garantir o apoio financeiro

A Para subir ou descer de estruturas
altas, use P ou & e mude a altura do
movimento do personagem

Tenséo da batalha
Burocracias a parte, hd o campo de
batalha para dliviar o estresse.
Viciante e bonito, o combate retine
artificios tipicos do género—angulo
de visto isométrica, porcentagem
de acerto no atoque e organizagdo
daagdo por turnos (cada unidade
tem seu momento de agir).

A Firaxis Games mostrou que
manja do assunto o aplicar uma
série de regras e condicoes que
tornam tudo mais atraente. Todos
os elementos no cendrio podem ser
usados para se proteger ou para
interagir de algumaforma.

0 deslocamento das unidades
esbanja qualidade de animagdo,
comdireito a dngulos de cdmera
dramaticos para valorizar a luta.
0Ojogo oferece quatro classes:
Assault, Heavy, Support e Sniper.

NO NO NONO » Hd vdtios tipos
de aliens, desde o bdsico
homenzinho verde até
criaturas imponentes ou com
um toque monstruoso.

Cada uma alcanca sete patentes
(niveis de evolucdo), sendo que
quase todas elas oferecem duas
habilidades distintas das quais
apenas uma pode ser escolhida.
Assim, mesmo com dois
personagens da mesma classe, eles
serdo diferentes, o que abre
diversas novas possibilidades.

Com a personalizagdo de cada
unidade, é facil se apegar aelas
e suar frio durante as missoes.

Se alguém for ferido, fica fora de
agdo por algum tempo. Porém,
amorte é permanente e obriga
ojogador a recrutar um novato

e evolui-lo. Porisso é vital ter sempre
recrutas treinando na base, pois, se
aequipe de campo for dizimada e
ndo tiver ninguém na reserva, o
game over estampa a tela de um
mundo sem esperangas.

O medo esta presente em cada
batalha, que ficam cada vez mais
dificeis e trazeminimigos astutos,
com padroes de ataques Unicos
e que podem ser combinados

—alguns deles podem controlar
mentalmente seus aliados para
sincronizar ataques de lugares
distintos, por exemplo. O estilo de
controle agrada, mas € um pouco
complexo de inicio por acumular
fungoes e exigir certas condicoes de
interagdo com varias estruturas
altas (subir ou descer s é possivel
usando as escadas).

XCOM ndo apresenta problemas
técnicos que sejam graves ao ponto
de comprometer sua experiéncia,
s6 alguns cendrios repetidos,
bugs de colisdo e falas repetidas
dexaustdo. E uma pena que,
na reta final, ele ndo tenha um
apice que leve a um final bacana.
Parece que tudo fica calmo, segue
um ritmo morno e simplesmente
acaba. Mesmo com conteldo para
manté-lo ocupado por dezenas
de horas, sdo poucas missoes
principais (felizmente existem
missoes extras), e o ritmo da
campanha acaba subitamente.

0 bom é que sempre vale a pena
comegar uma nova partida, de

um dos cinco lugares do mundo, e
encarar tarefas que ndo fez antes.

Ha também o multiplayer, que
€ bacana, mas restrito ao modo
competitivo contra um segundo
jogador. Ele cansa rapido, mas ndo
ofusca o brilho de XCOM: Enemy
Unknown. Euma belainjecdo de
qualidade para um género pouco
explorado nos videogames.  <[%

AVALIAGAO TECNICA

ASPECTOS CENTRAIS
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JOGUE ANTES DO, MUNDO ACABAR!

DIVERSOS TITULOS
EM ESTOQUE.

Entergamos em
todo Brasil!
Curta!
Siga-nos!

& Concorra a prémios

(1) 5667.6195

| _{ @pelotaodosgames

E /pelotaodosgames

PELOTAODOSGAMES.com.br

2 Calendério

Em breve, em um
Play perto de vocé

Earth Defense Force 2017 Portable Sandlot 8Jan Vita
Sniper: Ghost Warrior 2 City Interactive 15 Jan PS3
DmC Capcom 15Jan PS3
Ni No Kuni: Wrath Of The White Witch Namco Bandai 22 Jan PS3
Painkiller: Hell 6 Damnation The Farm 51 22 Jan PS3
Hitman HD Trilogy 10 Interactive 29 Jan PS3
Ratchet & Clank: Full Frontal Assault Insomniac Games 29 Jan Vita
Fist of the North Star: Ken's Rage 2 Koei Tecmo Games 5 Fev PS3
Dead Space 3 EA 5 Fev BS3
Sly Cooper: Thieves in Time Sony 5 Fev PS3/Vita
MUD - FIM Motocross World Championship Milestone 12 Fev PS3
Alien: Colonial Marines Sega 12 Fev PS3
Crysis 3 Crytek 19 Fev PS3
Metal Gear Rising: Revengeance Konami 19 Fev PS3
Dynasty Warriors 7 Empires Omega Force 26 Fev PS3
Tomb Raider Square-Enix Mar PS3
God of War: Ascension Sony Mar PS3
Soul Sacrifice Sony Mar Vita
Armt of Two: The Devil's Cartel Visceral Mar PS3
Bioshock Infinte 2K Mar PS3
Hyperdimension Neptunia Victory Idea Factory Mar PS3
MLB 13: The Show EA Sports Mar PS3/Vita
The Walking Dead: Survival Instincts Activision 2013 PS3

DEAD SPACE 3 » O terror
estd chegando. Prepare-se
para encarar um mundo
gelado em fevereiro



CHEGARAM OS NOVOS CADERNOS
DESTE GRANDE SUCESSO

God of War™/©2013 SCEA. Licensed for manufacture by SCEA.

COLEQAO " ué RA -
GOD OF WAR

www.tilibra.com.br



Os maiores cacadores de
troféus do Brasil estdo aqui.
Para participar, cadastre-se
no site mypst.com.br

e comece a platinar como
se nao houvesse amanha

OS MELHORES DO BRASIL

NOME [\ % BR PR OR PL TOTAL NOME [\ % BR PR OR PL TOTAL

1 DarkRaisen 46 84 8386 @ 2812 947 228 12373 61 Insane_akuma 27 10 47N 1073 282 55 6181

2 Leon_melo 44 41 8593 2522 820 188 12123 62 (CrisDeath73 27 9 3882 1073 381 79 5415

3 renee_roots 43 26 7374 2547 852 205 10978 63 FINAUOGADOR2012 27 1 4081 1073 349 74 5577

4  GuaxaGaspar 40 49 6505 2270 790 201 9766 64 jaapaz21 26 92 4392 1095 312 58 5857

5  SkynOver 40 21 6503 @ 2229 787 194 9713 65 patedecarne 26 91 3412 1005 = 420 100 4937

6 Black_Thor 39 4 6747 21m 681 181 9720 66 TheTreeble 26 82 3506 @ 1223 356 83 5168

7 chris-claire-jil 38 52 6542 2072 689 172 9475 67 Hadib_BR 26 88 3681 1145 342 85 5253

8 RavenXBR 37 71 6314 1959 685 170 9128 68 DuziN_BR 26 73 3188 121 407 96 4812

RANKING BRASIL» 9 celoseco 37 18 6013 1981 672 159 8825 69 fabiohaifa 26 70 3138 1200 370 104 4812
Os leitores mais 10 Dropeti 36 98 6719 1885 593 | 151 9348 70 Daniel4Ever 26 |66 4026 1004 344 3 5447
dedicados a caga de 11 Chanceler 36 59 5718 1961 671 161 851 71 danilobr2 26 62 3347 1150 37 90 4958
troféus estdo aqui. 12 Shin_Fire 35 24 5373 1978 501 146 8088 72 RuxR7 26 48 3425 1083 392 76 4976
Faga o seu cadastro 13 michelestat 34 56 5203 1696 631 155 7685 73 MoonHawk- 26 42 2011 1244 418 76 4649
em . 14 guanabara 34 8 5808 1650 507 148 8113 74 Alex_Vivas 26 41 3732 1093 342 70 5237

e entre na disputa 15 Haagend 6 6 8 75 Tnl 6 5 6

genDazz 33 74 475 1755 41 132 7284 nlogan 2 41 3912 1033 34 B 5354

16 coraxbio 33 70 5147 1764 570 131 7612 76  Heishirooo 26 37 4013 1071 320 59 5463

17 misagol 33 5 4902 1651 605 17 7275 77 Jhones 26 34 3358 104 353 90 4905

18 ricky174 32 58 4580 1712 570 125 6987 78 Oreidapraia 26 54 3388 1052 344 99 4883

19 JJACQUES 32 57 4504 1669 594 126 6893 79  KILLERBRasi 26 24 3479 1067 378 68 4992

20 |ebeau 32 56 4685 1604 582 127 6998 80 Dgrk-JC 26 20 3485 1046 337 89 4957

21 P3reiraA 32 47 4675 1650 595 109 7029 81 Maru-kun-BR 26 17 3532 1078 352 7 5033

22 met-reload 32 44 5051 1596 508 128 7283 82  Elisson3s7 26 16 3849 1038 31 7 5269

23 SoniMail 31 78 4337 1594 569 121 6621 83  peixeo2 26 27 3478 102 364 64 5008

24 Killuiu 31 76 4617 1533 556 13 6819 84  FernandoGordo 26 14 3368 1005 360 91 4824

25 WhBlaze 31 61 5850 1500 429 7 7850 85 Yelladion 26 2 4072 1049 287 55 5463

26 bmvtyea 31 44 4530 1505 528 121 6684 86 Fogoli 26 2 3617 1012 319 83 5031

27 jacobgxavier 30 97 461 1463 513 103 6690 87 rtakeow 25 94 3220 1083 334 93 4730

28 fattore18 30 88 4299 1524 510 115 6448 88  wagnerlima 25 93 3926 978 322 57 5283

29 gujabs 30 82 3849 1513 549 132 6043 89  brenobl 25 8 3259 1093 364 69 4785

30 GoD_Br83 30 79 4761 1363 452 121 6697 90 Machine_God 25 81 3774 1023 300 68 5165

31 andrehz 30 62 3919 1390 570 18 5997 91  Diogo_Martini 25 81 4008 @ 953 288 66 5315

32 RigBR 30 10 4539 @ 1351 438 17 6445 92 [BaRbArOI 25 86 3182 981 369 85 4617

.. 33 Cantuario 30 10 3854 1391 520 126 5891 93 regislczo 25 59 271 1065 419 8o 4275

34 THRASHsp 29 97 4770 1374 437 87 6668 94 Raphael_Gnomo 25 54 3085 1029 359 83 4556

35  mihimarcelo 29 94 4425 1416 445 103 6389 95 silvertongueBR 25 46 2943 1092 384 68 4487

36 douk23 29 87 4861 1274 430 94 6659 96 fabriciols 25 32 3380 1028 308 74 4790

37 DarkDux_BRA 29 85 3946 1489 466 115 6016 97 Foc4666 25 30 3637 969 289 7 4966

I 38 louzada_pv 29 69 3840 1438 481 n6 5875 98  MorganaM 25 28 2529 180 392 76 n77

39 Misantropus 29 14 4386 @ 1285 424 94 6189 99 Mantovann 25 24 3265 1001 325 76 4667

40 |utzPS 29 N 4074 1421 418 99 6012 100 m_winston 25 23 3170 1100 329 65 4664

41 dideriw 29 6 4132 1285 426 110 5953 101  Big_Borba 25 39 2977 994 347 89 4407

42 DON_MAZZALI 28 95 3886 1331 457 101 5775 102 ARAGORN_SP 25 12 3312 1016 330 62 4720

43  hectorx67 28 79 4234 1270 414 95 6013 103 Th467BR 25 1 3583 934 297 69 4883

44 fdmcgames 28 66 3909 1279 430 105 5723 104 edsoneletro 25 10 3315 997 300 79 4691

45 GUTSAHZ 28 62 4065 180 421 11 5777 105 EdmarJapao 25 7 3624 878 313 65 4880

46 Horllando 28 54 4385 @ 1253 403 77 6118 106 mrlira 24 97 3709 999 302 39 5049

47 ReVolTS_BR 28 53 3878 1269 441 97 5685 107 versing_roes 24 92 2737 1087 368 70 4262

48 NUMERO_PI 28 45 3682 1234 448 m 5475 108  Makevinho 24 88 3231 950 312 78 4571

49  AQUARONI 28 45 3910 @ 1192 430 108 5640 109 S4BiONi_BR 24 83 2852 1002 355 77 4286

50 Lucas_FR 28 31 3703 1202 438 97 5530 110 fenris-lima 24 94 3127 1026 309 70 4532

51 Pheoonix13 28 25 3705 @ 1277 /78 106 5506 111 pelanca_ops 24 71 3056 1064 308 68 4496

52 rfvayanos 28 18 3548 1280 455 96 5379 112 SAMGAMES 24 71 3739 929 273 51 4992

53 panserod 28 1 3738 1256 419 98 5511 113 enasorodraude 24 70 3123 1008 @ 287 82 4500

54 r4lf_holland 28 1 4331 1254 369 68 6022 114 BrazilianSniper 24 66 3189 960 308 72 4529

55 Sakai_HB 27 59 3922 1210 388 77 5597 115  dclima 24 64 3516 955 267 65 4803

56 PINTOZINHO 27 51 3465 1155 421 101 5142 116 |obitojlbs 24 63 3092 @ 928 296 90 4406

57 danilo_penin 27 39 3620 @ 1192 381 98 5291 117 Aprilia_trucadoa 24 57 2770 989 334 85 24178

58 |eanflu 27 37 3578 141 395 95 5209 118 os-gavioes 24 57 3062 1002 319 66 4449

59 marcoslaguna 27 23 3480 162 392 100 5134 119 diego_braga 24 51 2746 944 344 87 4121

60 rgroma2010 27 16 3309 1202 409 95 5015 120 |eandro_17 24 51 2840 944 354 74 4212
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LNT

Liga Nacional de Troféus

Este é o espago da fama para os

mais dedicados membros da LNT,
os maiores cacadores de troféus do
Brasil. 56 os melhores conseguem

eternizar seus méritos aqui. Para
ingressar na LNT, faga seu cadastro no site mypst.com.br

e capriche na conquista de troféus para sua colegao.

NOME v % BR
Armstrong 24 48 4292
me2500 24 48 3349
Elysium 24 1320 2991
TheAnimalavi 24 130 3021
CalintsFG 24 235 2627
BattousaiBR 24 1250 3133
koedb 24 Bl 2557
Wall_Kinho 24 1190 2915
EVANDROBRAZIL 24 19 z06
ntfrost 24 ' m 3048
€ss_pgm- 24 I 319
THIAGODREYS 23 198 275
Astra_ 23 97 3659
alineli 23 8 3062
fndarruda 23 B8 any
maceulinho 23 WBE iz
Leandrinh 23 69 2839
marcoafcma 23 (68 3004
DaniloBonfim 23 67 391
goldskarr 23 6L 4:7
mil_25 23 6ol 2632
Senate4242 23 (57 3334
Rodrigo138 23 57 3206
S_Spiros 23 1561 2420
IsaacClarke 23 55 2820
telverneckis 23 1500 3239
ChiquinhoBR 23 lag 3
MARLON_VASCO 23 49 4261
Icoelhoooy 23 47 2958
MaxiMiligNo 23 43 308
0S MELHORES DO
MES DENOVEMBRO
OME vV % _BA
GamerPB-2012 1651 5 537
JERAYDEN 15 (57 402
Jjackie_gg7.T) W 451 - 255
regislc3o 25 59 390
danilo_penin 27 39 8o
Gimmilly 200 (64 378
Black_Thor 39 4 274
dark_rolandy 19 56 301
michelestat 33 56 258
Fefe_fefe3 T k83 167
chris-claire-jil 38 52 286
afcaooy_py 17 97 265
r4if_holland 28 1 307
Guaxinimig 6 35 336
J-Umbrella W 83 122
rikmga 1w L3 13
odigusa 134 & 257
Whelaze 3 el 285
renee_roots 43 B26d  Zo3
Richlgor i ey 146
cmello_br n g6 325
RigBR 3?10 77
RanyerylsDead 4 22 174
LutzPS 29 n a7
Felipe_Paim g 58 256

PR

853
882
948
&n

1022
897
1053
853
Bg8
847
855
937
874
884
948
952
928
g0
850
87

a3t

873
861

914
809
go1
1005
796
948
go8

105

105
106

123
n6

70
63
59
8
66
103

OR

230
297
37

34
345
288
343
30
337
222
319
318
243
296
32

120
303
291

290
181

340
266
285
34
277

352
212
255
288

PL

yil
82

72
&1
87
46
61

49
&7

65
66
43
47
27

47
50

ofh'wdw

67
45

= L = WD W~ O OO

=

o

o O o~

TOTAL

5404
4597
4327
4288
4066
4397
4025
4179
4028
5063
4354
4087
4825
4309
4053
4069
4136
4398
4478
5242
1963
4520

3760
4075
4442
3937
5275
4228
4322

935

486

296
384
395
318
251
434
3
316
38
352

[ TR T R ST Y

U . Y N

MURAIL
myPSt

A rede social brasileira para®
cacadores de troféus de Playstation
Conheca agora...

LIDER SEMANAL E MENSAL

OS MELHORES DO DISTRITO FEDERAL

NOME v % BR
lebeau 32 56 468s
silvertongueBR 25 46 2943
Aprilia_trucadoa 2 5 270
egrinaldi 23§30 2942
rodrigomzago 22 BB 2619
civiegss7fvh 22 31 2819
Junior_BSK 2 17 2529
Trofeo-Man 21 8 2645
Apollosse 2 5 2495
igor_street 20 93 215
LOUNJAHS 20 29 2506
Lengler 20 1 2654
NevitoSamurai 19 34 2043
Vitoooor 18 73 1909
viniciusagpc 18 57 2019
MELHORES DO CEARA
NOME v % BR
DON_MAZZALI 28 g5 3886
regislczo 25 59 2m
Raphael_Gnomo 25 54 3085
zippogta 2 75 3573
SALCF 2 S 3273
Stephencr 2 47 3045
Ranzalee 2 37 298
Irmaos-Costa_BR 21 6o 35
LeoSuperstar 20 85 268
ACHILLESSX3 20 74 2375
CrAsH-WLA 19 14 1984
vituman 18 77 1960
Vforvalentim 18 51 2069
Andrey-C 18 47 1899
ZILLIONWING-BR 17 78 517
ASMELHORES
MENINAS
NOME v % BR
MorganaM 26 28 529
Ururuig 22 gh 357
laddyvalentine 2o U57 2114
Renata-BR 18 o8 2038
seifmedeiros 18 8o 1435
cfvpoet 18 76 1866
paulacancian 18 B4 2021
angelicaplatina 18 12 2142
htlbo 17 B 2013
Montatah 16 J2 1692
umimizuno 16 47 1304
Guaoxinimig 16 35 1549
Tanana-BR 16| B3P 1268
Bayonetta_Dark 16 2 163
robertaristher 16 12 163
ppri23 6 5 1373
adrionajoet 16 4 1358
X-ZONE_GAMES 15 99 1966
Alessandra160379 15 62 1385
AnoMaura 15 57 1374

1604
1092
989
852
879
762

784
705
670
€35
653
586
532
584

PR
1331
1065
1029
828

748
823
795
738
716
618
53
547
546

1o

gn
728

658
583
475
510
492
426
407
404
408
426
449
433
352
366
343

OR

582
384
334
260
272

237
259
232

220
216
198
180
201

195

OR
457

359
225
216
240
247
183
186
203
190
200
168
183
191

OR
392
237
257
173
242
183
159
159
128
106
166
123
138
14
145
106
m
76
105
102

PL TOTAL
127 6998
68 4487
85 4178
7B 432
no 3B
67 3885
61 3689
6o 3721
56 3476
n 3302
a4 38
25 3512
a1 2877
43 2679
45 2789
PL  TOTAL
1o 5775
8o 471
83 4556
23 4599
37 4420
56 4089
56 3924
9 4158
43 3648
59 3353
43 | 283
38 29
3 2815
36 2664
34 2282
PL  TOTAL
6 a7y
43 4348
44 343
48 2829
43 2366
33 2740
39 2802
24 2800
29 2680
3 2313
5 1921
24 2103
37| 1847
15 27
32 1766
27 1955
28 1930
(] 2400
21 1877
25 1844

MYPSt « O site MyPS3t
mudou de nome e
agora chama-se MyPSt.
Isso aconteceu para
atender a diversidade
da caga de troféus no
universo PlayStation,
que agora vai além

do P53 e acontece
também no portatil
PlayStation Vita

*0s rankings da
LNT sdo criados
pela parceria entre
osite MyPSt e a
revista PlayStation

LEGENDA RANKINGS

LV: Level %: Porcentagem
BR: Bronze PR: Prata
OR: Ouro PL: Platina
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0 icénico velocista da Sega

Mais rapido do que o Flash, mais “espinhudo” que uma clava medieval e mais famoso
do que o Papa. 0 mascote da Sega é um cara importante. Muito provavelmente,
anossa pergunta “quem é”, que da nome a segdo, nem precisaria ser respondida.
Desde a marcante Green Hill Zone até as derrotas do Robotnik, Sonic alcangou

o patamar mais alto da fama que personagens de videogame podem almejar.
Vamos apenas ignorar a vez em que ele se transformou em um lobisomem, afinal
todos nods ja fizemos alguma besteira no passado...

Os pontos altos no PS3

Sonic The Hedgehog 7 -
A carreira do ourigo é mais b
manchada do que um leopardo
de vestido de bolinhas. Ainda
assim, houve preciosidades,
incluindo o relangamento

para PS3 de Sega Mega Drive
Ultimate Collection.

Sonic & Sega

All-Stars Racing

A familia de Sonic ndo esta
acostumada a dirigir carros
esportes. Ainda assim, nosso
herdi pega o volante para
mostrar que também sabe
acelerar em maquinas.

Sonic 4: Episode 1 o “‘ PERSONAGENS

Dezenove anos depois da sua
primeira corrida pelo mundo,
esse jogo de plataformadaPSN = _ PlayStation
recapturou o espirito do auge - 2 -

16 bits de Sonic. Rapido como
nunca, o game abandonou a
dispensavel exploragdo 3D.

Sonic Generations

Para celebrar os 20 anos do
ourigo azul, Sonic Generations
trouxe fases baseadas nos
melhores momentos do
personagem e os jogadores
podiam escolher entre o Sonic
“cl@ssico” ou 0 “moderno”.

Perseguicdo lunar

Ser perseguido por uma No ano de 1993, CGs de
baleia ndo deve seruma dinossauros dominavamo . -
ideia que agrade ninguém, planeta e o ourigo azul corria
mas o ourigo consegue para o “fundo” da telaem
escapar de uma orcaem Sonic CD. Era tipo 3D... Bem,
Sonic Adventure. era implj;}ss/ionante na época.
///

%
Bombeiro 2 Parceiros de corrida
Quando Sonic ndo banca A“ _~Sonic é mais rapido que o
o lobisomem em Sonic a2 l"’ Usain Bolt em uma Ferrari
Unleashed, ele encontra g ‘,’. ] e ndo costuma encontrar

tempo para passear nas ol rivais, mas encarou
costas de um dragdo na : = Silver, Knuckles, Shadow
estratosfera! Haja folego. Sy < Metal em SonicRivals.

RAPOSAS E AMIGOS

Tails 2 | Knuckles Amy Rose L Eggman

Uma raposa de d Na vida real, os Afa do ourigo 4 Se vocé o chama
dois rabos que ourigos sao bem luta pela i por esse nome,
responde pelo pequenos. Em - afeicdo dele \ . merece um ane
nome de Miles ye / Sonic, eles sao desde Sonic CD. \ dourado em cima
Prower. Ele pode mais velozes Esteve jogavel da sua cabega.

serirritante como que guepardos e pela primeira vez Qualquer fa

derrubar vinagrete pela mesa, populares como estrelas de rock. em Sonic Adventure, em que respeitdvel da Sega conhece o
mas pelo menos Tails € uma carta A primeira apari¢do de Knuckles foi esmagava inimigos com homem-ovo como Dr. Robotnik,
na manga bastante Gtil. em Sonic 3. um martelo gigante. Plau! o cientista maluco rival de Sonic.
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1 AMOR, UMA CASA
<6 A SUAMOEDINHA

recer muito pouco:-
eal mais um real
m nas pesquisos, m um hospital

inha aqui-

A GENTE PEDE

C.Um real sozinho pode pa

N

mais um real, de todos, ajuda

e ddo uma licdo no cancer infantil \Vamos \al Jogue essa moedi
dar a realizar muitos desejos-

GRAACC, CADA REAL VALE MUITO.

LIGUE PARA DOAR1 REAL

0500 1000 001

5%\ real: 05
25 x 1 real 0500 1000 025

Ligue pard doa
Ligue pard doar

GRAACC

www.graacc.org.br

Ogilvy



E muito bom viajar nesta
magquina do tempo:
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Compre em bancas ou pelos telefones (11) 3038-5050 (SP), 0800 8888 508

(demais localidades). Se preferir, compre pelo site www.europanet.com.br
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PARA ANUNCIAR ENTRE EM CONTATO COM A PUBLICIDADE
(11) 3038-5093
publicidade@europanet.com.br
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+ ACESSORIO!
« JOGOS
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Suadiversdo é nosso dever!

“"T»"Z'”i'm R 119 3395-8030

RUA: OLIVEIRA CARDOSO, 163 * CASTELO * GALERIA * LOJA 02 - CAMPINAS.SP * CEP 13070-143
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Venhe eproveiar as ofertas ne

AR alss

P " - \Q Enviamos

para
todo Brasil

www.galaxiagames.com.br cartoes, =B (=) ual [
€-mail: conato@galaxigames.com.br Sta Ifigénia - Sao Paulo - SP
End: Rua Aurora, I62 - loja IGELB TEL: (Il) 3221-9165

CALL'DUTY

BLACK OPS I
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0 melhor preco!
Pague em até 15x, 8 (TN @ ._RoMOC4
Vendas para atacado' D . e ° Q

e varejo. | ESPECIAL DE FERIAS

Confira em nosso site!

Acesse ja: UJUJUJ.IQUANaQMall.com.br

Tel: (11) 3313-4416 - Cel: (11) 7848-4008 - email: sac@iguanamall.com.br




Consoles * Jogos ® Acessorios ® Action Figures

Pague em até 12 vezes

sem juros nos cartdes
de crédito (parcela minima R$ 30,00)
E

Contamos com Assisténcia técnica especializada

Rua Aurora,1/8 loja 10 - Sao Paulo - (11) 3222-6531 - CEP: 012038-000

A
sstsT'ENCI
TECNICA

Jogos Ongmais I-J“ogos Ongmals
para PS Vita
a pamr de R$ 79,90 A&partrde R$ 179,90

.Jogos Originais Jogos Originais !
para PS2 ~ paraPSP -
apartirde R$29,90 & partir de R$ 49,90 s - Py

Televendas Estau:l%:ato
(11) 4754-2800 / (1) 4063-5311

Realizamos entregas via Motoboy

Rua da Liberdade, n° 108 Estamos nas f'? . para a grande S&o Paulo e através do
Centro, ltaquaquecetuba - SP redes sociais -y - Correios para todo o Brasil

www.actiongame.com.br




@D SUPERGAMES

Novos, semi-novos, antigos e acessoérios “-
TV - SOM - DVD’s - Videoké e Cartuchos
Servico — Compra — Venda — Troca

«>Losango !! - - u) :ﬁgs - = |
FONE 11) 2094-3222 - (Pr6ximo ao metr6 Carrdo) | PR
Rua Antonio de Barros, 1334 — Tatuapé — SP

VARIADOS CONSOLES
LINHA DE ACESSORIOS JOGOS
MAODE OBRA ESPECIALIZADA

mmuuuﬂn.

B s Loan RTUAL
WW. gamesm{x .com.br

Rua Santa, Iflﬁéﬁfﬁ 383 - Loja 30 Ge‘ntro\Sao Paulo - SP

Te’i’ff( 1) 3223-6862\
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Enviamos para todo o Brasil
Parcelamento em até 24x
Variedade de console e jogos
Manuteng¢do especializada

R. STA EFIGENIA, 358 - LJ 14 - CENTRO/SP
EMAIL RENAN_XPGAMES @HOTMAIL.COM




.Todas as marcas
eAtualizacoes
eRegulagem R ANUNCIOJEJCANHE]

«3 Red Light o
eReballing " .

E}:%EJEEP&DIEE]? LlCentrol @%@aﬂan@?

Variedade de Jogos, Rapidez
e Pregos excelentes so
na House Games tem.

Loja Mooca Plaza Shépping.'
A Capliéo Pacheco e Chaves 313
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Cards; Canecas Personalizadas,
Pelucias e muito mais....,

curta ‘ rf e,concorra
nossa pagina !
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Compre sem sair de casa,
com toda a comodidade €
seguranca!
Visite e conheca a

« Mortal Kombat

« Assassin's Creed
Brotherhood

« Gran Turismo 5

« Castlevania:
Lord of Shadow

« Killzone 3

Compre e saiba todas as
dicas, localizac6es, mapas,
combos e troféus dos 5 jogos
mais pedidos do ano.

Feira dos Importados, Conjunto D, Box 23I1/232 - Brasilia-DF Tel.: (O6l) 3037-4805

EDITORA

Garanta
ja o seu!

Compre nas bancas, pelos telefones

(11) 3038-5050 (SP)
0800 8888 508 (demais localidades)
ou pelo site www.europanet.com.br

Bl & "7 www.gamertop.com.br
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CARTAO DE CREDITO SARAIVA SARAIVA PLUS Proteja seu produto
Parcele em até 12x sem juros'. Anuidade gratis.? Com ele, seus pontos valem mais compras.? por mais 12 ou 24 meses.

para pagamento com ¢ Cart3o de Crédito Saraiva. Cons cela minima e produtos participantes antes de comprar. 2. Mais informages em www.saraiva.com.bricartao-




ACESSORIOS E MUITO MAIS VOCE ENCONTRA NA SARAIVA.

Sa0 Paula - SP: Shopping Center Norte = Shopping Plaza Sul # Shopping Santa Cruz » Shopping Andlia Franco  Shapping Ibirapuera # Shopping Vila Olimpia » Shopping Tamboré « Shopping West Plaza =

Shapping Morumbi # Shopping Interlagos » Shopping Cidade Jardim » Shopping Eldorado  Shopping Pétio Paulista # Santana Parque Shopping  Shopping Higiendpolis » Shopping Jardim Sul » Interior =

- 5P: Campinas - Shopping Center Iguatemi = Rio Preto Shopping Center » Shopping Center\Vale # Galleria Shopping = Novo Shapping « » Grande 530 Paulo — SP: Alphaville — Shopping Iguatemi Alphaville Q‘ Sa ralva
# Shopping ABC Plaza » Cotia — Shopping Granja Vianna » Sdo Bemardo do Campo - Shopping Metropole » Ribeirdo Preto - Santa Ursula Shopping # Rio de Janeiro - RU: Shopping Norte  Shopping

Tijuea * Shopping Rio Sul = Shopping New York City Center » Shopping Botafogo  Shopping Leblon # Rua do Ouvidor, 98A » Redifie - PE: Shopping Recife » Belém — PA: Shopping Belém » Manaus—AM: sara iva com b r
Shopping Manaus » Fortaleza - CE: Shopping lguatemi Fortaleza (loja 2) » Salvador - BA: Salvador Shopping # Shopping Paralela # Shopping Barra » Shopping lquatemi Salvador » Vitdria— ES: Shopping : '
Vitéria » Shopping Praia da Costa » Goisinia- GO: Shopping Goiinia » Juiz de Fora— MG: Shopping Juiz de Fora  Belo Horizonte — MG: Shopping Diamond Mall » Ubestandia — MG: Shopping Ubertandia vendas 4003-3390
® Brasilia - DF: ParkShopping #Shopping Conjunto Nadonal » Brasfia Shopping # Shopping Patio Brasil ® Curitiba — PR: Shopping Curitiba » Shopping Mueller # Florianopolis — SC: Shopping Iguatemi

Floriandpolis » Shopping Beiramar » Porto Alegre — RS: Shopping Moinhos » Praia de Belas Shopping Center » BarmSul Shopping ® Caxias do Sul — RS: Caxias do Sul Shopping  Shopping Iguatemi




SONY \Iuysmtiom
POR ESTE CONFRONTO

VOCE NAO ESPERAVA!

CROGSS-BUY & CROSS-PLAY COM PSVITA!

Na compra do jogo para PS3 em disco, vocé recebe gratuitamente o jogo
completo para PSVita* e pode jogar simultaneamente entre as duas plataformas.

SONY | STORE

(W Saraiva
loia oficial ™
aloja oficia VIVA EM ESTADO PLAY
Fﬁsr . livraria cultura
*Havera um link dentro do jogo de PS3 disponibilizando o download do contetido para PSVita. E necessario ter conexéo com internet e possuir uma conta na PSN. ©2012 Sony Computer FIFAWORLD CUP

rosil

Entertainment America LLC. PlayStation All-Stars Battle Royale € marca registrada da Sony Computer Entertainment America LLC. Blu-ray Disc™, Blu-ray™ e os logos sao marcas registradas
da Blu-ray Disc Association. O logo Sony Computer Entertainment é marca registrada da Sony Corporation. “PlayStation”, “PS3”, 0 “PS” Family logo e “DUALSHOCK” sdo marcas registradas
€ 0 logo PlayStation Network é marca registrada da Sony Computer Entertainment Inc.
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