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E muito bom viajar nesta
maquina do tempo.
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Se 0 seu negocio é jogar
em um estadio diferente
a cada partida, PES 2013 e
o seu jogo. A Konami teve
o cuidado de incluir todos
os estadios participantes
da primeira divisao do
campeonato espanhol,
(que participam ao lado de

outras arenas iconicas como
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o renovado Wembley ou o
novo estadio da Juventus
de Turim. Alem disso, os
brasileiros poderao jogar
nos estadios Morumbi e
Vila Belmiro, ambos com
um minucioso trabalho

na representagao de cada
detalhe, da arquibancada
até as plantas atras do gol.
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ais animacao,
muito mais
técnico e

com uma
nova gama de liberdade

no controle dos jogadores.
Pro Evolution Soccer 2013
agrega termos técnicos como
Player ID, Active [A e o PES
Full Control. Mas o que significa
essa sopa de letrinhas? Se a
principio pode parecer apenas
palavras bonitas, na pratica
esses termos vao mudar a

sua forma de ver, pensar e
jogar PES. A comegar, com o
Player ID, que da aos jogadores
mais famosos identidades
distintas dos demais atletas,
proporcionando jogadas unicas
e capazes de desequilibrar até
as partidas mais truncadas.

O Active A é um refinamento
na inteligéncia artificial, que
melhora o nivel de decisoes
dos jogadores no recebimento e
abertura de espagos para armar
jogadas de atague. Por fim, 0
PES Full Control da ao jogador o
controle total dos chutes, passes,
roubadas de bola e até tabelinhas.

Junte ao pacote 20 clubes do
Brasileirdo com seus escudos e
uniformes reais, uma vasta oferta
de estadios ao redor do mundo e

Disputa acirrada

O sistemadecolisao
recebeu novas animagoes.
Com isso, a disputa pelo alto
ficou muito mais ferrenha

a narracao bem-humorada
de Silvio Luiz e Mauro Beting.
E com esses detalhes que
Pro Evolution Soccer 2013
mostra o seu potencial.

Volta as origens
Cadenciado, mais realista e
ainda assim mais divertido,
Pro Evolution Soccer 2013, enfim,
resgatou o passado de glorias
da franquia que nasceu como
Winning Eleven e tornou-se o
jogo que os fas tanto pediam.
Isso tudo foi realizado gracgas ao
cuidado minucioso aos detalhes,
a renovacao dos controles, um
ritmo mais cadenciado e realista
da peleja e, principalmente
para os jogadores brasileiros,
0 comprometimento da Konami
em oferecer os vinte times do
Brasileirdo oficializados — com
a possibilidade de disputar a
Libertadores na Master League.
Jogar PES 2013 exige treino
para se adaptar aos novos
comandos avangados, mas ao
mesmo tempo, o resultado é dos
mais agradaveis e gratificantes.
A franquia encontrou um meio
termo entre o realismo e o
tradicional comprometimento
COIMN as suas origens para com
novas formas de controles.
Funcgoes imporantes, como
o0 controle manual de passe
e de chute, podem exigir um
treino exaustivo para serem
totalmente dominadas, mas

adicionam recursos bastante
importantes para serem usados
pelos jogadores experientes.

A fisica da bola mudou para
fazer com que ela escape com
mais frequéncia dos pés dos
atletas. Somado a isso, um novo
sistema de "bote” faz com que
0s zagueiros apelem para faltas
providenciais que nao sao tao
violentas a ponto de levar cartao.

Ha também uma infinidade
de comandos novos para a
execucao de dribles, fintas e
movimentos avangados. E antes
que VOCe pense que val ser
chato reaprender a maioria das
habilidades, logo percebera que
tudo foi pensado para facilitar a
sua vida e parainclui-los de forma
mais organica e natural as suas
partidas na atual temporada.

O futebol mais
competitivo do mundo
Quer jogar um campeonato
brasileiro com todos os times

Com a inclusao do Player
ID, 40 jogadores, como
Neymar, Messi e Cristiano
Ronaldo, ganham estilo
de jogo e movimentos
caracteristicos desses
atletas reais. A diferenca
entre os jogadores com
esse recurso € tao grande
que é possivel usar suas
principais habilidades
para desequilibrar

uma partida, seja nas
arrancadas em velocidade
de Cristiano Ronaldo,
seja na perfeicao dos
arremates de Messi ou na
habilidade e molecagem
dos dribles de Neymar.
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oficiais? Isso s6 é possivel em
PES 2013. Novidade na franquia,
o trabalho de licenciamento
desses clubes nao se conteve
em apenas mostrar escudos e
uniformes reais dos jogadores de
linha, mas também o uniforme de
todos os goleiros da liga brasileira,
algo que nunca aconteceu em
qualquer outro jogo de futebol.
A liga brasileira, com os 20
times da serie A do Brasileirao
de 2012 pode ser aproveitada
no modo proprio desse torneio
ou ate na Master League, a
completa e competitiva liga
de gerenciamento, uma das
marcas registradas da franquia.
Alias, vale ressaltar que na

Master League tudo ficou melhor.

A comecar, com a incluséao

do campeonato brasileiro,

a Konami incluiu também a

possibilidade de classificar

para a Libertadores nos mesmos

moldes do torneio brasileiro real:

os quatro melhores colocados

garantem a entrada no torneio

sul-americano do proximo ano.
Além disso, um interessante

sistema de compra de itens

de academia e centro de

treinamento foi adicionado, o

que aumenta gradativamente

o rendimento dos atletas.

O calor da torcida
PES 2013 manteve em sua versao

Um dos craques da selecao
italiana, Balotelli € um dos

jogadores mais destacados
pela Player ID de PES 2013

atual todo o capricho da Konami
ao apresentar as partidas. Inclua
nessa lista uma representacao
caprichada, e bem distinta, dos
torneios como Libertadores da
América e UEFA Champions
League, treinadores gesticulando
a beira do gramado (com a
possibilidade de criar um rosto e
importar a foto do treinador real
do time) e estadios vividos, com
dezenas de jornalistas, cAmeras
e funcionarios de campo se
movimentando a todo instante.
Por fim, os detalhes de
gerenciamento que sempre
chamaram a atencao na Master
League se mantiveram, com
detalhes interessantes como

Mais movimento
O brasileiro Kaka corre em
direcao ao gol. A forma como

0s jogadores se movimentam
esta mais realista do que nunca
€ € UM MAarco na sere

cenas de corte das coletivas
de imprensa, bate-papo com
os atletas ou palestra com o
auxiliar técnico.

Os modos de edicéao
continuam impecaveis.

Ha opcoes de personalizacao
de atletas com uso de fotos
reais para estampar o rosto
dos jogadores virtuais e até
criacao de estadios.

Agora que vocé conhece
PES 2013, esta na hora de
dominar os novos comandos
e aproveltar ao maximo todos
0s recursos. O arbitro ja apitou o
inicio do jogo e o calor da torcida
ja esta invadindo o gramado.
Vamos comecar a partida!
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Aprendaa“
dominar os
comandos
basicos e os
- avancados
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uem joga PES desde os O basico, como a disposicao =
tempos em que a série dos botdes de passe e chute ainda :
ainda era chamada estd la, mas dessa vez ha novas
Winning Eleven, sabe possibilidades de dribles e comandos

gque a mecanica pouco mudou. mais faceis para executar essas

Apesar de ano apos ano o jogo fintas. Na paginas a seguir, vocé

implementar novos comandos, val conhecer tudo o gque ha de novo,

foi em PES 2013 que o controle em um guia simples de entender

dos jogadores sofreu sua mais e com algumas dicas de ouro para

radical renovacao, gracas a aprender como e quando usar esses

estreia do PES Full Control. comandos e novidades. pp
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Alterar o cursor

Modo manual de passe

iR Corrida

A Controles especiais

® Movimentar o jogador

@ Carretilha

A Passe em profundidade /
Enfiadas de bola automaticas

B Chute / Chute automatico

@ Passe longo /
Lancamentos automaticos

¥ Passe curto / Passe automatico

COMANDOS BASICOS
NS ENSIVOS

PS3 / X360

Alterar o cursol

Modo manual de Passe

il Corrida

A Controles especiais

® Movimentar o jogador

@ N/D

A Sair do gol com o goleiro
(mantenha pressionado)

B Chute / Entrada com carrinho

® Dar o bote contrao
jogador com a bola

¥ Pressdo no jogador com a bola
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PES 2013

COMANDOS
AVANCADOS

pos saber o basico, esta
na hora de entender os
comandos avangados do

controle. E com eles que o seu
jogo ficara mais bonito, dindmico
e muito mais ofensivo.

Como fazer: Durante um
lance, aperte simultaneamente
®+@+IE1+ / p+p+@O+J
e Também conhecido como
"cai-cail’, a simulagao de falta
esta cada vez mais presente no
futebol modermno. Os jogadores
mais espertos conseguem usar
essa tatica com maestria para
enganar a arbitragem em lances
que dificilmente resultardo

em chance clara de gol. Usar
esse recurso so e interessante
quando o seu time tem um
bom cobrador de faltas para
transformar essas oportunidades
em gols. Mas fique atento, pois
nem sempre da para enganar o

Lance elaborado

Manual Contigls

Manual Long-pass

0709 "1 6

|
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juizéo e, caso ele descubra, 0
jogador espertinho pode levar
cartao amarelo.

PEDIR A BOLA
r 1‘ Aperte GA / [ x2

e Pedir a bola pode ser
uma boa tatica para enganar o
jogador adversario. Com esse
comando, seu jogador levanta
a Imao CoImo guem quer receber
um passe e atrai a atencéao dos

r Como fazer:

AT KTINAN) R AT :

L.

zagueiros para ele, abrindo
espago para outros cantos mais
vazios do campo. Essa é uma
Otima tatica para jogar sozinho,
Ja que em jogos multiplayer os
adversarios sao mais espertos

e dificilmente vao cair nessa.

PASSE E
CHUTE MANUAL

4-'-* 3 Como fazer: Segure
RAD / B até aparecer a
seta do comando manual,

KOS A KON T KONAMI

Na medida certa
Jogadores bemmnmmdm
na entrada da pequena
sndependednseuchute
certeiro... cuidado com o uso
dafon;anahﬂradoclmte

entao escolha a diregao e aperte
%/ 0 (passe), @/ O (langcamento
longo) ou I/ @ (chute). Vale
lembrar que a forga, a altura e

a velocidade do passe ou do
chute continuam sendo medidas
pelo tempo em que o botéao é
pressionado. Quanto mais tempo
manter o botao pressionado,
mais forte, veloz e alto o chute
sera. Pressione por pouco tempo
e 0 passe ou chute saira fraco e
rasteiro, o que tem sua propria
vantagem estrategica.

e A grande novidade nos
comandos basicos de PES 2013 &
0 botao de passe / chute manual.
Ao segurar / B, uma seta
indicadora surge na frente do
atleta virtual. Ao movimentar

a alavanca analogica esquerda,
essa seta val indicar diversos
lados, dependendo da diregao
escolhida pelo jogador. Entao
basta apertar ¥ / @ (ou segure-o,
dependendo da forca desejada)
para passar exatamente no local
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que a seta indicou. Da mesma
forma, o jogador pode usar o
modo manual para chutar contra
0 gol, o que aumenta ainda mais
a preciséo dos arremates.

CHUTE MANUAL
RASTEIRO
Como fazer: Segure

/ B para revelar a
seta do comando manual,
escolha a direcéo, aperte ll / @
e, em seguida, A / .

¢ O chute manual geralmente
val na direcao escolhida pela
seta, mas nem sempre a altura
e a 1deal. Quando quiser chutar
rasteiro, aperte A / @ logo apds
apertar l/ @. Isso vai mudar
automaticamente a altura.

CHUTE POR
COBERTURA

¢ Para enganar o goleiro e dar um
toque sutil para encobri-lo, aperte
/ @ e, em seguida, B/ @
para dar um toque leve na bola
(até 25% da barra de chute). E
Importante ressaltar que, quanto
maior a distancia entre o batedor
e o0 goleiro, mais forte devera ser
o chute. Caso a distancia seja
pequena, o ideal & um leve toque.

e Fisse é para quem gosta de
marcar golacos de fora da area.
Para dar um verdadeiro pombo
sem asa ao chegar proximo da
meia lua da grande area, segure
/ @ e, em seguida, segure
B/ Q até atingir 75% da barra.

CHUTE
RASTEIRO E SUTIL

e Quando ficar cara a cara com
0 goleiro, o0 ideal € ndo inventar
moda. E ndo pense que o ideal
é, como diz Silvio Luiz, “meter
o canudo na bola": o artilheiro
frio e calculista ndo usa a
forca, mas o jeito. Basta um
leve e sutil toque na bola para
eliminar um goleiro afobado.

Para isso, diminua ao maximo

O espaco entre seu atacante e o
goleiro, partindo na diregao dele.
Quando ele ameacar se jogar no
chao para tocar na bola, dé um
leve toque no M/ @ até a barra
atingir, no maximo, 25%.

PASSE LONGO
PELO AR
Como fazer: Sequre GA/
e, em seguida, aperte @ / ©.

¢ Sabemos que o passe manual
e uma grande arma para lancar
jogadores ao ataque, mas esse
tipo de jogada pede um minimo
de espaco e tempo de raciocinio
para ser executado. A saida, ao
menos em lances mais urgentes,

P,
A S
- "

LMNLA AL

€ 0 NoVo recurso do passe longo
pelo ar, que lanca com bolas
altas de forma automatica para
0s jogadores gque estiverem mais
proximos do seu lancador.

BOTAO CORINGA

® Novidade em PES 2013, o
botédo @ / €p é o novo coringa
no controle. Ao receber uma
bola pelo alto, pressionar o
botao analogico direito vai fazer,
dependendo da habilidade do
seu atleta, dominar a bola com
maestria, deslocar um zagueiro
da marcacao por um toque curto
ou ateé dar um chapeuzinho de
costas no defensor. Outra funcao
desse botao no ataque é dar

a boa e velha carretilha. Para
1SS0, corra com a bola, segure o
analogico esquerdo na direcao
desejada e aperte @ / € quando
chegar de frente com o marcador.

DOMINIO PERFEITO
.@.1, Como fazer:
‘;fﬁ!n Segure / @ no
exXxato momento em
que for dominar a bola.

e Nem todos os jogadores tem
habilidade para o dominio
perfeito, mas caso esteja
jogando com as melhores
selecdes da Europa e Ameérica
do Sul, ou até com grandes
clubes europeus, o uso desse
comando € 90% eficiente. Esse

e um oOtimo recurso para
receber bolas proximo da area,
pois evita que a redonda escape
quando mais precisar té-la
proxima do pé e sob controle.

CHUTE ENCOBERTO

Como fazer: Sequre G/
e, quando chegar proximo ao
goleiro, aperte l / .

CHUTE ENCOBERTO

¢ Uma das melhores opgoes
de chute para usar logo que
invadir a area e ficar de frente
para o goleiro. Garante uma
cobertura eficiente no goleiro
e € menos arriscado do que
um chute rasteiro.

PRENDER A BOLA

Como fazer: Segure Gil / @
e mova a alavanca analégica
esquerda para o lado que
deseja movimentar o atleta.

 Agora é possivel prender a
bola e mové-la lateralmente para
sempre ficar de frente para o gol
adversario e para 0s zagueiros.
Eisse movimento tambem e o6timo
para prender o Jogo e esperar

seus companheiros ficarem
melhor posicionados no ataque.

ROLAR A BOLA
Como fazer: Comabola
parada, aperte A duas vezes
rapidamente no analdgico direito.

e Sabe aquele chute bem dado
que precisa de uma roladinha
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e A tabelinha dindmica exige Dica: Esse comando nao deve
que o jogador, ao mesmo ser usado a todo momento,
tempo em gue se move com a ndo ser que vocé domine-o

0 analogico esquerdo, largue com maestria. O motivo é bem
0 polegar dessa alavanca e simples: o comando nao é dos
movaa alavanca da direita. mais faceis e ageis de serem

Segure /| @, aperte 8/ Q) e, executados. Dependendo da
rapidamente, mova o analogico situacao, prefira toques rapidos
direito na direc¢ao do jogador de forma manual para conseguir
que deseja tabelar. uma movimentacao rapida.

marota na bola, para encaixar
aquele chute de jeito? Pois bem,
desta vez e possivel fazer isso
e emendar uma bomba para
surpreender o adversario.

TABELINHA F—— A
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" @+ Q emovaa

alavanca analogica direita
na direcao que quiser tabelar P E R
para montar a triangulacéo. ROLAR ABOLA

Novidade na série, a
entrada dura é a jogada
predileta de jogadores
defensivos como Pepe
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Marcacao cerrada
Fluminense abusa da pressao
total contra o Santos na arena
da Vila Belmiro

NA DEFESA
ENTRADA DURA

Como fazer: Aperte 8/ Q)
duas vezes seguidas.

® Hecurso para o repertdrio nada
belo dos truculentos zagueiros,
a entrada dura pode ser feita ao
apertar duas vezes 8 / @, seja
enquanto o adversario estiver
com a bola, ou quando ele ainda
estiver esperando para receber.
Essas entradas nao sao tao
explicitas quanto os carrinhos,
entao e mais dificil para o juiz
marcar falta. De qualguer forma,
nao recomendamos 0 uso dessa
"técnica" dentro da area.

m

3 Como fazer: Segure
: *i”*‘“‘ A/ @ na frente do
atacante adversario.

e Preparar o bote é a mais
nova arma dos defensores.

Ao segurar A/ [{, o seu
Jjogador val cercar o oponente
com movimentos laterais,
dificultando a passagem

dele pelos cantos.

DICAS DE OURO

Trés dicas de ouro

para aproveitar a nova
mecanica de PES 2013

n Procure o melhor espaco
para o passe manual

O crucial & tentar enxergar
as reais possibilidades antes
de executar o passe manual.
Tente ao maximo prender a
bola (ao segurar =4 R1 N

e () e, ao mesmo tempo,
o jogador pode progredir

de forma lateral, quebrando
a velocidade do lance para
esperar a passagem dos
companheiros nas costas
dos zagueilros. Encontre

O espaco mais vazio e

toque manualmente.

E La vai ela, direto
pelo meio da cozinha
Uma das jogadas mais
manjadas de PES, as

A,

PRESSAO TOTAL

Como fazer: Enquanto
corre em direcao ao jogador
com a bola, aperte 8 / §).

¢ lisse comando faz a "entrada

arrancadas pelas laterais
ganham uma variagao ao
tradicional toque curto na
pequena area. Como diz o
narrador Silvio Luiz, esta na
hora de “mandar no meio
da cozinha". Para isso, siga
com os laterais ou meias
pelos flancos do campo e,
ao chegar pouco antes da
linha da pequena area, segure
A/ { e cruze a bola com o

providencial”, aquela que nunca
falha, mas que pode render um
cartao amarelo — ou ate vermelho.
Para o lance ter efeito, e crucial ©
adversario estar correndo. Il

® / ©. Rapidamente vocé vai
notar que agora as chances
de gol aumentaram bastante
nesse tipo de lance.

E Jogada manjada no
escanteio? Quem disse?
Embora exija o acionamento
do botdo / @8 para ganhar
a companhia de um jogador
na cobranca de escanteio, de
resto a cobrancga e a mesma.:
a velha tatica de
tocar a bola para o
segundo jogador,

se infiltrar na area e
tocar rasteiro. Se nao
quiser ser previsivel,
uma boa saida é
receber a bola com

o0 segundo jogador,
escapar do zagueiro
adversario e cruzar
com o passe longo

(EA+@® / §+0).




Prepare se para.apy ende
para da.

Sl Hﬂ'u s

azer aquela jogada
individual incrivel ou
criar uma situacao para
lances espetaculares
fazem parte do repertorio de
PES 2013 gracas aos novos
comandos, que ajudam a deixar
qualquer partida mais bonita,
além de muito mais divertida.

= 4 LA

AC versanos

bEisses comandos especiais ate
lembram golpes em jogos de luta
e deixam a jogatina mais facil,
pois nao exigem nada complicado,
ainda mais em momentos de tensao,
como ter uma uma forte pressao dos
zagueiros. A seguir, conheca tudo o
que ha de novo em PES, junto com
as dicas para fazer acontecer. pp
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Como fazer: Aperte ¥

ou P no analdgico da direita e,
em seguida, aperte =® ou €
no analdgico da esquerda.

¢ Uma bela forma de se livrar

de zagueiros-chiclete € executar
esse belo drible, que simula um
toque em diregao ao marcador,
mas leva a bola até o outro lado,
escapando pelas laterais.

DRIBLE DA VACA

Como fazer: Sequre GA/ [,
va em direcao ao adversario,
aperte / [ e entdo mova
0 analégico na direcao pela
qual deseja "fugir”.

e O drible da vaca ficou mais
facil de fazer. A combinacgéo
dos botoes il / @ e A / {{
facilitam bastante a ativacao
dessa finta, que pode ser usada
naquele momentos de botar
pressao total no zagueiro.

Dica: Uma dos melhores
momentos para usar esse drible é
contra os goleiros. Como se trata
de um comando facil e rdpido,
dé tempo de sobra para esperar a
aproximacéao do goleiro e deixa-lo
para tras, caido no chao.

DRIBLE DAVACA

Como fazer: Sequre GA/ {,
va em diregao ao adversario,
aperte IEIl / @& e mova o
analégico, apontando-o

para o jogador adversario.

* Um dos movimentos mais
desconcertantes do futebol,
o rolinho consiste em meter

TOQUE DUPLO NABOLA

ROLINHO

a bola por entre as pernas do
adversario. Seu comando é
praticamente idéntico ao do
drible da vaca, com a diferenca

que, em vez de mover

0 analogico para o lado
que quer fugir, o jogador
deve aponta-lo na direcéao
do préoprio defensor.

LENCOL DE COSTAS
Como fazer: Ao receber
a bola de costas para um
marcador, aperte @ / €p para

levantar a bola. Em seguida,
segure @ / €p e mova o
analégico da esquerda para a

posigao onde esta o adversario.

LENCOL DE COSTAS

e Uma bela saida para se livrar
do zagueiro-chiclete é dar esse
belo — e humilhante — lencol

de costas. Esse movimento faz
com ¢ue o jogador que recebe
a bola levante-a como se fosse
fazer uma embaixadinha, mas,
em seguida da um balao e faz o
pobre oponente pular (em vao)
para nao sofrer a finta.

TR Tﬁﬂﬂ—g*“—"# e e
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Cnmn fazer: Sequrc i/ Q
antes mesmo de dominar a
bola e, quando o pe do jogador
estiver prestes a encostar

na bola, aperte 8/ Q.

Uma variante é fingir um
lancamento. Para isso, segure
4 e, prestes a tocar na bola,
aperte Gl + GA /D + {{.
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FINGIR CHUTE

e Fingir um chute € uma finta
muito bacana e eficiente para
deixar o goleiro no chéo. E como
seu comando é bem facil de fazer,
pode ser usada com frequéncia.

LANBRETA
(CARRETILHA)

Como fazer: Com a bola nos
pés, aperte @ / €p duas vezes
seguidas. Pode ser feito tanto
em movimento, quanto parado.
Ha tambem outras variedades
do mesmo movimento, que sao:
* Parado, pela esquerda:
Segure @ / €p e depois A

no analogico esquerdo.

e Parado, pela direita:
Segure @ / €p e depois ¥

no analogico esquerdo.

e Correndo, pela esquerda:
Segure @ / €p e depois A

no analogico esquerdo.

¢ Correndo, pela direita:
Segure @ / €p e depois ¥

no analoégico esquerdo.

* A lambreta e um dos dribles
mais antigos. Em PES 2013,
0 comando para executa-la e

INVERSAO DE CALCANHAR

relativamente facil, mas nem
sempre da certo, pois depende
de fatores como a habilidade do
jogador, o espago que ele possui
para fazer o movimento e a

P e

velocidade com que ele
conduz a bola. Pirlo, da Italia,
e um exemplo de atleta
capaz de "lambretar” em

boa parte das situacoes.

Como fazer: Com a bola no
pé, aperte 4P no analégico direito
e P no analégico esquerdo.

* Sabe aquele zagueiro chato
que nao te deixa passar de jeito
nenhum? Livre-se dele fugindo
para o lado oposto em uma finta
util para qualquer situacao. S6 nao
faca isso cara a cara com o goleiro
ou 0s zagueiros provavelmente
terdo tempo de se recuperar.

GIRO COM A BOLA

Como fazer: Gireo
analogico da esquerda em

um movimento horario de 360°
(um giro completo).

GIRO COM ABOLA
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¢ Remanescente dos jogos
anteriores, o giro com a bola

e executado da mesma forma
na alavanca analogica, ou
seja, com um giro de 360°.

E um movimento para se
livrar de marcacgéao dupla,
principalmente quando ha um
zagueiro na sua frente e outro
ao lado, esperando pela sobra.

GIRO DE 180°

Como fazer: Enquanto g .

domina a bola, segure P hper i e O RN, TN wine ST R B s

no analégico da direita e P T :,1 i B 3 -'ﬁ?'“:ﬂ__‘ - “w“'*:i ’J S

no analégico da esquerda. IR e Aa= TN SR | AR

e Bem menos extravagante que segure ‘P no analdgico direito e mova o analdgico direito para toque: Com a bola dominada,
0 giro completo, o giro em 180° aperte 4 no da esquerda. =2 (caso esteja de frente segure IGER / BB mova o
consiste em usar o calcanhar s Pedalada lateral: Com a para o gol da direita). analdgico direito para =91

para deslocar a bolaem meialua.  bola dominada, segure IGil / @, * Pedalada lateral com (caso esteja de frente para o gol

PEDALADA /

COM TOQUE

¢ Aspirantes a Robinho tém
uma vasta oferta de pedaladas
para humilhar seu oponente. De
todos, o mais legal é o pedalada
com toque, que além de chamar
0 Zagueiro para o bote, ainda
escapa do truculento marcador
com uma arrancada. Confira
todas as suas vertentes:

e Pedalada: Mova o analdgico
direito para =4 (caso esteja

de frente para o gol da direita).
* Pedalada com toque:

Mova o analogico direito

para =< (de frente para o gol
da direita) e, em seguida,

"
'-I

]

PEDALADA LATERAL COM TOQUE
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PUXADINHA COM PE DE APOIO

da direita) e em seguida segure
4 no analégico direito, depois
“ no analégico da esquerda.

FINTA EM L
Como fazer: Enquanto
corre, aperte e segure €
no analogico direito e ¥
no analégico esquerdo.

® Uma finta similar a do toque
duplo na bola, mas mais rapida.
Serve para escapar pelo

lado oposto da marcacéo e
trocar o pé que conduz a bola.

PI;IXADINHA COM
PE DE APOIO
Como fazer: Ao correr,

segure €= no analogico direito
e P no analégico esquerdo.
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a1

--y "

; 'J ‘Eh W < _"'E?'I"NEWI'_ l i |

ELASTICO

H*rr Kaiser

e Outro belo movimento de
finta, a puxadinha consiste
em puxar a bola contra o pé
de apoio, que a empulra para
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frente, deslocando qualquer

investida do zagueiro. Esse é
o drible facil de fazer até nas

partidas reais com o0s amigos.
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Como fazer: Na corrida,
aperte M no analdgico direito
e A no analégico esquerdo.

¢ Consagrado por Ronaldinho
(Gaucho em seus bons tempos
de Barcelona, o elastico é um
dos dribles famosos de PES.
Desta vez seu comando foi
alterado e é mais facil de fazer.

FINTA BASICA/
TROCA DE PERNA
Como fazer: Aperte A x2

ou M X2 (caso esteja de frente
para gol a direita).

Como fazer: Enquanto
parado, faga o comando

T2 ou ¥N=> na

alavanca da direita.

PEDALADA
INVERTIDA
Como fazer: Parado,

segure 4 na alavanca da direita.
Entao faga A=, seguido de um

toque rapido para A.

Cnmn fazer' Exl:remamente
facil de fazer. Antes de receber
um toque de bola, apenas

solte o analogico esquerdo
e aperte Il / &



Chutar é uma arte.
=  Aprenda a bater bem
# na pelota nos tiros
diretos e 1nd1retos

BN VO A PR A L A -

s novos comandos de Nas paginas a seguir voce vai
defesa de PES 2013 aprender como se dar bem nesse
ajudam os zagueiros a [po de situacao, para superar 0os
nao se tornarem presa goleiros adversarios em cobrancgas
facil dos atacantes e elevam o nada previsiveis e, ao mesmo tempo,
potencial de algo presente no plasticamente bonitas de se ver.
futebol real: as cobrancas de De quebra, confira qquem sao os reis
bola parada como tiros diretos, da bola parada e a quem recorrer em
indiretos e penalidades. oportunidades como essa il
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Como fazer:
Aperte / @8 e espere o
segundo jogador aparecer.

e Antes, bastava apertar

o botao de toque que sempre
um segundo jogador aparecia
para receber a bola proximo
da cobranca. Agora, para
fazer 1ss0 e preciso apertar

/ 8 até que o segundo
jogador aparega para cobrar.

COBRANCA
DE FALT.

¢ Uma cobranca bem batida
de bola parada pode definir

0 resultado de um jogo

muito truncado, portanto &
fundamental que, ao receber
uma oportunidade de tiro livre
perto da area, vocé esteja
preparado para aproveita-la
da melhor maneira possivel:
marcando um gol. Veja como
surpreender o goleiro e a
barreira adversaria com taticas
infaliveis de cobranca de falta.

Cobrando escanteio

No "tiro de canto", o batedor pode
chamar um companheiro para
receber a bola em vez de cruzar
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Dicas gerais: Todos esses
comandos servem geralmente
para qualquer situacao. O que
definira o resultado da cobranca
sao alguns pormenores que
vocé aprendera na sequéncia.
De qualquer forma, sempre &
bom saber exatamente o que
faz cada um dos botoes para
saber improvisar em situacoes
inéditas de chute.
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€ e =): Seleciona a direcéo do
gol na qual a bola vai. Segure
para esses lados somente apos
0 jogador tocar na bola.

¥ Serve para bater colocado na
bola, tirando a forga do chute

e transformando-o em técnica
de chute. Segure nessa diregao
antes do jogador tocar na bola.
4. E o famoso canudo, a
bomba, a patada-atémica.

Ao bater a falta, o segundo
Jogador pode dar uma de
forminha e assumir a cobranca

Ou seja, serve para colocar o
maximo possivel de forga na
bola com uma bela bicuda.
Segure nessa diregdo antes

do jogador tocar na bola.

B/ Q: E o botdo usado para
chutar a bola. Assim como nos
tiros com a bola rolando, as
cobrancas de falta contam com
uma barra de nivel de forga para
definir a forca e altura do chute.
Quanto mais proximo do fim da
barra, mais forca o chute tera,
mas, consequentemente, a
bola também pode ganhar
efeito e subir ate demais.

@ / O: Serve para chutar
rasteiro. Use somente em
situagoes de tiro livre e
proximo do gol adversario.

Como fazer: Aperte ISR+ G
(@+MD) para chamar um
segundo jogador na cobranca e,
quando ele estiver pronto para
tocar a bola, escolha o canto,
segure /@ e apertc l / Q
com a forca desejada.



COLOCADA

POR BAIXO

* kissa cobranca engana
jogadores da barreira e o
goleiro, mandando uma bica
por baixo dos zagueiros, em
vez de tentar encobri-los.
Distancia requerida:
Perto (entre 19 a 22m)

Como fazer:

1. Mire para o véo entre os dois
jogadores do meio da barreira,
imaginando uma linha reta por
onde a bola passara entre a perna
esquerda do jogador da direita

e a perna direita do jogador da

COLOCADA POR BAIXO

esquerda. A dica para se dar bem
aquil e mirar exatamente no vao
entre as pernas dos zagueiros,
para que a bola nao respingue no

pé de algum deles e va para fora.

Z. Em seguida, segure o
analogico esquerdo para ¥
e segure @ / O até a barra
de forga do chute alcancar
80% do seu nivel.

CHORADA
POR CIMA

Distancia requerida:
Meédia (23 a 26m)

e Fissa é a cobranca padrao
do futebol, em que o batedor

Change FK Seiup

supera o goleiro batendo uma
bola colocada por cima da
barreira. A diferenca aqui é que
a bola da uma choradinha ao
passar pelos defensores, caindo
como uma bomba desagradavel
e impossivel de ser defendida.

Como fazer:

1. Mire a bola imaginando
uma linha reta entre a bola e

0 primeiro jogador da barreira
(no exemplo, o da esquerda).

2. Segure o analdgico esquerdo
para ¥ e seqgure l / @, para
carregar a barra de forga do
chute até b0% do seu nivel.

3. Assim que o jogador chutar a
bola, escolha o canto de destino
da bola e segure ¥ / ©.

COLOCADA
DE LONGE
Distancia requerida:
Longa (27m ou mais longe)

¢ Praticamente 1déntica a
anterior, essa copbrancga tem
como principais diferenciais

o fato de ser usada so para
chutes de longa distancia e
por a bola nao morrer chorada
no canto rasteiro, mas superar
0 goleiro em um tiro certeiro no
angulo. Pega essa, goleiro! 33

Cobranca

Ronaldinho Gaucho criona
maoda de bater falta por baixa

da barreira. £ bem eficiente!




KONAMI KONAMI KONAMI kKO¥

CHORADA POR CIMA

Como fazer:
1. Mire a bola imaginando
uma linha reta entre a bola e

|.."|1.|

o primeiro jogador da barreira.

2. Em seguida, segure o
analdgico esquerdo para ¥
e sequre Il / @ carregando
a barra de forga do chute até

AMI JONAMI

COLOCADA DELONGE

KON”"\MI

KO NAMI

KONAN

KONAMI KO

70% do nivel (para cobrancas de
27m). Em caso de chutes mais
distantes, alcance no maximo
90%, caso contrarlio, a bola vai
ganhar efeito e subir demais.

3. Assim que o jogador chutar a
bola, escolha o canto de destino
da bola e segure 8 / Q).

KONAMI K

TOQUE MAROTO
Distancia requerida:
Longa (27m ou mais longe)
¢ Nao confia na sua habilidade
nas bolas paradas? Uma saida
inteligente e (geralmente)
eficaz e dar um togue maroto
e despretensioso para o0 meio

da grande area. Ha uma tatica,
porém, que € praticamente
certa para chegar ao pé de

um dos seus atacantes. Preste
atencao nos passos da dica:

Como fazer:

1. A longa distancia, mire

para o canto em que ha um

de seus atacantes esperando
pelo toque. O ideal é que ele
nao esteja muito marcado,

mas caso 1SS0 nao aconteca,
mire no que esta mais perto.

2. Note que o careca Benzema,
apesar de mais longe, & quem
tem menos zagueiros na sua cola
(sequéncia de imagens a direita).
Nao pense duas vezes: mire nele
e segure 8 / @ até que a barra
de forga atinja 50% de seu nivel.
3. Ao receber, vire rapido para
0 gol adversario e chute.




na
Uma boa A0 aIm
cobrangas @ jogar a no
meio dos atacantes

TOOTE MAROTO

m a barra completa mostra uma deve alcancar em um chute, ira a bola. Uma batida perfeita

e Cobrar uma penalidade sempre  linha reta que tende a crescer pois ele fatalmente significa na relagdo chute e altura é

foi tenso em PES, mas felizmente cada vez mais até chegar ao mandar uma bola isolada para quando a barra atinge 75% ou,
a situacao mudou para melhor. nivel vermelho. Esse € o ponto a arquibancada, ou seja, quanto  no maximo, 80%. Acima disso,
Esses lances tao decisivos de o qual um bom batedor nunca mais forte for o chute, mais alto  é arquibancada na certa. pp
uma partida sdo sempre batidos

em uma camera com Visao em .Y r, : _ e on TaULVlcom Tave
terceira pessoa, ou seja, por ' ' ' e
tras do batedor. Entretanto, a

forma com que se chuta possui

peculiaridades que devem ser

aprendidas antes de assumir

a responsabilidade do lance.

Confira algumas dicas de ouro

para nao fazer feio e levar a

torcida a loucura, de felicidade.

Antes de apertar o botdo ll / @
para chutar, € importante que
voce entenda como funciona a
barra de forga e altura do chute.
Note no exemplo a direita que




COBRANCA SIMPLES

* A cobranga simples trata-se i —
Penalties
de colocar a bola em um dos

trés pontos principais do gol: Penalties(L and R) .

lado esquerdo, meio ou lado s s
direito, como mostra a imagem ‘ KO N A M | KO
a direita. Acompanhe como

chutar de forma eficiente e

(quase) sem chance de defesa.

Lado esquerdo: Segure

a alavanca analégica esquerda
para €= e segure B/ @ até que
a barra de chute alcance de
20% a 70% de seu nivel.

L.ado direlto: Segurea
alavanca analogica esquerda
para = e segure Il / @ até que
a barra de chute alcance de 20%
a 70% de seu nivel.

Meio do gol: Simplesmente
largue a alavanca analogica
esquerda e segure [/ € até a
barra de chute alcancgar entre
20% a 70% de seu nivel. Com
isso a bola vai no centro do gol
e a meia altura.

| ¥ COBRANCA
AT HES I AVANCADA

Penalties

ssrs e —c :  Dividir o gol em quatro
E R 1 | partes, como ilustrado
—— A —— ,.._-,.-ﬂ,::_,.“_.,... e, : '. ; S no E}[EI'HDID a ESC[LIEIdE1

om ZaVVicom Zav'imm g YT X .. : r & suficiente para explicar
) como funcionam as cobrancas
avangadas das penalidades
de PES. Ao contrario do chute
basico, aqui o que importa
€ a precisao para acertar as
diagonais do gol no cantinho
rasteiro da trave, ou no angulo
superior — ali mesmo onde
a coruja dorme.

Canto rasteiro da
direita: Segure a alavanca
analégica esquerda para M
e sequre Il / @ até a barra
de chute alcangar o maximo
de 35% de seu nivel.

Canto rasteiro da
esquerda: Segure a alavanca
analdgica esquerda para ¥ e




segure I/ @ até que a barra
de chute alcance, no maximo,
35% de seu nivel.

Angulo superior da
esquerda: Segure a alavanca
analégica esquerda para K e
segure Il / @ até que a barra
de chute alcance entre 60% a
75% de seu nivel.

Angulo superior da
direita: Segure a alavanca
analégica esquerda para A e
segure [/ @ até que a barra
de chute alcance entre 60% a
75% de seu nivel.

A PROCURA DA
BATIDA PERFEITA
e Sabe o que é uma batida
perfeita de pénalti? E aquela
em que a bola atinge como um
foguete o angulo superior da
trave, sem chance alguma de

defesa para o melhor dos goleiros.

Em PES 2013 isso & possivel de
acontecer, mas exige treino e,

' k"
Hanalties

|
| KONAMI KO

BATIDA PERFEITA

4 ' i
Penalties

Penalties(Height) .

e e e

b

e

claro, a habilidade de tiro livie

do batedor ser acima de 85 pode

colaborar para isso também.
Para alcancgar a meta do
Indefensavel, selecione o lado
do adngulo desejado, sendo K
para o da esquerda ou A para

a direita. Em seguida, segure
a barra de forca do chute até
80%, ou seja, nao pode ser
nem mais, nem menos. Para
saber exatamente quando a
barra atinge esse nivel, veja os
exemplos abaixo. A bola sairé

dos pés do batedor e, como

um foguete, vai voar direto

para o canto mais alto entre

a trave lateral e o travessao.

O goleiro pode até tentar, mas
essa pancada é praticamente
impossivel de ser defendida. bh
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Quer saber quem sao os reis
da bola? Esses jogadores

al sao os mais habilidosos
na arte do tiro livre direto.

4L T o) L ST T

O mais interessante é que
nessa seleta lista existem
trés cracues que jogam no
Brasil: os veteranos Marcos

F yw

Assuncao (Palmeiras}. Juninho "',‘
Pernambucano (Vasco da
Gama) e o goleiro Rogerio

Ceni (Sao Paulo).
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C. RONALDO NETHERLANDS
|OMF PIRLO INTER

.ll-lF ENFIJI}EH 28
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58 NENE
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|AMF  SNEIJDER Age 27
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|DMF  MARCOS ASSUNGAO Habilidade no tiro livre: 93
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Dos gramados a mesa
de negociacao. Saiba
como se dar bem

na Master League

e se destacar no
Rumo ao Estrelato

30 | Almanaque dos Detonados

e aventurar no
gerenciamento de
equipe e da carreira
de atleta de PES
2013 faz parte do menu
Vida de Jogador (Football
Life). La, vocé encontra as
conhecidas Master League,
Master League Online e

L Y
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Become a Legend (modo
Rumo ao Estrelato).

Na sequéncia, vocé tera as
melhores dicas para formar um
time campeao e se dar bem
na Master League, e também
formar uma grande estrela
do futebol mundial no modo
Rumo ao Estrelato. pp
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Almanaque dos Detonados



odo que ja e simbolo de
ES, a Master League
esta ainda melhor. O motivo &

que agora, alem da ja conhecida

possibilidade de levar equipes

europeias para a Liga dos

Campeodes da UEFA , o jogador

tera a disposicao uma jornada

alternativa, trilhada com

0s times brasileiros rumo

a Libertadores da America.
Além disso, esse modo

teve diversos recursos

implementados e alguns

bons ajustes na progressao

da equipe. Confira como obter

SUCESS0 eIn sua nova carreira

como gerente de futebol.

Ficar de olho no orgamento.
Esse é o primeiro e mais
Importante passo a se analisar
cquando se inicia uma Master

League. A grana disponivel
para voceé gerenciar o clube
e formado por patrocinio,
assinaturas do clube de
torcedores, bilheteria nas
partidas e dos prémios
recebidos em cada partida
ou possiveis titulos. Com
o cumprimento de certas
metas estipuladas pelos
patrocinadores, seu time pode
ganhar bonificagoes extras.
bntretanto, nem tudo sao
flores, e um time de futebol
demanda uma serie de
gastos: salarios de jogadores
e funcionarios, taxas de
transteréncias e possiveis
multas a serem pagas aos

atletas com contrato rescindido.

O detalhe é que os salarios
sao pagos mensalmente logo

Novos estacios
Alem de baixar novos estadios,
vocé também pode editar e

criar sua propria arena

Take control of matters both on and off the

pitch to turn your club into a world super power!

apos o inicio de uma temporada,
entao o ideal & que a cada ano
seu clube ja comece com o elenco
fechado para evitar surpresas
desagradaveils com novos salarios
comprometendo o fluxo de caixa.
Além disso, se deixar passar a

data da janela de transferéncias
do comego do ano, seu time tera
de permanecer o mesmo ateé a
proxima janela ser aberta.

Ja o endividamento pode
ocorrer apos o pagamento dos
jogadores e funcionarios acabar

Data Pack 1 Is now available on download.

<Stadiums> % 3 New Stadiums

Jose Zorrilla
Estadio Municipal de Balaidos
Estadio Municipal de Riazor

® Contirm




PAOK F.C.
BESIKTAS JK
EC BAHIA

SC CORINTHIANS
CR FLAMENGO

De olho nos detalhes
Fique atento nas atualizacoes
automaticas antes de comecar
uma carreira. Isso mantém os
times atualizados
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Data Pack 1 is now available on download.

com 0 caixa geral, causando a
faléncia. Ao contrario de anos
anteriores, em que a faléncia
significava o fim do jogo, seu
clube permanecera existindo e
até podera continuar disputando
campeonatos, mas todas as suas
atlvidades com funcionarios
serao finalizadas, bem como

a transferéncia de jogadores.

BRAZIL
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Outro alicerce da Master League
e 0 fluxo de transferéncia dos
jogadores. E aqui que esta boa
parte da diversao desse modo,
Ja que o desafio é transformar

0 seu time do coragao em uma
poténcila mundial, assim como o

galatico Real Madrid, a poténcia
inglesa Chelsea ou o novo rico
Paris Saint Germain.

Existem duas maneiras de
contratar: transferéncia integral
ou por emprestimo. Ambas
sao encontradas no menu
negociagoes. Confira a seguir
como a brincadeira funciona:

Transferéncia integral:
Aqui, o clube efetiva a compra
de 100% dos direitos federativos
do atleta, ou seja, para tira-lo
da equipe somente pagando

o valor que vocé fixar por ele.
Héa um contrato definitivo, com
um salario anual e uma multa
rescisoria chamada no jogo de
“taxa de transferéncia”, no caso
de interesse de outros clubes.

Transferéncia por
emprestimo: O jogador
esta muito caro, mas voceé
deseja contar com ele para o
proximo campeonato? Pegue-o
emprestado por um periodo

e 0 devolva somente quando
terminar o vinculo do contrato.
Assim, o jogador tera de voltar
ao clube que o emprestou ao pp

O patnota

Voceé pode escolher a
nacionalidade do sen
tremador, alem da hga
cue deseja disputar
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término do acordo, mas caso

queira contrata-lo em definitivo,

havera algumas facilidades
que sdo combinadas pouco
antes mesmo de assinar o
contrato. Além disso, enquanto
ele estiver emprestado, um
"beneficio” para o caixa do seu
time é que vocé nao precisa
pagar o salario do jogador,
mas apenas uma taxa de
transferéncia nominal.

NModa eficiente

Chuteiras podem melhorar

o rencimento do seu atleta.
Ou simplesmente
o demxarem na mocla

T A

w s B

'- h

COPA
NTANDER

/ LIBERTADORES

’ Uma das novidades
j da IMaster League
& presenca de itens

consumiveis e equipaveis para
os atletas, que sao recebidos
conforme o seu progresso na
liga, ou seja, nao ha segredo
para ganha-los. Basta continuar

jogando por muito tempo. Veja

como funcionam esses presentes:

Start this mode in Latin America.

Chuteiras especiais

As chuteiras especiais sao
recebidas ao longo do seu
progresso na liga. Dessa forma,
calcados de diferentes marcas

e modelos reais serao oferecidos
para os seus jogadores que, caso
decidam calga-los, seus atributos
sofrerao modificacoes como
melhoria no chute, passe ou
velocidade. Caso contrate algum
jogador de outro time que ja

7/ 18

Escolha seu destino
No comeco ha duas opgoes
de rotenro: a Libertadores

e exclusiva para times sul-
amencanos, e a Champions
League & so para elropeus

tenha uma outra chuteira a qual
VOCE nao tem, todo o seu time
podera utilizar tambem esse novo
modelo. Para ver quais chuteiras
voceé tem, va ate Itens/Lista

de Itens/Chuteiras.

Itens consumiveis

Sao itens consumiveis de uma
vez. Eles incluem coisas que
podem ajudar na recuperacao
de cansaco ou diminuicéo do
tempo na recuperacao das
lesfes. Um bom exemplo é a
banana, que reduz o risco de
lesdo dos atletas. E importante
citar que alguns desses itens
tém data de validade, entao e
bom ficar atento a isso.

Itens equipaveis

Sao 0s itens que servem

de equipamento para o seu
centro de treinamento, ou
podem ser encontrados no
armario de dos seus atletas.
Quando equipados, estes itens
podem agregar algumas regalias
de bonificacao, como pontos de
habilidade extra ou aumentar
(de maneira definitiva) varias
das estatisticas do atleta.



DICAS DE OURO

Nove dicas para a
Master League:

ﬂ Lista de pretendidos
e busca avancada
* No menu Negociacoes / Lista
de Pretendidos, vocé vai encontrar
alguns jogadores que estao sem
time ou que as negociagoes, por
algurmn motivo, estao facilitadas.
O bom desses atletas é que eles
nao criardo dificuldades para
aceiltar a sua proposta de contrato
e salario, entdo saiba negociar
para economizar bastante.
Usando a busca avangada,
Vvoceé pode pesquisar jogadores
que se encaixem no seu perfil,
filtrando por preferéncias como
nacionalidade, idade, posigéo
e habilidade geral.

E A situacéao apertou?
Enxugue o elenco!

Vender jogadores "encostados”
Oou pouco usados pode ser uma
mao na roda para times que
estdo sofrendo para manter

as suas financgas. Assim, vocé
pode acessar o menu Minha
Equipe/Elenco para selecionar os
jogadores “renegados” na lista de
negociaveis, chamada no jogo de
Lista de Transferéncia. O tnico
porém disso é que ha uma multa
rescisoria que deve ser analisada
antes de dispensar os atletas.
Saiba que este ato fecha as portas
para um eventual retorno, pois

0 jogador vai se sentir traido

ou desiludido com sua conduta.

E De olho nos velhinhos
Jogadores mais velhos, como
Juninho Pernambucano e
Marcos Assungéao, podem pedir
aposentadoria e deixar sua
equipe na mao um dia, entdo

é sempre bom ficar de olho na
vontade deles. Sempre que eles
decidirem aposentar, 0 anuncio
sera feito no inicio da temporada,
entao € bom preparar o terreno
contratando alguém a altura para
substitui-los quando a temporada
acabar. Da mesma forma, os
jogadores juvenis que ficarem
sem time até os 20 anos podem
se aposentar prematuramente,
o0 que também significa prejuizo
para o seu bolso. Muitas vezes,
e bom dar alguma chance

a molecada para entao
negocia-los futuramente.

ﬂ Time de Juniores
Seu time esta precisando de
reforcos e vocé esta serm grana
para contratar? Dé uma chance
aos garotos do time de juniores.
Nessa categoria, é possivel
pegar jovens promessas e
lapida-los em craques por
meio de treinamento intensivo.
Seu time de juniores & formado
por 32 atletas entre 16 a 20 anos, e
Néo & necessario pagar nada para
leva-los ao profissional. Além disso
e voce mesmo quem escolhe
quem vai ter a chance na equipe
principal, desde que esteja no
periodo da janela de transferéncia
do inverno ou verao. O melhor,
contudo, vem agora: caso ele vire
um craque, vocé nao tera tanto
trabalho para segura-lo no time.
Por ser "prata da casa”, esses
jogadores demonstram amor e
gratidao ao clube, o que significa
[Muito pouco interesse em
ofertas de outros times.

E Cuidado com as lesoes
Todo time tem jogadores
mais suscetiveis a lesao, mas
no geral, qualquer jogador
pode sofrer cansaco ao vestir
a camisa de titular por muitos
jogos seguidos. O ideal é revezar
esses atletas sempre que possivel,
alternando sempre entre os jogos
e 0s substituindo caso o placar ja
esteja bem encaminhado.

Ha alguns itens recebidos
ao jogar partidas simples e

<> Joel Santana

> Face

rangqueadas no modo online que
podem ajudar, como estelras e
equipamentos de musculagao,
mas contratar uma comissao
técnica experiente também

é importante. Um preparador
fisico de ponta significa menos
lesbes constantes, e um bom
medico pode diminuir o tempo
de recuperacéo dos lesionados.

" ‘| Convocacdes de selecido
Apesar de vocé nao poder
controlar seus jogadores que
sao convocados para as selegoes
de suas respectivas nacoes,
ha algo importante para ficar
de olho: geralmente esses
atletas retornam ao time
bastante esgotados apos seus
COIMpIomissoes internacionais.
Atencao ao condicionamento
fisico e, caso seja necessario,
deixe-o descansar pelo menos
durante jogo. E melhor fazer
1ss0 e se precaver do que vé-lo
parado por semanas devido

a uma contusao grave.

7/ Contratacéo e

sande financeira

Contratar grandes estrelas é o
sonho de qualquer presidente
de clube, mas antes de vocé ir
ao mercado buscar o Cristiano
Ronaldo, & importante fazer seu
elenco atual render ao menos

0 minimo das metas tracadas
para a temporada. Nao cumprir o
cronograma de forma satisfatora

Hairstyle

Next

Ser oU Nao ser
Em PES, o treinador pode
ter o seu rosto ou ate de
algum treinador famoso

pode significar a perda de capital
e quebra de contrato com os
patrocinadores. Com isso, uma
crise financeira pode ate levar
seu time a faléncia.

Vinculo afetivo
Coisa rara de se ver atualmente.
Jogadores como o ex-goleiro
Marcos, do Palmeiras, e Rogério
Ceni, do Sao Paulo, tem grande
vinculo afetivo com seus times na
vida real e, por conta disso, jamais
vestiram a camisa de outro clube
na carmreira. bm PES 2013, alguns
jogadores tambem podem seguir
0 mesmo caminho, gragas ao nivel
de afeicdo com o seu time, que
os impedem de aceitar propostas
até consideradas lirecusaveis.
Para ver o atual nivel de afeicdo de
cada um dos seus atletas, va em
Minha Equipe/Elenco no menu
principal da Master League.

Va as compras
Na loja (Itens/Loja) ha diversos
itens bacanas para melhorar
o rendimento dos atletas. Itens
como o crondmetro, que deixa
o treino de velocidade mais
efetivo, e um circuito de dribles
para melhorar o fundamento e
habilidade com a bola nos pes,
sao vendidos por precos que
variam de 50 até 10.000 GPs,
pontos de jogo obtidos com
0 Seu progresso natural e tempo
gasto em qualcquer modalidade
de jogo, além da Master League.

,
Rotate A8 ]
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RUMO AO
ESTRELATO

N 40 basta montar um elenco

GP300  *® * *
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Treino extra:

estelar, € preciso fazer suas A bicicleta ergométrica.
estrelas brilharem. Além da & um bom aliado para
: i . melhorar a forma
satisfacao pessoal em lapidar fisica dos atletas

seu time, consequentemente,
surgem as premiacoes de
melhor time, melhor jogador e
todas as glorias possiveis para
compensar seu esforco. Confira
uma explicacao de cada etapa
para se dar bem e (dependendo
da sua sapiéncia no processo)
se destacar St mundo. Makes Stamina training more effective

PR T i SRR

Cycling Machine

Assim como a Master League, do mercado de transferéncias do jogador. Para saber mais distribuidos com pontos
o jogador encontra logo no ou até a presenca de jogadores a respeito, confira o capitulo recebidos conforme o seu
inicio uma série de opgoes classicos no jogo. A seguir, sobre o modo de edicéao. rendimento na partida e
que deverao ser selecionadas sera a hora de escolher quem treinamento. Entretanto, alguns
antes de comecar a carreira, vocé vai controlar: um jogador MELHORANDO pontos sao mais importantes
j& que posteriormente nao sera original (criado por vocé) ou O SEU ATLETA que outros, dependendo da
mais possivel alterar. Trata-se um atleta real ja existente. No menu Aspectos a Melhorar, posigao do seu atleta. Confira
de itens como a evolugao do Vale lembrar, caso escolha a VOCE encontra as opgoes na sequéncia, os trés principais
jogador nos treinos, que pode primeira opcgao, e possivel usar para aprimorar o fundamento pontos a serem melhorados,
ser ativada ou nao, a agitacao a sua foto para colar no rosto dos atletas, que podem ser de acordo com o tipo de jogador:
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e Atacantes: Chute,

_— ———

a pontaria nos chutes. Para

Suando a camisa Velocidade e Drible. ver qual chuteira vocé tem e
Caso nao seja fa de treinos, e Zagueiros: Forga, selecionéa-la, va em Itens/Lista
MESSE etapa e%tﬁm Defesa e Reisténcia. de Itens/Chuteiras.

direto para 0 jogo e Laterais: Velocidade,

® confirm © Back

Next

L I —— | P e =

Skip to Chnsen Date

Forward Time

Passe e Defesa.

e Volantes:
Defesa, Passe e Forca.
¢ Meias: Passe,
Velocidade e Drible.

Ao terminar um jogo como o
melhor da partida, seu jogador
recebera um novo par de
chuteiras. Assim como na Master
League, cada modelo de chuteira
oferece beneficios diferentes

ao jogador, como aumentar a
habilidade do drible e melhorar

Take Photo
» Import Data

Load

Os itens consumiveis e
equipaveis sao oferecidos na
loja de itens, mas alguns sao
exclusivos do modo online e
s6 sao oferecidos para quem
jogar partidas em rede. Entre
as opcoes ha bananas, halteres
acessoérios de ginastica. Para
saber mais, veja “Presentes
para os jogadores” no topico
destinado a Master League.
O funcionamento e os itens
sa0 exatamente 0s mesmos.

Evoluir um jogador demanda
tempo, mas com treinamentos

-
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diarios isso pode acontecer
mais rapidamente. O regime
de treinos pode ser definido
em Informacdes Pessoais/
Treino. L&, o jogador tera
acesso a distribuicao de pontos

N A e sz. Y] de foco, que sao pontuagoes
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" PES UNITED

PERZEDELA M

QUINTACA 1
ZARIANO B
KOMGEIRE M)
MERNABO
KLOTHMAS #)
ORITZBAHN #)
TORMOZADE #)
TXERICO W
BECKHOLD #)
ZORTEQUA ®
VOGAHTON #)

distribuidos de forma automatica,
dependendo da preferéncia do
treinador e adequados ao seu
esquema de jogo. Aumentando
gradativamente com o tempo da
carreira ou ganhando titulos, os
pontos de foco podem aumentar
também com a aquisicao de
aparelhos na loja, ou ganhando
alguns presentes consumiveis

e equipaveils em partidas
amistosas, ou ranqueadas online.

PAPA-TITULOS

Seu objetivo no Rumo ao
Estrelato é cacar titulos, entao
esqueca formalidades como
amor a camisa ou identificagao
com o clube. Aqui, seu objetivo
& colecionar troféus ao redor

do mundo. Apos levantar o
caneco no Brasil, nao pense
duas vezes para se transferir
para outros paises.

Cansou de jogar com seu atual
atleta e ta querendo comecar
uma nova carreira do zero?
Nao tem problema! Vocé
podera recomecar sua carreira
com um novo atleta e ainda
herdar algumas das vantagens
ja obtidas no antigo jogo,
desde que tenha o progresso

Game Plan Options

Allow Coach to take charge
Simple Settings
Choose Manually

X By ¥y

devidamente salvo. Veja o
que vocé ganha de brinde:

e Mesmo nome

* Aparéncia

e Todos os prémios e tacas
* Itens

e Pontos de jogo (GP)

¢ Dinheiro

¢ Chuteiras

e Pontos de foco

Além disso, as habilidades

ja adquiridas anteriormente
influenciardo na formacéao do
novo atleta, dependendo do
quéo longa foi a sua carreira.

PATRIA DE

CHUTEIRAS

O sonho de qualdquer jogador de
futebol é defender as cores da
selecao nacional e o Rumo ao
BEstrelato permite isso. O nico
quesito & que o jogador deve ter
uma nacionalidade que permita
participar das competigdes do
JO0go, OU seja, € necessario que o
time exista no jogo. Para saber se
sua nacionalidade preferida esta
Nno jogo, basta procurar o time no
menu de equipes no modo de
amistoso. Uma vez convocado,
& impossivel negar o pedido

Ou recusar a jogar.

O lado tatico

Nessa tela vocé escolhe
tudo: escalacao, formacao
e até batedor de falta

Ao contrario da Master League,
no Rumo ao Estrelato é o
jogador quem recebe o salario
do clube, portanto, € bom saber
onde gastar o dinheiro. Apesar
da vida financeiramente "facil’
aqui, um atleta tem gastos
como pagamento do empresario
ou despesas corriqueiras, como
honorarios contratuais ou
salario anual do executivo.

TROQUE SEU

EMPRESARIO

Um bom empresario pode

abrir portas para voceé jogar nos
melhores clubes do mundo.
Aqui, o trabalho desses
profissionais € exatamente
O mesmo da vida real: agenciar
a carreira e as negoclacoes
do seu atleta, alem de fazer a
mediacao entre o profissional
e o clube Interessado.
Conforme vocé ganha mais
dinheiro, considere sempre
mudar de empresario para
outro mais experiente. Como
0s contratos com esses caras
Nnao sao tao severos, voce tem
liberdade para dispensa-los
facilmente e procurar outro
que seja digno de gerenciar

seu atleta. Lembre-se, porém,
que antes de contratar um
Novo empresario, e necessario
desembolsar dinheiro no novo
vinculo, que incide em 150%
sobre a taxa de contrato dele.

Nao é porque vocé quer ser
atacante que deve esquecer
os conselhos do seu treinador.
Muitas vezes, fazer gols e dar
passes importantes pode nao
ser exatamente o que ele espera
de vocé — seu técnico pode
manda-lo esquentar o banco.
Caso nao esteja entendendo
0 que realmente ele espera
de vocé, dé uma olhada no
menu Meu Time/Avaliacao do
Técnico. La vocé val entender
exatamente o que ele quer que
voce faga no campo e 0 que
espera de vocé a cada partida.

CUNPRINDO
O CONTRATO

Tambem remanescente da
Master League, a transferéncia
de jogadores decidira o seu
futuro no Rumo ao Estrelato. Eis
aqui a oportunidade de realizar
o seu sonho de jogar pelo Real
Madrid ou pelo Barcelona.

Ha duas maneiras de ser
contratado: transferéncia
integral ou por empréstimo.
Ambas sdo encontradas no
menu Negociacoes e
funcionam da mesma forma
que na Master League.

No entanto, ha um novo fator
a se analisar aqui: a extensao
de contrato. Caso ja esteja
jogando por um time, vocé pode
ser surpreendido por um novo
contrato no meio da vigéncia
de um acordo ja selado, para
renovar o seu vinculo com o
clube. Assim vocé pode receber
aumento salarial, mas o clube
pode renegocilar sua multa
rescisoria, criando uma grande
oportunidade de faturar alto
em futuras negocilacoes.



MASTER
LEAGUE
ONLINE

odo que estreou

em Pro Evolution
ooccer 2011, a
Master League Online e
certamente uma das atracoes
mais divertidas. Mas ser um
campeao agul exige muita
dedicacao e paciéncia. Confira
como funciona essa modalidade
e quais as principais dicas para
comecar a montar sua equipe.

Muito parecida com a
Master League tradicional,

0 modo online tem como
principal objetivo a criacao
da sua propria equipe a partir
de contratagoes de jogadores
disponiveis no mercado.

O que a diferencia e que
varios times podem ter os
mesmos jogadores, ou seja,
nao se assuste se o seu time
com o Messi e Neymar no
ataque enfrentar um outro com

Direto aos negocios
Um gerente esperto gosta
de ouvir bons conselhos:
ficque atento no que seus
assistentes tem a lhe dizer

| think you handled yourself very well there, Mr. Joel Santana.
Well, there were times | felt you were slightly nervous, but you definitely managed
to hit all the right notes.

® Confirm

0S Iesmos atacantes. Outra
caracteristica unica do online &
cue o valor dos jogadores muda
em tempo real, de acordo com
a procura por esses atleta e
também por suas habilidades.

Comeco tortuoso

O comego da Master League
Online pode tirar a paciéncia
dos novatos. O motivo e que

0 jogo o coloca contra uma
seérie de jogadores espalhados
pelo mundo e, caso vocé tenha
pressa para melhorar sua equipe,
val notar que as coisas vao ficar
ainda mais dificeis. O motivo e
cque a Konami distribuil os jogos
amistosos e campeonatos em
cinco classes de jogadores. Os
novatos comegam com times
sem nenhuma contratagao (e
jogadores tradicionais da Master
league) e, caso tenham pressa
para contratar, encontrara um
mercado Com 0S Craques e pregos
inflacionados — casos de Messi e
C. Ronaldo —, ou jogadores bons
a precgos bem elevados.

Se VOoCcé pensa em contratar
atletas meia boca so para se livrar
dos jogadores iniciais, eis um
alerta: o barato pode sair muito
caro. O motivo é que a cada jogo
vencido o seu nivel de jogador
aumenta, mas caso o seu time
tenha novos atletas, o sistema
automaticamente o coloca contra
jogadores de niveils superiores. E
a situacao piora ao descobrir que
encquanto vocé tem um Taddei no
meio de campo, 0 seu adversario
ja esta bem reforcado com um
Messi e Cristiano Ronaldo.

A saida é ter paciéncia e
juntar um bom dinheiro antes de
montar uma equipe, lembrando
que as areas mais carentes de
craques sao o meio de campo e
0 ataque. Isso nao quer dizer que
a defesa nao precisa ser mexida,
mas ao menos nao atrapalha
tanto quanto a falta de velocidade
e técnica desses ponteiros.

Confira na pagina a seguir o
guia dessa modalidade e como
superar esse caminho para
decolar no online:  pp
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Nos rankings de rivais,

o jogador compete para
superar 0s seus amigos

e outros participantes

da liga, todos escolhidos
pelo jogo de acordo com

o nivel de experiéncia
para ser compativel

com o seu. Mas ha uma
restrigao: ninguém podera
participar desse ranking
enquanto estiver no nivel
iniciante, o que o obriga a
primeiramente jogar bem
esse modo para entao ser
avaliado de forma justa.
Para saber informacoes,
sobre como e quando

sera o proximo dia da
atualizacao do ranking, va
até o menu principal da .
Master League Online. PO
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Transfer Window

Eis algumas etapas para
nao tropecar feio ao
comecar sua equipe:

n Escolhe a moeda da Master
League. Pela facilidade de
cambio, optamos pelo Ddlar, mas
ha também Euro, Libras e lenes.

E Eiscolha o time que sera usado
como base. Assim, voceé val usar
seu escudo, uniforme, apoio da
torcida e o nome, mas iSso pode
ser alterado a qualquer hora. Vale
lembrar que os jogadores serao
os mesmos da Master League
offline, ou seja, o Real Madnd

nao vai comecar com Kaka e C.
Ronaldo. E caso o time que vocé
escolheu néao tenha licenca oficial,
até o nome podera ser alterado.

E Vocé comega com U$ 500 mil,
além da pontuacao de jogador
500. Conforme vocé ganha ou

perde, essa pontuacao diminui

— em um sistema similar ao de
nivel de experiéncia, porém
completamente dinamico. Ja a
receita do clube sempre aumenta
a cada jogo, o que privilegia os
jogadores mais ativos.

E Os jogos podem ser feitos em
modo tradicional, com controle
total dos jogadores ou com modo
treinador, em que seu objetivo é
comandar a equipe e modificar
todo o0 esquema tatico.

FIQUE ATENTO
FAIR PLAY E iCONE

DE CORTESIA

Mantendo o metodo de punigao,
a Konami esta pegando os
jogadores que nao respeitam

0 adversario e abandonam a
partida quando estao perdendo.
Se 0 jogador abandona uma
partida, seja por vontade propria
ou por problemas técnicos de
COnexao, 0 Jogo marcara o seu

January

=~ Competition

perfil negativamente. Quando
a porcentagem de partidas
nao jogadas ultrapassar 70%,
0 jogador ficara impedido

de disputar campeonatos
online e tera que disputar
partidas somente contra
jogadores “fujoes”, além de
ser removido tambem das
tabelas de classificacao.

Esses jogadores serao
representados por um icone
de bola murcha. Ja os bons
jogadores podem até receber
uma gratificagao do seu oponente
caso jogue limpo, um sinalzinho
de Fair Play. Ok, isso pouco
importa, afinal, ndo dé nenhuma
pontuacao. Com PES 2013 ha
uma novidade: caso o jogador
decida abandonar a partida
antes do inicio do segundo
tempo, o jogo entendera como
uma deisténcia limpa, ou seja,
apesar de computar a derrota
por W.O., ele ndo sera marcado
com uma bola murcha.

PROXIMA PARTIDA
Jogar uma partida rapida, seja
através do modo tradicional
ou em modo treinador. Aqui
também é possivel entrar

eIm uma competicao.

MEU TIME

Aqui é possivel gerenciar a
equipe. Veja a seguir o que
faz cada uma das opcoes:

Plano de Jogo: E o menu de
opcoes de jogo e estrategia de
equipe. E permitido escalar o
melhor time possivel, movendo
Os atletas para as posigoes que
eles rendem melhor, mudar a
formacao ou escolher o capitéao
e batedor de pénaltis. Entre
outras opcoes disponiveis, da
para deixar o jogo totalmente
nas maos do treinador, ou seja,
controlado pela [LA., escolher
até quatro taticas prévias para
utilizar no jogo ou escolher
manualmente o que fazer. Para
saber mais, veja no capitulo
Dominando o Plano de Jogo.

Jogadores: Aqui da para
Ver cada jogador da equipe,
sua pontuacao media e suas
caracteristicas principais,
como o pais, idade, altura.

Ao selecionar o atleta, um
menu de opgoes aparece. Nele e
possivel acompanhar a mudanca
de preco dele no mercado e
sua variacgao de valorizagao e
desvalorizacgao, libera-lo e assim
ganhar dinheiro, renovar o seu
contrato (geralmente valido por
10 jogos), adicionar aos seus
atletas favoritos e compara-lo
com outros jogadores.

i ot v

que sua equipe tem para
treinar e quais Sao 0S PIoXImnos

compromissos pela iga



EDITAR TIVIE

Numero de Jogador
Serve apenas para enumerar o
seu time da forma que preferir.

Alterar o nome do time
Caso nao tenha gostado do nome
do seu time, vocé pode altera-lo.
Mas tal opcéo nao esta disponivel
para clubes que oficiais no jogo.

Copiar design do time

Ao escolher essa op¢ao, o jogador
tera a possibilidade de trocar a
equipe que serve como base para
o seu time. Por exemplo, nome do
time, design do uniforme, design
do emblema e apoio da torcida.

Reiniciar o time

Aqui o jogador pode reiniciar
o andamento total do seu
time, e até mandar uma
mensagem de adeus.

A Master League onling
€ O ponto de encontro
antre aspirantes a
treinador de futabol

Ai é a central de contratagoes,

onde ha o acesso a contratacao
de jogadores, o historico de
transferéncias (mostra a hora e
data das ultimas transferéncias
feitas pelos jogadores, o valor
da transferéncia, pontuacao

e nacionalidade do atleta);

o Ranking por preco de
transferéncia (mostra quem
sao 0s jogadores mais caros
da atualidade em ordem
decrescente); o Ranking

POr Cragques em ascensao
(mostra o jogador que esta
crescendo em popularidade, a
porcentagem do aumento em
seu preco de mercado, quanto
valia na semana passada e
quanto é pedido agora); e 0
Ranking de popularidade do
atleta, que mostra os jogadores

mais comprados pelo povo. O
portugués Cristiano Ronaldo e o
argentino Messi sdo alguns dos
Jjogadores mais queridos, mas
com passes fixados geralmente
la no topo da lista.

FIQUE ATENTO
MERCADO DE
TRANSFERENCIAS
O preco do jogador oscila de
acordo com os lundamentos e
habilidades, mas principalmente
pelo numero de usuarios que
o0 contratam. Portanto, quanto
maior o valor de mercado de

um jogador, mailor sera sua
popularidade e habilidade.

i i
RANKING
I N ey

Aqui o jogador tem todas

as tabelas de notas, como o

Ranking de Notas, que mostra

os jogadores com melhor

pontuacao entre todos os
participantes online; o Ranking
de total de bens, que mostra os
jogadores que mais investiram;
o Ranking por forga do time,
que relaciona os times com
maior forca de equipe.

T R L AR G ey
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trl‘. .:I—;lart;‘*'rfzﬁﬂﬂ*-"';’rhij‘"j

Por fim, em Registros Gerais de
partidas, o jogador tem acesso ao
histérico do clube, resultados nas
competicoes e ver quem sao 0s
atuais campeoes do torneio. il
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modo de edi¢ao de jogadores
e técnico. O mais legal é que
além de poder escolher opgoes

PAPAI JOEL

g — -

f'.lrl 1"1:_:': _ l'.l | "I.l" R 1'.,_-:-" 1 -:III__ i A tlfr,.""'., I'1 N | r"r:ll-:_,

=0 ANWE A AN\ A0 FR

S vl B oot ST O dh O Sy Cod bl

e mppnt et Vi [ T T ' '

DL'C DMy

o 4Ulo
Cl _}'_L?'::_;__-_L{ 0 ) D) "';zl:l | TR _':ff-?;:,]__;?'_‘_-__'_f{jl exatamente onde vai fazer e cligue em copiar para salva-la.
E JOGADOR diferenca na hora de criar o Como nosso exemplo € com o Joel
P i m. sl s a T : : 4 :
rRerenioy seu proprio astro virtual. Santana, buscamos uma imagem
PES 2013 possul o mais completo perfeita para a edigao. Para isso,

é importante seguir algumas
recomendacoes basicas:

Nnaxim

basicas como tamanho, altura, MNosso exemplo do modo de o 10 Maximo

cor da pele e corte de cabelo, edicao de rosto sera estrelado 4MB e 1048x576 pixels Agora chegou a hora de

0 jogador tem a disposicao por uma figura muito conhecida k ‘esolucao. editar no proprio jogo. Acesse 0
um avancado modo de edicao do futebol brasileiro, em especial e'recisa ser uma modo de edigao do jogo no menu
facial, que permite até usar uma do Rio de Janeiro. Sim, trata-se foto tront principal (Editar/Jogadores)

webcam no PC, a camera PS Eye
do PlayStation 3, ou o Kinect do
Xbox 360, para capturar a sua

do multicampedo e dono da
prancheta mais famosa do Brasil,
Joel Santana, ou, se preferir

I Tomvv s v 1133993 e

*UIna Doa 1iuminacao
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ou, no caso do tecnico, siga
normalmente as informagoes
iniciais de uma nova carreira até

propria imagem para usa-la na o "Papal Joel". Essa € a sua ou sombra em um dos (que a Opgao aparega para voce.

criacao do seu atleta / técnico. chance de inclui-lo no jogo: ados do rosto. Caso queira colocar um rosto
Caso seu sonho seja incluir = eBoca fechada e dois em um jogador ja existente,

0 seu atleta ou tecnico favorito, E Em seu computador, acesse 1S bem abertos escolha Editar Jogador, mas caso

150 tambem é possivel atraves
da importagao de imagens.
Entretanto, esse recurso exige
conhecimento mais avangado
para poder acertar a imagem €
deixXar a sua bem mais realista.
Confira o tutorial completo,

com todas as dicas para mexer

> Criar

a Internet e procure a foto do
jogador ou técnico desejado.

Em seguida salve em um pen
drive — no caso do PS3, & preciso
salvar a imagem no console, indo
na aba "foto" na barra inicial,
Identificque o dispositivo e clicque
em 'mostrar tudo”. Ache a foto

e RPN REEEREE R e e s

lirar foto

importar dados

Carregar

requenos ajistes

Ao cnar ou editar um
jogador, acerte o tom de pele
da foto para nao ficar muio
diterente do resto do corpo

Contirmar

Voltar Padrao,

Giirar

seu negocio seja criar um novo
atleta que néo existe no game,
va em Criar Jogador. Dé um
nome ao seu jogador, escolha as
informacdes basicas dele como
posicdo em campo, habilidades,
fisico e acessdrios, deixando por
ultimo a opg¢éo Rosto.

LT R1
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P Criar

o

i’:rar foto
importar dados
Carregar

Confirmar

E Em Rosto, va em Importar
Dados e selecione a imagem
que voceé salvou no Pen Drive.
Um menu vai aparecer com o
rosto do jogador/treinador real (a
esquerda) e o que vocé quer
criar no jogo (a direita).

E Os comandos para voce editar
nessa tela sdo os seguintes:
Analogico Direito: Serve para
aumentar o tamanho da foto para
adequa-la ao tamanho do rosto
do jogador virtual.

e GA /P e @: Serve para
girar o rosto virtual e ver como
esta ficando por todos os angulos.
R / Q): Confirmar (Salvar)

® / ©: Voltar (Cancelar)

B/ : Ajuste de cores. Serve
para mudar o tom da pele do
jogador virtual e editar as cores
da foto que deseja "colar”.

A / ©: Molde da cabeca em

3D (ajute da cabega em opgoes
como boca, nariz e orelhas).

Yoltar

Padraoc

L4 O primeiro passo é
aumentar o tamanho da tela.
Note que o rosto do Joel
Santana esta mais adequado
ao molde do treinador virtual.
Um detalhe importante aqui

& alinhar bem o olho e a boca
da foto no molde na figura a
esquerda. Caso esteja dificil de
enxergar, € importante ver se o
olho da foto esta alinhado com
a orelha do molde.

Em seguida, € a hora de
acertar o maxilar. Note que o
rosto do Joel € mais redondo do
que o do molde tradicional do
jogo. Va em Largura do Maxilar
e acerte da forma que desejar.
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ieﬂ‘ Em seguida, acerte também
o formato da maca do rosto,
que fica logo abaixo do olho.
Rostos mais redondos como o
do Joel Santana exigem macas
do rosto mais largas, enquanto
em jogadores com queixo mais
fino precisam ter as macas
ajustadas para se adequarem
ao formato mais estreito.

E Em tamanho de rosto, vocé
acerta a imagem completa

da foto no rosto virtual. Essa
opcao é importante caso vocé
entenda que a foto ainda nao esta
completamente adequada ao
tamanho do rosto no jogo.

Formagao do rosto
Largura do maxilar
Tamanho mata Mos10

Tamanho da bochecha

lamanho do rosio
RS
Posicao do rosio

Tamanho da cabsca

Profun. da cabeca
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Escolha a sua cor
favorita e capriche no
design. O seu uniforme
pode acompanha-lo ao

a ¢
&4 Em Tamanho da Cabega, vocé

acerta tambem o tamanho geral
da cabega, englobando tanto o
molde virtual e quanto a foto.

T
s

% [} Em Profundidade da Testa,
voce acerta a distancia entre o
olho e a testa do jogador. Isso

e interessante pois e possivel
deixar os olhos mais fundos

ou mais saltados.

I:E::‘ Em Formacao do Rosto,
voceé escolhe qual setor da face
sera mais inchada do que a outra.
E possivel deixar o atleta com o
queixo sobressaindo em relacao
aos olhos (como o goleiro Céssio,
do Corinthians), ou os olhos em
mais destacue que a boca (caso
do Juninho Pernambucano).

FT: Em seguida, escolha
a opcao Olhos e selecione
Profundidade. E nela que pp
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& Frofundidade

vocé vail escolher quao profundo
o olho sera em relagéao ao nariz.
Se mais saltado, como o de

Ozil, ou mais tradicional.

¥ 1 Basico do rosto montado,
eis a hora de modificar o tom
da pele selecionando o menu
especifico comobotac ll / €.
Eiscolha Cor da Pele e encontre
o tom que se assemelha mais
ao mostrado na foto. Note que o
Papai Joel esta mais moreno do
que anteriormente.

b Caso o tom de pele do jogo
ainda nao esteja completamente
compativel, & possivel mudar a
cor da foto através das opgoes
Calibragao de Cor. Cada opgao
representa uma cor, que sao:

R (vermelho) deixa mais
avermelhado; G (verde) deixa
mais verde:; B (azul) deixa
mais azulado. Vale lembrar que
e possivel modificar todos ao
mesmo tempo ateé encontrar
uma cor exata ou mudar o
contraste geral da imagem.

¥ 3 Agora, vamos acertar a
boca que ira se mexer quando
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0 seu jogador/técnico falar e
sorrir. Para isso, escolha Formato
da Boca e ajuste-a, lembrando
que e possivel deixar uma base
sorridente ou apenas séeria.

% [} Agora acerte a profundidade
da boca. E possivel deixar o
modelo mais "beicudo”. No caso
do nosso treinador, achamos que
deixar seu labio bem atenuado
ficaria muito mais legal.

Ponto de vista

Ficque atento na profundidade
dos olhos. Sao detalhes
pequenos que fazem a
diferenca na edicao

ary 3 e

*E.Eﬁ;i Em posi¢ao da boca, o seu
desafio € alinhar a linha da boca
virtual com a boca mostrada na
foto. Lembre-se que essa linha
virtual vai cortar a boca da sua
foto e inclura dentes virtuais,
entao é importante que ambas
estejam bem alinhadas.

menos importante, o nariz deve
ser acertado da mesma forma
que a boca, ou seja, respeitando
as linhas virtuais do modelo
com a foto, send possivel editar
a profundidade do nariz.

ERa
lﬂ:__f} Acerte a largura do osso do
nariz e note que na foto o nariz
real nao esta totalmente alinhado
com o virtual. Acerte isso e

deixe-os 0 mais alinhado possivel.

Jogadores

E-* 3} Va em tamanho da narina e
deixe-a mais larga ou menos larga,
de acordo com o modelo.

s

¥4 ¥ Escolha o cabelo que mais

|

se assemelha ao da sua criacao.
E possivel até colocar dreads

ou maria-chicquinha, mas como
nosso Joel é sério, optamos por
deixa-lo com um cabelo bem
similar ao da foto original.

@j Finalize e salve o trabalho.

CRIE O SEU TIVIE
DO CORACAO

Seu time do coragao nao esta
em PES 2013 ou aparece de

& @ R R B R B R R RO @ BB B @ @R B R R OB R B R R R R EEaE R e R aEaEaEae e e aE R o @

» Criar jogador
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Editar jogador




foto

forma genérica? Nao tema. E
possivel mudar o nome, o logo
e ate fazer o uniforme. Agora,
vamos te ensinar rapidamente

como fazer essas edicoes:

n Selecione Editar/Times. Em

seguida, escolha a sua equipe e

voceé tera um leque de opgoes:

Plano de Jogo: Permite mudar
escalacao, formacao e outras
opgoes taticas.

Numero: Modifique a
numeracao da camisa

de cada jogador.

Nome do Time: Mude o
nome da sua equipe.
Emblema: Crie ou faca upload
de um arquivo para usar

como logo do time.

Uniforme: Modifique ou crie o
fardamento do seu time.
Estadio Proprio: Escolha em

qual estadio o seu time val jogar.

(Caso queira, & possivel mudar
o nome da arena.

rtar dados

gar

Apoio da Torcida: Escolha
ou edite o grito de guerra dos

selus comandados.

E Entre na opcao Emblema,
baixe um emblema diretamente
do seu computador (encontrada
na internet), lembrando que
algumas dicas sao validas e
importantes para o trabalho
ficar bem feito:
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E Agora, selecione Importar
Dados e escolha a foto em .PNG
que VOCcé pegou na internet.
Vocé sera enviado para o menu
Tamanho da foto/Posicéao. Use
0 analogico da esquerda para
posicionar o logo e o da direita
para aumentar ou diminuir o
tamanho do escudo. Caso esteja
satisfeito com a cor, confirme

e salve o arquivo.

L

ﬂ Caso queira mudar a

cor do logo, aperte Il / €

e modifique nas paletas de cores
R (vermelho), G (verde)

e B (azul) até chegar no

tom desejado.

E Agora, chegou a vez de criar

um uniforme para o seu time. Va
em Uniforme e note que ha trés
op¢oes de roupa: 1° Uniforme, 2°
Uniforme, e Goleiro. O processo
para criar o uniforme deles é o
mesmo, entao vamos focar no

fardamento dos jogadores.

E No proximo sub-menu, voce
tem as seguintes opgoes de
personalizacdo dos itens: Ppp
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Esta cansado daamesmas
caras de sempre? Edite ou
faca o seu propro atleta




Boca
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Largura da boca

» Posicao da boca
Profund. da boca

Criar

Base
Sobrancelhas

B Oihas
TTTT --i-—lm-'
Orelhas

Mariz
Boca
Maxiiar

Confirmar Wodlar

eCamisa

eCalcao

eMeia

eBracadeira de capitao
ek.stampas

ﬂ Escolha Camisa. Note
que existem quatro tipos de
desenho e estilos para incluir
em sua camisa. Caso ja tenha
criado o logo da sua equipe,
ele ja estara estampado no
peito do uniforme.

Como exemplo, faremos
uma camiseta branca, sem
detalhes, mas vocé pode usar
a sua 1Imaginacao ou ate tentar
reproduzir uma camisa de seu
time do coracgéo. Selecione
Design Basico para escolher qual
sera 0 modelo da camiseta. Aqui,
da para escolher o estilo da gola,
se sera em estilo olimpica, em
formato circular ou em "V".
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E Em seguida, é hora de mexer
nos detalhes do uniforme. Note
(ue criamos uma camiseta no
estilo de uma famosa marca
alema de material esportivo,
usando as tres linhas verticais
no braco. Para reproduzi-las,
selecione a opcac 15 no Design
1, e 13 no Design 2. E possivel
deixar duas linhas de uma cor
e a do meio em outra, para
deixar a camiseta ainda mais
bacana e colorida.

E Terminada a camiseta, va em
Calgao e selecione Cor Basica
para escolher a cor do calgao.
Em seguida, é a hora de simular
aquelas trés famosas faixas, que
podem ser representadas com o0s
modelos 1 e 4, cada um em um
campo de Design diferente. No
fim, incluimos também uma faixa
horizontal em baixo do calcao,
todos na cor branca.

m Estamos quase chegando
ao fim da edigao do uniforme.
bm Meias, voce podera escolher
a cor do meiao em Cor basica.
Para simular as ja citadas tres
faixinhas horizontais, basta

Personalizado
A opcao "emblema”
serve para nchur
logotipos do time ou
patrocinadores

o) uapduwa s

Largura

selecionar os modelos 1 e 2 em
cada um dos campos de design.

m Em Bracadeira de Capitao,
voce tera varios modelos
disponiveis. Escolha a sua
preferida e a cor da mesma.

m Agora chegou a vez de
acertar os detalhes da camiseta

no menu Estampas. Veja a seguir:

Formato da boca

Girar LY AN

Nome do uniforme: E como
val aparecer o nome de cada
jogador na parte de tras da
camiseta. Voce pode deixar

0 nome na parte de cima,
abaixo do numero (fundo) ou
simplesmente deixar sem nome
nenhum. Em Tipo de Fonte,
vocé escolhe o formato de letra
que mais gosta, da mesma
forma que a cor da fonte.
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Numero: Aqui vocé escolhe a cor
e 0 estilo do nimero da camisa
que sera usado nas costas.

Numero do Peito: F possivel
colocar também um numero na
frente da camiseta, que pode
ser ao lado do emblema, ou mais
abaixo, centralizado.

Numero do Calcdo: E como
0 NUMero vai aparecer no
calcao do jogador. Da mesma
forma do numero do peito, da
para escolher a fonte, a cor ou
simplesmente desliga-lo.

Emblema: Geralmente ligada,
essa opgao liga o emblema

que vocé ja criou. Essa opcgéao
desligada é interessante se
VOC& nao quiser usar o modelo

padrdo, mas caso tenha um PNG
transparente de uma camiseta.
Nesse caso ja € um pouco mais

complexo de explicar, mas
PES 2013 possui uma grande
comunidade de jogadores

que editam uniformes e logos
espalhados pela internet. Caso
se interesse pelo tema, vale a
pena buscar ajuda nesses
féruns e montar um uniforme
super caprichado.

m Em Logo Frontal, o
jogador podera fazer upload
de uma imagem ou logo

Ajuste de cor

- - - .
| e o g =]
idNr--lqF -

O modo de

edicao de

permite até
personalizar

detalhes

minimalistas @ coraa pale

O tupo de fonte Calibragao de cor R

Calibracao de cor G
Callbragao de cor B

Conirasie

complementar na camiseta,
algo como um possivel
patrocinador. A exemplo,
vamos usar o logo da Konami

para estampar o nosso uniforme

na forma de patrocinador.
Va em Importar dados

e selecione a imagem.

Vale lembrar que no Play 3

Girar LT R1
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e Xbox 360, o limite desse
arquivo e de 4MB com
1048x576 pixels, enquanto no
PC é de BMB com 1024x1024
pixels. Apos selecionar a
iImagem, note que o logo
aparece sem qualquer ajuste.
Use o direcional analogico da
esquerda para movimenta-lo e
alinha-lo exatamente no meio
da cruz central, enquanto usa o
analodgico direito para aumentar
ou diminuir o tamanho.
Prontinho! Salve o seu
uniforme e fagca uma partida

amistosa, pPdlad CoIneimnorar o

seu novo manto sagrado. |
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Conheca quais sao as equi
destruidoras. De quebra, s
os jogadores que mais de

e most_ram-' Servico
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BARCELONA
Atacue:

Velocidade:

* Considerado por muitos

o melhor time do mundo, o
Barcelona tem o melhor meio

de campo, formado pelos
espanhodis Xavi e Iniesta. Os dois
Sao responsavels por municiar
ninguem mais, ningueim Mmenos
que o maior jogador de futebol
em atividade: Lionel Messi.

DESTAQUES
Xavi (Meio-campo) 97

Messi (Atacante) 98

Atleta certeiro

O espanhol Puyol € um
dos defensores mais
tecnicos do mundo

Messi

e [le tem humildes conceitos C
entre resisténcia e porte fisico,
em compensacao, Lionel Messi
possui um nivel praticamente
perfeito de ataque: 99, que
somados a sua precisao nos
dribles (98) e chute (99) o
credenciam a melhor jogador
em atividade na vida real.

Ataque: A
Tatica: B
Técnica A
Defesa: B
Velocidade: B
Fisico: B

¢ Grande rival do Barga, o Real

Madrid ndao conta com um meio

campo tao estelar quanto o do
rival, mas em compensagao,
conta com um atacante

até melhor que o Messi: o
portugués Cristiano Ronaldo
(sim, ao menos no jogo). Some
ao pacote o volante da selegéao
espanhola Xabi Alonso e a
muralha no gol, Ilker Casillas.

Cristiano Ronaldo: 99

Xabi Alonso: 91

FIQUE DE OLHO

Cristiano Ronaldo

¢ Se Cristiano Ronaldo queria
ser melhor que Messi na Bola

de Ouro, em PES o portugués

se deu melhor que o hermano.
Aqui, o gajo possui 99 de nivel
geral, que supera qualquer outro
atleta em todo o jogo. De quebra,
ele ainda € bom nas faltas: 93 de
nivel para bola parada.

DESTAQUES




Nené (Atacante) 81

* O novo rico do futebol
europeu, o Paris Saint-Germain
surpreendeu a Europa ao
anunciar a contratacao do
atacante sueco Ibrahimovic. O
cara, alias, é a grande forga do
ataque, que conta ainda com o
habilidoso Nené ao seu lado. Na
zaga, o time ainda conta com a
forca do brasileiro Alex, e ainda
conta com a dupla de Thiagos, o
Silva e o Motta.

FIQUE DE OLHO

Ibrahimovic (atacante)
* O destaque nao poderia ser

outro. Ibra tem respeitaveis 93 de

pontos gerais, sendo 93 de forca
no chute, 96 de porte fisico, 94
nos dribles e 90 de precisao nos
arremates. Se ja nao bastasse,
ele ainda se machuca pouco.

N =

Tatica: A

Defesa: A
elocidade: A

Figsico: A

........

Eficcénca

Nem mesmo os altos

e baixos de Fernando
Torres tiram o estrelato

do "El Nino" do Chelsea

* O Chelsea do jogo conta com
a forca da defesa liderada pelo
experiente John Terry e as
investidas ofensivas de Ashley
Cole pela esquerda. Além disso,
a equipe conta ainda com o
zaguelro David Luiz na reserva
e, em contra-ataques, a caixinha
de surpresas Fernando lorres
pode ser decisivo.

Cech (Goleiro) 90

FIQUE DE OLHO

Fernando Torres
(Atacante)

e Ille tem /8 de pontuacao
geral, mas quando Fernando

"El Ninno" Torres resolve jogar,

e bom ficar atento. Ele tem
nivel maximo de presenca no
ataque (3) e boa velocidade
para contra-ataques (84)

E um dos casos que a
habilidade numeérica acaba
nao representando bem o que
ele faz em campo. Na duvida,
e melhor té-lo em seu time.

Técnica

Velo .:...! ...i' .

e O Manchester City possui

duas frentes: a forca fisica de

seus jogadores e um atague
tdo bom que se da ao luxo de
manter os polemicos levez e
Balotelll na reserva. S5e estiver
jogando com esse time, nao
deixe-0s esquentando o banco,
encontre uma forma de colocar
os caras na partida. O dificil é
saber que, caso 1sso aconteca,
0 meilo-campo formado por
David Silva e Nasri tera

de ser desteito.

DESTAQUES
Balotelli (atacante) 83

b I
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Aguero (atacante) 89

L




Tevez (atacante) 87 Pirlo (Volante) 93

Vai com tudo
Mesmo Kaka nao
vivendo bons
momentos, ele nao
pode ser ignorado

FIQUE DE OLHO

David Silva
(Meia-ofensivo)

e Com nivel 3 de ataque, David
Silva @ o jogador mais perigoso
e incisivo do time. Ele possui
92 de controle da bola, o que
garante dribles rapidos e
precisos com 91 de pontuacao.
Além disso, seus 93 de precisao
Nno passe garantem que boa
parte das bolas saidas dos seus
pés cheguem aos atacantes.

JUVENTUS

A

Tatica:

Defesa: A

Velocidade: B

Fisico: A

1AL

Bﬁffnﬁ -{Gmleﬁ'm] 93

Chiellini (Zagueiro) 90

* Uma verdadeira fortaleza a

ser batida. Essa é a defesa do
Juventus, que conta com a
experiéncia do goleiro Buffon e
do volante Pirlo, além do bom
zagueiro Chiellini pela esquerda.
No ataque, o time também nao
faz feio, principalmente quando
a bola chega ao meia Marchisio.

FIQUE DE OLHO

Pirlo

¢ E 0 cara da Juventus. Com 93 de
nivel geral atuando como volante,
ainda pode ser deslocado para

a zaga, onde rende nao menos
Impressionantes 92 pontos. Seu
forte é o passe, com incriveis 97
para lancamentos longos e 94
para curtos. Se ja nao bastasse,
dribla bem e é decisivo em bolas
paradas, seja em escanteio,

faltas indiretas ou diretas.

Velm e e

* A Inter nao tem grandes
destaques individuais, mas
chama a atencao pelo equilibrio
de seu plantel. Os mais fortes
do jogo sao o goleiro Julio Cesar
e o lateral direito Maicon. Mas
no ataque, o mela-ofensivo
holandés Sneijder compoe a

peca mais importante da equipe,

dando passes agucarados para o
argentino Milito.

DESTAQUES
Maicon (Lateral Direito) 94

L]

Milito (Atacante) 88

FIQUE DE OLHO

Sneijder
¢ Bisse holandés, que ajudou
sua selecdo a despachar o Brasil

na Copa de 2010, ainda joga

um boldo. Atras de seus pontos
humildes e nada atraentes a
primeira vista, basta vé-lo em
campo para notar uma jola
escondida. Alem de contar com
passes e chutes precisos, o cara
ainda & o melhor batedor de
faltas e escantelos do jogo.



¢ Se atras o goleirao Neuer
segura tudo com a ajuda da

zaga encabecada por Boateng,

o0 meio campo formado pelo
aleméao Schweinsteiger, o franceés
Ribery e o holandés Robben
praticamente formam um time
de estrelas europeias. Nao menos
importante, a frente do time
ainda, temos o “Super” Mario
Gomez no atacque.

Frank Ribery
(Meia-atacante/atacante) 95

FIQUE DE OLHO:

Franck Ribery

e O mela-atacante frances e a
grande estrela da equipe alema.
Incisivo no ataque com 3 de
nivel, o cara dribla em velozes 94
pontos e ainda conta com uma
precisao nas fintas de 91 pontos.
O restante, desde passes longos
até chutes, contam com medias
acima do comum, todas a partir
dos 85 pontos.

FC PORTO

Ataque:

Técnica

Velocidade:

» Unico representante de Portugal
na lista, o Porto conta com dois
talentos brasileiros: o goleirao
Helton e o atacante da selecao
canarinho, Hulk. Completando

o pacote ha o bom meio-campo
lusitano Jodao Moutinho.

DESTAQUES
Helton (goleiro) 81

Hulk (Atacante) 86

FIQUE DE OLHO

ulk

* [le nao chegou na selegao
brasileira a toa. Hulk chama
atengao pelo potencial ofensivo
(3), além de uma patada
atdbmica com nivel 90 para
chutes. Alem disso, ele nao
lembra em nada o pesado
super-herol que lhe empresta

o apelido: 92 de velocidade de
drible e 90 para arrancadas.

W

A.C. MILAN

Ataque: B
Tatica: B

Técnica B
Defesa: B

Velocidade: A
Fisico: B

e [ onge de ser o poderoso Milan
de outrora, a equipe rossonera
ainda tem prestigio nas ligas
europeias. Em PES 2013, o jogo
nao mostra grandes estrelas
individuais, mas o bom elenco
compensa pelo equilibrio de
habilidades cujo nivel mais fraco
€ um /8 do volante Ambrosini.
A frente, a dupla Cassano e
Pato recebem lancamentos

de Boateng e, ora Nocerino

pela direita, ora Nuntari pela
esquerda. Ah, e Robinho
pedalada ainda esta a sua
disposigao no banco.

Robinho (Atacante) 87

Pato (Atacante) 82

FIQUE DE OLHO

Robinho

¢ O mestre das pedaladas,
Robinho ainda mostra
molecagens no Milan. O ex-
santista conta com um vasto
catdlogo de movimentos de
dribles, fintas e chutes, como
bicicletas, voleios, roleta e
elastico.Com 97 de precisdo no
drible e 90 de controle de bola,
fica facil até dar chapeuzinhos
nos adversarios.

»
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BRASILEIRA

Estreante em PES 201 3 a liga éﬁ 3
brasileira conta com todos os 20 oy
clubes da série A com escudos e R 5
uniformes oficiais. Além disso, -
alguns jogadores ganharam um
cuidado especial nos seus rostos, U
enquanto outros nao se parecem *
em nada com os reais. Veja !'” . k
alguns dos craques do jogo. & i A
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Troféus da PoN

Porque ser o melhor em campo
e ter uma gamertag de respeito
no mundo online € o que ha de

mais recompensador
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lem de divertido,
PES 2013 ainda
€ uma forma
relativamente
facil de colecionar trofeus
da PSN / conquistas

da Xbox Live. Todos os

prémios sao dados com base
em desafios simples, como
vencer um campeonato,
uma liga e, em casos mais
raros, receber premios
especificos como o melhor
jogador da liga usar uma
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G smtema de tmfeus e
conguistas nao mudou muito,
o que & bom, tomando o jogo
ideal para cuem nao gosta de
desafios extremos
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simples faixa de capitao
pela primeira vez.

Os troféus / conquistas estao
divididos em ordem de valor,
lembrando que a platina do
PlayStation 3 inexiste no jogo
do Xbox 360 — para ganhar a

KO

RSNSOI SNCENIVO. - -
e...conquista / troféu libderado!

platina automaticamente, basta

pegar todos os outros troféus.
Alias, toda a pontuacéao (G)

do Xbox 360, de um total de

1000 pontos, esta marcada

entre parénteses, logo apos

a descrig¢ao do desafio.

PLATINA

Ultimate Player: Ganhe
todos os troféus do jogo, incluindo
os da Master League e do modo
Rumo ao Estrelato.

OURO
N°1 Club: Leve seu time até

0 topo do ranking de clubes na
Master League (90G).

Super Star: Seja eleito o
melhor jogador da UEFA no
modo Rumo ao Estrelato (90G).

World Footballer of the
Year: Seja nomeado o melhor
jogador do mundo no modo
Rumo ao Estrelato (90G).

Flrst Wln' UEFA
Champions League:
Venga uma primeira partida na
UEFA Champions League (10G).

Pride of a Nation:
Venca uma Copa do Mundo no
modo Rumo ao Estrelato (70G).

League Champions:
Venca uma liga no modo
Rumo ao Estrelato (20G).

Proud Skipper: Receba a
faixa de capitdo de sua equipe no
modo Rumo ao Estrelato (50G).

UEFA Champions
League Elite 16:
Chegue a segunda fase
(eliminatoria) da UEFA
Champions League (20G).

League Best Eleven:
Leve a sua equipe ao prémio
Time do ano no modo Rumo
ao Estrelato (30G).



Cup Winners: Seja Campeéo
de uma Copa com qualquer time
da lista. Para facilitar, pegue as
selecoes fortes, como Espanha

e Alemanha (30G).

Copa Santander
Libertadores R16:

Chegue a segunda fase da
Taca Libertadores (20G).

UEFA Champions
League Winner: Seja
campeao da liga dos campeoes
da UEFA. Voceé pode conseguir
a taca tanto no modo normal,

quanto na Master League (40G).

Copa Santander
Libertadores King: Seja
campedo da Taca Libertadores.
Vocé pode conseguir a taca
tanto no modo normal, quanto
na Master League (40G).

Mr. Versality: Seja
convocado para jogar em uma
outra posigao que nao seja a
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A imponente Liga
dos Campeoes
também oferece
uma conguusta
troféu ao vencedor
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sua de origem, no modo
Rumo ao Estrelato (20G3).

The Multi-Talented:
Adquira uma nova habilidade no
modo Rumo ao Estrelato (20G).
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First Glory: Master
League: Venca sua primeira
partida na Master League (10G).

Champion Manager:
Ganhe um titulo em qualquer

e

Em busca de titulos
Alem de muta divertida, a
Copa Libertadores rende
uma concuista / troféu ao
ser completada
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uma das ligas principais
da Master League (30G).

Wheeler and Dealer:
Basta comecar uma carreira na
Master League Online (30G).
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European Elite 16:
Chegue ate a segunda fase

da UEFA Champions League
dentro da Master League (40G).

Kings of Europe: Seja
campeao da UEFA Champions
League, dentro da competicao
Master League (50G).

Promoted: Basta levar o
geu time a primeira divisao
Master League (20G).

The Treble Winner: Venca
a League, a UEFA Champions
League e uma Copa qualquer
dentro da Master League (60G).

First Glory: Competition:
Venga sua primeira partida em
uma competicao online (40G).

First Glory: Exhibition:
Venca sua uma partida simples
contra o computador em um

amistoso. Para facilitar, coloque
a dificuldade em Iniciante (5G).
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The Debutant: Faca
a sua estreia profissional
em uma partida do modo
Rumo ao Estrelato (5G).

Online Debutant: Basta
jogar uma primeira partida
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amistosa no modo online. Como
esse troféu/conquista e dada
em qualguer modo, vocé nem
precisa jogar contra algum
estranho. Chame um amigo,
bata uma bolinha de boa e
receba o "prémio" (20G).

. -

Investimento

A Master League e uma
das principais fontes
para os cacadores de
conquista / troféu

Copa Santander
Libertadores Win:
Essa & bem simples, basta
vencer o computador em
sua primeira partida na
Taca Libertadores

da América (10G). ﬁm.

Exclusividades

Ha n:x::mpeﬁf;ﬁe's que rendem
premios exclusivos quando
disputadas dentro da Master
League. A Champions
League e uma delas
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Ligue agora para
0800 8888 508
e saiba como receber sua

publicacao com
DESCONTOS ESPECIAIS!
Informe a oferta
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Ggia htllﬁtillial Guias Oficiais World of Warcraft:
lablo Cataclysm e Mists of Pandaria .
. o . Confira também a
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. T i Revista Old!Gamer
Compre 4 edicoes da revista Xbox 360 e ganhe 20% de desconto: "\
BXBOX 360 @XBOX 360 #XBOX360
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PARA KINECT

Edlgao 70 Edicao 638 Edicao 67

Compre pelo (11) 3038-5050 (SP), 0800 8888 508 (demais localidades)
ou pelo site www.europanet.com.br

* Promogao valida ate 30/01/2013. Sujetta a disponibilidade de estoque. Fretes nao inclusos.

Para informag0es sobre o frete, entre em contato por telefone ou acesse www.europanet.com.br



ALMANAQUE DOS

Futebol arte Guia ilustrado de como aplicar
fintas e dribles humilhantes nos adversarios

Olho no lance Segredos para cobrar faltas
sem dar chances de defesa para o goleiro

Sl N

Seja o presidente Dicas para administrar seu
clube, negociar jogadores e evitar a faléncia
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Equipe dos sonhos Crie jogadores, técnicos
e personalize uniformes e bandeiras da equipe

o
-

=" s By *
m@ﬁa.*
5

[
3 .
e

L1

e iple

g [
‘r .-""'.'-_.- )
s ¥

_.
T T e

L]
-
JIJ I T 71T
- "
*' i
o
VI JIJTTTT
A
-,

__:f:-':. - '
¥llllllill
‘-c
8
2
>

,lllL
WL

J*,dl-
a
7

N
'1"“........

™

LYs

57 .
Vg
‘iﬁﬁ“ " K

m ?zx el

.-rl-

S
[ Yo

o g, - ." .

‘-.—.F,..r'-—'

0 melhor do mundo Comece nas categorias
de base e leve 0 seu jogador a fama mundial
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f ‘Emiprolkda Cultlira gamer: *

/A Regtro Avengers ¢ uma equipe empenhada em recuperar e

“manter a'memoria editorialdo uhiverso gamer, pormeioda
diSponibilizacag digital das revistas antigas.;

LA preseryacap do acernvo se faz atraves de um processo
minucioso de digitalizacaoe restauracao dos'exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizado por: evil_arthas

Para ficar informado sobre os langamentos de cada ediglo,

. . y nos acompanhe no facebook ¢ para doagses entre em
ditada POt EVi |—a rthaS contate através do nosse e-mail.

Revista: evil_arthas facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br
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