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FAR CRY 3

Um jogo macabro,

em FPS, que se passa
numa ilha paradisiaca,
sitiada por piratas
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Complexo, surpreendente e dificil. Conhe¢a os |
melhores caminhos para evitar perder tempo com”
bobagens, se divertir e chegar no melhor final

/- | BRASIL GAME
'\ /SHOW 2012

Elegemos os 10 grandes destaques da
maior feira de games da América Latina

#T .’ OPODERDO SOM

=t Testamos os fones de ouvido mais
- poderosos para jogar PlayStation
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Todas as Imagens, Logos e Simbolos tem seus respectivos Direitos Autorais Reservados.

Loja Centro

Rua do Seminario, 222 Centro - Sao Paulo
Tel: 3326-0045

Horario de Funcionamento:

Seg a Sex: 9h as 18:30h

Sab:8:30has 17h
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VENDA E TROCA DE \
HOUSE GAMES

Loja Shopping Tamboré

Av. Piracema, 669 loja - 462A Tamboré - Barueri
Tel: 3581-0394

Horario de Funcionamento:

Seg a Sab: 10h as 22h

Dom e Feriados: 14h as 20h

"J Enviamos Por Sedex para todo o Brasil
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Televendas: (11) 3311-1260

E-mail e msn: vendas@housegames.com.br
www.housegames.com.br

®
Loja Shopping Mooca Use
Av, Capitao Pacheco e Chaves, 313 - Loja 1.072

Mooca Sao Paulo - SP

Tel: 3548-4817

Horario de Funcionamento:

Seg a Sab: 10h as 22h

Dom e Feriados: 14h as 20h




CLASSIFICAGAO INDICATIVA
Violéncia
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Esta irresistivel cacadora de recompensas vem
de Bilgewater, cidade repleta de piratas - e
apesar de seu traje, ela nao faz parte desta
infame profissao, e muito menos confia neles.
Em busca de vinganca, a ela conta com muito
charme e suas inseparaveis amigas Choque e
Pavor - suas pistolas gemeas. E ai, vai encarar?

Baixe grdtis em http://br.leagueoflegends.com @) LEAGUE},; _
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HONRADO » Otimo
controle, poderes

muito INsanos

Amplie o foco

nossa capa desta edicao tem uma funcdo extro este mes:
lembrar a voce, leitor, gue nao e preciso ficar de olho apenas
nas grandes franguias. Ha novas propriedades intelectuais que
jo nascem grandes, imperdiveis. Dishonored e um desses casos e chegou
como um game fantastico, parecido com alguns titulos de respeito, como
Bioshock, Deus EX e Assassin's Creed, mas com bastante personalidade e
estilo proprio. E claro que vocé ndo deve parar de contar os dias para jogar
Assassin's Creed I1I, Black Ops 2... mas Dishonored vai deixar sua marca
e voce vai se arrepender se perceber isso anos mais tarde.
Por falar em novas marcas e inovagoes, Tokyo Jungle foi o assunto
do mes entre a golera da redacdo. Se voce acompanha o nosso podcast,
o PlayStation Cast, certamente nos ouviu conversar sobre ele em diversos
episodios. "Como assim um game no qual um Lulu da Pomerania vira um
predador impiedoso nas ruas de Toquio?'. "Da para controlar jocarés
e dinossauros? Isso deve ser bom!". Esses foram alguns dos comentarios
curiosos que nos levaram a um jogo aparentemente bizarro, doqueles que
voCE pensa vinte vezes antes de gostor o seu dinheiro, mas que agradou
aos mais diferentes gostos da nossa galera.
Experimentar games menos obvios pode trazer otimas surpresas. Afinal,
o gosto da maicrio nem sempre bate com o seu. E, as vezes, nos ndo sabemos
ateé tentar. Vai saber se tudo que vocé queria e ndo sabia era invadir a praca
da cidade no controle de um urso pulguento, vestido um bone de hip-hop,
para dar uma licdo em macacos dangarinos...

Humberto Martinez
Redator-chefe » humberto@europanet.com.br

Se for o caso, reclame.

/ Publicidade
Fone: (1) 3038-5008 Fax: (11) 3819-0538
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Corvo, Formula 1 e Peitos

PoDCAST

0O PlayStation Cast BRea

mais nova atra¢do do PlayPlus.
Trata-se do podcost oficial da
equipe da revista PlayStation,
onde a nossa galera discute os
bastidores da producaoda revista,
fala sobre as novidades dos consoles
da Sony e os grandes classicos.
Ouca o PlayStation Cast BR
direto no site PlayPlus, baixe para
ouvir no seu celular ou assine

o nosso feed: basta procurar

por PlayStation Cast no iTunes.

REVISTA
DIGITAL

Leia e colecione arevista

PlayStation tambem no
Pagseasen  SEU IPhONe, iTouch ou iPad.

Visite a App Store, digite
"PlayStation" para achar o nosso
aplicativo e baixe-o gratuitamente
para o seu acessorio. Com poucos
cliques, vocé tera acesso ao nosso
acervo de revistas em formato
digital. Este servico também esta
disponivel para Android e 10S por
meio do aplicativo O Jornaleiro.

Redes
Sociais e
Tecnologia

Acompanhe a Revista PlayStation nos canais online

IH ;\‘ )

Fale com a redagéo: ploystation@europanet.com.br Opine sobre o podcast: playstationcost@europanet.com.br

www. facebook,.com/
PlayStationRevistaOficial
Participe de promocoes,
enquetes e brincadeiras

NA
INTERNET

As noticias mais quentes e velozes
do universo PlayStation estgo aqui.
Visite 0 nosso site para ter acesso,
em primeira mao, a galerias de
imagens, trailers dos lancamentos,
previews exclusivos, andlises, tabela
de atualizagbes semanais da PSN

e adezenas de fotos exclusivas dos
ensaios das nossas Garotas Play.
0 PlayPlus tambem conta com

um indice completo de jogos de
PlayStation 3 e PSVita, com dicas
para conquistar os trofeus.

L

@PlayOficialBR

Siga o nosso perfil no
Twitter para receber
noticios diarias

RevistaOficialBrasil | PlayStation 7
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A REDACAO DA
PLAYSTATIONBR

*Humberto
@ 'w Martinez
Redator-chefe
e colecionador de
almas trabalhistos

*Alexandre
(I~I|:mye )
Editor de arte, musico,
designer e essas
coisas artisticas

h *Douglas
e Pereira .
« h¢ 0 Dougao manja
S = : mais de PlayStation
do que Kaz Hirai

*Gilsomar
Livramento

» e
Redator, detonador,
ilustrador, jogador
de RPG e chorador

*Pedro
Sciarotta
Sangue nove,
literalmente, na
redacao PlayStation

*Alma
Sebosa
O editor do podcast
ganhou seu apelido
seboso dos ouvintes

8 PlayStation | RevistaOficialBrasil
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CAPA

Ml 2 J
Lishonorea

Um das experiéncias mais
surpreendentes do ano,
em todos os seus detalhes

Tudo sobre a correria e
agitacao da maior feira de
games da America Latina

ESPECIAL

Fones de ouvido

0s melhores fones do mercado
vao leva-lo a um novo mundo
de sensacoes e explosoes
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PREVIEW

Far Crv 3
ral W'y 5

Conheca os habitantes da
pior ilha paradisiaca que
voce poderia tirar ferias

GAROTAPLAY

Minerato

A gata que deixou todas as
booth babes da BGS 2012
morrendo de inveja

PSNEWS

Dark Souls

Voce comprou o DLC de
Dark Souls, mas nao sabe como
usa-lo? E preciso merece-lo!

iNDICE GERAL

SECOES

« Tutoriais PlayStation... 12
e Glossario .............. n
o FOla, GAIBID ccccvinssivsaasimisarssisenss 12
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= Garota Play

*Ranking..... :

8 OIS i cssuasrimsio s

L 2[5 ORI 42
s Remember Me ........ccocouerveenernen 50
o Ut DAWI scciicaiiisiiisnmas 52

DETONADOS
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e Dishonored .......ccoeinieinniecsnnes 72
e Borderlands 2 ....o..cceveecreeercnnee g2
(1 53 o) p e .98
» Street Fighter x Tekken ........... 100

PSNEWS

o TokyoJUNGIE ....covvverermneioniesssierans 104
 Sherlock Holmes ..., 107
« Dark Souls:

Atorias of the Abyss................. 108
s FIFA 13 (onling) .............
* PES 2013 (0NliN€) ...ovvvevcn
o Resident Evil 6 (online)
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Guias

em varios consoles diferentes,
mas apenas dois podem estar
ativos simultaneamente. E isso

conta por plataforma, ou seja,
voce pode ter o seu perfil ativo
em dois PS3, dois Vitas e dois PSPs
oo mesmo tempo. Se voceé usar a
sua conta em um terceiro console,
ela nao podera acessar qualquer
conteudo comprado anteriormente
por voce na PlayStation Store.

Com achegada do novo modelo
do PlayStation 3 Super Slim, muitos
lettores querem trocar de console e
ndo sabem como desativar a conta
no aparelho antige para usa-la no
mais novo, E ha outras situacoes
rarissimas, como consoles que ndo
funcionam mais e morreram com
aconta ativa, ou até o caso de um
leitor que jura que um parafuso
caiu de um aviao, atravessou
o telhado e o seu PloyStation 3.
Para esse caso, so podemos usar
uma expressao comum na internet:
“Fotos ou ndo aconteceu”.

Seja la qual for o seu caso,
ha trés formas para desativar
asua PSN ID com seguranca.

:l Se voce ainda estiver

com o console que

guer desativar funcionado,
conecte-se na PSMN.

10 PquSmtion | RevistaCficialBrasil

Duvidas comuns e termos do universo PlayStation

Comn a sua conta da Sany Entartainment Netwark, vocé pode ter o m

o de enfretenimento

. 'Inicie uma sessao’ ou 'Crie uma c

tenha acesso instantGneo a jogos & muito mais.

sua D & senha

2 Via na aba de rede e escolha
Gerenciamento de conta

e System Activation. Aquivoce
vai desativar o console em Game.
Para ativa-lo no seu console novo,
basta repetir esse processo e ativar
em Game. Lembre-se de fazer isso
se for vender o seu videogame

ou ote mesmo se for empresto-lo
para um primo, afinal a sua PSN ID
& pessoal e intransferivel - vai
gue ele resolve gastar todo o

seu dinheiro da PSN.

0 REMOTO

1 Voce ndo tem mais acesso
oo seu console e o seu perfll

ficou ativo? Acesse o site

oficial da Sony Entertainment

Network pelo endereco account

2 Cologue o logine senha do
conta que deseja desativar.

3 Clique na aba Devicese
escolha PlayStation Systems.
[ « S e

LEBR |

q Escolha o console gue voce
quer desativar e cligue em

Deactivate. Nessa tela voce

tambem pode dar um apelido para
o seuvideogame, para sempre
saber qual conta ativa corresponde
a cado um dos seus consoles.

1 O modo remoto costuma ser
facil de executar, mas ele pode
ndo dar certo se resolver pedir para
gue voce desative a conta apenas
no console. Se isso acontecer, vamos
usar um metodo radicalgue so e
recomendado para emergencias.

2 Ainda logado no site da
Sony, clique na aba Account.

3 Cligue em Media and Devices,
do lado esquerdo da tela.

q Essa opcao vai mostrar o
numero de sistemas ativados
no guadro Games. Cligue nele e vai
aparecer o botao Deactivate All,
para desativar qualguer sistema
PlayStation com suo conta. Se voce
aceitar, as contas ativas no P53, Vita
2 PSP serdo desligados.

Iniciar sessao

10 e inicie de sessie (endareco de
einail)

7] Lembrar = mohs D o nee de sezsie

Senha

Néo tem uma conta?

Sl l ymE A0 conts

M con

Acmated Deices

5 A prova de que essa opcao
nao e brincadeira e que 56
deve ser usada em ultimo caso
€ que voce nado pode acessa-lo
a qualquer hora. Na verdade,
s0 e possivel desativar todos os
consoles assim em intervalos de
meses. Por isso, se vocé andou
desativando recentemente, vai
aparecer d seguinte mensagem:
“You have deactivated your
system recently and cannot
use this feature at this time".

Ja que a sua PSN 1D foi

desligada em todos os
seus consoles, lembre-se deir
em Gerenciamento de conta
em cada console e avtiva-los
na opcao System Activation.

7 Vale lembrar que desativar
a PSN ID em um console

so impede gue o aparelho acesse
o seu conteudo adquirido na PSN.
Esse processo ndo apaga d sua

conta, nao some com trofeus ou
gera qualguer problema no perfil.



GLO
Voceé sabe o que é “nerfar"?
Parece coisa do capeta, mas
e até comum entre quem joga
(muito) RPG e jogos de luta,
e refere-se a diminuir o poder
exagerado de um item ou de
um personagem gue esteja
desequilibrando o desafio.

Ha uma porrada de termos
e girias gamers esquisitas.
As vezes, até as usamos
sem saber o que significa.
E ja que falamos a lingua
dos games, vamos dedicar
esse espaco para um
glossario com os termos
encontrados nesta edicéo
da PlayStation (e da revista
do més passado também,
para engrossar o caldo).

Ja ouviu alguma palavra
estranha e que desconhece
o significado? Confesse para
0s nossos especialistas:
ion@
europanet.com.br

ANTIALIASING [ZiGER0E

diminui os serrilhados nos graficos,
principalmente nos contornos
de personogens e objetos. Assim
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todos ficam mais redondinhos.

Estilo que
faz uma modelagem 3D parecer 2D.
Nos games, isso € usado para fozer
personagens e cenarios 3D com
contornos grossos e colorizacao
parecidas com as de HQs.

CUTSCENES [e35le 1 SYeels =)

usadas para destacar os eventos
mais revelantes. Sao aguelas cenas
em gue o jogador so assiste aos
acontecimentos sem interagir.
Hideo Kojima € o rei dos cutscenes
com asua serie Metal Gear.

' Quando o inimigo
derrotado deixa cair um item
como recompensa. Os jogadores
costurnam usar o termo “'dropar’’.

mPersonugens controlados

pelo computador para reproduzir
comportamento humane. Sao os
coitodos em que voce da surras
epicasguando joga um multiplayer
sem inimigos humanos.

AN Primeiro
ataque ou morte em uma partida.
E comurm em FPS, principalmente
no multiplayer de Call of Duty.

E First person shooter (jogo de
tiro com visGo em primeira pessoa).
E caracterizado pelo estilo de
camera que mostra apenas o braco
EM qUE O PErsonagem segura sua
arma, em uma tentativa de passar
oimpressao de que o braco € uma
extensao do proprio jogador.

\ Estilo
adotado para controlar o jogo.

HARIDCORE [JEEEEEER LT
ou nivel dificuldade onde 0 game
oferece menos ajudo e aumenta
o desafio. Tambem € usado para
denominar uma pessoa que jogue
frequentemente jogos mais dificeis.

Tiro na cabeca.

E Qualquer tipo de acerto

em um ataque. Em jogos de acao
ou de luto, a sequéncia de hits
em um determinado espaco de
tempo forma os combos.

Inteligéncia artificial. Ea

SEM FILTRO
CEL-SHADING

simulacdo de comportamentos
dos personagens controlados
pelo jogo e a sua capacidade
de agir por conta propria.
Eaalma dos bots e NPCs.

E Propriedade intelectual.
Personagem, historia ou
universo criade e registrado
pOr UMma pessoa ou empresa.

Tesouros ou qualquer
tipo de item deixado por inimigos
derrotados; ou encontrado nos
cenarios (em cadaveres, baus...).

MATCHMAKING

Organizocoo automatica de
partidas online, geralmente feita
para buscar pessoas proximas de
suaregiao (para melhor conexao)
ou adversarios de nivel equivalente.

Sobrenome da
cantora pop... Brincadeira!
E a tecnica de aparar, desviar
ou anular um golpe adversario.

Habilidades

especiais que melhoram o
potencial do seu personagem.

Quick Time Event, acoes
pre-determinadas na qual o jogo
toma controle do acdo e oferece
um meio simplificado para o jogador
interagir. Na maioria dos QTEs,

o jogador apenas deve executar
os comandos que aparecem na
tela para dar sequéncia a aggo.

Estilo de mira
nao-amplificada e com um ponto
vermelho no centro, que indica o
local preciso do impacto dos tiros.

Rifle com mira de
precisao telescopica. O termo
tambem e usado para apontar
que usa esse tipo de arma.

STRINGS SR

semiautomaticos que nao
exigem um tempo muito preciso
para emendar os golpes (hits). &

RevistaOficialBrasil | PInyStqtion 1



QUESTIONAMENTOS
0la amigos da PRO-BR! Tudo
bem? Parabéns pela qualidade

que mostre o primeiro encontro animadas ao lerem a revista em

do Batman com o Coringa. vez de sempre darem de cara
56 com mulherada! Um abrago.

Aline Silva (via e-mail)

Ano que vem devem surgir
da revista. Podem me tirar informacoes. Aguele abraco.
umas davidas? 1. Uncharted 4
serd langado para o PS47? 2. Por
que The Avengers: Battle for
Earth ndo serd langado para
PS3? 3. 0 jogo do Batman tera
continuagdo ou Arkham City
foi o dltimo da franquia?
Adriano F. Bueno (via e-mail)

GAROTO... PLAY?

Sou assinante da revista ha

w Aline, pode ser interessante
para a mulherada que le a PRO-BR
muito tempo e fa de vocés. terum Garoto Play e...hd... bem,
Mas que tal mostrar que estdo
preocupados com o publico
feminino da revista e publicar
Garotos Play? Seria um sucesso
uns lindoes cosplayers de Leon
ou Chris de Resident Evil, e

infelizmente *cof cof* nosso
grande publico e masculino, pode
rolar uma chuva de protestos e
*cof cof*... mas se recebermos
MUITOS e-mails de leitoras,

w, Direto ao ponto, Adriano. 1. £ ate pode acontecer.
possivel, ja que a Naughty Dog até de Dante do DmC. Pensem -

DIVERGENCIAS

Salve, amigos da PRO-BR.

Me chamo Braulio, tenho 27
anos, curto videogames desde
os nove e sou um eterno fa de
Resident Evil. Quero dar meus
parabéns pelo 6timo e divertido
podcast... ou seria DougdoCast?
0 especial sobre Resident Evil foi
fantastico, quase rolei no chao
de tanto rir. Comprei a revista

esta bem ocupada com The Last nisso, as garotas ficariam mais
of Us (gue sai em algum momento
de 2013). 2. O foco da Ubisoft
neste jogo sao os controles de
movimento usando o corpo, e o
Move ndo se adequa a proposta.
3. As chances de uma continuacdo
sdo grandes, aparentemente a
Rocksteady planeja fazer uma

prequela, ou seja, uma historia

UM BRINDE » Eis uma foto de um

antes dos dois jogos Arkham, e cosplayer de Dante @ nossas leitoras

¢/
N/

; Lt
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I0R | Serd que com sete personagens,
quatro campanhas, modo cooperativo online e mais
de trinta horas de jogo sdo suficientes para fazé-lo

virar madrugadas em claro? Claro, que sim!

DOIS OU UM?

Galera, sou assinante da
revista e acompanho a
mesma desde os primordios.
Sempre escolho jogos visando
o melhor custo beneficio,

e para esse final de ano
estou com uma divida cruel:
sempre gostei de jogos

de terror e comprei todos

os Resident Evil lancados,
mas lendo comentdrios

em outras revistas e blogs,
percebi que o jogo nao
agradou todo mundo. Por
outro lado, adoro FPS e com
o iminente lancamento de
CoD: Black Ops 11, ndo sei
onde empregar meu dinheiro
(s6 rola comprar um). Na
opinido de voces, compro o
mais seguro (CoD: BOIT) ou
dou meu voto de confianga

a Capcom, acreditando que
ela tem mao para fazer um
jogo de terror digno de varias
horas e madrugas perdidas?
Abrago e parabéns a todos.
Carlos Dimitrius (via e-mail)

Aessa altura certamente
VOCE jd leu nosso review da
edicao possada sobre RE6
(seu e-mail chegou pouco
antes da revista ir para os
assinantes), gue deixou de
ser terror, mas gue garante
algumas dezenas de horas

e madrugadas em claro

de diversao. Mas se vocé

e chegado em partidas
multiplayer online, e adora
FPS, o valor replay infinito de
CoD: Black Ops 11 e o melhor
custo-beneficio no seu caso.
Mas abra uma excessao esse
ano e pegue os dois, Carlos.
No FPS voce ja sabe o que
esperar, enquanto com RE6
voce pode se surpreender.
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0 e-mail “olha eu aqui” do més foi...

“Contratem uma mulher para
a equipe, que possa dar uma
visao feminina na revista.

Ja mandei o meu curriculo.”

Mande seu e-mail:
playstation@europanet.com.br.
Lembre-se de colocar no

assunto do e-mail "Fala, Galera”

Ou mande sua correspondéncia
para: PlayStation Revista Oficial

— Brasil, Rua MMDC, 121,

Sdo Paulo — SP, CEP 05510-900

167 e, lendo o review, percebi
contradigoes com o que foi dito
no podcast. Na revista, o dudio
do jogo recebeu uma “misera”
nota 3, enquanto os controles
ganharam nota 4. No podcast
vocés elogiaram o dudio e
detonaram os controles.

Fica a divida: qual é, de fato

a opinido, de vocés sobre RE6?
Particularmente gostei muito.
Continuem fazendo a melhor
revista de games de todos

os tempos e o DougaoCast.
Ps.: no aguardo do detonado
de RE6, com guia de troféus.
Braulio Emilio (via e-mail)

w Fae, Brau...ha... Emilio. Como voce
ouviu no PlayStationCast especial
de Resident Evil, cada integrante
da equipe tem sua visao particular
sobre REG. Na revista, a analise

foi feito pelo Humberto Martinez
(que gostou bastante do jogo, mas
tem suas ressalvas), enguanto no
podcast, outra midia, temos um
apanhado de opinices, entre

as quais o Dougdo curtiu mais a
gualidade de som e design. Notas
sgo uma referencia para que
curiosos a respeito tenham uma
base do que esperar e, a partir
disso, testar o jogo e saber se ele
atende as necessidades do jogador
—gosto e algo pessoal e varia muito
de pessoa para pessoa. Alids foi
decretado uma lei aqui na redagdo:
sempre gue chegar e-mail
mencionando "Dougaocast”’,

o Douglas tera trabalho extra...

E no final de semana (rs). Quanto
ao detonado de RE6, temos um
guia dos emblemas nesta edicdo.
Se quiser ir alem, procure o nosso
Almanaque dos Detonados #4,
com 64 paginas sobre RE6.

COISA DE FA

0la, meu nome é Jessica, sou fa
de Resident Evil desde 2002 e

Tiane “TiLu” Lucia

gostaria de mostrar a minha
humilde colegdo. Videogame faz
parte da minha vida. Demorei
para conseguir um PSone, entdo
conheci a série pelo que meu
irmdo falava vendo os amigos
jogarem. Depois de uma longa
espera, tive o meu videogame e
resolvi ver como era esse tal de
Resident Evil. Comecei pelo RE3
e, nossa, ndo parei mais! Fiquei
encantada com a Jill, minha diva!
Joguei TODOS do PSone, PSz...

os mais recentes ndo usufrui
100%, porque jogo na casa do
meu irmdo. Referente aos filmes,
50 curto os de computacio grafica.
Comecei a comprar revistas pelos
detonados e resolvi comegar uma
colegdo. A primeira pasta ja esta
cheia e a pouco tempo comecei
outra. Este ano resolvi tatuar a
imagem da Umbrella nas costas.
A minha mde ndo criticou, a
tnica coisa que ela perguntou
foi se o simbolo representava
algo do “bem” (rs). Ndo me
arrependi. A série me faz feliz,
pude conhecer pessoas legais
e... ser feliz é o que importa, né?
ADOREI a matéria e o infopdster.
Vocés estdo de parabéns!
Jessica (via e-mail)

w E isso ai, Jessica. O importante
na vida e ser feliz, e voceé optou por
canalizar essa felicidade devorando

todo tipo de material e informagao
sobre Resident Evil. Mas essa sua
tatuagem da Umbrella nas costas...
ndo vamos contar para sua mae
que este simbolo esta vinculado a
uma empresa do mal e gue adora
transformar as pessoas em zumbis,
ok (rs). Parabens pela colecdo.

RESGATE DO PASSADO

ola, equipe PRO-BR. Podem
iluminar as minhas dividas?
Existem noticias de um possivel
remake dos primeiros jogos da
série Kingdom Hearts e Hack.Gu?
Forte abrago e que a revista
cres¢a mais e mais.

Matheus Aloysio (via e-mail)

L Belezinha, Matheus? Bom,
“remake” e improvavel, mas uma
remasterizacdo para a atual
geracdo sim. A Square-Enix esta
dando atencao para isso, apesar
de meio devagar (ainda estamos
esperando o prometido Final
Fantasy X HD). Recentemente ela
anunciou Kingdom Hearts Remix 1.5
HD RelIX (gue reune a versao
Final Mix do primeiro jogo, o KH Re:
Chains of Memaries e as "“CGs"'de
KH 35872 Days) para PS3, gue serg
lancado em 2013, e deve ganhar
uma sequencia com os demais
Jjogos. Agora sobre o fantastico
Hack.Gu, ndo estamos sabendo
nada a respeito.

UMBRELLA GIRL » Eis umao amostra da colegdo de Resident Evil da Jéssica

O canal mais rapido para vocé
trocar ideias com a equipe da
PRO-BR. Siga o nosso Twitter
para tornar a sua revista cada
vez mais interativa.

VOCE GOSTA DE JOGOS
EM QUE SER FURTIVO VALE
MAIS A PENA DO QUE
ATIRAR LOUCAMENTE?

Sim, pois estou enjoado
de tanto FPS gue sai
anualmente! @BrunoEB

@mateusjfmartins

Eu até goste, mas tenha serios
problernas em me manter
furtivo nesses jogos haha
@HitenMitsurugi

Qando vocé tem que pensar
instiga mais. Sair atirando em
tudo é legal no inicio, mas
cansa rapido e ndo agrega
nada. @dba_bra

Furtividade e liberdade

530 05 elemnentos mais rares
nos games de hoje em dia.
@dcolsson

Adoro jogos stealth, como
Metal Gear e Assassins Creed,
pois eles obrigam o jogador a
usar s recursos disponiveis.
@B1RONG4
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Os maiores destaques da BGS 2012

Eventos

Sinal de
respeito

Um dos pontos mais bacanas
do evento foi a participacdo das
equipes de producoes dos jogos.
E os caras ndo vieram porque
estavam com tempo livre, poisas. =
produtoras também participaram -
da importante Comic Con, em

Nova York, EUA, que aconteceu

quase na mesma data da BGS.

uns dos criadores

de Tekken, deu centenas
de autdgrafos no
estande da Sony

" S TATION
) ‘S‘mﬂs_i .

=24 £ROYAL)

iT! » A equipe de
esenvolvimento de
Battle Royale exibiu as
atragdes do game na
mnf‘eréncia da Sony

Eisa BGSem
um dos seus momentos
tranquilos. Sério, houve
momentos ainda mais
abarrotados que esse




IMPONENTE » Além da
demonstragdo do novo

Jjogo da série, o estande
da Sony tinha um Kratos

gigante e ameagador

cUle

Perdemos o félego na Brasil
Game Show 2012, a maior feira
de games da Ameérica Latina

POR Pedro Sdarotta e Douglas Pereira

Brosil Game Show nao
vai parar de crescer tdo
cedo. ABGS zo12 foia
quinta edicao do evento,
a primeira em Sao Paulo
(todas as anteriores aconteceram
no Rio de Janeiro) e consagrou-se
com recorde de publico: 100 mil
visitantes em quatro dias de
atividades no Expo Center Norte;
de 11014 de outubro, sendo
que o primeiro dia foi exclusivo
para imprensad, profissionais do
mercado de games e convidados.
A organizacao do evento anunciou
que a proxima BGS tambem sera
em 5ao Paulo, ja ogendodao para
24 a 28 de outubro de 2013,
anulando o ideio de revezamento
entre Sao Paulo e Rio de Juneiro.
Marcelo Tavares, organizador da
Brasil Game Show, listou um dos
motivos como sendo a facilidade
de fazer o evento em Sao Paulo,
ja gque o maioria das empresas de
games esta na cidade paulista.

A BGS conseguiu este ano
carimbar seu objetivo: tornar-se
a feira definitiva para novidades
e anuncios referentes ao Brasil
e América Latina. E, por atender
a um mercado crescente e cada
vez mais relevante no cenario
global, o BGS ja e vista como
uma das tres grandes feiras
do mundo, junto com a alema

Gamescom e a japonesa TGS

(o E3 ndo é aberta ao publico).

A prova disso foi a presenca de
diversos canais de imprensa de
outros paises e conferencias com
anuncios para 0s Nossos vizinhos.

Uma das proezas que fizeram
a fama da BGS 2012 foi conseguir
os trés gigantes do ramo: Sony,
Microsoft e Nintendo. Pode soar
normal para voce, que esta
acostumado o ler reportagens
sobre a E3, mas nao e nada facil
juntar essas trés {(ainda mais com
a Nintendo apresentando seu
console de nova geracao, o Wiill).
Concorréncia a parte, todos saem
ganhando: o consumidor, a midia
e o mercado brasileiro.

A BGS 2012 ""bombou absurdo,
na giria paulistana. Produtores,
distribuidores e jogadores se
misturavam e interagiom nos
estandes. As filos estavam em
todo lugar, monstruosas, fosse
para entrar na feira, testarum
jogo, conseguir o autografo de
um produtor ou mesmo almocar.
Essa foi uma consequéncia ruim
do sucesso: a previsao otimista
de publico era de 8o mil pessoas,
entdo muita gente veio de longe
£ Nao conseguiu ingressos, e
quem entrou teve de escolher
quais eram os seus jogos favoritos
para testar, pois as filas eram
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Eventos

Agenda

=

!I'v A Garota Play
da edr;ao 163, Ana Paula
Minerato, foi a atragao
da Revista PlayStation

demoradas demais. Essa & uma
licdo que precisa ser lembrada em
2013, pelos organizadores, que ja
pensam em reservar um espaco
muito maior dentro do Expo Center
Norte; e pelos expositores, que terao
de investir em estandes maiores,
com mais consoles para gumentar
a circulacdo das filas. O perigo e

a logistica aumentar na mesma
proporcdo e ter uma BGS 2013

tdo lotado quanto a deste ano
MEesMmo em Um espaco maior, ja
que g previsao e de um numero
maior de expositores (200, contra
os 150 deste ano) e, certamente,
mais publico. Por enguanto, os
organizadores jo avisam gque a
venda de ingressos para o ano que
vem sera exclusivamente online,
para evitar visitantes frustrados
por nao encantrar ingressos

na bilneteria do evento.
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Os maiores destaques da BGS 2012

0 PLAYSTATION
FEZ BONITO

A Sony teve um dos maiores

estandes da BGS, quase tao
bonito gquanto o caro estande

da empresa na E3. Os fas puderam
testar jogos ainda ineditos, como

PlayStation All-Stars Battle Royale,

God of War: Ascension e ate o
inesperado Soul Sacrifice, para PS
Vita, que 56 tinho dado as caras
naTGS. Havia mais novidades,
coma Unfinished Swan, When
Vikings Attack e Guacamelee, e
alguns catalogos que pareciam
meio deslocados entre tantas
novidades, como o ja "tiozao"
Uncharted 2: Among Thieves.

0 estande do Sony, assim como
a feirg, estava sempre lotado. A
maior fila foi a do multiplayer de
GoW: Ascension, em que duas
equipes com quatro jogadores

Crackle

O servico de filmes Crackle ja esto
disponive| na PS Store bra
fora o na BGS. A primeira
edeves

sileira e

presen
coisague vy
ele e gratis. Mas isso tem seu preco:

saber e que

para ser rentavel, o Crackle exibe
propagandas durante os filmes
e series, assim como acontece na
transmissaoem t
A plataforma funciona com

150 filmes rotativos que mudam

a cada mes. Alguns ficam por mais
tempo, de acordo com a audiéncia,
mas nunca saema
Porenguanto, ha onteudo
) brrJ:,iI&iro_ ainda mais

pouco

no aplicat
1o que diz

nacional. Mas J

=-presidente

e America Latina

o Brasil

cada disputavam para ver quem
entendio mais rapido as atracoes
desse modo inédito na série de

Kratos. 0 modo historia tambem
estava disponivel, comuma
fluidez de combate incrivel.

Para Glauco Rozner, gerente
geral de PlayStation da Sony Brasil,
a BGS 2012 foium sucesso. “Vimos
muita gente por aqui conferindo
as novidades do PlayStation e se
divertindo”, disse. Para Glauco,

o crescimento do evento como
referéncia de feira de videogames
mostra o potencial e a evolucao do
mercado brasileiro. 0 mercado
joesta se consolidando —desde

o consumider gue e fanatico pelos
jogos ate os varejistas que

ntes que 30 dios.

servico busca “agregar cada vez

mais conteudo nacional, feito
de brasileiros para brasileiros ™.

E preciso ressaltar que o Crackle
esta em uma fase bastante inicial
e nao tem condicoes, por exemplo,

de competir com se ssimilares
€ pagos, Lomo o

em portugués ndo 5ao

X.Legendas

mashaod maioria

s filme rvico ainda
e dificil, com carregamentos lentos
(mesmo com uma boa conexao)

e a transmissao costuma tr
principalmente quando o
vai comecar ou nas pr p:"gundr_r_,.

blagem para a

E5501

ar,

filme

Mas, como e de gracae nao e
ciso fazer Lu-:ms,tr-’\ vale apena
tation Store

TERROR en

SILENT HILL

apostaram no mercado e estao
cada vezmais interessados em
distribuir. Os desenvolvedores
locais e os de outros paises, as
empresas multinacionais... todo
mundo esta com foco no mercado
brasileiro”, analisa Glauco. ‘De
todas as esferas gue voce olha, o
processo € muito positivo. As
coisas est@o acontecendo rapido
no Brasil: o pais esta se tornando
referencia, o consumidor brasileiro
esta sendo valorizado e as
empresas estao focando em
contetdo localizado™. 0 atual
momento difere bastante de
alguns anos atras, quando a
pirataria dominava o mercado.
“Hoje o pirataria nao € um item



29 ANOS DE STREET FIG

Se fosse para responder a uma
pergunta do tipo "Qual foi o
momento mais épico da BGS?",
a nossa resposta seria: as finais
da etapa brasileira do campeonato
de 25 anos de Street Fighter.
Organizado em uma bela area
do estande da Capcom, o torneio
levaria os vencedores dos torneios
de Super Street Fighter 11 Turbo HD
Remix e Street Fighter I11: Third
Strike Online, e os dois melhores
de Street Fighter X Tekken e Super
Street Fighter IV Arcade Edition,
para a grande final que acontecera
na Califérnia, EUA, em dezembro.
Era a chance de ver como os
melhores brasileiros se sairiam
contra os melhores do mundo.
SO teve um problema: um tnico
brasileiro vai para essas finais.
Eram seis vagas, € um cara
conseguiu as quatro possiveis
para um competidor. Um japonés.
N@o qualquer japones. Tokido,
veterano de mais de uma década e

um dos cinco deuses japoneses —

.0 consumidor es

npra do produto

i1 Glauco.
lo primeiro dia da BGS 2
fez ur f cia fechada

que detonou no Treta Armageddon,
campeonato curitibano realizado
em setembro—apareceu por conta
propria para tomar as vagas de
todo mundo. E deixou claro que,
por enquanto, ninguém aqui esta
perto do nivel dele. Sem muita
dificuldade, ele atropelou todos
em HD Remix (mesmo indo para
arepescagem) e Third Strike—no
qual, se ndo conseguimos a vaga,
pelo menos mostramos que temos
uns bons jogadores.

Tokido destruiu também na
competigdo em SFxT. Mas ai vocé
pergunta quem ficou em segundo
lugar... Gamerbee, o taiwaneés que
também esteve no Treta (e voltou
ao Brasil a convite da Avermedia,
sua patrocinadora) veio para
ganhar a vaga de SFxT, conseguiu
seu objetivo. A final entre os dois
foi até estranha, mostrando um
nivel de profundidade e estratégia
que ndo & comum em SFxT.

Ja Street Fighter IV protagonizou
um dos melhores momentos da

grandes lancar
of Us, gue ganhou

Media Molecule ( Litt
uma
Until D

melhor na pagina

ntacao de
Wi, qUE Vo conhecer

\as o grande

ORGANIZACAO 0 esquema
montado pela Capcom foi um
show a parte, com conforto para
a plateia e até comentarista

BGS. Com apenas Tokido de
estrangeiro e duas vagas, ja
sabiamos que Breno_fight3rsiria
representar nosso pais na final.
Mas havia algo diferente. Ele
estava na repescagem e precisava
vencer a final duas vezes para se
tornar campedo. Quando Breno
comegou a ganhar... aguele
sentimento de “sim, ele pode
conseguir’ comegou a tomar conta
da plateia. Em pouco tempo, os
corredores em volta do estande da
Capcom estavam lotados, cheios
de curiosos e todo tipo de gente
filmando o acontecimento. Muita
gente ali nem sabia o que estava
acontecendo —so sabia que, pelos
gritos, devia torcer pela Cammy e
contra o Akuma. Breno ainda passou
um momento de nervasismo, com

peteer, para PS:
trata de uma av
plotaforma de enorme qualidade,
e ficou m
produtor G
pela primeira

do de canais
alem das fronteiras da :

Somando as atracoes da
and '

direito a sair apertando tudo ate
pausar o jogo sem querer.

Mas aija ndo tinha jeito. Era a
hora de provar que o Brasil ndo é
completamente free (expressao
para um oponente fraco, sem
chance de vencer). A luta foi para
o ultimo round da Gltima luta,

e Breno, aproveitando-se das
vantagens de Cammy contra
Akuma, derrotou Tokido. A plateia
foi a loucura e foi um daqueles
momentos que s6 podem ser
descritos como “‘Cara, vocé
tinha de estar lal™. Nao era pelo
campeonato (Breno ja estava
classificado) ou por dinheiro,

mas pelo orgulho, por fazer o seu
melhor e ser levado pelo apoio de
todo mundo em volta. Na pratica,
o primeiro lugar era tudo. Era a
afirmacao de que, para quem leva
jogos de luta a sério, o primeiro
lugar é tudo o que importa.

o para ganhar cadt
i quistar
snas
speramos
uema de guerra sejd




Os maiores destaques da BGS 2012

Eventos

ELEGEMOS 0S 10 MAIORES DESTAQUES QUE
CONQUISTARAM O PUBLICO (E A NOSSA EQUIPE) NA BGS 2012

I i b Este € Hades Talos.
Em seu golpe especial, ele voa
até a estratosfera e desce com
a marreta na cabega de Kratos

God of War: Ascensio

Ascension veio paraa
1 BGS com single player

e multiplayer. A demo

da campanhasolo era
amesma da E3 2012. Os jogadores
mais atentos notaram pequenas
mudancas, pois se tratava de uma
versao atualizada. Os inimigos
£ram 0s Mesmas, porém usavam
atagues especiais.

Kratos desembarca em um
porto e enfrenta os satiros, seres
mejo homem, meio bode. Depois,
acaba com o general deles, que
€ maior e possui uma grande
espada. Usando um sistema de
execucao, Kratos mata o inimigo
com a arma do inimigo. O proximo
inimigo era o Hades Talos, um
ser totalmente protegido por
armadurags e com um gigantesco
martelo flamejante. Esse cara nos
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deu um susto com seu novo poder,
no qual some da tela e caiem

um ponto que pode ser previsto
analisando marcas de fogo no
chao. Por fim, o Elephantaur, um
elefante com armadura persa

gue fico em pe em duas patas,
Kratos derrota o elefante abrindo
acobeca e expondo o seu cerebro.
Para desapontamento do jogador,
a demonstracao acaba da mesma
forma gque na E3. Kratos salta
para dentro da boca do monstro
maritimo que o perseguia pela
fase, e a experiéncia termina.

Foi o modo multiplayer, porem,
gue causou as maiores filas do
estande da Sony. Divididos por
uma enorme estatua de Kratos,
oito pessoas se dividiam em duas
equipes: troianos e espartanos.
Apos personalizar os guerreiros,

escolhendo arma e armadura, a

partida comeca. Se no comeco so
havia o caos, ele voltou para o
multiplayer de Ascension. Quase
nao da tempo para pensar nas
suags acoes com o ritmo frenetico.
Alem da pancadaria, gue e o que
mais acontece, tambem e possivel

—— =
— ]
e

CIANTE » O multiplayer
ndo serd 50 um extra.
E bem capaz de prender
os jogadores por mais
tempo que o single player

ativar armadilhas e abrir baus
para conseguir pontos. Quando a
pontuacdo necessaria e atingida,
a lancado Olimpo aparecee o
time que pega-la pode matar

o ciclope Polifemo, garantindo
um alto numero de pontos gue
praticamente define a vitoria.



Battle Royale

As comparagoes
entre PlayStation
All-Stars Battle Royale
e Super Smash Bros.,
da Nintendo, stio inevitaveis.
"“Eu diria que nos inspiramos
em diversos jogos, incluindo
Super Smash Bros., com certeza.
Eu, pessoalmente, sou um fa de
todos os jogos de luta: eu gosto
de Street Fighter, Mortal Kombat,
Tekken, Super Smash Bros. Todos
esses jogos influencioram Battle
Royale de alguma maneira”,
conta Omar Kendall, produtor
da SuperBot Entertainment,
responsavel pelo jogo. Ao mesmo
tempo, Battle Royale traz algo
novo. O sistema de Supers,
particularmente, € uma mudanca
no gameplay tradicional. Eestou
animado em introduzir algo novo
nesse genero gue euamo’’,

Cada personagem de Battle
Royale possui trés especiais, e o
nivel3 e omais “'caro”’ e poderoso.
Essa é a unica forma de vencer os
inimigos, ja que golpes e armas no
cenario (como um lanca-foguetes)
ndo causam dano, mas servem
openas para encher sua barra de
AP (All-Stars Power). A pontuacao
final multiplica por dois o numero
de nocautes que o personagem
conseguiu e subtrai pelo numero
de vezes gue ele foi nocauteado.

Battle Royale e uma grande
celebracao do universo PlayStation.
Um exemplo € o arena Metropolis,
baseada em Ratchet & Clank,
onde aparece a Hydra do primeiro
God of War. Mas, quando vimos os
personagens selecionaveis, ficou
o sensacao de que esta faltando
alguma coisa. Crash Bandicoot,

1P/ e}

In

;’-’;’1_?; j ﬂ [ -

Playar 1

ATENCAO » O pau estd
rolando solto e, de
repente, vocé apanha
do cendrio. Hd de ficar
atento com os bixarocos

gue ainda nao foi confirmado.
Jogar com Kratos ou Drake e
legal, mas e dificil se empolgar
com lutadores menos famosos,

como Spike ou Fat Princess.
Kendall responde ao fato de
algumas pessoas nao encararem
Battle Royale como um jogo de
luta "de verdade’. Para isso, ele
diz que o game “‘e, sem duvidas,

um jogo de luta. Existern muitas
pessoas que talvez tenham uma
definicao bem especifica do que
e um jogo de luta. Para mim,
esse tipo de competicao entre
pessoas, como acontece no nosso
jogo, baseada no movimento dos
personagens, & um jogo de luta”,
responde o produtor.
Observando os jogadores

FRENETICO » Sdo bons
demais o ritmo de agdo,
a luta por acessdrios

e armas, e o uso dos
cendrios e os especials

testarem a demo de Battle Royale
no estande da Sony, Kendall fola
sobre o motivo de estar na BGS.
“Eu adoro vir a eventos como esse,
onde os fas podem jogar. Voce
ouve as risadas, vé a animacdo, e
iss0 € muito gratificonte porque
& exatamente o gue queremos
entregar: algo para juntar os
amigos e para se divertir."”
PlayStation All-Stars Battle
Royale chega no dia 20 de
novermnbro com ““cross-play”,
que possibilita partidas entre
jogadores no PS3 e PSVita. Melhor
ainda, quem comprar a versao de
console pode adquirir a de portatil
sem custo adicional e vice-versa.
No fim, o multiplayer offline de
Battle Royale parece ser capaz de
proporcionar noitadas divertidas
com os amigos. Ja os outros modos
VOO precisar suar um pouco mais
para convencer.
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Dividindo a fila do
estande da Capcom
na BGS (em que a
espera era de mais de
trés horas), estava Lost Planet 3.
Jogando fora todas as ideias de
Lost Planet 2 (e isso ja deixa LP3
muito melhor que o anterior), a
terceira versao volta aos tempos
antes do primeiro jogo, no inicio
da colonizacdo do planeta EDN IIL.
A ideia € muito mais centrada
na campanha para um jogador,
levada pela historia—é provavel
que exista um modo cooperativo,
mas, com a atencao dada @
historia, apostariamos que
aconteca fora da campanha
principal. Porem, o estilo de jogo
mudou um pouco, mesmo em
relagdo ao primeiro Lost Planet.
0 novo jogo, produzido pelo
estldio Spark Unlimited, parece
ser uma mistura do primeiro
Lost Planet com Dead Space.
A movimentacdo esta mais lenta
e restrita, com a camera bem mais
proxima ao personagem. Com
isso, todos os inimigos parecem
mais importantes e maiores. A
demo da BGS era bem grande,
com mais de meia hora, e tinha de
tudo um pouco. Comeca com foco
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v » 0 ritmo
ficou mais lento e os
inimigos colocam mais
medo, o que deixou LP3
parecido com Dead Space

Planet 3

na historia e passa por uma area
aberta, onde inimigos o cercam
e € preciso tomar cuidado com
uns QTE (que sao meio demorados
para simples inimigos), e entdo ha
uma luta contra chefe.

Esquivar dos inimigos ainda
€ uma grande prioridade, talvez
o ponto mais importante para
se manter vivo. Porem, as vezes
esquivar € algo meio desajeitado,
devido ao novo posicionamento
da camera. Sem falar que o jogo
parece dificil. A luta contra o
chefe ndo é absurdamente dificil,
mas energia e munigao infinitas
(so na demo) certamente salvaram
gente ali—incluindo a nossa
equipe de aventureiros.

As mudancas parecem para
o bem. Lost Planet era um
jogo incrivel na época de seu
lancamento gragas aos graficos
insanos e monstros gigantes, e
deu certo na época, mas tentar
a formula pela terceira vez ndo
seria 0 melhor caminho. Parecem
abandonar a maioria das
mecanicas antigas — até mesmo
o gancho so pode ser usado em
partes especificas—e deixar o
clima desolado do planeta gelado
intacto. E uma boa experiéncia.

Aqui vai uma
4 afirmacdo que
muitos ndo
esperavam ler,
e outros nao gostariam de
aceitar: o novo Devil May Cry
esta muito legal. Isso ndo quer
dizer que o novo Dante seja
simpdtico. Ele ndo parece mais
aquele cara bizarro da época
da revelacao do jogo, mas
ainda ndo convence.Jaa parte
que interessa & muito boa.

A jogabilidade parece puxar
um pouco para DMC4, para o
lado bom (ok, DMCa era ruim,
mas tinha algumas coisas boas).
0s movimentos sdo fluidos,
mais do que em qualquer outro
jogo da serie, e o protagonista
consegue alternar entre varios
ataques e movimentos como
se fosse algo pensado desde
o inicio. Além disso, Dante pode
ndo apenas combinar ataques,
como também recursos para
atravessar o cenario. Entdo,
voce pode fazer um combo,
darum pulo duplo sequido
de dash, usar a espécie de
gancho para atravessar um
buraco, usar o gancho de novo
em um inimigo para alcanga-lo
e ja descer com um golpe forte
na cabeca para nao aterrissar
sem quebrar o combo.

E claro que isso exige certa
habilidade, porém, parece que
DmC esta um pouco menos
carrasco com as notas dadas
para os combos. Subir de rank
€ bem simples, e isso incentiva
a mudar seus golpes com mais
frequéncia. Na época de DMC3,
passar do rank A para S exigia
tanto talento que a maioria
simplesmente desistia.

A primeira demo envolvia
exploragdo do cenario e luta
contra inimigos comuns.Ja a
segunda era contra um chefe
granddo que vomita e o forca
a pular em plataformas. 0 jogo
terd legendas em portugués,

e a qualidade da tradugao e
boa, exceto por certa falta de
critério nos palavroes —alguns
sao traduzidos do jeito que
deveriam, outros ficam um
pouco mais leves. E de repente,
o reboot de Devil May Cry subiu
bastante em nossa lista de
Jjogos mais esperados do
comego do ano que vem.

COMBOS INTELIGENTES
» Com o novo sistema,

avangar pelo cendrio e
combater pode ser uma
coisa ligada & outra




Puppeteer

O filho de Gavin Moore,
5 produtor de Puppeteer,

estava passando muito

tempo brincando ao ar
livre.“'Sendo pai, eu achava bom
ele ir brincar la fora. Mas, como um
desenvolvedor de games, eu ficava
um pouco frustrado.” Assim, surgiu
a inspiracao para criar Puppeteer,
producao do estudio da Sony no
Japao, conforme contou Moore em
sua apresentacac. E, pelo que
vimos, parece que nac e so o filho
dele que vai guerer passar mais
tempo na frente do PlayStation 3.

Aaventura rola em um teatro

magico de fantoches e conta a
historio do garoto Kutaro, que e
transformado em fantoche e tem
a sua cabeca arrancada por um
dos vilees. No entanto, ele descobre
uma tesoura magica que o gjuda a

Assassin's Creed &

um sucesso no Brasil.

Brotherhood (2010)

vendeu 30 mil pecas.

Revelations (zon) chegoua
150 mil.“Foi um crescimento

espetacular”, sequndo Bertrand
Chaverot, diretor da Ubisoft Brasil.

“Este ano a previsao & chegara

s

“cortar” seu caminho pela
aventura. Os personagens
parecem ser muito bem
construidos, e toda a experiencia
(incluindo a sonoplastia) lembra o
clima da musica Being from the
Benefit of Mr. Kite, dos Beatles.
Puppeteer e um jogo de
plataforma com cenarios de encher
os olhos, capaz de bater de frente
com a beleza surpreendente que
Rayman Origins mostrou em 2011,
0 game nao estava jogavel na
feira, mas Gavin Moore mostrou um
trechoinedito para os jornalistas.
A apresentacao foide umalutade
chefe—Kutaro enfrenta um tigre
gigante, que ocupava a tela de
cima a baixo, e parecia tao sinistro
guanto o famoso gato de Alice
no Pais das Maravilhas. O garoto
usou a tesoura magica para escalar

300 mil com o AC III". A favor,
ogame tera legendas em
portugueés. A dublagem, inédito
na série, também viria no disco,
mas sofreu problemas e vira por
download apos o langamento.

“\ primeira versao [da dublagem]
nao tinha qualidade suficiente”,
lomenta Bertrand. “ACIIT e o

» Eis a imagem
sobre o comentdrio de
Bertrand: Desmond,
no Brasil, observa
uma luta de MMA

o cenario (cortando a cortina
do teatro) e arrancou unhas
e dentes do felino (creda!).
Mesmo sem o publico poder
testar o jogo, o produtor podia
ser encontrado observando os
jogadores no estande da Sony.
“Eu vim porque os fas no Brasil
sgo too apaixonados por games
que eu queria ver com os meus

maior langamento da historia da
Ubisoft. Sao mais de 500 pessoas
que trabalharam no jogo por trés
anos. Nao queriamos prejudicar
a experiencia do jogador brasileiro
por conta de uma dublagem
‘mais ou menos".

O diretor da Ubisoft Brasil
também comentou a “‘surpresa”
que Assassin’s [11 guarda para
os brasileiros. “Nao posso dar
muitos detalhes, mas ha uma
brincadeira com o Desmond, que
se passa em um lugar especial
do Brasil. E algo muito legal para
mostrar para os jogadores que o
Brasil esta no radar”, comentou
Chaverot. Para ele, a pagina
da Ubisoft Brasil no Facebook
foi determinante para se tera
referéncia no jogo. ‘0 gue nos
ajudou muito foi o fato de

ERILHANTE b A simulagdo
de iluminag¢do de palco
€ o recurso mais genial

proprios olhos. Esse € o motivo de
eu ter pego um voo de 30 horas de
Toquio ate aqui. Estou muito feliz
por tervindo! "', disse Moore para
a PlayStation Oficial.

Puppeteer chegaem 2013,
ainda sem més definido. Moore
prometeu uma demo do joge para
o comeco do ano e a localizagao
do game em portugués.

chegar a 1,2 milhoes de fas no
Facebook, mais do que qualquer
outra pagina da Ubisoft no
mundo. Quando o time de
Montreal viu isso, foi muito mais
facil convencer eles de fazer
coisas especiais para o Brasil".
Entdo, quem sabe algum
dia poderemos ter um jogo
que se passa por aqui?
“Sim, claro. 0 lema da franquia
Assassin’s Creed € ‘a historia
€ o nosso playground’. Os
produtores estao sempre
olhando momentos iconicos
da historia da humanidade para
ver como encaixar a luta entre
templdrios e assassinos”, disse
Bertrand Chaverot. “Nao ha
nada confirmado ainda para
o Brasil, mas com certeza
estdo olhando para nos”,
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FIFA 13
vs PES 2013

Se PES e FIFA estao
sempre duelando pelo
coragdo dos jogadores,
na BGS nao poderia ser
diferente. As duas séries vieram em
estandes grandes e organizaram
campeonatos. PES 2013 trouxe um
numero maior de estagdes de jogo
e um narrador animado para
comentar as partidas. Por vezes,
repetia o slogan com trocadilho
“futebol se joga com PES™. FIFA 13
trouxe um bom ndmero de TVs,
mas o narrador ndo parecia saber
direito o que estava fazendo ali. A

0 jogo estava
todo em japonés
—porgue nem ha
uma versao em
inglés no mundo. Foi bem legal
ver que a Sony brasileira teve
o trabalho de dar espaco a
demos da Tokyo Game Show, e
para um jogo relativamente de
nicho. 0 problema é que este
nicho —Soul Sacrifice tem varios
elementos de Monster Hunter,
como ser impossivel derrotar
chefes sozinho—precisa de
um espaco especifico para ser
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Sacrifice

animacao mudou com a chegada
de Tiago Leifert, que jogou com o
campedo sul-americano Gustavo
Nascimento. O apresentador
(e narrador do jogo) pegou o Brasil
e praticamente ndo teve chances
claras de gol. Ja o garoto fez um
jogo cadenciado e poupou Tiago,
vencendo “apenas” por3ao.
Enquanto isso, no estande de
PES, o narrador Silvio Luiz deu as
caras para narrar ao vivo uma
partida do game e trouxe seus
bordes tradicionais: “0lho no

lance!”. Animagao total!

divertido. O fato da a area ndo
terinstrutores preparados para
ajudar complicava as coisas, e
muita gente apenas deixava
ademo e ia embora. Na nossa
vez de testar, brotou um cara
para nos ajudar, e conseguiu
sincronizar dois Vitas para os
jogadores encararem um chefe.
O foco esta nos poderes, em
que seu personagem sacrifica
partes do corpo para evoca-los.
Havia um menu com magias e
poderes para escolher antes do
inicio da fase. Com os poderes-
padrao, dava para evocar um
monstro-planta para tomar
porrada e vomitar no chefe,
transformar seu brago em um
spray de gelo e usar um dash
de fogo. Todo poder tem uma
variacao. Ver o jogo funcionar
no cooperativo da uma ideia
melhor sobre aquela sensagao
de Monster Hunter, de que a

graga € jogar em grupo.

COD:E

ack

Este ja esta na cara
do gol e nem temos
muito o que falar.
Dono da segunda
maior fila do evento, CoD: Black
OPS IT tinha o estande
cheio mesmo antes da
entrada para o publico
estar liberada-a fila dava
avolta e ficava assim durante
o dia todo. Eram horas de
espera apenas para jogar
uma simples partida de Team
Deathmatch, sem poder criar
uma classe nem nada.
Pudemos ver o que ja sabiamos:
os graficos estdo melhores,
mas na hora de jogar, este

ginda € o otimo e velho Call of
Duty de sempre. As grandes
mudangas estao antes e
depois das partidas, e foi o
que nao pudemos ver. Nao que
isso importasse para quem
estava naquela fila de fas.

Metal Gear Rising
Revegeanc
10

A demo € parecida
comaqueja
tinhamos jogado em
outras ocasioes, mas

o final é contra aquele robg-animal
quadripede. Rising ainda parece
muito divertido, e a taxa de
quadros ja esta melhor que ada
ultima vez (o jogo até parece um
pouco mais bonito), mas ha dois
pontos estranhos: primeiro, o game
esta mais dificil. Isso ndo indica
exatamente a dificuldade final
—ajustes sdo feitos até os Gltimos
instantes—mas, ei, aqueles Gekkos
estdo muito mais malandros.

Em boa parte, a dificuldade
aumentou porque parece faltar
uma animagao “‘sequra’ para o
jogador se recuperar. O que
queremos dizer € que, quando
Raiden cai deitado no chao, outro
ataque pode acerta-lo enquanto
ainda estiver levantando, e ai ele
cai de novo. E pode acontecer de

novo. E assim vai, até perder toda
a energia. E meio frustrante, e
essa situagao aconteceu em
diferentes intensidades nas trés

vezes em gue testamos a demo, e
era bem comum de ver isso rolar
com quem chegava ao chefe.
Rising estava em portugués,
e o servico parecia estar indo
bem, embora ainda sem acentos
(ver “eh” em vez de “&" foi bem
engracado). De qualquer forma,
serd o primeiro Metal Gear com
textos em nosso idioma. ¢|',
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Entrevista

Profissionais e artistas que constroem o mundo PlayStation

b perguntas para

Perfil

Marcelo Tavares

Criador da Brasil Game Show

Twitter:

@brasilgameshow e @marcelotavares
Facebook: focebook.com/brasilgameshow
Tempo na industria: 10 anos
Histéria: O mais notavel no criador

da Brasil Game Show & que ele eraum
cara como muitos outros jogadores,

com o sonho de fazer parte do mercade
que gira em torno dessa paixao. Ele ja foi
conhecido como dono de uma das maiores
colecoes de videogomes do Brasil e viu

na falta de uma grande feira brasileira

a chance para deixar a sua marca.
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De jogador colecionador a figura-chave
no mercado brasileiro de videogames

Como surgiu a ideia

de criar a Brasil Game

Show? Como foram

os primeiros eventos?

0 sonho de criar uma feira de games
comegou na adolescéncio. Eu via materias sobre
a £3 que me deixavam deslumbrado em revistas
estrangeiras e em um programa de tv a cabo
chamado Cybernet. O primeiro posso foiem
2002, quando organizei o *'Gamechurrasco”
(risos). Foi um encontro de colecionadores que
reuniu cerca de 100 pessoas e foi a semente
da Brasil Game Show. Este evento foisimples e
amador, mas deu origem a encontros no ano
seguinte, ja maiores e mais bem estruturados,
quando comecei a escrever sobre o assunto
para alguns sites e jornais. A ideig amadureceu
e eu percebi, em 2008, gue o Brasil estava
ha anos sem um grande evento de games,
entdo decidi encarar o desafio. A primeira
edicao da BGS foi realizada em junho de 2009
e foi uma das mais dificeis, pois ndo tinhamos
patrocinadores e foi um trabalho solitario o
longo de meses. Eu fiz de tudo, desde a criacao

do site, passando pela divulgacao na imprensa,

o atendimento aos visitantes por email, o
trabalho comercial e a divulgacdo promocional.
E claro que, no dia do evento, contei com

a gjuda de muitas pessoas e algumas estao
com a gente ate hoje. 0 importante e que
esgotamos os ingressos e os 4 mil visitantes
mostraram para os 20 pequenos expositores
que valia a pena fazer algo maior e melhor.

A sequnda edicdo pegou carona nesse sucesso
e foi a primeira que realizamos em um centro
de convengoes, com patrocinadores, estrutura
profissional, cerca de 30 estandes e reuniu

& mil visitantes. Na terceira edicao, a feira

deu um salto de qualidade e tamanho e ja foi

considerada a maior da America do Sul no setor,
com 60 estandes, incluindo a estreia do Sony
com um estande de 500 m2 para apresentar a
linha PlayStation para mais de 30 mil visitantes.
E 2011 foi um ano marcante para a BGS, com
go expositores, mais de 60 mil visitantes e a
conquista para o Brasil do titulo de maior feira
de games do America Lating.

Qual é a sua avaliacao
da BGS 20127
O saldo da Brasil Game Show 2012
foi bastante positivo, com o recorde
de publico de mais de 100 mil
visitantes, e tombem pelo que conseguimos
reunir e apresentar na feira. Acho gue o
evento serviu para mostrar a importancia do
mercado de games e a paixao dos jogadores
brasileiros. Durante @ BGS 2012, o publico teve
a chance de testar mais de 20 titulos antes do
seu lancamento mundial. Conseguimos reunir
150 empresas, entre elas a Sony, a Nintendo
e a Microsoft juntas em um mesmo evento
de games, algo que so aconteceu no Brasil
e na £3. Muitos produtores internacionais
estiveram presentes pela primeira vez no
pais, como Katsuhiro Harada, produtor
da serie Tekken, e Philippe Ducharme,
um dos produtores de Assassin’s Creed I11.
Alem disso, dez competicoes foram realizadas,
entre elas o torneio comemorativo de
25 anos da serie Street Fighter.

Como foi a decisao de
agendar a BGS 2013 para
Sao Paulo, em vez de
voltar ao Rio de Janeiro?
Ate 2011, muitas gigantes dos games
instaladas em Sao Paulo ndo participaram do



0 sucesso da BGS 2012 resultou em filos gigantescas para entrar no evento

evento. Outras ate participavam, mas com
uma estrutura menor. Sao Paulo € sede

de mais de 0% das empresas de games
instaladas no pais. A presenca delas este ano
foi um grande diferencial e nao seria justo
voltar com o evento para o Rio de Janeiro e
correr o risco de perder a presenco de algumas
delas na feira. Quem sairia perdendo ndo seria
o publico do Rio ou de Sao Paulo, mas sim o
mercado brasileiro de games como um todo

€ 0s jogadores de todo o pais. Entendo o lado
das empresas e os motivos pelos quais € mais
propicio a realizacdo da feira em Sao Paulo:
todo a equipe dessas empresas mora em

Sao Paulo, o que elimina qualguer dificuldade
logistica com viagem e hospedagem dos
seus profissionais. Todo o transporte de
equipamentos e facilitado com a reducao

da distancia. Toda a parte burocratica €
bastante facilitada, ja que estas empresas
encontram-se em funcionamento em

Sao Paulo e legalizadas nos orgaos do
estado. As empresas conseguem atuar com
os seus fornecedores oficiais, que tambem
sdo do estado. Todo o custo da operacdo de
montagem do estande, producgo de brindes
e participacdo na feira fica menor. Com [sso

e possive| desenvolver estandes maiores e
melhores, com mais atracoes e novidades,

e em alguns casos e tudo isso que determina
a viabilidade de participacao ou nao

em um evento de grande porte como

a BGS. Procuramos tambem facilitar a

visita de guem mora em outros estados

com a formagao de mais de 130 caravanas.
Estabelecemos parcerias para oferecer
passagens gereas e rodovidarias com desconto

P1/TEAM1

A presenca de produtores de jogos famosos agregou valor ao evento
o~
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"A BGS 2012 serviu para mostrar
a importancia do mercado e
a paixao do jogador brasileiro”

e ainda disponibilizamos diversos hoteis com
precos e condicoes especiais para atender

os visitantes da evento. O mais importante e
gue o Rio de Janeira recebera, no proximo ano,
um evento de games com um novo formato
focado no entretenimento e que vai agradar
os fas de games de todo o pais.

Esse evento vai comecar
no Rio de Janeiro e sera
itinerante. Como vocé
imagina essa feira?

Nao sera uma feira, e o seu foco e
formato serdo outros. Sera algo completamente
diferente. O nosso objetivo e fazer um grande
evento voltado para o entretenimento, com
competicoes, exposicoes, personalidades e
outras atragGes. Conversamos e obtivemos
a aceitacao da maior parte das empresas de
games para o apoio a esta inicativa no Rio, que
e 0 segundo mercado mais importante do pais
em numero de jogadores e que tem um historico
com a BGS que merece todo o nosso respeito e
atencdo. As empresas entendem que um evento
focado no fa de games, sem o formato de feira
com estandes, servira como aquecimento para
a BGS 2013, Estamos empenhados em realizar o
melhor evento possivel em 2013 no Rio de Janeiro.
No inicio do ano vamos revelar o nome, local e
data. Adianto que sera no primeiro semestre.

Muita gente sofreu

com as filas e com

a falta de ingressos.

Como evitar isso?

O evento foi um sucesso! Vendemos
cerca de 60% dos ingressos antecipadamente.
A cobertura da imprensa, incluindo a da
midia ndo especializada, com centenas de
profissionais de TV e Radio, contribuiu para
uma visibilidade ainda maior para o eventoe,
consequentemente, os ingressos para todos
os dias foram esgotados no inicio do dia 12 de
outubro. Muitos visitantes optaram por deixar
para comprar na porta do evento. Foz parte da
cultura do brasileiro deixar para o “ultima hora”,
mas acredito que isto esta mudando. Alem do
aumento do espaco e da capacidade de publico,
continuaremos a efetuar a venda antecipada
dos ingressos no proximo ano e acreditamos
que nao sera necessario estabelecer umao
bilheteria no local.

0 que podemos
esperar da BGS 20137
A BGS 2013 sera maior e melhor.
Vamos convidar mais empresas,
incentivar a apresentacdo
de mais games em primeira mao e a
presenca de um numero maior de
produtores estrangeiros. b,
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CLASSIFICAGAO INDICATIVA
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Nao recomendado para
menores de 18 ANOS
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HITMAN

QUANTAS VIDAS PARA SALVAR UMA2



Escondendo o nosso rosto
suspeito no maior estilo

Ha muitos bons motivos para esconder  suas belas faces,
seu rosto. Talvez vocé seja o homem eles provam
mais feio do mundo. Talvez vocé
apenas queira se manter anénimo
enquanto livia mansoes daquelas
velharias brilhantes. Ou, mais provavel,
vocé é um heréi que quer deixar
a caixinha de seu jogo um pouco ;‘- deum predl
mais legal. Embora esse bando de _eles poderdo.d
mascarados tenha escolh[do esconder !

CORVO ATENOD
[DISHDNDRED]

ALCATRAZ
(CRYSIS 2)

vermelho

hE_:rm doprim
omad.
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MORTE
(DARKSIDERS II)

e

ma
almente um
leto’”

ca.Eparao
mbine

REY
MISTERIO
(SMACKDOWN VS REW)

sse lutador,

ISAAC CLARK
[DEAD SPACE])

ima trangui
Ttica da Terra, engenheiro

HELLGHAST
(KILLZONE)

| Nao falamos

da sua mascara
favorita? Reclame
em

Aquiestao
os protetores
que voltaram
paraacaixa.

Salem e Rios
vestes mascaras
curiosasem
Army of Two,
mas achamos

ue colocarum
"bromance” aqui
seria trapaca...

Adoramos
ViewtifulJoe
eseu uniforme
e mascarade
super-heroi feitos
emcasa, masela
mostra demais o
rosto dele.

Oscarasda
Brotherhood of
Steel, de Fallout 3,
usam mascaras
de gasestilosas,
mas nunca
gostamos deles
desprezando
0 NOSS0
personagem.
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Fones de Ouvido

2

JoUM

PARA SEUS

Testamos alguns dos

melhores fones de ouvido do
mercado pararesponder a
grande pergunta: qual deles
& o melhor investimento para

0 seu PlayStation 37

Por Douglas Pereira

mbora seja normal valorizar
os graficos de um jogo acima
de tudo, 0 audio & capaz de
transformar completamente
0 5U0 EXpEFENCia ao jogar
no PS3. Ndo & mais souma
questdo de investirem trilha
sonora. Muitos estudios exploram os detalhes
auditivos em nome da tao faloda “imersao’”.
E € aique entram os fones de ouvido modernos.
Para guem ndo pode investir em home theaters
por conta do custo, espaco exigido ou ate em
nome do convivio pacifico com os vizinhos,
ha fones poderosos que funcionam como um
home theater particular para os seus ouvidos.

32 PInySm[IQn | RevistaOficialBrasil

Surround 3D, canais 5.1€ 7.1... Com a tecnologia
dos fones atuais, € possivel saber com precisao
de onde um inimiga vem sorrateiramente pelo
som de seus passos em Modern Warfare 3.
Resident Evil 6 ganha um clima de terror ainda
maior com grunhidos distantes de zumbis gue
nem ao menos apareceram na tela. Explosces,
derrapadas, desmoronamentos, narracao e
trilhas epicas evoluem absurdomente com
esses fones. O jogodor que ndo investe em
audio, infelizmente, nem sempre consegue
compreender a verdadeira visao de um
produtor no universo criado.

Ja deu para entender que chegou a hora de
investir. O dificil mesmo € saber qual & a melhor

opcao, ja que o mercado esta abostecido

por muitas marcas de fones de ouvido. Mas
estamos aqui para ajudar. Testamos diversos
fones e, entre todos, escolhemos os trés
melhores para a nossa principal necessidade:
jogar PlayStation 3. Serdo trés fones principais:
o famoso headset oficial 7.1 da Sony; o Turtle
Beach Earforce PXs; e 0 Astro A4o, que conta
ate com opoio da MLG, organizacdo de
#eSports. Infelizmente, nenhum deles &
vendido no Brasil. ATurtle Beach comecou seus
negocios no Brasil este mes com o modelo PX3
(umn fone “estéreo Premium”, veja na pagina 40)
e tem planos para trazer o ainda inédito Seven,

sucessor do PX5, nos proximos meses. y
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Fones de Ouvido

SONY 7.1

= Wireless
I * Entrada mini-ush
para recarga
« Microfone
— — * Jluracao da
1 1 bateria: 5/7 horas
| -‘- | Uss100
] |
| . - [

Qualidade, elegancia e praticidade

headset oficial da Sony e
imponente, gronddo e com
estilo, sem botoes tradicionais,
e combina com o PS3.E grande
o bastante para cobrir a orelha
daguele seuamigo queera

zoado naescola, e o isolamento e otimo:

vOCe nao precisa elevar demais o volume para

isolar ruidos externos e nao ha vazamento

de qudio para os pessoas ao seu redor.

As opcoes e funcoes sao simples.

Ha apenas o controle de volume, ligar

ou desligar a funca@o surround (caso voce

gueira ouvir so a musica, por exemplo), € o

regulador entre som do jogo e som de vozes,

Como o acessorio e da Sony, as indicacoes

de volume, surround e bateria aparecem na

tela da TV sempre que soo mudadas.

Além de ser um fone muito bom e o mais
barato da nossa lista—mesmo que ele sgja
descontinuado muito em breve, coma
chegada do seu substituto, Pulse 7.1— o maior
trunfo do fone oficial e suo praticidade. Basta
conectar o pequeno receptor USB ao PS3, ligar
o fone e pronto. Alem disso, € o unico fone que
realmente faz 7.1 canais 'de verdade" nos
jogos compativeis com tal recurso. Isso porque
o som € mandado direto para o fone, digamos,
como se fosse via cabo HDMI. Ja os outros
fones sao conectados via entrada optica,

e 0 PS3s0 suporta 5.1 canais dessa forma.

O maior problema, porem, e a duracao
da bateria, que nao passa de 7 horas.

0 recomendavel e deixar o fone carregando
(conectado a uma entrada USB no PC) toda
vez que voce acabar de jogar, para ndo correr
o risco de ficar sem audio na proxima sessao.
Se voce tiver um cabo USB grande, ate da
para deixa-lo carregando enguanto joga,
com fio mesmo, mas ai o fone vai ocupar as
duas entradas USB do seu console. »
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WIRELESS STEREO HEADSET

DO SOM

A seguir, vamos tratar
sobre a qualidade do
S0IM Nos jogos gque
usamos para os testes
dessa reportagem.
Evitamos detalhes
técnicos, ja que a
proposta é passar uma
ideia de como cada
um se sai de maneira
geral, com algumas
consideracoes no final.

0 design de som de
Resident Evil 6 e fantastico
- embora o som parecga um
pouco mais compressor

do que deveria. A primeira
meia hora da campanha

de Leon mostra o cuidado
com o audio: voce faz

um disparo e 0 som vai
ganhanda cada vez mais
elementos em todas as
direcoes. HEG mostra bem
arelagao entre os fones
surround de um maodo geral,
gue se provou verdadeiro
para varios jogos. O fone
da S5ony & o que apresenta
melhor a divis&o de canais.
Vocé consegue identificar
exatamente de onde vem
cada passo e grito, e até

os dialogos passeandn
enguanto a camera muda.
A gualidade do som néao
traz nada de incrivel quando
comparada aos outros dois.




RU A40
JI0 5YST

Versatilidade, leveza e maior conforto

alvez o fone mais
conhecido no guesito
“Uau! Esse fone é coisa
serial”, 0 A40 e osegundo
na linha da fabricante
Astro—USS 5o mais barato
que o supremo Ao, que sai por USS 290.
A primeira diferenca em relacao aos
outros produtos testados e a
apresentacao. A belissima embalagem
faz o A4o realmente parecer um video
gaming equipment'’, como esta escrito
nela, ou um “'sistemade audio” como diz
osite oficial. Ja o PXs parece “apenas’’ um
fone legal para videogames, em termos
de comparacdo. O amplificador do A4o
e talvez a parte mais bonita do produto,
e tudo tem um toque mais profissional.

0 A0 e o mais confortavel. O gjuste
parece um pouco mais restrito que nos
outros fones, porem ha espaco suficiente
para orelhas relativamente grandes—nao
tanto quanto o Sony, mas nunca o deixa
desconfortavel e & mais leve.

Ha uma caracteristica que pode acabar
com a alegria de muitos: este fone
nao e sem fio e precisa estor ligodo ao
amplificador. Apesar disso, todos os cabos
que acompanham o produto sao de
otima qualidade (o cabo optico € muito
superior ao do PX5). O jeito de instalar
tudo e bem parecido com o do fone do
Turtle Beach—a diferenca e o cabo extra
do amplificador para o fone. Porem,
ha uma versao wireless do A4o,

30 dolares mais caro do que o modelo
gue testamos. E € possivel ligar

o amplificador com pilhas, assim
quase todos os cabos vao embora.

Foraisso, nao ha muitas caracteristicas
unicas. Uma coisa legal & poder colocar
o microfone em qualguer um dos lados,

e o conector entre o fone e o amplificador
e facil de desconectar, algo bem Util
em momentos de emergencia. 3
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40 amplificador permite
adequar na medida
certa o equilibrio entre
som de jogo e chat de
voz, embora ndo seja
capaz de usufruir do

7.1 por meia do PS3

QIME =

It neSOdo -



0 Turtle Beach PX5 tem o som
mais claro dos trés, mantendo os
graves no lugar. Mas as explosdes
e nufros efeitos perdem um
pouco do impacto. Este & o Yin
para o Yang do A40: o fone da
Astro perde um pouco da pureza
por levar as coisas um pouco
demais para os graves (longe

de ser ruim, mas menas claro

que o PX5). Porém o impacto, a
“parrada’ dos efeitos com elg, &
consideravelmente melhor.

ASTRO A40

* Com fio

= Amplificador que se conecta I
A CALL OF

via cabo optico

- Microfone removivel ' DUTY: MIW3

[pode ser encaixado em
ambaos os lados do fone)

Jogos de tiro s&o sempre um
fator determinante na escolha
de um fone de mais gualidade.
Quem joga muito multiplayer
precisa ter uma nogao clara

do que esta acontecendo ao
seu redor, seja nos corredores
de Modem Warfare 3 ou nos
imensos campos de batalha

de Battlefield 3.

Ha uma distingao clara
entre 0 PX5 e o A40. O fone
da Turtle Beach parece
bem melhor para MW3. Ja o
AUQ0 & mais envolvente em
Battlefield 3. Impressiona
a sensagao de estar no
campo de batalha e ter total
convicgdo de que o som da
explosao veio la de longe, a
sua esquerda, e al guando
vocé val ver.. uau, foi hem
longe. E por isso a explosan
foi apenas um detalhe no
meio do tiroteio & sua frente.
E para isso gue servem os
melhores fones: para deixa-
lo a par de tudo o gue esta
acontecendo, sem gue voceé
precise ver nada. Além disso,



-2 Especial

Fones de Ouvido

1UnlLE

EARFUI

Robusto e ideal para
jogadores “multitarefa”

V4

atualmente o fone de ouvido mais
avancado da Turtle Beach, empresa
especializada nesse sequimento.
Costuma ser a marca preferida

de quem leva Call of Dutya serio,
Assim como o fone da Sony, ha ocutro
produto chegando para tomar o posto dele em
breve—no caso, a série Seven. 0 PX5 € o mais
compacto dos fones que testamos, masissondo o
torna desconfortavel. Pelo cantrario. Por ser mais
leve, e mais confortavel que o fone oficial da Sony.
Mas, em comparacao aos dois fones surround, ele
nao isola tao bem os sons exteriores € exige mais
volume para isso.

O PXg tem varios funcdes. A principale o
processador de som com diferentes Presets para
todo tipo de jogo. O fone vem com oito Presets,

e 500 tudo o que voce precisa, mas voce pode
conectar o fone ao PC, visitar o site oficial da
Turtle Beach e baixar um programa gue permite
fazer suas proprias equalizacoes—pode ate
baixar Presets de usuarios do forum. Esses Presets
novos apagam os que vem de fobrica, mas vocé
sempre pode instalar os antigos de volta.

0 amplificador do PXs5 tem uma saida
de audio optico, o que permite transmitir o
som para outro dispositivo alem do fone—
util para guem gosta de capturar videos e
guer melhor qualidade de som. O fone tem
suporte a Bluetooth e pode ser ligado a
dois dispositivos: um € o seu PS3 (para ativar o
microfone), e o outro pode ser ligado a qualquer
coisa, inclusive a seu celular. Voce pode atender
ligacoes durante o jogo, fazer chamada por voz,
ou usar o MP3 player do seu celular para ouvir suas
proprias musicas enguanto joga. Nesse ponto, a
gualidade ndo e incrivel, mas totalmente aceitavel.

0 PX5 usa duas pilhas AA, e usamos pilhas
recarregaveis Sony de 2100mAh, gue variaram
entre 10 e15 horas de uso (o dobro do headset
da Sony). 0 headset tambem fala com voce: uma
voz feminina avisa quando o acessorio e ligado /
desligado, em modo P53/ X360, ou quando
as pilhos estao acobande. Sensacional! »
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TURTLE
BEACH PX5

« Wireless

= Requer duas pilhas AA

» Transmissor conecta ao
console via entrada optica,
energia via USB

* Microfone via bluetooth,

flexivel e com espuma
= uracéo da bateria:
10/15 horas




guantidade de opco
cteristicas Unica

EMPATE Se farmos contar

os momentos em que dissemos “uau!” por
nos espantarmos com a qualidade do som,
0 Astro Aqo venceria. O impacto gue esse
fone oferece e absurdo, especialmente em
jogos com areas abertas. O baixo do A4o
eimbativel, aconchegante —e e assim gue
um baixo deve ser. So gue os graves tomam
mais espaco do que deveriam.

0 Ago perde um pouco das frequencias
medias e altas, que de vez em quando sao
engolidas pela insanidade (positiva) das
frequéncias baixas. E isso da ao PX5 um som
mais claro, onde e possivel sentir cadao som
em sua devida frequéncia. E mais coeso e
constante (embora, no quesito “de que
lado vem esse som?”, o headset da Sony &
melhor). Por esse angulo, o PXs5 vence. O
ponto mais alto do A40 e maior gue o do
PX5, porém o ponto mais baixo do A4o e
pior que o do PXs5. E como se 0 A40 variasse
entre 5o e 30 km/hem uma corrida, e o PXg
S0 corresse a 40 km/h.

T 1

is puristas, audiofilos e
lvez discordem dessa decisdo,

scolhero
& realmente

microfone

A experiéncia de chat

umare
porj’ro Certo entre

PX5 € majs natural, com

- Para volume de (l,“.
“thatboost™ A
€mais clara pagr
ao bom e f'|e>l<."v

gulagem fing e Gnicq
Jogoevoz co

at ejogo, eum
voz de seus comp
avoce, e vice-vers
el microfone que i
_ icrofone que jg
Qespuminha para re ;

€ ruidos do ambiente

FONE PARA Po3

nao tendo o impacto e ndo
segurando gr
Aqo—certasex causarom

uma pequena distorgdo nele. O chat
tombem e mais agradavel no PX
Aceitamos um pouco men
conforto e design pelo resto do
pacote. A margem

sd

foi o PXg que fo
ferramenta de testes

€ melhor no pXs, Hg

para chegar ag
moAq0.0

controles separador

duzir estouros

afuncdo
anheiros
54, gracas
Vem com

/es tao bem quantoo
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TURTLE
EARFUE

Apenas um bom fone
estéreo para jogos

/ numero & proximo ao PXg, mas
nao se engane: 0 PX3 esta bem
distante em qualidade de som.
0 principal motivo de nac o
testarmos com os outros e gue
0 PX3 e um fone estéreo.

Funciona com um pequeno amplificadore
requer gue voce use um caba RCA um pouco
diferente (ja incluso) no PS3. Ele tem recurso
de mixar musicas de um tocador de MP3 0o
som do jogo, mas isso e feito com um cabo de <l o g
3.5mm, e os Presets de som para varias estéren, mas seu
preco o inviabiliza se

situacoes tambem esta esentes
situacoes tambem estdo presentes. A AR

E um fone bem confortavel, embaora mais Sony, que, alem de
feinh P is caro. Naio is mais barato, explora
einho que seu irmao mais caro. Nao isola o e o)

som tao bem, embora nao seja ruim. Por ser sonoro dos jogos de
um fone estereo que tambem funciona no PC, Es el st
achavamos gue seria uma boa opcdo para
ouvirmusica e...n@o, nao &. No PS3, o resultado
e melhor por causa dos Presets mas, se vocé
esta procurando um fone multiuso, o PX3 noo
e amelhor opcao.

Nos jogos, ele trabalha bem. Devemos dizer
que era estranho testa-lo depois de ter um
PXg e um Astro A40 na cabeca. Tudo parece
meio abafado e simples em comparacao aos
fones surround. Por outro lado, o PX3 e um
bom fone estereo. Se voce ndo tem pena de
seus ouvidos, saiba que o volume pode ser
muito, muito alto mesmo— € claro gue isso
causa certa distorcao. Parece melhor para
jogeos com sons mais “estourados”’, como Need
for Speed Hot Pursuit.

0 problema do PX3 e o preco -
estamos analisando o preco do produto
importado—, que custa USS150 la fora. Por
esse valor, voce consegue o novissimo fone
Pulse 7.1 da Sony, ou o modelo anterior dele
(testado na materia), gue saia US$100 &
tem um custo-beneficio absurdamente
melhor. Talvez com a chegada da série

Seven, o preco figue menor e mais
competitivo, mas fica um pouco dificil
recomendar este fone ja que ha opcoes
melhores e mais baratas no mercado.  <I%
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m uma época em que sindnimo
de FPSé Call of Duty ou
Battlefield, é dificil esperar

.com ansiedade por Far Cry 3.
Mas vocé ndo pensaria assim se
tivesse jogado essa belezinha
em primeira mdo. Ficaria com uma cara de
“Uau! Esse jogo ndo € normal!”. Pelo menos
foi assim que ficamos ao visitar a sede

- da Ubisoft, no Canada, para descobrir

o que realmente estd escondido na ilha

terrivel e paradisiaca de Far Cry 3.

! Testamos em primeira mao as promessas
= I loucuras desse FPS bn]hante

‘FarCry 3

Vamos pensar sobre o tem
por um momento. Vocé estd
uma ilha tropical perigosa (Ei!
cabega enterrada na areia da praia na
cena d esquerda?), mas linda demais, e

tem de lidar com o “pequeno” dilema dé -
matar ou morrer, Como vocé reagiria?
Em vez de um heréi de ago entusiasmado
que sente uma coceirinha ao colocaro
dedo no gatilho, os produtores focaram
na geragdo do século 21, de pessoas
acostumadas com a tecnologia,e =




criaram o protagonista Jason Brody. ‘0 que
torna Jason verossimil— e vocé pode ouvir isso
até no seu timbre de voz—¢ que ele ndo tem
certeza de que vai conseguir sair dessa”’, explica
o produtor Dan Hay. “‘Ele vem de um lugar com
valores ocidentais, possui gadgets e a sua rede
social € de extrema importancia. O que estamos
realmente perguntando é: esses so os seus
amigos mesmo ou apenas a sua rede social?
Essas pessoas o ajudariam? Vocé as ajudaria?
Levaria um tiro por elas? E muito importante
para nos fazer com que a experiéncia seja real
e crivel. Quando Jason diz ‘ferrou’, ele é a voz
do jogador”, analisa Dan.

As perspicacias da Geragao Y (quem nasceu
entre os anos 1978 e 1994) de Jason mostram

w Cacar a noite & mais
seguro e.. Olhe o tamanho
dagueles ratos!! Caracas!!

seu valor quando ele se torna parte da for¢a
rebelde nailha. Ele é mais do que um cara

que sabe usar uma arma ou duas. “‘Existem
[no jogo] todos os tipos de emogdo que

nos desejavamos que o jogador sentisse, mas
também queremos que eles possam apenas
sair e atirar em coisas”, sorri Hay. “Queremos
que os jogadores divirtam-se. Balancear
esses elementos foi dificil, mas estamos
imensamente orgulhosos do que construimos.
E arriscado ter essa camada de profundidade,
mas, se vocé ndo ousa, provavelmente

ndo vera aquele momento magico no

qual as pessoas estao jogando e vocé

nao consegue tirar o controle delas”,

aposta o produtor.

Bem-vindo ao mfermo

Jason Brody e umn turista em inicio de férias em uma ilha

paradisiaca. 56 que a insanidade parece ser caracteristica

‘! intrinseca dos habitantes locais. Uma gloriosa cena de
abertura leva a uma fuga dramatica do acampamento

em que Jason foi preso e, com a historia a todo vapor,

0 rapaz vé suas maos ensanguentadas e comecga a

procura por seus amigos desaparecidos.

Far Cry 3 esta milhoées de quilometros distante do
jogo anterior. Esqueca aquele cenario africano
arrasado pela guerra. Essa é a histaria de Jason,

e a narrativa seque sua jomada na bela iltha,

A histdria aqui & mais inteligente. Existe uma

ambiguidade intencional que da pistas sobre

segredos que espreitam abaixo da superficie

- assim como o0s tubardes que circundam as

aguas transparentes da ilha. Drogas, alucinagoes
e loucura se unem nesse enorme sandbox tropical,
isso sem mencionar a vida selvagem e o ambiente
exuberante que parece se esticar ao infinito.

4 Vocé nao € o tnico a espreita
na mata, As vezes, vocé esta de
alho em um inimigo distraido e,
de repente, "Graurmr!!l”

4 E preciso certa disciplina
para se manter na missao e
nao se transformar em um
barbaro destruidor da natureza
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~IM contato com a natureza

Por cima do barulho dos grilos e do vento rogando

cagar animais por trés razdes: 1. Criar mais espago na sua mochila
para carregar loot; 2. Fazer carteiras maiores para guardar o
seu dinheiro (porque, sequndo a logica do game, vocé nao
pode simplesmente guardar a grana na mochila); 3. Para
misturar a vasta colegdo de remédios que melhoram o foco

a grama alta, Jason se esfor¢a para ouvir sua presa.

0 objetivo € coletar algumas plantas na Ilha Rook e

conseguir duas importantes peles de javali para fazer

uma mochila maior para Jason. O rapaz fica parado no
da mira ou até a capacidade do pulm@o do personagem. E um

momento de celebragao inesperado quando nos conseguimos

criar um bolso extra para guardar granadas apds topar com

local, analisando o verde da grama com a mira da sua
pistola 1911. De repente, um javali ataca, e o sangue
se espalha pela tela. Parece que esse porco nervoso
possui técnicas de caca melhores do que as de
Jason. Apos alguns apertoes desesperados nos
botoes, um grito agudo aponta que a sorte
nao ficou do lado do parente do Pumba.

um dragdo-de-komodo em cima de uma rocha - parece errado

abusar tanto dos animais, mas, ei, € s6 um jogo.

“"Eu adoro os artigos de pele de tubarao que o
jogador precisa fazer”, confessa o diabolico
game designer chefe, Jamie Keen. "0 jogador

vai pensar: ‘Ah, eu tenho de matar um

Apos uma cinematica, a pele do animal
esta nas mados de Jason.

Ailha inteira fervilha com a vida tubardo. Beleza..." Mas ai ele vai mergulhar

selvagem. Bodes e cobras, felinos no mundo dos tubardes e, de repente, vai

e cdes raivosos, as criaturas ddo pensar: ‘Como diabos eu vou fazer isso?!™.

vida a selva e podem ser usadas Desafio aceito, sr. Keen! 3

para expandir o seu sistema

de cringao —isso se eles nao 40 Doutor Earnhardt vai ser o médico de
Jason, mas nao & um cara bonzinho: ele
faz (e usa) drogas pesadas e vai passar

missies em troca de seus servicos

pegarem Jason primeiro, claro.
E precisa coletar plantas e
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“Nos temos
uma grande
quantidade

de captura de
movimentos
naojogo. Temos
pelo menos
um filme de longa duragaa,
se nao mais. Isso traz um
nivel de profundidade para
& eXperiencia gue eu nao
acho que as pessoas
necessariamente esperam

de urmn jogo de mundo aberta.

Acho que fomos bastante
ambiciosos em ter certeza
de fazer essas cinematicas
e performances com atores
capazes e que nao deixarmn
a desejar para ninguemn”.
Jamie Keen,
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Tan

4 Dennis, da tribo Rakyat,
fomece todas as armas e
tintas que voceé precisar

4 Vocé pode disputar uma
partida ou duas de carteado
se nao for distraido pelo
chamado da floresta

Monetro humano

Vaas, o lider do cl&, n&o é bem um vendedor de porgbes
de camarao na ilha. Ele & um assassino com cinguenta
parafusos a menos, determinado a torturar os amigos
de Jason e faz graga com o protagonista no melhor
estilo Coringa de ser. E pode piorar: Vaas comanda
uma tripulacan de piratas armados e sanguinarios.

Encontra-lo cara a cara & perturbador. [sso se deve
nenos ao fato de que ele trancou Jason em uma jaula
= o seu olhar flamejante. Ele transhorda raiva
e ’3-_‘1 e piora quandao Jason escapa das suas garras.

Vaas nao foi um personagem facil de se criar. "“Nas
necamos dizendo, ‘0 que a ilha causaria nessa
pessoa?”, explica Hay, “Ela aplicaria pressao. Entao
o fizemos um cara CGI sado, o deixamaos no ponto em
gue ele esta prestes a enlouquecer..e € al gue a magia
acontece”, Nos temos ideias diferentes de magia, Hay...




Armas e camutlagem

Com toda a narrativa e elementos de RPG,
quase da para esquecer que esse é um jogo
de tiro. NGo apenas isso: trata-se de um FPS
com IA realista e uma goma de armas que
respondem bem —incluindo o arco e flecha.
Jason aprende rapidamente os caminhos da
selva. Ele pode carregar até trés armas e um
facdo, util para finalizacoes furtivas que vao
direto na jugular.

Apds tomar posse de um dos observatorios
dailha, Jason se esgueira até o local vigiado
por um grupo de piratas. Ele ignora o papo

furado dos caras sobre como prevenir coceira
na virilha e atira uma pedra para distrai-los,
antes de pegar a cmera de marcar inimigos.
Usar o zoom rotula cada pirata com o icone de
uma caveira e da a vantagem de saber a sua
localizagdo mesmo se ele estiver atras de uma
protecao. Ser furtivo € uma opgdo, mas nos
abrimos fogo contra os piratas e trés cachorros
que ndo tinhamos visto no local. O ritmo é
rapido, frenético e gratificante. E talvez vocé
precise de algumas seringas médicas para
consertar o resultado da impulsividade.

a As cinematicas impressionam, de sequéncias espetaculares de agao até momentos dramaticos

A historia é insana

Com citagOes de Alice no Pais das Maravilhas
e outras maluguices, a narrativa & dagquelas
que fara gualquer um cair no buraco do
coelho. Perder seus amigos, unir-se a um
cla de rebeldes conhecido como Rakyat,
ser tatuado com tinta alucinogena, sofrer
persequicdes de um louco e dormir com a
princesa tribal gue & irma do inimigo enquanto
planeja tomar seu poder da ilha selvagem?
5im, isso & brilhantemente insano.

Far Cry 3 vai jogar com sua mente. Mesmao
nos momentos mais tranguilos, vocé nunca

adivinhara o que vai acontecer em seguida.
"Pense sobre isso. Se voce fosse a uma itha
assim, chegaria com nogdes preconcebidas.
Aquele lugar seria visto como um destino
de ferias", explica Hay. "E o tipo de fotografia
gque voceé mostra para os amigos depois de
20 anos. Nos queriamos que a ilha tivesse
essa impressao marcante. Vocé causa um
efeito na ilha e ela causa um efeito em voce.
Nao e apenas uma historia que voce conta
apos algumas cervejas - & uma historia que
voce vai viver e aprender”.

E dez vezes
maior que 0S
QUI0S games
da série

Deus salve o GPS! 0 mapa de Far Cry 3fica
apenas a um botao distancia e mostra em
tela cheia a estrutura gigante do terreno.
Grandes areas estao apagadas, e e preciso
escalar torres de radio para ativar o sinal
I no estilo dos pontos de sincronizacao
e Assassin's Creed. Ao recuperar a area,
e possivel ver missies, mais armas ficam
115

As viagens rapidas podem parecer
um desperdicio em um lugar téo bonito.
1eio de vida, do
jeito que a Ubisoft Montreal queria. "Nos
imaginamos esse mundo extremamente
lindo e brilhante, mas gue a gqualguer
momento pudesse dar um bote e arrancar
0 seu pescoco’, diz Keen. Espalhados no
mapa, estao itens aleatorios (encontramos
um par de algemas rosas e a foto de
um anao), cartoes de memoaria e cartas
perdidas, Todos os arquivos vao para o seu
guia de sobrevivéncia. A ilha possui uma
histaria fascinante. Cabe a vocé descobrir.

“Nao ha nada mais gratificante do que
sentar no topo de uma torre para admirar o
mundo’, diz Hay. “Vocé olha para baixo e vé

=rvos, e al ha um puma perseguindo-os.
Sente-se e observe a extensio de tudo isso.
E um mundo vivo & o seu playground para
fazer o gue guiser. Isso & Far Cry". »

[0 mundo & vibrante e ¢

4 Ha um mundo para
investigar, cheio de
segredos por tras de
uma sociedade “pacata”
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"‘""\ “Para nos, o

negocio era ter

ﬂ 5 certeza de que L
,ﬁ [0 jogol seria
%48 bonito-que
“ fosse sedutar,
mas tambem

selvagem e mortal. Quando o

jogador pensar em Far Cry

longe da civilizagéo, que ele

diga 'Oh, isso e fantastico!

Eu guero maorar nesse lugar’,

até perceber que alguém -
estd la com seu proprio
entendimento do que &
certo e errado e que pode
nan ser igual ao que voce
compartilha, Tome cuidado
com o que desegja..”

Dan Hay,

Produtor,

Decistes

Néao existe uma maneira certa
de jogar, e a tnica linearidade
esta na narrativa principal. Fora
isso, vocé e livre para explorar
o ambiente como quiser. Jason
progride pela ilha, toma os
postos de observacéao e ganha
experiéncia para destravar
movimentos, como finalizacées
ou atagques de longa distancia.
Uma mecéanica Uinica faz com
gue as tatuagens tribais azuis
de Jason sejam feitas de acordo
com suas decisdes. "A tatuagem
& sohre Jason estar se tornando
um Rakyat, seguindo o caminho
do guerreiro e no universo dos
rebeldes”, explica Keen. "Toda
vez que ele ganhar uma nova
habilidade, tera uma tatuagem
correspondente no brago - e
isso depende da rota escolhida”.
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nao a

Deraer as

Todos que jogaram
Far Cry 2 se lembram
daquele sentimento
de depressao quando
a fumaga comegava
a sairdo capd do seu
carro, bem na hora
em que passava um
grupo de militares
armados e que
jamais emprestariam
um telefone para
vocé ligar para um
guincho 24 horas.
Agora na@o € mais
necessario tomar cuidado com o
motor, e os controles de direcdo sao bons,
com a simplicidade de Burnout. “Queremos
que dirigir seja uma experiéncia divertida,
do tipo que o jogador possa puxar o freio de
mao para fazer um cavalo de pau”, diz Keen.
“Vocé pode lancar o seu veiculo a 10okm/h

-

|

—

de um penhasco - isso pode nac acabar bem,

mas vocé pode fazer. E se quiser viajar pelas
estradas costais por horas a fio, sinta-se
avontade”, promete Keen.

fﬁ Y|

\_.-"_._J

w De vilas tranguilas até
| aaniquilagéo de piratas, o
¥ visual é brilhante e distinto

[NOEIdS

Durante a nossa jogatina,
encontramos uma asa-delta
perto da casa do sinistro
Dr. Earnhardt e ficamos
dez minutos planando
sobre ailha antes
de pousar no meio de
um bando de cabras.
Depois, subimos em
um quadriciclo que
deu inicio a uma missdo-
surpresa: correr contra
o relégio orientado por uma
série de fogos sinalizadores
roxos para fazer uma entrega.
Pouco tempo depois, liviamo-nos de
dois piratas que estavam passando antes
de subir no buggy deles e dirigir pela praia
com uma musica alta e dangante nos nossos
ouvidos. E toda essa liberdade, cheias de
surpresas (perigosas e divertidas) parece
ser apenas a ponta do iceberg dessa viagem
lundtica, que chega no dia 4 de dezembro
no seu PlayStation 3 e promete oferecer
uma experiéncia diferente para quem cansou
dos temas padroes dos FPSs atuais. L.
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Por Pedro Sciarotta

MEDO » Assim como em
filmes de terror, o medo
estd em perseguigdes
com criaturas que nunca
aparecem totalmente

BOA SACADA » Para nio
tird-lo do clima com
botées pulando na tela,
as instrugdes estdo
impressas nos objetos

Untl Davnwn

Cuecas limpas e pilhas para
lanterna n&o podem faltar

lguma viagem de jovens
para um lugarisolado
jadeu certo em jogos ou
em filmes? Elessempre
descobrem que nao estao
spzinhos, coisas sinistras acontecem
e a aventura vira um pesadelo.
E eisso que vai acontecer por aqui.
Until Dawn, exclusivo para
jogar com o sensor de movimentos
PlayStation Move, seque umalogica
parecida. O produtor Will Byles avisa
que o jogo foi inspirado em filmes
classicos de terror, como Panico,
Halloween — A Noite do Terror e

50 PIuyS[ution | RevistaOficiz/Brasil

Sexta-Feira 13."No aniversario do
sumico de um amigo, um grupo de
colegas visitam o lugar do misterio
para enterrar os fantasmas e
buscar uma conclusao”, conta
Byles. Ah, claro, grande ideia...
Voce e responsavel por manter
os oito personagens vivos em uma
longa noite até o amanhecer
(daio termo "untildawn”). Apesar
de ter um arco de historia definide
para ligar os capitulos, os caminhos
podem mudar, ja que suas decisoes
e acoes pesam no que vai acontecer
£ em quem vai sobreviver ao final

da noite. Deixar armas para tras,
por exemplo, pode ser a diferenca
entre terminar a historia com so
um dos personagens vivo ou com
todo o galera feliz e sorridente.
“Assim como nos classicos de
terror, o lugar e isolado, a energio
esta deslignda e os telefones nao
funcionam!”, comenta Byles. O jogo
busca criar momentos de tensao
com sustos e terror sangrento,
COMO a0 Cruzar com um cervo na
floresta e, logo depois, encontrar
somente suas tripas no caminho.
Os jovens terao de descobrir
quem esta tentando mata-los
munidos da melhor amiga dos
protagonistas de jogos de terror:
a lanterna. Como & exclusivo para

o Move, o controle de movimento

da Sony foz esse papele o
responsavel por criar o caminho

de luz que guia os personagens

no meio da escuridao. Algo gue
ncrementa a experiencia, mas

que e too arriscado comercialmente
quanto passar o fim de semana no
mato. Until Dawn tera mais chances
de sucesso se puder oferecera

opcao de jogar com o DualShock. <f%
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L Preview

Por Pedro Sciarotta

GENERO e8]
[Tl ONTNOD ENTERTAINMENT

FPODE DAR CERTO»A
ideia de manipular
memarias € muito
boa, mas o controle
precisa melhorar
para garantir o
sucesso do game

DISTRIBUIDORA eizaelt

Apagar sua memoria pode ser a melhor solucéo

oce ja deve tervisto a
premissa dessa nova
propriedade intelectual
da Capcom em algum
filme da SessGo daTarde.
Nilin, a personagem principal, foi
presa e teve sug memoria apagada.
Agora ela precisa redescobrir guem
e de verdade e por que estdo atras
dela. Soa familiar? Imagina...
A garota e uma ex-cacadora
de memorios e tem a copacidade
de invadir a mente dos pessoas e
apagar ou alterar suas memorias.
Na Paris futurista de 2084, cenario
do jogo, todos possuem implantes
cerebrais que permitem negociar,
remover e ate trocar as proprias
lembrancas. E todo esse mercado
& controlado por uma empresa
chamada Memoreyes, enguanto
o grupo de ativistas chamado
Errorists luta contra essa
forma de controle invasivo.
Remember Me foi apresentado
pela Capcom na Gamescom 2012,
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na Alemanha. Se voce tem uma
boa memoria, deve lembrar que
em 201 foi divulgado um trailer
com artes conceituais desse jogo,
ainda chamado Adrift. Agora,
apresentando oficialmente, vemnos
gue pelo menos uma coisa nao
mudou em 2084: 0s viloes

ainda precisam de diplomaem
mira ruim para serem contratados.
Em um trailer, Nilin € perseguida por
um helicoptero que erra todos os
disparos, mesmo com ela sendo
lenta para ultrapassar obstaculos.
Por fim, Nilin conseque apagar a
memoria do piloto, que nao lembra
mais como pilotar, e a conclusao
explosiva voce pode imaginar.

Em outra parte do gameplay,
vemos uma abordagem diferente
para a manipulacao de memorias.
Nilin precisa fazer o comandante
Frank Forlan se matar. Ela invade
a mente do oficial e revive uma
discussao do homem com sua
esposa, Alexio. Dentro da memaria

> o

DE POTENCIAL
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PROMISSOR » Ao aprender

técnicas de combate, vocé
pode montar a sequéncia

do combo em um menu
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do comandante, o objetivo e fazer
Frank mata-la. E preciso interagir
com objetos da cena para forcar
a situacao a acabar do maneira
desejada, como tirar a trava de
seguranca do revalver. A lembranca
de ter matado Alexia (que nao
morreu coisa nenhuma) resulta no
objetivo de Nilin: o suicidio de Frank.
Assistindo ao gameplay,
percebe-se que nao e so o enredo
que & familiar. As mecanicas de

escalar e as cinematicas lembram
facimente o estilo parkour acelerado
de Uncharted, Assassin's Creed e
Mirror's Edge. A Capcom aposta
no jogo planejando criar uma
serie e desejo que Remember Me
conquiste uma base de fas para

os titulos seguintes, para a proxima
geracao de consoles. Talvez por
isso ate o nome do jogo pede
para que ele ndo seja esquecido.
Eundogarantonada... &
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Aqui tem...

=

80emblemas |

PORGilsomar Liviamento

Sobreviver nao

é tudo no mais
novo episodio do
apocalipse zumbi:
e Sreciso cacar

80 emblemas para
entender a trama
- e para ganhar
bonecos virtuais

LS SN playStation 3 (disco)
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£ ProdutoraCapcom
b F DistribuidoraCapcom
b Legenda/Dublagem

RESIDENTEVIL.  Portugués/inglés
m ~  Multiplayer: 3 4 jogadcres
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uatro campanhas, cerca
I I I de 30 horas de jogo. Nessa
maratona de desafios estdo

escondidos 8o emblemas da

serpente, o item coleciondavel
de Resident Evil 6. 0 episddio anterior
tinha um desafio similar, com a busca
dos emblemas da BSAA, mas os novos
itens estdo muito mais escondidos.
Dentro de gavetas, atrds de caixas,
no topo de edificios fora da sua rota
de agdo... A Capcom caprichou na
crueldade para esconder os emblemas
para garantir também que vocé
invista 10 ou 15 horas a mais de
jogo so revirando todos os cantos
do cendrio. E ainda ha um truque
extra: ha emblemas que s6 podem
ser encontrados por determinado
personagem, um incentivo extra para
jogar também com os "coadjuvantes”

"1‘

que estrearam n
"Estou Jascado” ) vocd
deve estar pensondo'nesse:mgmgﬁﬁi;
Nada disso! Estamos aqui para sofrer
em seu lugar, afinal sabemos que
Resident Evil 6 ja é grande demais
sem a obrigagao de procurar agulhas
no palheiro. Nas paginas a seguir,
vocé vai encontrar as dicas com as

localizagoes de todos os emblemas,
com fotos indicativas e tudo mais.

E ndo se esquega de, sempre que
terminar uma campanha, visitar o
fliperama que fica no menu inicial do
game. La vocé encontra as mdquinas
que representam cada campanha e,
por meio delas, acessa informagoes
vitais sobre a trama que sado liberadas
pelos emblemas. La também fica
a colegdo de bonecos para relaxar,
afinal ninguém € de ferro.



DIFICULDADE

5 DarkAlucard8s ¥ P I
I (Normal)  (o4/10/2012) (sd 8h 18m)

o A r Os
agentes de RE6 passam
parte do tempo fugindo
de monstros, mas ainda
- acham tempo livre para
1A DA SERPENTI N destruir emblemas em
Este € o tdo desejado Lo propriedades alheias
item co!eciondve]lde T\ 4
RE6.Pelo menos a cor
€ bem chamativa N
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GUIAROTEIROEXTRAS

Resident Evil 6

LEMAS

complementadas pelas imagens
com a exata localizacao dos
itens. Fique esperto para ndo se
distrair e prestar mais atencao
na busca pelos emblemas nos
perigos ao seu redor, porque

enhoras e senhores,

vamos comegara

cacada aos emblemas
secretos. Eles estao bem
escondidos, entdo figue para
seguir as nossas dicas, que sao

Apos passar pelo salao

de festas e encontrar o
primeiro sobrevivente [o reitor],
néo siga o cara ainda: atras do
computador ao lado, olhe para
a saleta do fundo.

LEON, CAPITULO 2
-y q‘

s e B
¥ B
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No cemitério, avance com

cautela e procure pelo local
com um poste com a luz acesa
e um cartaz. Procure o emblema
& esquerda, escondido no topo
de uma lapide.

LEON, CAPITULO 3

Entes de abrir o portéo
' inicial, olhe para a sua
esquerda e procure pelo item
gue esta escondido em um
buraco na parede, na parte
alta do cenario.
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Passe pelo jardim externo

da universidade e entre nas
salas ao redor. Em uma delas, &
preciso abrir a gaveta da mesa
de escritorio para encontrar o
emblema escondido.

Ao entrar na catedral, va ate

o altar, vire para tras e olhe
no topo da construgéo, acima da
porta, para encontrar. Vocé pode
destruir de perto depois, quando
suhbir as escadarias.

&

Passe pela parte onde

a agua bate na cintura
dos personagens, suba na area
seca e abra a pesada tampa do
caixdo para achar seu emblema
repousando em paz.

isso certamente sera fatal.

E se quiser fazer tudo mais
rapido, opte por jogar com os
personagens coadjuvantes nas
campanhas de Chris e Jake,
pois Piers e Sherry tém acesso a

Nos esgotos, passe direto

pela linha do metrd onde
e preciso desviar dos vagdes.
Ao chegar na segunda secao
de trilhos, procure o item soh

o vagéao frontal.
) :
l"; + &
1l e

No subterréneo da catedral,

depois de passar pelas salas
onde é preciso usar senhas para
abrir as portas, Helena comeca
a abrir varias portas. Entre no
hanheiro e esvazie a pia,

i

Reencontre Helena, ajude-a

a empurrar uma enorne
rocha no caminho e pule na area
abaixo. Siga pela ponte de pedra
e, no meio dela, equipe o rifle de
preciséo e procure a direita.

alguns emblemas exclusivos.
E termine as trés campanhas
para habilitar a de Ada, que
esconde mais emblemas
necessarios para completar
a sua colegao.

Quando chegar nas ruas,

voce vai passar por dentro
da casa de uma familia morta
e vai avancar ate chegar a um
bar. 0 emblema esta em cima
de um balcao, bem a vista.

Avance até cair em uma

espécie de mina. Siga pelo
tanel estreito, passe abaixado
s0ob dois arcos e fique sempre
olhando para a esquerda para
Ver o item na agua.

-

5

Apas sobreviver a batalha

aquatica e voltar para a
superficie, suba pela escada,
passe por trés pontes e procure
pelo item dentro de um balde, ao
lado de algumas caixas.
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Na cabine do aviao, pegué"
& nova arma e desga pela

escada. Investigue a esquerda
para encontrar o emblema scbh

uma porta de metal, atras de um

monte de bagunca.

Prossiga pelas ruas e,
apds encontrar o zumbi
gue se regenera, va ao proximo

agougue e procure uma escada |

onde cai um corpo. Suba e use
a mira de preciséo no letreiro.

Depois de sobreviver

a cena da queda do
helicoptero, olhe para & lateral
dirgita antes da porta dupla e
atire no emblema enca]xadn
na prateleira.

Prossiga por algum
tempo pelas ruas, até
chegar em um beco com uma

placa amarela ao lado da porta.

Entre e destrua a caixa em
frente para encontrar o item.

Piers é o cara! Na campanha
de Chris, jogue com Piers
para conseguir pegar todos
os emblemas em uma so
partida e para viver uma
batalha final impressionante

Va até a traseira do a‘u:éu
e desca pela escadam‘a ﬁi
hegar na cozinha, Destn

para liberar o emblema entre

. as garrafas.

uma lcja.rmﬁs_ 0s zumbis ficam
batendo na vitrine), seja rapido e
destrua o emblema na estante a

direita da escadaria.

EO No combate contra Derek
ado, quando Leon
de metal, nao suba

4]
(=]

escada: va debaixo dela
e mire através da grade para
achar o item perto da parta.

m_umn“

BApos encarar o monstra
Ustanak, a agao continua
~ naregiao do mercado. Va pela
- rua, entre na primeira a direita
 corra para a viela a dirsita
encontrar o item..

Ap invadir o primeiro

predio, suba pela
escadaria, vire 4 esquerda
e procure o item na
prateleira, escondido atras
dos porcos pendurados.

Quando chegar em uma
escadaria externa onde

um j'avo esta parado, de costas,

olhe para a direita e procure
com & mira do rifle no topo do
edificio do guarteirao vizinho.

Sobreviva ao combate
nos telhados ate entrar
em outro predio. Desca ate
0 sexto andar g, apds o rombo
na parede, procure o emblema
no balcéo de uma das lojas. ’
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lllguém ai também at:ha
gue o novo Chris Redfield
ficou a cara do lutador
Vitor Belfort? O agente

da BSAA ate arrisca golpes
de MMA nos zumbis
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Resident Evil 6

Ao chegar no cenario dos
vagdes tombadas, Finn
pede para protegé-lo enguanto
planta uma bomba. Os inimigos
vem da direita: va nessa direcéo
g ache o emblema na janela.

" |

W

Apos a cena com Ada, a

mulher fica parada em
frente a uma cortina. Passe por
tras dela para encontrar uma
saletas0 emblema esta sohre o
armario desta area.

W4

wm-ﬂ-mw.

| No segundo confronto
com um helicoptero, fuja
a‘tﬁ uma embarcacéo onde ha
um gnnm?mtsja—saatrﬁs da
mureta para nao ser fuzilado
e atire no topo dos bambus.

-

Avance nessa area e a

dupla vai passar por uma
porta dupla que fecha sozinha
assim que os dois passam. Do
lado de fora, use a mira e veja o
itern no mastro do navio vizinho.

Emblema exclusivo de
Piers. Ao escalar a torre
para proteger Chris, use a mira
do rifle de precisao para achar
o emblema sob a estrutura da
ponte, no lado direito.

CHRIS, CAPITULO 3 -

Logo no inicio, passe

pelo parquinho (sente
no panda, se estiver afim) e
abra o portéao de saida para
arua. 0 itemn esta 4 esquerda,
escondido no final da rua.

i —

L — oy . P
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Durante a. paxaanumaﬂ de

carro, Piers e BETAD
vitimas de uma euﬂﬁécﬁﬂa am
aaEhar com.

Dentro das cabines

de comando do
porta-avites, sera preciso
girar uma valvula para descer
uma escada. Suba e encontre o
item debaixo de outra escada.

i

Ao chegar na prefeitura,

no salao da entrada, va
pelo lado esquerdo para achar
uma passagem que Segue por
trés da escadaria: o item esta
pendurado na parede.

i } ’:“ﬁﬁ )
i:l i | ""vl[-"ﬁ i
= -
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Apds abater o
helicoptero e entrar
no predio, procure pela
pequena sala de jogos.
0 emblema esta escondido no
canto, sobre uma das camas.

cgnm.nnptmmu :
e -
1 2 “J’f\ - —
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Nao inicio, na grande
area de estoque, ha
um helicéptero parado no
direito. Entre nele para
~ encontrar o emblema oculto

dentro da cabine.

Emblema exclusivo

de Piers. No final da
misséo, quando Chris estiver no
helicoptero, destrua o primeiro
obstaculo e procure o emhlema
dentro de um dos pneus.
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Jake, o filho do falecido
[pelo menos até entéo)
vildo Albert Wesker, &
um dos personagens
mais bacanas da série.
Pinta de bad boy, mas
cheio de boas intencdes

destrui-lo por cima, pi

*

a
! ,“\‘ ;II'
:.I
No inicio do capitulo, Apos reencontrar o seu
& preciso desativar a parceirg, entre na sala

rotacao dashelicesdoduta|  depais do elevador. No canto
de ventilacao. 0 emblema esta  direito, no alto, ha um buraco
dentro da duto. Piers pode e se liga com a area vizinha
. equeesconde o emblema.

No final da camp. .

guando Piers destroi de combate a céu aberto,
paredes de gosma em uma fique atento para enxergaro
plataforma para Chris fugir, emblema sobre umna das portas
pare antes da terceira pare (e fique atento para nao ser

de gosma e olhe para a direita. vitima de misseis no processa).

N 5

Emblema exclusivo de

Sherry. Apas fugir das
garras de Ustanak e atravessar
a janela do predio, peca a ajuda
de Jake para escalar a parede
no banheiro; olhe para tras. |

No depdsito, apas vencer

Ustanak explodindo os
barris perto dele, a dupla vai
cair em um buraco. Saia para a
area externa e atire no emblema
sobre uma porta em frente.

Siga o seu localizador na q Elimine todos os inimigos
nevasca para encontrar gue tentam invadir a

o pendrive A. Ao lado, ha umas cabana e fuja com a moto de

escavadeira, o emblema esta neve. Apds as arvores, fique

escondido na cabine, junto an sempre do lado direito para

banco do operador. conseguir atropelar o item.

_Quando chegar no campo

Na segunda etapa da

‘fuga do monstro Haos,
ha um corredar onde & preciso
atirar na méao dele para fugir.
Apos subir pendurado por uma
grade, olho no chf-iu.hesquarda_

L‘l No mein da nevasca,
investigque a area para
encontrar trés chipes. Apos
subir pela primeira escada
metalica, olhe para o alto da
arvore proxima e atire.

Dentro da caverna, na
segunda area vigiada
por insetos, pare ao chegar na
porta de saida: olhe para tras
para achar o item. Atire e fuja,
pois isso vai atrair Ustanak. »
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L}E Emblema exclusivo

' de Jake. Ao assumir
o controle das cameras de
seguranca, troque de tela
duas vezes para ver a sala do
emblema, sobre o armario.

»

"'}if

I' -
ww» i
-
| Ao sair na area externa,
em uma espécie de lago
raso, 0 tangue vai atravessar
a parede. Continue em frente,

ignur? a escada e procure no
canto esquerdo.

4

Ji i de hupmres mais ahos. Claro que
rm-“bm

| Apds coletar a

' espingarda, seu
personagem vai cair na rua.
Antes de prosseguir, atire no
emblema atras do caminhao
tombado ao lado.

B

.
4

Ay

qg Quando chegar na

T plataforma-elevador

no centro do complexo, pule na
entrada da porta C e procure

0 item no armario que fica no
final do corredor.

Resir

HAgente do servico de
seguranca nacional

dos EUA, Sherry precisa
convencer Jake a salvar o
mundo. Felizmente, tudo

gue ela precisa é de charme,
néo de técnicas militares

4

5 Apods encontrar Sherry,
abra a porta no final do
corredor pam encontrar o item
atras das caixas na prateleira
(e pare de secar a garota em
seus trajes de "cobaia sensual’].

5 ‘Emblema exclusivo de
Sherry. Nas cenas de
pilotagem, surgird um caminhao

de combustivel: antes de
explodi-lo, destrua o item
no alto do prédio a esquerda.

deimmigm»emsaahé--

Quando o tangue de

guerra der as caras,
segure a respiracéo e figue
escondido atras da estatua
central; ele vai destrui-la para
revelar o emblema.

i h

Sy I

| | Jasemmoto, siga pelas
ruas por algum tempo e

procure por um carro tombado,
vermelho e de capd branco.
Atras dele, ha outro veiculo,
com o item no para-brisa.

J.n}m.-m!'rm.ns

j 3 ...;&é ls
X ERTR ¥
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NE B EEALETHE
Sherry a passar pela

VEIT.'[IE

c'txegaralﬁﬁ%ﬁﬁ'ﬁﬁﬂﬁ‘ﬂ?ﬁ&ﬁﬂ‘_ abertura no alto da parede e,

a  guando conseguir uma arma,

rua para encontrar o emblema  destrua o emblema no alto da

dando sopa.

parede da sala inicial.

5 Na area de fundicao,

cheia de metal derretido,
empurre a caixa de metal para
liberar caminho. Ignore Ustanak
e va até o final da plataforma da
direita para achar o item.

8 Apds uma batalha de
macho com Ustanalk,

na base do soco, prossiga

e procure o item no chéo.

50 néo ache gue Ustanak

& do tipo que desiste facil...
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2= Depois da etapa em que

Ada pisa em um*pﬂjna‘l

para ativar uma arma, Va [
livre-se dos i mnmgnse pmr;u:a Engine Roomedéa -
pelo emblema do lado direito valta na coluna 4 by
do corredor. para encontra-la.

-.‘: Quando o submarino Apds a cena em gue
comecar a afundar, suba Ada chuta a porta para
por duas escadas até ver uma selar a invaséo da Agua, adiante
helice de um duto de ventilagéo; no corredor vocé passara por
entre pelo buraco na parede a insetos. Ignore-os, pule uma
esquerda. Ao lado da escada. barreira e olhe para tras.
1 1
)
I
Logono comeco da Apas completar o brasao
missao ha uma cova - da imagem do emblema
aberta. Antes de descer por da sarpenta na porta, pule no
ela, destrua o emblema que buraco
esta escondido atras da lapide, um emble

facinho de achar. sobre a porta

- r . 1

Apas enfrentar Deborah, ) Derrube um zumbi
desca pelo elevador =P ordao e dois mutantes
adiante e passe por baixo da de carapaca [flechas explosivas
grade a esquerda. 0 emblema sao eficientes). Ao descer
esta ao lado de uma pilha de pelo buraco, vocé encontra o
caixas perto da agua. emblema na parede ao lado.

0 legal de controlar Ada

& poder conhecer mais
detalhes das outras
campanhas, sob o ponto de
vista da agente dupla [talvez
tripla ou gquadrupla). E ela
curte emblemas também »
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DOs j'avos sao pessoas
contaminadas que ainda
néo perderam a sanidade.
Por isso eles usam
mascara: para esconder
as deformidades que o
Virus C causa no rosto
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0 comecgo da misséo

consiste em avancgar ate
arua com varias barraquinhas,
onde javos pulam na direcéo de
Ada - ao final da rua, encontre o
itermn na ultima barraca.

N e, = -

Apods a cena em gque

Ada desce do trem g
chega a um beco. Na lateral da
escada da direita, ha um beco
paralelo e sem saida, onde estéa
escondido mais um emblema.

Apos a cena perto do

corpo de Carla, Ada
vai aparecer diante de uma
escotilha aberta. Antes de
descer, destrua o emblema
na parede a esquerda.

No final do corredor de

predios, um helicoptero
aparece sozinho. Antes de
abaté-lo, vire para direita do
prédio em frente e desga para
achar o item sobre o letreiro.

Na rua seguinte,

onde alguns civis sao
fuzilados, avance até onde
eles cairam e entre a direita,
voltando por tras da barraca,
para encontrar o emblema.

ADA, CAPITULD 4

L R

Na area onde Ada néo

pode ser vista, fique atras
das estruturas e espere a luz do
holofote vir para a esquerda da
tela. Suba usando o disparador
de corda e olhe a esquerda.

i,

L%

Na cena com o 6nibus em
movimento, assim que o
veiculo parar, acerte o emhblema
na construgéo de bambu,
do lado esquerde ao fundao,
antes do veiculo voltar a andar.

Apos ver a queda de

Carla, va até o corpo. No
caminho, vocé tera de matar
um soldado solitario e, antes do
elevador, examine os armarins
de metal para achar o item.

No helicoptero, proteja
Leon e Helena fuzilando
08 zumbis, mas antes destrua

o0 emblema na carroceria do

nnjgn‘ca;ﬂaté:nl:mmur—cmar caminh&o amarelo a

atras das. ﬁlhlﬁa&ﬁ =

Ao ver civis pedindo

socorro no prédio em
gue ha zumbis com explosivos,
contome-o pela esquerda e
destrua o item no telhado um
piso abaixo antes de ajuda-os.

esguerda do cenario.

Ao sair do helicoptero,

voce tera de subir na
plataforma suspensa por um
guindaste. De la, use o fuzil de
precisao e mire a direita para
achar o item no prédio ao lado. <1>
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Associacao Comercial, Industrial e Cultural de Games

A ACIGAMES é uma associagéao criada com a finalidade de
representar e regulamentar a industria e comércio dos jogos eletrénicos
e incentivar culturalmente a area dos games no Brasil.

Ja temos mais de 100 associados.

*ASSOCIE-SE JA

www.acigames.com.br

secretaria@acigames.com.br

* TEMPORARIAMENTE PERMITIDO APENAS PARA PESSOAS JURIDICAS
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Imagens meramente ilustrativas. Todas as logomarcas, imagens e titulos dos produtos sdo marcas registradas de seus respectivos proprietarios. i
Consulte a disponibilidade dos produtos. \
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(Normal)  (16/10/2012)

Red_XIILbr
(4d 1h 34m)

Género
FPSde Acdo

a servico da liberdade

Poderes inteli

Essa é a drea “base” de Corvo. Samuel
apresenta Corvo para os legalistas
(loyalists), um grupo de pessoas que
acreditam na inocéncia dele e querem
derrubar o governo do Lorde Regente, o

verdadeiro responsavel pelo assassinato
da Imperatriz. Fale com os legalistas e va
conhecer Piero, o cara que pode melhorar
os seus equipamentos e vende munigoes.

I‘ J ‘s\\\ \ h

A
e

entes

PlayStation.

de acéao. Prepare-se para
uma experiént e
finalmente vai teste

Produtora

Arkane Studios
Distribuidora
Bathesda Softworks
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sempre muito gratificante
ver uma nova propriedade
intelectual acertar logo de
cara e tornar-se digna

de atencdo. Dishonored
ndo inventou a roda e até lembra
outras franquias em suas atracoes.
Seu maior mérito, porém, & chegar
bem perto de cumprir promessas
que marcas grandes ja fizeram e
ndo conseguiram cumprir. Estamos
falando da famosa "liberdade de
jogar como quiser”. Em Dishonored,
cabe a vocé progredir da maneira
que quiser, decidir quem serd salvo
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ou morto, e até escolher como os
alvos serdo eliminados. As opgoes
sao tantas que chegam a dar até

uma sensagdo de abuso de poder,
de tantas capacidades de alterar o

jogo possuidas pelo personage
Para comparar com titulos mais

recentes, Dishonored parece uma

combinac@o de Bioshock, com a

ideia de usar combinarousode

armas e poderes nas:

diversas opgoes de cumlnho pum 3

cumprir missoes de ponto a ponto
e uma mecdnica furtiva.

~ Ndo tem nada a ver com a peste

¥ .
Um herdi em desonra
A histéria contada € a de Corvo
Attano, o guarda-costas de maior
respeito da Imperatriz Jessamine.
Em um momento de calamidade
paraa cidade industrial Dunwall,
Corvo foi enviado em uma viagem
ot cidades vizinhas em busca de
uma cura para a Praga dos Ratos.

filha da imperatr
culpa do crime &

derruburogm do
que Emily assuma o tr
negra que assolou a Europa: aqui, peidtqbrevivérspj
os ratos procriaram.em um ritmo '
absurdo e enlougueceram com

afome, tornando-se capazes de

devorar um adulto saudavel vivo.

vinganga, a tram
ambi¢o e relagGes de pod
_entre os personagens.

o
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Cagadores de troféus

Sem modo online e um bom sistema Oo_tHe deVil_ o0 ....5dias andreopalomino
de desafios, Dishonored é tranquilo e AlexandreSturm ..9dias RedHann...

divertido de platinar.

Gul_TaiaBR 10 dias  Fonte: wwwmypstcombe

ADO »
Condenado a morte e
fugitivo da | vo
adota uma mdscara em
nome da furti

Ha 36 Bone Charms (mas s6 da para coletar 26 em uma partida). Eles
servem para diferentes vantagens, como o Blood Ox Heart e o Tough
Skin, que aumentam a energia e mana. Outros ajudam quem curte
combate, como o Scavenger, que permite encontrar mais municao, e
o Fleet Fighter, que ndo diminui a velocidade ao sacar as armas.

Ja para os furtivos, o Stronger Arms estrangula inimigos mais rapido,
e o Swift Shadow aumenta a velocidade no modo stealth. Teste
combinagoes de acordo com o seu estilo e situagdo.

—




AMIGO DE RUPTURE Um jogador
desavisado poderia achar que a
imagem abaixo € de Bioshock.

Dishonored € bastante parecido

0 design grafico do mundo de
Dishonored lembra cell-shading
de The Darkness I1, com tragos
mais desenhados como HQs do
que realista. E o tema adotado &
o steampunk (como em Bioshock),
com tecnologias futuristas que
funcionam por meios antigos,
com o oleo de baleia agindo como
matriz energetica de Dunwall.

0 tema central é interessante
a ponto de frustar por nao ir mais
afundo. A comecar pelo Outsider,
o0 ser misterioso responsavel pelos
poderes de Corvo. Ele é a fonte
da magia do mundo, mas parece
estar ali apenas para justificar o
sobrenatural no jogo. Quando se
descobre que ele € cultuado por

Versatil

W, Armas de fogo ddo um coice
ado (talvez porque Corvo

segure com uma mdo). Ha que

deixar a mdo direita sempre
livre para usar a espada

ad

Ha o sistema de Caos, invisivel,

de acordo com as suas escolhas

diversos personagens e a magia é
combatida pelo regime do tirano,
fica a sensagao de que o assunto
€ pouco explorado. O proprio
Corvo € um personagem do qual
sabemos pouco. Ele nao possui
uma personalidade forte—se e
que tem alguma. Mal conhecemos
o seu rosto e ele ndo fala nunca,
o que impede de criar qualquer
identificagao com o personagem.
E aquela ideia ultrapassada

de "o personagem € o jogador".

Em contrapartida, existem

otimos personagens secundarios.

Granny Rags, a velha bruxa, & um
desses casos em que e facil criar
simpatia pela sua maluguice. 0
bargueiro Samuel € como aquele

taxista que sabe de tudo e todos.

Afinal, liberdade
Dishonored entrega a liberdade
de escolher como avancar. E, para

evitar a balanga do bem e do mal,

suas decisoes afetam o jogo de

T et ey, ¥

outra forma: no estilo do desafio.
Ha o sistema de Caos, invisivel,
que ajusta o game de acordo com
as suas escolhas. Se voce optar
pela furtividade sem mortes, o
Caos monta o cenario com um
numero comum de inimigos e
ratos. E os alvos de Corvo ndo
ficam tao alertas, o que facilita
acha-los. Agora, se voce optar
pelo confronto, € como se o Caos
falasse: "0k, ja que voce gosta de
lutar, vou colocar mais inimigos,

Pt




ratos e desafios no seu caminho”.
E os alvos saberdo da existéncia
de Corvo, entao mudar@o suas
rotinas e ficardo mais precavidos.
0 conceito de bem e mal so ddo
as caras no final, quando o seu
método de acdo define se vocé
vera o final bom ou ruim.

Os ajustes no "tabuleiro” das
fases, com as pecas soldados e
alvos mudando de acordo com o
Caos, & 50 o comeco. A liberdade
maior esta em usar poderes para
definir sua rota. 0 Blink & um tipo
de teleporte de curta distancia
(parecido com o do Noturno, dos
X-Men) que pode ser direcionado
para qualquer lado. Nunca foi tao
pratico chegar em um telhado ou

nas costas de um inimigo. Muito
comum? Avance sem chamar
atencdo ao "entrar’ no corpo
de um rato... ou siga pelo rio no
corpo de um peixe. Quer ir pelo
caminho da arrogancia? Tome o
controle de um inimigo e entre
pela porta principal. Ha outros
poderes para habilitar, alguns
mais focados em ataque. E tudo
tdo facil de usar que soa como
um passeio no parque contra
pessos desprovidas de poderes...
Mas ndo é.

Aa Inteligéncia Artificial € bem
cruel e eficiente, mas ndo apela.
Os inimigos detectam sua presenca
s0 se realmente o viram e n@o
“adivinham” onde vocé esta. Os

J

BISBILHOTEIRO A histéria de Dishonored é enriquecida
por muitos livros e arquivos espalhados pelos cenarios. Mas ha
mais: aponte o coracao mecinico para as pessoas para ouvir os

segredos mais ocultos dos personagens. Isso vicia...

BIZARRO [mpressdo minha
ou tem um bebé acorrentado
a sua cabega, minha senhora?
Jd seil Lady Gaga?

guardas percebem se um outro
companheiro de patrulha sumiu e
da-lhe alerta geral. E os poderes
consomem energia, entao é
preciso usa-los com certa cautela.

Sem enrolacao

nored € objetivo. Cada
capitulo possui um alvo claro e
um cenario que o separa da sua
lamina. A historia é direta e sem
lengalenga, quase sem cenas
cinematicas para interromper o
ritmo. Também é raro uma miss@o
falhar por conta de suas agoes.
E se vocé quiser testar novas
estratégias ou melhorar o seu
desempenho, as missoes sao
separadas no menu como fases

b = ©

que podem ser revisitadas
quantas vezes for necessario.

Mais do que um grande jogo, &
possivel enxergar em Dishonored
o potencial para se tornaruma
série. Mesmo que seja com outra
historia ou personagens, ja que o
verdadeiro protagonista aqui € o
estilo de jogo. Porém, o primeiro
passo para se ter uma sequéncia
e vender bem, e com os duzentos
reais cobrados no preco oficial
brasileiro, vai ser dificil competir
com os medalhces que serdo
langados no més de novembro.
Mas fica aqui o nosso conselho:
ndo deixe o nivel de Caos alto do
prego assusta-lo, esse & um jogo
que vocé precisa conhecer.

e
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<= Corvovolta da viagem

£
i pel

uma busca por gualguer ajud

s nacoes do Impeério,

no combate da Praga dos Ratos.
Ao descer do barco, aceite brincar
de esconde-esconde com Emily, a
filha da imperatriz, para aprender
a usar o medo stealth (aperte @
e esconda-se ate ela desistir).

Encontre a imperatriz

Jessamine Kaldwin para
entregar o relatorio da viagem.
As novidades ndo soo nada
animadoras: as cidades vizinhas
pretendem bloquear Dunwall

e evitar que a praga alastre-se.

Inimigos surgirao: use IR

(armas brancas), (armas
letais) e EA (defesa) para salvar

a Majestade. Os esforcos sao
em vao: Jessamine & morta e sua
filha e raptada. Os responsaveis
somem e Corvo e acusado pelos
guardas de ser 0 assassino.

Condenado a morte, Corvo
recebe uma refeicao ''de
umamigo”. Coma o paoeleiaa

i
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mensagem que velo junto com

achave. Abra a porta da

elae
peque a espada sobre a mesa
[troféu Dishonored).

o Aproxime-se no modo
¥ furtivo do guarda que
esta de costas. Ha duas opcoes
para tira-lo do caminho e elas
resumem os modos de jogar
Dishonored: aperte Ellpara
assassina-lo, o que eleva o nive
de caos (dificuldade maior) e

o coloca no caminho do final
‘ruim” do game; ou segure GA
para deixa-lo desmaiado, o que
resulta em um nivel de caos
menor e favorece o final "bom"".
0 nosso roteiro oferece dicas
para seguir furtivo e seguro.
Passe pelos trés guardas

>

*nasala inicial (siga pelas

sombras ou apague um quando
o outro ndo estiver olhando e

esconda o corpo). S
escalar g parede, Colete itens

gure ¥ para

e dinheiro, abra a porta e seja
rapido para agarrar o guarda
(1); pegue a chave dele.

?* Abra a porta no final do

corredor, onde ha um vigia.
Siga ate a sala do interrogatorio,
abra o cofre e pegue o explosivo.
Saoia e siga pela porta em frente.
Espere os guardas conversarem e
ataque o que fica parado antes
de investir contra o outro (2).

Na sala seguinte ha tres

T guardas. Use as protecoes
na parte direita para chegar no
vigia que esta do lado de fora
das salas. Olhe pelas janelas para
ver quando os outros dois ficam
de costas. Use a alavanca para

abrir o porta. Ha dois guardas
para lidar, um em cada andar.
Use o explosivo no porta, pule
no rio e entre no esgoto (3).

Abra a porta, suba nos

i~ caixotes e va por dma do

grade para ver os guardas serem
devorados pelos ratos. Siga pela
agua e tire o cadaver do volante
para abrir a porta. Adiante, jogue
os cadaveres para atrc

ratos
e abrir a passagem em seguranca,
Suba pela corrente e procure por
linhas que ativam armadilhas
ocultas no caminho —roube as




SALVE SEMPRE! Alguns troféus sdo conquistados ao matar
um alvo durante a campanha, mas vocé pode querer seguir

a historia de outro jeito. Para isso, salve sempre que achar
necessario e carregue o save para voltar ao ponto desejado.

CONTROLE A PRAGA » Um
dos poderes mais insanos
do game € incitar a rataiada
para cima dos inimigos

municoes dessas arapulcas parte dos esgotos e derrote mais

(se nao ativa-las sem querer). guardas. E possivel nadar por
baixo das estruturas para surgir

Suboeache amaletacom  atras deles. Fora do esgoto,

o equipamento deixodo fale com Samuel, o bargueiro.
para Corvo. Abra a porta e escape
da armadilha. Abra o cofre; veja

a senha escrita na parede perto Papeie & va dormir. Corvo

do cofre. Avance para a proxima sonha com Outsider (4),

i

Matar ou nédo matar tem
uma aplicacao maior do
gue transitar entre o bem
e 0 mal em Dishonored.
Seu método de acéao vai
influenciar a medigao de
Caos, um sistema invisivel
e sem nenhuma barra que
revele ao jogador se a
sua batata esta assando.

entidade que da as primeiras
habilidades sobrenaturais.
Use o Blink para avancar pelas
plataformas (veja dicas de uso
no quadro Poderes). Depois, o
sujeito da a corvo um coracao
mecanico que serve como radar
para encontrar Bone Charms

e Runas, usadas para habilitar
novos poderes e melhorias.

Ao acordar, use o coracao

% como radar para achar uma
Runa depois do cais onde Carvo
desembarcou com Samuel.

* Mate menos de 20%
dos personagens
de uma missaon.

* Mortes causadas
por armadilhas
remontadas (Wall of Light,
Arc Pylon e Watchtower)
contam na lista.

* 0 "cachorro™ Wolfhound
nao conta para 0o nimero
de mortes, mas pode
detectar Corvo e
descobrir corpos.

* Salvar personagens
diminuir o caos.

* Matar ratos, peixes
ou plantas nao conta.

Volte e fale com Admiral

Havelock para saber que

o objetivo dos Legalistas e salvar
Emily e coloca-la no trono de sua
falecida mae. Fale com Callista, a
mulher gue trabalha com Havelock,
que pede protecao para o tio
quando Corvoe for assassinaro
High Overseer Campbell. Compre
muni¢ao com Piero antes de ir
ao encontro de Samuel.

HIGH OVERSEER
CAMPBELL

A fase comeca em Distillery

8% District. O objetivo e matar
Campbell e roubar o diario que
contem a localizacao de Emily.
Ha missdes secundarias e itens
secretos no caminho.

Apague o primeiro guarda

e siga para a plataforma

central na agua (5). Pule e agarre »

-
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a corrente. Suba e encontre o
Bone Charm A.Va ate arug
principal e siga para a direita
ate o final. Suba na estrutura
(6) e entre no apartamento.

Desca pelas escadas e

converse com Granny Rags
para pegar a chave da perta
da frente (objetivo secundario).
Abra o porta oo lado dela para
achar a Runa A e o Outsider
Shrine (7). Destrangue a porta
dao frente e acabe com os vigias.
Converse com a idosa outra vez
e busque seu presente no andar
de cima: o Runa B. A velha da
outra missao.

- Soladoapartamentoe
siga pela rua em frente.

A
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Derrote os dois bandidos e atire
na porta de madeira (8) para
socorrer Griff. Suba go segundo
andar da casa para encontrar
um Bone Charm B.

. Saiodo lugare compre
algo com Griff se quiser.
Volte a rua principal e va aWall
of Light (o portal protegido por
eletricidade). Ha quatro modos
para avancar: 1. Pela rota extra
no local onde voce salvou Griff:
2.Hackear o painel de sequranca
para usar a eletricidade a seu
favor; 3. Possuir um rato e usar
0 pegueno tinel: 4. Arrangue
a baterio para desligar o portal.

Em Clavering Boulevard,
£ 87 vo oo edificio (9) o esquerda
da Wall of Light, no escritorio do

¥ Vd ao escritorio
do Dr.Galvani para continuar.
a missdo extra de Granny Rags

Dr. Galvani, para continuar

a sidequest da Granny Rags.
Apague os guardas na sala
inicial e pegue a chave no movel
a esquerda. Siga para a direito
para encontrar outras duas
chaves (ou pegue-as com os
guardas nos andares de cima).

Mo terceiro andar, abra o
“'%7 laboratorio do Dr. Galvani
e investigue o livro vermelho na
estante para revelar a passagem
secreta. Pegue a viscera do rato
com praga. Va para Old Dunwall
Whiskey Distillery (o porta e em
frente a casa de Granny Rags).

+5  Olocal possui muitos
“ 5" bandidos, entao tome
cuidado. Pegue o chave Master
apos derrotar um deles ou sobre
amesa a esquerda apos descer
a primeira escada. Dentro da
destilaria, passe pelos trés
guardas para chegar a adega,
Na entrada, escale os barris (10)
para alcancar a plataforma de
madeira do Bone Charm C.

Desca pela escada, abra

aportae use avalvula
para contaminar o elixir (11).
Volte ate Granny Rags para
ganhar a Runa C.

- Volte ao centro dafase.

“ 5" Para passar pela segunda
Wall of Light, tire a bateria e passe.
Ou, se quiser fozer a sidequest,
desca a escada a esquerda e
va pelos becos ate o outro lado.
Saindo da escada, pegue o
Runa D dentro da estrutura
com um vigia. Passe pelos
inimigos e va a Holger Square.

:». Derrote o guarda que
7 estdde costas e puxe a
alavanca para salvar o Overseer
Martin (12). Escale pela parte
direita do local, use Blink para

alcancar o ponto mais alto e va

do outro lado do portdo. Ao
ouvir os guardar conversando,
Corvo recebera uma missdo
opcional: procurar informacoes
sobre a Heretic's Brand, uma
ferramenta usada para torturar
os Overseers (guardas). Derrote
os dois vigias e coloque os
corpos na lixeira. Abra a porta
oo lado e apague outro guarda.

Chegando de fato em
Holger Square, ha diversos
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meios de chegar ao seu alvo, o
High Overseer Campbell. Evite
0s vigias e desca pela escada

a direita. Passe pelos canos ate
a saleta com duas portas. Opte
por ir para os Kennels.

Cuidado com os guardas e

com o cachorro solto. Nao
abra as jaulas para evitar crises.
Nos fundos, abra a porta para o
escritorio do Overseere veja o
busto (13): aperte o olho para
revelar uma passagem secreta.
Quebre o vidro do movel e pegue
o Runa E e o quadro de Sokolov.

Saia e suba pela escada.

Dentro do predio principal,
antes de explorar o lugar, va pela
porta a direita go Backyard. Siga
em linha reta ate o final da area,

va ao telhado e caia na lateral
(14) (guie-se com o coracao).
Quebre a madeira e entre para
pegar o Bone Charm D.

Saia por onde entrou,
volte ao telhado com Blink

J
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» Examine o olho
da estatua para descobrir
uma passagem — ndo
€ tdo secreta assim, vai

e va pela direita. Sempre oculto,
encontre a porta doWorkshop
(15); ou guebre um dos vidros e
entre pelo telhado. Se vocé esta
acostumado a roubar itens, tera
ochave.Entre e pegue o Runa F.

Saig e avance 0 maximo

para a direita. Suba no
predio (16) com Blink e entre
pela grade quebrada (ha uma
armadilha). No andar abaixo, use
as caixas para evitar os ratos.
Rastreie c Bone Charm Ee
Volte para o predio principal
pela porta pela qual voce saiu.

Suba a escada a esquerda.
Apos a porta, vire duas

vezes a esquerda, entre na sala
e leia o livro Branding Herectis
(objetivo secundario). Entre no
Meeting Room. Pegue a Runa G
na parede e mexa nos copos
(17). Ha um objetivo opcional
para envenenar um ou os dois
copos. Porem, a decisdo mais
“correta’ e despejar o conteudo
para poupar Curnow (objetivo

secundario) e deixar Campbell
inconsciente em vez de mata-lo.
Ha uma maneira mais facil de

fazer iss

:dispare uma flecha
com sonifero (18) quando
os dois estiverem a caminho
da sala secreta de Campbell.

Pegue o diario e carregue
o corpo do High Overseer
ate a sala de tortura, perto da
biblioteca. Cologue-o na cadeira
e use o Blink para alcancar o
eguipamento. Mate o Overseer.
[troféu Excommunication),
soia para Backyard e encontre
Samuel, o bargueiro.

THE HOUND PITS PUB

[troféu Bo
1Y 15 ]

Encontre os dois sujeitos

no esgoto e apague-os
com flechas soniferas, Aproveite
para cacar duas Runas: dentro
do armario onde voce encontra
os homens e outra na

lado da grade. Volte para o bare
converse com Havelock e Martin.
Fale com Samuel.

HOUSE OF PLEASURE

w0 objetivo e eliminar
£ 0s gemeos Pendleton e
procurar Emily na casa de banho
Golden Cat. O barqueiro o deixa
na entrada da missao anterior,
mas ha novas pessoos e itens.

Va a destilaria (19) para cumprir




SENHA CERTA 0 detonado traz algumas senhas para
abrir cofres. Mas fique atento: durante algumas campanhas, os
numeros podem mudar. Assim, vocé sera obrigado a cumprir o
“método” que ensinamos para descobrir a senha correta.

o objetivo secundario de achar
Slackjow. Os bandidas ndo vao
ataca-lo, avance sem medo.
Slackjaw oferece um trabalho:
investigar se e Galvani que esta
matando seu homens. Em troca,
ele promete contar como entrar
em Golden Cat facilmente.

<. Ao sair do prédio, fujo dos
i - infectadas. Os Weepers
podem detecta-lo e as mortes
contam no Caos. A cela que
estava fechada, abriu: oproveite
e pegue 0 Bone Charm A.

\a ao escritorio do

P‘* Dr. Galvani (mesmo lugar
da missao anterior). No sequndo
andar, abra o cofre (senha 287) e
pegue 500 moedas. No terceiro
andar, pegue a Runa A no local
em que pegou o rato com praga
na primeira missao.

“w..  Localize o corpo de Crowley
~ &7 (informante de Slackjow)
namesa (20) e peguea
mensagem ao lado. Entregue-a
para Slackjaw e ele dara a Corvo
uma chave para o hotel que da
passagem para o Golden Cat. O
sujeito ainda faz outra proposta:
se Corvo encontrar a senha de
um cofre, Slackjaw garante que
se livra dos irmaos Pendleton do
melhor jeito (nao-letal).

Ao voltar para o distrito,
< &% escale os telhados e canos
para chegar até a varanda (21).
Entre e encontre a salinha com
um Weeper. Destrua a madeira

e pegue o Bone Charm B.

s A caminho do Golden Cat,
% no beco seguinte (onde ha
Weepers), siga por uma entrada
no nivel do chao (22) e encontre
Granny Rogs e o Bone Charm C.
A seguencia do caminho leva a
uma entrada para Golden Cat,
nao entre: saia e siga pelo beco
para encontrar dois guardas
discutindo fervarosamente
com uma mulher. Mate os
dois e ela entregara a chave
o apartamento do Art Dealer,
que sera util mais tarde.

As Runas permitem gque
vocé compre poderes e
aprimoramentos. Nao e
possivel melhorar tudo
em uma campanha, entao
escolha bem de acordo
com a sua forma de jogar.

« Blink: este pequeno
teletransporte vem de
graca. E util para alcancar
lugares improvaveis e néao
ser visto pelos inimigos,
principalmente no nivel 2,
guando a distancia do
poder aumenta bastante.

* Dark Vision: olhe através
das paredes, enxergue o
campo de visdo dos vigias
e veja as representagoes
do barulho que Corvo esta
fazendo. O nivel 2 adiciona
objetos importantes (comao
os quadros de Sokolov)

e sistemas de seguranca,
como as Wall of Light.

* Possession: permite tomar
o controle de animais (para
entrar em pegquenos tineis)
e pessoas [nivel 2). E atil
contra combates diretos.

* Bend Time: diminui a
velocidade do tempo ao
redor de Corvo e paralisa
totalmente no nivel 2.

* Devouring Swarm: uma
ninhada de ratos surge
para devorar tudo que vir
pela frente! No nivel dois,
mais ratos sio convocados
e eles causam mais dano.

« Windblast: sopro de
vento que pode derrubar
inimigos. No nivel dois, fica
mais forte e pode matar os
guardas jogando-os na
parede. FUS RO DAH!!!

APRIMORAMENTOS
« Vitality: aumenta a sua
barra de energia. No nivel 2
a regeneracao melhora, ou
seja, mais HP é recuperado
de forma mais rapida.

+ Bgility: a agilidade ajuda
tanto o combate quanto
na furtividade. No nivel 1,

o pulo & maior e Corvo
sobrevive a grandes quedas.
No 2, toda a movimentacéao
ganha mais velocidade.

» Shadow Kill: bom para
ficar no meio termo entre
nao ser visto e sempre
combater. Os inimigos
mortos sem Corvo tomar
conhecimento viram cinzas
-néo e preciso escondé-los.
No nivel 2, os guardas
viram cinzas (até os que -
flagaram o personagem).

+* Blood Thirsty: melhor
para combates, permite
juntar adrenalina ao
matar, atacar e defender.
Quando a barra [que néo é
visivel] ficar no méaximao,
vocé pode usar um
“fatality” gque mata o alvo
na hora. No nivel 2,

a adrenalina aumenta mais

rapido e é possivel acertar
mais de um inimigo.
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Use achave que Slackjaw

- deu, entre no Chair Hotel
(23) e pegue 0 Bone Charm
[4/5] no terreo. Suba as escadas
e entre na area de Golden Cat.

Apos eliminar os guardas,
% use o Blink para subirem
uma varanda na parte direita
e pegue a Runa [2/5). As
cortesas nao atacam, mas vao
chamar os guardas se o virem.

Hora de entrar no predio.
Voce poderia possuir um

peixe ou ir pela janela, mas va
pela porta principal mesma e leja
o livro na recepcao para localizar
os alvos. Entre na salo adireita e
suba as escadas. No escritorio da
Madame, pegue o bilhete para
descobrir o paradeiro de Emily.

pegue a chave Master dela (24).
Suba mais um lance de escadas,

A mulher vira até o local
apos papedr com o Vigia:

abra a porta o direito e pegue

o Bone Charm (5/5) [troféu
Occultist, por pegar 10 Bone
Charms]). Suba pelas escadas e
entre no primeiro quarto. Apague
acortesa e pegue a Runa [3/5).
Emily esta no quarto seguinte (25)
[Troféu bronze Child Care).
Ela diz para encontra-la depois.

J
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.. Volte para o terceiro andar,

espere os vigias sairem do
cominho e pegue a Runa (4/5)

na parede. Agora ha duas opgoes:

conseguir a senha do cofre do
Art Dealer e deixar que Slackjaw
faca o servico sujo ou matar

os dois irmaos com as proprias
maos. O primeiro método é facil
e resulta em mortes nao-letais

perfeitas, mas & menos divertido.

Avance gte o quartoa

direita na sala circular (26)
e dé chogues do sujeito ate ele
revelar a senha do cofre (696).
Se quiser matar os irmaos, suba
pelas escadas da sala circular do
terceiro andar para encontrar o
Gold Room. Mate o guarda na
varanda e use o parapeito para

entrar no quarto. Apa

cortesa e elimine o primeiro alvo.

X

a passagem para d sauna, onde

Va para o centro da sala

circular para encontrar

o outro irmao Pendleton esta.
Entre na salinha gue controla o
vapor, encaixe a valvula e acabe
com o alvo fazendo parecer
um acidente (27) [troféu

An Unfortunate Acident].

Encontre Emily na saida

dos fundos e abra a porta.
Antes de voltar para Slackjaw
com a senha (se voce optou

por esse caminho), entre no
apartamento do Art Dealer (28).
Ele fica perto da entrada para a
destilaria, onde Griff vende seus

d w

artigos. Acabe com os capangas
la dentro, abra o cofre com a
senha 696 e pegue a Runa [5/5).

¥

segundo andar, 0 outroem uma

Aproveite para roubar
trés quadros: um esta no

sala no terceirc andar e o ultimo

esta no cofre. Feito isso, fale com
Slackjow [troféu The Art of the
Steal por ter roubado o cofre
antes de entregar a senhal.

Volte oo barco.

THE HOUND PITS PUB

HE ROYAL PHYSICAN

.. Suba as escadas e siga

para a direita. Peque a
chave para o Warehouse no
andar de cima e destranque a
porta abaixo. Suba na varanda
localizada no meio da rua (29).

Saia pela janela a direita,

contorne o prés’io, escalea
corrente e pegue a Runa [1/5).
Antes de seguir para Drawbrigde
Spotlights, desca aescadaa
esquerda da entrada. Sigo o
caminho ate o fim e puxe a
alavanca para descer o ponte.
Suba em cima da plataforma e
acione a alavanca novamente.
Use Blink para ir n a varanda e
pegue o Bone Charm (1/3).
Faca o caminho de volta e va
para Drawbrigde (30).



SOKOLOV o coragao-bussola ajuda a encontrar as Runas e
Bone Charms. Ja os quadros de Sokolov nao aparecem no radar.
Para identifica-los, compre a Dark Vision 2 e siga o roteiro do

Apos o papo dos guardas,
%0 use Blink na parte a direita
para escalar e entrar na casa por
uma das varandas. Abra o cofre
e pegue uma Runa (2/5) (31).
0 codigo se refere aos quadros
da casa e asenha e 473. Suba
para o ultimo andar e use Blink
para chegar ao edificio vizinho.
La, encontre outra Runa (3/5)
e um Outsider Shrine.

Volte ao nivel darua
< &7 e tome cuidado com o
equipamento que dispara raios
(Arc Pylon). O melhor a fazer €
evitar o confronto: desca pela
plotaforma metalica (32) e
escale de volta a rua principal.
Em vez de subir a ponte, siga
pela plataforma oo lado. Retire
a bateria para desabilitar o
segundo equipamento eletrico.

' Suba todas as escadas e

W pegue a Drawbridge Key
com o guarda (33).Voce pode
aproveitar para subir a ponte ate

e~

o topo (usando Blink) e ganhar
o0 troféu King of the World).

Ative a alovancoe
< 5% gtravesse a plataforma.
Use Blink para chegar no andar
mais alto e desative os holofotes
para cumprir um dos objetivos.
Va ao andar mais baixe para
desativar o Arc Pylon. Se quiser,
pegue a chave em cima da mesa
depois de achar acela, mas o cara
vai trai-lo oo final da pequena
Missao & voce ndo recebera
nada. Prossiga ate a porta que
leva a Midrow Substation (34).

Pegue a Runa (4/5) na
“ 8% primeira salo. Siga o sala

de controle e puxe a alavanca
para desativar a roda. Desative

v apan Wi o 4T eSS

nosso detonado. Pegue todos e ganhe o troféu Art Dealer.

» Entre
em Midrow Station e colete
uma Runa na primeira sala

a Wall of Light e use Blink para
entrar no predio a esquerda.
Desca até o andar mais baixo
e pegue o Bone Charm [2/3)
ao lado de um corpo. Saia do
local e siga para North End.

,_* Use Blink para alcangar a
~ 52" entroda a esquerda. Suba
ao telhado e va ate a varanda

proxima para pegar o Bone
Charm [3/3). Siga ate aWal

of Light e salve as pessoas (35)
para receber a senha (294) do
cofre que esta atras da pintura.
Feito isso, e hora de entrar na
casa de Sokolov. Tome cuidado,
pois ha dois guardas protegendo
aentrada e ha um alarme.

. Dentro dao casa, pegueo

" guadre no andar de baixo.

Va ao andar de cima pelo cano
no canto direito (ou hackeie a
Wall of _Eght)_ Mo corredor com os
vigias, entre no sala a esguerda.
Suba as escadas para encontrar
Sokolov e deixe-o inconsciente (e
possivel fazer isso mesma depois
de ser visto e conversar com ele).
Pegue a chave dele e aproveite
para levar a formula do seu elixir
e aRuna (5/5), que estdao em
cima das mesas (36).

Abra a cela para libertar

a mulher e va ao andar
inferior com o corpo de Sokolov.
Destranque o escrivaninha
e pegue trés barras de ouro.
Novos guardas aparecem do
lode de fora do edificio. Siga
para as docas para encontrar
Samuel [troféu Capturing
Genius and Madness).

THE HOUND PITS PUB
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LADY BOYLE'S
LAST PARTY
Voce precisa ir na festa
e descobrir qual das trés
“Lady Boyle” e o alvo certo.

Tome cuidado com os Tall Boys,
as grandes maquinas. Lutar e
desnecessario, entao sempre
procure ser furtivo ao passar
por elesTambem ha muitos
weepers que podem te localizar.

~ Comece sequindo para a
esquerda e va pela porta
onde ha uma rataioda; mate-os
e suba ao ultimo andar intermo
para pegar o Bone Charm [1/2)
e aRuna (1/3) no Outsider Shrine.
Va pelo caminho mais a esquerda
das pontes (antes de atravessar)

e desca os escadas para coletar
a Runa (2/3) submersa (38).

Para entrar na festa ha

algumas opcoes, como
pular a grade e mostrar o convite
(coletado no cofre do Art Dealer)
ou possuir um peixe e entrar por
baixo. Porém, para ndo perder
oBone Charm [2/2), opte por
passar pelos Tall Boys e subir os
andares do predio. Pegue o item
(39) e entre na janela do edificio
em frente. Pegue achave e
destranque a porta para chegar
na festa pelo lado de fora.

i

L
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Aproveite que Lord Shaw

esta proximo e entregue a
carta de Pendleton. Trate-se de
um desafio para um duelo. Fique
de costas no lugar marcado, vire
quando o guarda gritar "um!”e
mate Shaw (40). Pegue a grana
dele e entre na festa pela porta
proxima. Vire logo o esquerda e
desca as escadas. Possua o rato
e passe pelo tunel para achar

o Runa (3/3) - 0 outro jeito de
entrar e pegando uma chave no
ondar de cima.

Volte a festa e fale com

os hospedes. Ha opcoes
para saber gual Lady Boyle é o
alve (muda a cada campanha).
Converse com Lord Brisby (41)
para ele dor o opcao do morte

v

=

AT

RETURN TO

THE TOWER

. Hora de voltar a Dunwa
<R Tower para matar o Lord
Regent. Use Blink para subir ate
a area do Bone Charm (1/2)
(44).Suba ote chegarno
porta, entao use novamente
r pelo

a magia para pas

wvrar-se de

Arc Pylon. Apos

alguns guardas, p elaWa

of light (use Blink pela varand
para desativa-la ou abra
a porta e passe pelo Tall Boy).

nao-letal. Ofereca um drink
para Miss White para saber

a cor do vestido do alvo. Suba
pelas escadas secundarias (as
mesmas que usou para pegara
Runa) e encontre itens valiosos,
dois quadros de Sokolov e mais
informacoes sobre o alvo. Para
acobar com ela de modo nao
letal, converse com Lady Boyle
e diga que esta la parasalvara
vida dela. Caminhe ate o porao,
deixa-a inconsciente e entregue
o corpo para Brisby (42).

Volte Ao barco de Samuel.
Ele mudou de lugareé
preciso mergulhar por debaixo
do portao para encontra-lo (43).
Se conseguir completar o missao
sem estragar a festa, ganha

o troféu Well Manered.

THE HOUND PITS PUB
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,-'* Na area seguinte, entre no

£ edificioa direita (45) e peqgue
aRuna (1/4). Siga o caminho
ate encontrar mais um guarda.
Para entrar no edificio, use Blink,
ande pelo parapeito e entre pelo
tunel de ar; ou possua um peixe
e va por baixo. Ou entre pela
porta principal, usando Blink
para passar a Wall of Light.

... Olugarestacheiode
guardas. Entre pelo porta

a direita da escada. Suba para o
andar de cima e pegue a chave
do quarto de seguranca na
primeira porta. Aproveite para
desativar a Wall of Light. Avance
ate o fim do corredor e desca as
escadas ate a sala de tortura
(46). Mate o torturador pora

s
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» nas dreas de ToF
acabe com o toftusador,
para cumprir umersideqliest

cumprir um objetivo secundario.
Depois, peque uma Runa (2/4)
no Outsider Shrine. Volte para

o corredor e passe pela portaa
direita. Tome muito cuidado com

os guardas e suba pelas escadas.

Pegue um Bone Charm [2/2)
atras de uma lareira falsa apos
girar a tampa ao lado (47).

Antes de entrar no quarto

do lord Regent, desca
as escadas novamente. Sigaem
direcao da Broadcast Station.
Passe pela porta (48) e desative
o Arc Pylon, Suba todas as
escadas e fale com o radialista.
Ele conta que existe um
audiograph onde o ditador se
confessa. O item esta no cofre
dele, com a senha 935. Avance

ate o quarto do Lord Regent.
Voce pode mata-lo alie ganhar
o troféu Regicide. No opcao
nao-letal, abra o cofre, pegue
o audiograph —atinja-o com um
dardo sonifero para facilitar as
coisas. Nao se esqueca de pegar
a Runa (3/4] no bau. Cologue
o audiograph no radio (49) e
ganhe o troféu Political Suicide.
(!" Hora de escapar. Se quiser
a ultima Runa (e estiver

jogando em High Caos), faga esse
caminho para achar o Regent.
Passe pela lareira no guarto do

tirano e pegue o quadro. Vo ate
o telhado do edificio (50). Passe
pelos guardas e Tall Boy e pegue
a Runa [4/4) no andar de cima.
Faco o caminho de volta até o
barco de Samuel. Se eliminou os
alvos ate aqui como nao-letal,
leva o troféu Poetic Justice.

THE HOUND PITS PUB

DISTRICT

:>. Corvoeencontrado
<5 no Flooded District e
capturado por Doud, o assassino

J

b latapen WA o dT et

ARMAD

torres e equipamentos elétricos. Ha pelo menos duas opgoes
para lidar com isso: pegar bateria e desativar o aparelho ou

IAS Ha sistemas de sequranca na cidade, como

hackear o painel para a maquina funcionar a seu favor.

que matou a Imperatriz. Apos
conversar com o Outsider, Corvo
é preso e fica sem armas. Possua
orato e escape pelo buraco ou
quebre as madeiras atirando
tijolos. Pegue uma espada na
mesa e subo as escadas. Derrote
0s as5assinos e pule na agua.

Suba no topo dos predios a
esquerda e use Blink para

chegar no tunel de ventilacao do
outro lado do ric. Pegue o quadro

deSokolov (51). Mais tarde, pegue
oBone Charm (1/8) subindo a
escada a direita da entrada de
onde estdo suas coisas (52).

No area onde esta o seu

equipamento, siga pelo
direita e va pelo portao.Va reto

e pegue o Runa (1/5) perto do
aguo. Nas maquinas da refinaria,
pegue um tangue vazio, encho
com oleo e cologue dentro

da construcao (53). Ative as
escadas e suba. Nas plataformas
deformadaos, caio e pegue
oBone Charm (2/8].

Use as correntes para
subir ate o local com as
suas armas. Quebre a madeira
no canto da sala para pegar um
tanque vazio. Encha com oleo

e ligue a energia para baixar a
ponte. Desca pela corrente para
recuperar suas coisas e ganhar
o troféu This is Mine. Abra o
porta e faca o caminho rumo a
bose de Daud. Subao as escadas e
pegue a chave do escritorio com
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» Procure por —
m Bone Charm na drea
“escura e cheia de destrogos

o assassine. Passe pelos cutros

8 Ha assassines por aqui.
lodo oposto do comeco (54)
e pegue o Bone Charm (3/8].
Suba nos telhados, entre na

ara ir ao

Despiste-os

base de Daud e encontre o
sujeito. Possua o guarda perto
dele e deixe-o inconsciente.

) Opte por matar Daud ou
(!9 roubar suags coisas sem
gue ele perceba—no bolso dele
haum Bone Charm [4/8).
Avance ate o tunel. Desca a
corrente e pegue um quadro
de Sokolov e a Runa [2/5).
Se voce poupou a vida de Daud,
leva o trofeu Mercy is the
Mark oo entrar no tunel.

Na saida, vire a direitg e
pegue o Bone Charm
(5/8). Antes de seguir para o
Rudshore Gate, ha uma Runa

nos predios do |lado oposto”.
Entre pela varanda (55) eva

L A

i

inimigos e entre na proxima area.

> o
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passando pelas janelas.

Suba pelo edificio desmoronado
ate os telhados (56); pegue

a Runa [3/5). Use o bond

comao transporte (57) para
chegar do outro lado da fase.
Na plataforma com os dois
sujeitos, voce pode pegara
chave do bolso de um deles.

_ Abra a porta proxima

,
pegue a bateria. Use-a na
maguina para ligar as luzes, Isso
ajuda a distrair os Tall Boys
e facilita seu caminho. Ou vocé
pode ajudar os sobreviventes
a escapar (se tiver feito uma
campanha com caos baixo).
Chegando ao portao, abra-o
puxando a alavanca, Suba a
corrente para desativar a Wall

=

of Light e entre pela porta para
chegar em Old Port District.

Ao subir as escadas, entre

a esquerda para pegar

o Bone Charm [(6/8] em meio
destrocos (58).
unico caminho ate a entra

aos iga pelo

da
do esgoto. Fale com o bandido
ferido para descobrir que voce
precisa da chave mestra de
Slackjaw. Siga pelos canos
para entrar nas profundezas
do esgoto. No caminho ha uma
sala com um cofre. Resolva a
adivinhacao ao lado para abrir
o cofre com a sequéncia 528 e
pegar o Bone Charm [7/8).
Prossigo, dé um grande
mergulho e encontre o
corredaor gue leva a superficie.

<o Corvo descobre gue

% Granny Rags prendeu
Slackjow. Escolha um dos dois

para matar. Para ser nao-letal,
roube o chave de Rags e saio.
Voce pode gjuda-la o cozinhar
Slackjow nao banheira (59).

Se quiser ajudar o homem,

< %~ pegue o amuleto na cama

e queime na fornalha. Depois,
de
e dinheiro. Pegue o quadro de

ua a bruxa. A recompensa

Sokolov no quarto de Rags.
Abra a porta do canto e pegue
a Runa [4/5) em um Outsider
Shrine. Quebre a madeira e entre
na corrente de agua para voltar
oo ponto inicial do esgoto.

Abra a portae peguea

Runa (5/5] na area dos
sobreviventes (60). Passe pelo
corredor para encontrar o local

dos plantas que atacam (River
Krust). Destrua-as e pegue o
Bone Charm (8/8) na grade
submersa. Quebre a placa sobre
a barreira azul e saia do esgoto.

THE LOYALISTS

nverse com Cecelia para
teceu

v saber o gue aco

com os "'legalistas” enquanto

Corvo esteve fora. Pegue as
chaves, abra a porta e saiado

apartamento. Hound Pits agora




e um lugar hostil, entae avance
furtivamente. Livre-se dos vigias
quando o Tall Boy estiver longe.
A maneira mais facil e passuindo
as vitimas. Ou possug o rato e
caminhe ate a esquerda. Outra
opcao e ser rapido usando o
Blink para chegar na casa e
entrar pela janela (61). (61).

Use Blink para chegar no

tunel de ventilacao e suba
pela escada de metal o o quarto
de Corvo (62) paro evitar os
guardas. Desca e pegue o bilhete
de Havelock no bar. Ao ouvir
guardas, voce recebe a sidequest

ar Piero e Sokolow.

desa

Volte oo quarto e saio

pela janela para achar o
caminho do sequndo andarda
oficina. Pegue o Runa (1/1) e
converse com os dois. Eles dizem
que estao trabalhando em um
Arc Pylon, mas precisam de um
arquivo que esta no quarto de
Havelock. Suba ate o telhado
para voltar ao seu quarto (63) e

desca as escadas para encontrar
oitem, protegido por guardas.
Escolha se quer gue os inimigos

morram ou figuem inconscientes.

Leve uma bateria ate o Arc Pyon
para faze-lo funcionar,

Va ao alto da torre (64) e
fale com Callista. Pegue a

chave da torre de Emily. Mande o
sinal para Samuel aparecer. Abra
a porta dos fundos e encontre-o.
Hora de seguir para Kingsparrow
Island para procurar Emily.

THE LIGHT
AT THE END
. Naultima fase vocé
gy _ :
v- ' recebera a mensagem de
“Low Chaos" ou‘‘"High Chaos”

determinada pela maneira como

SAMUEL Durante a cam panha, Samuel leva e traz Corvo nas
missoes. Ele aproveita para dividir seu conhecimento sobre as
pessoas e os lugares. No fim do jogo, o nivel de caos vai definir
se a tltima conversa com ele sera boa ou desagradavel.

progrediu na campanha e que
definira o final “bom" ou “‘ruim"’.
A conversa inicial com Samuel

tombem depende disso.

¥

Desative cinco equipamentes de
seguranca (65) e ganhe o troféu
Lights Out. Ha diversas opcoes

Aillha esta cheio de
guardas e armadilhas.

para avancar. Uma possibilidade
furtiva e avancar pela agua, na

parte esquerda. Suba no barcoe
deixe os guardas inconscientes.

Suba as escadas e possua o rato
na esquerda. Passe pelo tunel e

use Blink para saltar o portao.

No forte, va pela esquerda
e use Blink para chegar no
andar de cima e desativar aWall

of Light (66). Desca e, em vez de

passar na armadilha desativada,

va pela porta a direita dela.
Acabe com o guarda e gire a
valvula. Desca a corrente e
pegue o Runa [(1/1) (67).

Siga pela escotilha aberta

% - pelavalvula para chegar
quase na mesma sala daWall of
Light. Suba as escadas e pegue
achave do elevador no caminho.
Passe pela plataforma debaixo
para nao ser eletrocutado pelo

Arc Pylon. Entre no elevador e
puxe a alavanca para ir ao farol.

Havelock (68), que matou
Pendleton e Martin. Opte por

Acabe com os guardase
entre no farol para achar

mata-lo, deixa-lo inconsciente
ou nado servisto. Pegue a chave e
resgate Emily. A nova imperatriz,
com a ajuda de Corvo, levou
Dunwall a uma era de ouro.
Final feliz! E Trofeus!!! [troféu
Long Live The Empress por
salvar Emily e Just Dark
Enough por completar

0 jogo em low chaos.

¥

sao bem mais obscuras. Havelock

Se estiver jogandoem
High Chaos, as coisas

leva Emily para o alto do farol.
Acerte uma flechada nele

para salvar a garota. A nova
imperatriz aprendeu com Corvo
gue o mundo & um lugar brutal.
Dunwall viveu uma grande era
de terror e escuridao. Buu!! Mas
tem troféus!!! [troféu Dunwall
in Chaos por terminar o jogo
em high chaos e Resolution
por completar o jogo. Se vocé
nao platinou, veja na proxima
paging quais trofeus ficaram
para trase va a luta!

)
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Complete

b g

alertar ou matar ninguem, com

todas os missoes sem
excecao dos alvos principais.

Y

alertar ninguem.

¥

Complete o jogo sem comprar
poderes ou melhorias, tirando

Complete
todas as missoes sem

o Blink (nivel 1).

-

Kaldwin's Brigde matando

Jogue da
primeira missao ate

menos de 10 PEersonagens.

! Complete o

jogo sem matar ninguem.

¥

Peque

0s quadros de Sokolov.
Apos escapar
da missdo, complete uma

missao sem ser visto e matando
menos de cinco pessoas.

Q!') ] Apos escapar
AN damissao, complete

uma missao sem ser visto.

!‘ Possua um peixe.
! Possuoum rato

e utilize um tunel.

-

de trés minutos. A maneira mais

Figueem
posse de algo por mais

facile possuirum rato e esperar
dentro de um tunel.

A

>
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c!*r IEH Lute contra
i cinco inimigos de uma vez

e mate todos eles.

C!} ‘ Despiste
¥ cincoinimigos de umavez

sem mata-los e sem sair da area.

b d

15 upgrades de equipamento.

! Percorra 30 metros em

menos de um sequndo. Procure

I Roube 200

moedas de bolsos.

Compre

por longas quedas, como no
final da missao 7" ‘Dunwal
Tower"', quando estiver indo
ao encontro de Samuel.

b d

(sGo os inimigos que aparecem

Assassing Um assassino

mais ao final do jogo).

¥ . )y
!’ com todas as armas.
! Mate um inimigo

comaWall of Light.

Mate

- Assassine
10 inimigos na surdina.

T Faca os inimigos matarem
unsaos outros cinco vezes. Seja
detectado, dminuao tempo
quando um inimigo atirar, possua

outro e cologue-o na frente da bala.

Faca os

! ! Inimigos cometerem

suicidio cinco vezes. Como o

o

-_—

SOKOLOV O cientista criou
uma das pogdes que ajuda a
combater os efeitos da praga.
E ainda pintou os quadros
que voce precisa achar

trofeu anterior, ou use o poder
de possessao para andar ate
uma Wall of Light ou similar.

: ! Assassine cinco inimigos

com a Drop Assassination
(saltando para a morte).

! Mate quatro inimigos

em menos de um segundo
usando o crossbow. Delxe os
alvos inconscientes, diminuao
tempoe acerte-os comaarma.

! Mate seis inimigos e

menos de um segundo. Use a
mesma tecnica do trofeu anterior,

¥

e mate o inimigo que a jogou.

Atire
uma granada de volta

Use mais uma vez, use a tecnica
de parar o tempo.

R -

Mate
um Tall Boy usando

¥

somente a sua espada.
Pode parecer complicado,
mas basta parar o tempo
e use Blink para alcanca-lo.

! Escape da prisao

e chege nos conos de esgoto
sem servisto.

! | Complete todas

as missoes que Slakjaw
pedir para Corvo.

%

Complete todas as missoes
que Granny Rags pedir a Corvo.

¥

Conquiste todos os
troféus de Dishonored. <J&
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NOSSA .
PONTUACAHD

*10 Indi pensavel

Perfi

*9 Excelente

Altamente re

Muito problematico

*3 Muito Fraco
Total falta

*2 Rmm

s Amedalha de ouro &
dedicada para qualcuer
jogo que oferecer grandes

inovagbes, jogabilidade perfeita [ou
quase), gréficos impecéveis e uma
experiéncia inesquescivel.

-2 maisil!
10 Tokyo Jungle 108 park souls 111 pes2013
Artorias of the Abyss
107 the Testament JAB Resident Evil 6
of Sherlock Holmes 1013 :

0S CULPADOS PELAS BNALISES

Humberto Martinez Livramento
Testou Dark Souls: Astorias of the Abyss [ Testou Resident Evil 6
Duragio do teste: 20 horas pii Duragiio do teste: 15 horas
Dica: Nao invente de comegar um Dica: Nao invente de fazer
novo save so para jogar esse DLC. um detonado de Resident EVil 6
' Vocé vai apanhar um bocado. ou ficard sem tempo para andlises .
L NN
Pereira W Pedro Sciarotta
Testou Borderlands 2, - oy Testou: PES 2013 e FIFA 13
Tokyo Jungle e Street Fighter x Tekken g+ Duragio dos testes: 18 horas
Duragdo dos testes: 40 horas ’ Dica: Se vocé é do tipo que faz ceraem
Dica: Borderlands hoje, Borderlands - partidas online, saiba que hd urna sala
amanha, Borderlands semprel reservada s para vocé no Infero.
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antecipar para voce

Smerecema

=5} w“

Os inimigos sao grandes, mas

jogar em equipe vai facilitar
muito a sua vida. Além de
ser muito mais divertido do
que se aventurar sozinho

fato de Bo
sidoum do

2ter
jogos mais
erados do ano ainda
& um pouco estranho.
i foi

de armas disponiveis, enquanto

muitos outros apelidaram o gome
de "Boringlands" (
irados com a IA pr
segundo epis ertamente
vai agradar mais os dois lados
0 lema da sequéncia & o mesmo
de tantas outras: mais cen
mais armas, m iversao, mais
tudo! E mais Borderlands. Nao um
orderlands,

apenas um que quis expandir e
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q meio
ootimedo
nte, mas

novos, po )
se importar muito com o
acontece. A narrativa ate g

legal,eas qu

para uma experiencia agradavel

—o unico e engracaralho claptrap

Piadinhas sobre as situacoes

de jogo geralmente sao boas

(de novo, o claptrap e um grande

exemplo), porem g insisteéncia em
es antigos da internet




ainda maior gque seu antecessor,
por isso chame os trutas para o carro,
acelere e aproveite a municdo infinital

e

¥ 0 visual cel-shaded de Borderlands 2 ainda funciona
bem demais. Os cenarios ganham estilo e importancia
com as cores, muito mais do gue em graficos realistas

avontade de rir. Porem, no geral,

o vasto mundo e muito agradavel
de explorar e otimo para encontrar
inumeras referencias que te fazem
soltarum “Heh!"” emvoz alta.

Senhor das Armas

A diversao de verdode vem das
estrelas do jogo: as armas. Blands 2
(seu nove apelido) continua a ideia
de armas geradas aleatoriamente
e gue aparecem aos montes a cada
minuto. Quando dissemos gque ha
milhoes de armas no jogo, nao

e brincadeira. Obviamente, elas
nado sao totalmente diferentes
—esse numero exagerado vem das
mudancas de estatisticas entre
muitas armas idénticas. As armas

sao divididas entre fabricantes,
gue servem para mostrar suos
caracteristicas unicas. O arsenal
da Tediore e descartavel e pode
ser usodo como granadas cada
Vez que voce recarrega, ja as
armas da Hyperion ficam mais
precisas conforme sao usadas.
Coda empresa tem o seu estilo
proprio para cada tipo de arma,
assim voce ja sabe imediotamente
como o equipamento vai agir
sem nem olhar para a marca.

Voce tera marcas preferidas
dependendo do seu estilo de jogo,
mas as armas ainda assim mudam
imensamente em outros quesitos.
Diferentes caracteristicas sao
combinadas de inumeras maneiras,

entao ha rifles automaticos com

disparos explosivos, pistolas com
miras para diferentes ocasioes e,
um dos mais bizarros, escopetas
com miras sniper. Sera dificil pensar
em uma combinacdo que nao esta
presente. Eainda ha varios tipos de
municdo, das ja citadas explosivas
as corrosivas e incendiarias.

Mas nada disso seria tao bom
se o ato de atirar fosse ruim, certo?
E poucas vezes foi tdo prozeroso
atirar como em Blands 2. Nao é
exatamente realista—a intencao
Nao € £s50 € NOSs NA0 qUEremos
que sejo. Maos a sensacdo de cada
arma e simplesmente...correta. 0
recuo, o peso, o impacto das balas
(que sdo balas “‘de verdade", que

voam pela tela), o nivel de precisao
quando necessario, o spray dos
rifles quando ruins... tudo faz
sentido e, mais importante, deixa
vocé a vontade para continuar
atirando. Em um jogo longo como
esse, nada poderia ser melhor
para segurar os sistemas juntos.

Brotherlands

Falando em sistemas, ha tambem
a importancia de escolher um
caminho para as habilidades do
seu personagem. Cada um dos
quatro Vault Hunters (alem de
outros que chegarao por DLC)

tem trés caminhos de evolucao
para distribuir pontos, alem de
uma habilidade principal queos »
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diferencia logo de inicio— Axton,
o Commando, pode colocar uma
arma automatica ao seu lado:
Zero, 0 Assassin, fica invisivel

por alguns sequndos; Salvador, o
Gunzerker, pode empunhar duas
armas ao mesmo tempo; e Maya,
aSiren, levita inimigos e os deixa
fora de acao.

As arvores de habilidades sao
totalmente diferentes entre
eles, e voce nao tem pontos para
preencher tudo. Se voce resalver
jogar sozinho, um planejamento
e necessario para nao ter muitas
problemas no decorrer do jogo,
mas se for jogar com amigos,
suas habilidades vao se completar
e nao havera complicacoes.

E € claro que jogar com amigos
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€ onde mora a verdadeira diversao
de Blands 2, chamado agora de
"Brotherlands” (terra dos parceiros)
por alguns. Juntar uma galera
que voce conhece e explorar esse
mundo & o jeito certo de jogar.

0 jogo foi pensado paraissoe e
bem rapido e simples entrar, sair

e convidar pessoas para partidas.
Mas, sozinho, vocé tambem tera
uma experiencia excelente, e ate
reloxante—dificil & explicar o que

€ tdo zen em andar por cenarios
gigantes, sozinho, para matar
inimigos completamente doidos,
mas e 0 Sensacao que o jogo passa.

Uma grande festa
Os dois pontos principais do
jogo —as armas brotando férteis

0N »Ja gue as
armas mudam, por gque nao os
personagens? Ha diversas skins
escondidas para mudar o seu visual

como se fossem loot em Diablo e
o multiplayer com amigos—sao as
atragées que o jogo precisa para
segurar sua atencao por dezenas
de horas. Como todoe o resto das
atracoes e bem competente, e
ainda conserta algumas falhas do
jogo anterior (a Al € bem melhor
e as lutas contras os chefes sao
menos bestas), ndo ha como
nao recomenda-lo a qualguer
um gue curto jogos de tiro.

Mao e um Borderlands diferente,
& so mais Borderlands. Parece o
suficiente para quem procura por
um tiroteio de qualidade.

AVALIAGAO TECNICA
ASPECTOS CENTRAIS
PLAYER [EEED
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‘na PSN norte-americana edad porque, a Gearbox lancar pmeanl.c.  Scarlett
‘a quatro pegas de contetido com areas :  que nao faz parte do pacote. andHﬂPhusWJém

Praise the sun! 0 anel? Metal Gear?

Ha umailha isolada distante, na ponta Ha um easter egg tao complicado que pode chqmodo GEC"W- Mate-oe ?'E vai
direita do mapa de Caustic Caverns, serencerrado em duas referéncias distintas, deixar uma mascara especial. Mate-o
beeem no meio do mar corrosivo. E meio mas voce so pode ver uma por partida. quatro VEEES POIO Degar todas. Duas
dificil chegar la sem recuperar energia, E preciso ter terminado o jogouma vez e fazem referenciu a serie Metal Gear
entdo chame um amigo para ajudar. ir no modo True Vault Hunter. Alem disso, (uma mascara de Psycho Mantis
Ailha nao tem muita coisa... exceto por € necessario cumprir a quest Where Angels e ocapacete do ninja Grey Fox),

um bonfire, uma alma e um cara de Fear to Tread, depois do metade do jogo. outraa serieﬂ.ﬁeg e uma de xerife,
armadura chamado Solitaire, referéncia Na primeira vez, va ate o topo do vulcao Ao terminaro jogo e IECOmCCOR

ao Solaire de Dark Souls. Tente falar com em Eridium Blight. A escalada no vulcao e em um New Game+, volte a casa de
ele e Solitaire vairir alto. Praise the Sun! complicada. No topo ha um psycho sozinho, Claptrap (aguela doinicio) e pegue o

um anel... guer dizer, o Unbreakable
Gear no forno. Voce deve ir ao vulcao
Eridium Blight, mas dessa vez sem
usar fast travel—voce pode ir de carro,
pelo menos. Nao maote Geary, uma
referéncia oo Gollum de 0 Senhor dos
Aneis, e ele vai roubar o equipamento
para se jogar na lava em sequida. Trés
baus vao cair do ceu, com pelo menos
uma arma roxa, como recompensa.

ESTE FPS DOMINA A ARTE DAS REFERENCIAS E HOMENAGENS COMO POUCOS.
CONFIRA ALGUNS DOS MELHORES EASTER EGGS QUE ACHAMOS NO CAMINHO

Konami Code Double Rainbown Pizzas e tartarugas

E claro que este ndo poderia As piadas com memes nao sao o forte de Esta referencia e uma missao
faltar, né? Na tela de Press Start, Barderlands 2, mas essa € boa. Voce deve paralela conseguida em Sanctuary,
faca o fomoso codigo da Konami: conhecer o video do Double Rainbow, certo? chamada Splinter Group. A missao
TPl éE2>E>on Se nao conhece, busgue no‘:’oytube_\’é para éder’rotc:r guatro mutantes, e para
VG até as opcaes e desca até encontrar Highlands, siga para leste apos Hyperion 1550 e preciso ir no esconderijo deles
algo novo: More Wubs. Porém, como Bridge e entre na base ali pertc;, chejo de disfarcado de entregador de pizza.
a descricdo no jogo diz, essa opcdo rob?s_ Percorra toda a base ate o precipicio Seus nomes 5@0: quph (Rafael), Lee
nao serve para absolutomente nada. atrasdelae procure uma pequena tenda. (Leonardo), Mick (Michelangelo) e
Ou serve? Como o jogo tem piadas Olhe para o honzqntg e Claptrapou Dan (Donaf(t_ello), cada c_|uc|| usunﬂdo
sobre dubstep (e Wub € o som do baixo Handsome Jack vao imitar o cara do va'deo, armas familiares. Depols, se voce
distorcido no dubstep), talvez exista enguanto um arco-iris duplo corta o ceu. acertar uma combinacao em uma
alguma utilidade ainda ndo revelada A versao de Claptrap € hilaria. Eisso ainda sala proxima, ainda pode enfrentar
para esse truque. vale o trofeu “What does it mean?” o chefe Flinter. Se nao sacou as

referéncias, vocé é novinho demais. <l
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Do zero,

Parte das atracoes da sérl’elLBP| =Y

sdo as fases e jogos criados pelos jogadores
usando as ferramentas do game. Ha

milhoes de criagoes nas versoes de P53, mas |
elas ndo sao compativeis com o Vita :(

Porque aventura fora do sofa é muito mais divertida

Media Molecule nao
m sabio, o Sony tambem
nao... Mas LittleBigPlanet
e uma experiencia feita
na medida para portateis.
Ainda mais para um poderoso como
oVita, dono de ferramentas que
elevaram a brincadeira no mundo
do sackboy o um novo nivel, Essa
e uma serie que tem a crigtividade
como alma, e oVita trouxe muitas
formas diferentes de exercita-la.
E o conceito de criar suas proprias
fases, o que foz da comunidade
de jogadores de LBP uma peca
fundamental para o seu sucesso,
faz mais sentido no Vita.
Com LBP PSVita, & mais natural
acessar as fases e minigames que
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foram criadas por outros jogadores.
Afinal, guondo voce liga o seu PS3,
a vontade mais comum & de jogar
games complexos, que exigem mais
aguele clima de tranguilidade da

COMPLEXO » E possivel
até moldar inteligéncia
artificial no modo de
edicdo, mas & bem dificil

casa para avangar. Era dificil sentar
no sofa e pensar: "Ei, vou procurar
umas fases novas em LBP", ja que
tratam-se de criocoes simples e
ate bobinhas, na sua maioria. Ja

com o Vita, voce vai se pegar em
diversas situgcoes mais casuais,
sentado no gramado de um parque
ou na fila do banco, por exemplo,
onde esses desofios mais simples
e rapido fazem todo o sentido.
Até o modo historia, com fases
muito bem elaboradas, podem
ser aventuradaos no trajeto entre
o sua casa € o trabalho. E ha mais
uma vantagem: agora & possivel
baixar as criacoes da comunidade
para o seu portatil, para vocé jogar
quando quiser. Esse trunfo de LBP
PSVita, de poder criar e simular
quase que gualguer categoria de
Jogos, quase resolve, sozinho,

a falta de minigomes casuais de
qualidade na PlayStation Store



Um dos
principais desafios nas fases é encontrar
as bolhas com itens, objetos, texturas e

adesivos para usar no modo de edicao.

Os adesivos, porém, servem para colar nas
préprias fases do modo historia. Fique de
olho em pontos do cendrio onde nao ha
textura e cole ali um adesivo que tenha o

Controlar o game com as ferramentas do Vita é tao

manual e

(e com toda essa oferta de novos
jogos totalmente de graca). So
€ uma pena que continue dificil
o tarefo de crior qualguer coisa
— o tutorial de acriocao tem "'so”
67 etapas de aprendizado.
Jogando, uma das novas ideias
que mais gostamos € o uso da
sensibilidode oo toque no tela
frontal. E possivel pegar e arrastar
plataformas, interagir com itens,
manipular quebra-cabecos, quiar
misseis até os seus alvos e fazer
diversas outras interacoes com
o0s cenarios sem precisar largar a
alavanca analogico, responsavel
pelo controle do sackboy. Assim,
o sensacao gue fica € a de que
o mundo vai se modificando ao
redor do heroi para ajuda-lo, sem
que ele precise parar para esperar
que os problemas se resolvam no
seu caminho. E um novo jeito de
jogar LBP gue nos faz questionar
se a serie deve voltar para o PS3,
pois e uma delicia brincar os trunfos
do Vita. Vocé vai adorar arremessar
o sackboy por ai como uma bala
de canhado ao puxar e dosar @
forca de uma plataforma-mola.
A telinha traseiro ainda e a
ferramenta mais dificil de ganhar
uma real utilidade, e agui serve
apenas para empurrar pecas do
segundo plano do cenario para o
primeiro. Ate o giroscopio tem um
uso mais Util e permite inclinar o

! vertido que até lembra os tempos da
interacéo do jogador com uma mesa de p

all

4 L.BP PSVita conta com dublagem em portugués de Portugal, muito simpéatica

seu portatil para ganhar impulso
guando o sackboy pendura-se
com o gancho-corda, o item mais
usadas durante a exploracado.

0 modo historia conta com mais
de 40 foses, mas parece tdo pouco...
Talvez seja a percepcao do tempo
acelerado quando voce esta se
divertindo. Como manda a tradicao,
ha uma porrada de itens bastante
escondidos nos cenarios e € preciso
revisitar as foses para color adesivos
nos lugares certos e revelar novos
segredos e artigos de vestuario de
sackboy (voce pode baixar roupas
gue comprou para os episodios de
PS3 para vestir no heroi do Vita).

0 multiployer € restrito ao online
via wi-fi ou 3G, onde ate quatro
pessoas podem jogar nas fases
do game ou brincar em minigames,
como em mesas de air-hockey. E
esses minigames estilo "fliperamao

de pargue de diversoes' podem

ser jogados com um amigo na

sua frente, no mesmo portatil: um
uso os direcionais, o outro usa os
botoes. Divertido e criativo, como
tudo em LittleBigPlanet PSVita. b

AVALIACAO TECNICA
GRAFICOS

CONTROLE
DIFICULDADE

AUDIO

REPLAY

ASPECTOS CENTRAIS
MODO COOPERATIVO
COLECIONAVEIS
MINIGAMES

DESIGN DE FASES

O
4

mesmo formato. Com isso vai vai abrir novos
caminhos para coletar mais bolhas, com
mais adesivos para abrir mais caminhos...
Acho que vocé ja entendeu a ideia. A0

=

Ouando & dito que o modo

de edicéio de LBP pode criar
guase qualquer género de

jogo, & serio! Ha até alguns
minigames sem sackhoys,
o0& bonecos de pano. Vejaa
sequir alguns exemplos que
voce pode hahilitar no Vita.

Controle uma
meleca de nariz [pelo
menos achamos que e
igso). Essa holinha so rola
e pula nos arcos feitos
pelo seu dedo na tela de
togue. A ideia & grudar
e gquicar pelo caminho e
salvar outras bolinhas.

0 objetivo @ mover os
cotovelos de um sistema
de tubos para conduzir as
gotas de energia ate as
baterias, no menor tempo.

Sua nave
espacial tem um controle
diferente: o analogico 86
Serve para girar a nave,
engquanto o propulsor faz
maover na diregao apontada.
Bssim, vocé deve seguir
por caminhos torfuosos e
salvar os astronautas sem
encostar em nada.
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KERS e DRS

E importante aprender a usar os mecanismos
que ddo uma forga a mais para o seu carro. 0
KERS serve como um turbo e vocé ganha uma
dose para usar a cada volta. 0 DRS envolve
situagbes especificas durante a corrida, mas
€ livre para usar na volta de classificacdo

Fl

Ao vencedor, as |

[AdS... € UIlc

ma



permite ligar diversas assisténciam que

tracao, nivel das bandeiras de punigao,
tracado da pista...Se vocé realmente tem
dificuldades em pilotar, & possivel até
conseguir uma ajuda com os freios.

Um simulador de Férmula 1 dificilmente sera
um jogo "facil" de controlar. Para nao se focar
em um publico muito especifico, F1 2012

ajudam o jogador a guiar o carro pelas pistas.
E possivel personalizar do jeito que vocé
desejar: inteligéncia artificial, contole de

DEDICACAD » Jogadores

¥ Fazer uma boa largada é fundalmental: acelere quando as luzes se apagam e

hardcore passarao boa
parte do tempo buscando
a volta mais rapida

4 (0 Treino de Jovens Pilotos poderia valer um contrato com uma equipe grande para ser piloto de testes, nao?

temporadaos, oo inves de so
destravar a Force India ou
Williams, dependendo das
medalhas que voce conseguir.

As demais novidades cumprem
seu popel de forma excelente. O
Desafio do Temporada & um modo
carreira “express”. Nao ha treinos
livres, a clossificacdo e definida em
uma tentativa, as corridas tem
apenas cinco voltas e possui dez
Grande Prémios (metade do
normal), escolhidos de forma
aleataria. Aquio foco € superar o
seu rival: escolha um piloto e duele
para chegar a frente dele em numa
“melhor de trés” - se conseguir,
recebe uma oferta de contrato
para ocupar o lugar do sujeito.

0 que separa esse modo da
carreira € que ele termina apos as

dez corridas. Um dos atrativos para
continuar jogando este modo e o
ranking global, que possui uma
pontuacao propria.

Outra grande adicao & o Modo
dos Campeoes, que consiste em
desafios especificos contra pilotos
gue ja ganharam o compeonato
mundial. Sao cenarios em gue voce
deve vencer os adversarios em
situacoes especificas, como estar
com pneus diferentes, correr na
chuva ou fazer a volta mais rapida
—quem sabe ano que vem nao
tenhamos corridas historicas
com pilotos classicos? Seria bom.

Viver o modo Carreira e uma
experiencia demorada: treinos
livres, diversas voltas para
classificacao e corridas com 15
a 20 voltas, no minimo.

A porte técnico & bacana, masa
Codesmasters deveria tentar
envolver mais o jogador. Fora
escolher o capacete, nao ha opcoes
de personalizacdo. As entrevistas,
que poderiam ser usadas para
deixar o piloto virtual mais
"“humano’', nao existem mais.

Por que nao criar um modo para
controlar uma equipe? Jaimaginou
ser o responsavel por negociar
patrocinios, contratar pilotos,
definir a estrategio dos carros? Pois
e, a Codemasters ndo.

F12012 56 carece de um toque
extra na hora de levar a simulacao
alem do desempenho nas pistas. O
jogo nem sempre “'pensa’’ como o
jogador deseja. Ao me classifcar em
setimo com uma Force India, meu
objetivo passou a ser chegarem

aproveite as primeiras curvas para ganhar posigées dos adversarios

AVALIAGAO TECNICA
GRAFICOS
CONTROLE
DIF

AUDIO

LDADE

RE

quinto na corrida. Pior: eu havia
tomado uma punicao e larguei dez

posicoes atras. Mesmo assim, o
objetivo continuou sendo o mesmo.
Tambem ndo ha replay completo
das corridas e o modo Grand Prix,
para correr uma temporada com
um piloto real, ndo existe mais. 0
jogo derrapa em criar inovacoes
que envolvam o jogador, mas
acerta nos modos casuais para os
novatos e, dentro das pistas,
oferece uma experiéncia sem igual.
F12012 esta todo em portugués,
o que foz uma diferenca brutal.
Escutar o engenheiro folando, em
sua lingua nativa, que''voce esta
andando mal em todos os setores
dapista” ndotempreco. _p,
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Street Fi
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AVALIACAO TECNICA

Um jogo de luta caprichado e mais bonito na tela magica do Vita

uito aconteceu desde
m olancamento de Street
Fighter X Tekken no PS3,
laem marco. Teve toda a
ideia errada da Capcom
com o conteudo no disco, baixa
oceitocdo do sistema de Gems
e a mudanca de percepcao
da comunidade hardcore dos
game de luta, que deixou o jogo
meio que de lado. A unica coisa
positiva no meio disso tudo foi
a antecipacao dos personagens
extras, lancados em julho, para
a versao de PS3.

Essa versao de Vita, é claro, ndo
vai servir para remediar os dramas,
nem converter os caras que levam
essa historia de joguinho de luta
muito a serio —os controles do Vita
so podem leva-lo até certo ponto,
e o direcional, diferentemente de
Ultimate Marvel vs Capcom 3, noo
e tao bom para SFxT. Pelo menos
£M NOss0 experienda, jogar com
o analogico & melhor, mesmo que
ocorram comandos errados as
vezes. Ja os botoes mostram uma
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vez que se seguram bem em
jogos de luta. O jogo ja vem com
05 personagens extras e, caso
voce ngo os tenha na versao de
P53, eles serao habilitados nela.
Alias, qualguer DLC comprado em
uma versao serve na outra, o que
inclui os Swap Costumes e gemas.
Uma solucao muito bem-vinda,
um meio-termo entre a tristeza
de nado ter nodo e os maravilhas
do Cross Buy da Sony (no qual
voce compra um game e ele serve
tanto noVita quando no PS3).

0 jogo & o mesmo de sempre,

rodando a 6o quadros por segundo,

como deve ser. Mas isso exigiu
sacrificios: loadings maiores e
personagens que Nao aparecem
na tela de selecao enquanto voce
navega por eles —apenas depois
gue sua duplo esta definida.

Os personagens sofreram leves
modificacoes em seus modelos.
Eles perderam o ultima camaoda,
aquela especie de “sujeira”. 0
interessante disso & que o jogo
ficou mais bonito! Com a tela do

Vita, o elenco € mais agradavel oos
olhos do que na versao PS3.

De exclusividodes do portatil, ha
pouquissima coisa. Alguns menus
so podem ser navegados por meio
de toque. Ao vencer no modo
online (cheio de lag, mas aindo
jogavel), voce pode ganhar
“monumentos”, os trofeuzinhos
COM 05 personagens em poses
diferentes. Ha funcoes para a
parte traseira do Vita, e a primeira
coisa a fozer e desligar para nao se

E QUE GRAFICOS »
Agraddvel aos olhos
mesmo sdo os "grdficos”
da africana Helena, mais
gata do que no Play 3

atrapalhar durante a luta.
Etem o Crossplay, que permite
Jogar contra a galera do PS3.

E um jogo mais leve, menos
caotico que UMvsC3 e com muitos
personagens. Sim, SFxT ainda €
muito legal de jogar para aqueles
que ndo se preocupam com
partidos de alto nivel. Se voce e
esse tipo de jogador e tiverum
amigo com a mesma intencao,
entao esta € a melhoropcaode
luta noVita até agora.

PLAYERZ &



L Calendario

S

Em breve, em um b o —
Play perto de vocé GALL'DUT)
LACK ORPS

Assassin's Creed I Ubisoft 30 Out PS3

Assassin’s Creed I Liberation Ubisaft 30 Out Vita

Rockstar Games Collection: Edition 1 Rockstar 30 Out PS3

Zone of the Enders HI Callection Konarni 30 Dut PS3

Okami HO Capcom 30 Dut FSH

Spart Champions 2 P53

Need For Speed: Most Wanted EA PS3/Vita PORTUGUES
THO P53

e —— = O TAMANHO DIMINUI
Dragon Ball Z Budokai HO Collection Namco Bandai & Nov P53 A MEM{ijA AUMENTOU
LittleBigPlanet Karting Sany & MNav P53 EOPRECOD

; E

Midway Arcade Ongins Warner Bros B Mav P53

Call Of Duty: Black Dps II Activision 13 Nov PS3

Call 0f Duty: Black Ops Declassified Activision 13 Nov PS Vita

Ben 10: Ommiverse D3 Publisher 13 Nov pPs3a

LEGO The Lord of the Rings Warmner 13 Nov PS3/Vita

ook of Spells Sony 13Nav | PS3 PS3 SUPER SLIM

Wonderbooks

Resistance Collection Sany 15 Now FS3
Assassin's Creed Ezio Trlogy Uhbisoft 16 Now P53

Fl Bace Stars Uhisof 16 Now PS3

Sonic & All-Stars Hacing Transformed Sega 16 Nov

Epic Mickey 2; The Power Of Twao Disney 18 Nov Ps3
Hitmar: Absolution Square Enix 20 Nov E53
Persona H: Golden Atlus 20 Nov Vita

PlayStation All-Stars: Battle Royale Sony - 20 Nov PS3/Vita

Rise of the Guardians 03 Publisher 20 Nov PS3

FarCry 3 Ubisoft 30 Nov Ps3

NOVO HEADSET PULSE

e 55 ELITE EDITION

The Walking Dead: Survival Instincts

An 15 Dez FS3

OmC Capcom Jan PS3

Mi No Kuni: Wrath 0f The White Witch Namco Bandai Jan FS3

R = = = Entre para o Pelotao!
Sly Cooper: Thisves in Time Sany Fev PS3/Vita (

Alien: Calonial Marines Seoa Fey P53 n ’} 56 67‘ 6 ' 95

Metal Gear Hising: Bevengeance Konami Fev Psa _-‘-' J-,:,-\

Binshack Infinte 2K Fev P53 "ih— g @Pe’otaOdosgames
Tomb Raider Souare-Enix Fev ps3 7

god ension Mar | Psa : /pelotaodosgames
Soul Sacrifice Sony Mar Vita : <

PELOTAODOSGAMES.com.br
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Tokyo Jungle

o vimos muitos cenarios
pos-apocalipticos por ai,
mas em nenhum deles
os animais tornaram-se
aracadominante. Esse
e otema de Tokyo Jungle, em que
a humanidade sumiu e as ruas
de Toquio, unico palco do game,
e dominada por animais. E nao
estamos falando de cachorros e
gatos vira-latas. Todos os bichos
do zoologico e dinossauros lutam
por territarios nas ruas. Ei, vocé
sabia que existem dinossauros
noJopdo, ne? Japoneses...
Entdo, formada a selva urbana,
a leida sobrevivéncia se instala.
Tokyo Jungle o joga no meio
dessa cidade de ninguem e seu

104 PlayStation | RevistaCficialBrasil

abjetivo e apenas sobreviver o
maximo que puder. No comego,
voCe so pode escolher entre um
cachorro (um minusculo Lulu da
Pomerania) e um veado joponés
—o0s nomes e informacoes estao
em portugués de Portugal.

Os detalhes da jogabilidade
comecam ai. O cdo e carnivoro e
deve cacar, matar e comer outros
animais da area para evitar que
sua barra de fome esvazie (o que
significa a morte). Ja o herbivoro
precisa achar plantas especificas
para comer, porem nao consegue
matar ninguem e deve fugir dos
predadores o tempo todo. Essa
divisao da cadeia alimentar vai
ficando diferente com os muitos

alises dos jogos
Play|Stat|on Store, T

ons e muito

;. add-
atracoes da PSN

T aatll 'i

da Fari

E possivel até encarar animais
maiores e grudarnas suas
costas para tentar arrancar
uns bifes... mas osigrandoes

sdo muito fortes e, prepare-se,
usam ataques especiais!

animais habilitaveis — voce deve lugares especificos de uma areo

imaginar que as pricridades de para marcar territorio, e assim
um ninho vai aparecer. Entao,
basta achar uma femea para

procriar —elas tém niveis de

um ledo sao bem diferentes
das de um javali, certo?
Seu bicho deve urinar em guatro

ESTILOS » Os animais
podem vestir roupas e

acessorios para ganhar
pontos extras no status



Hd mais de 50 animais
diferentes brigando pelo
poder nas ruas da capital
japonesa. Estes sdo os
principais, aqueles que
vocé tera de cumprir
objetivos e derrotar

para conseguir habilitar.

y

FOGE, REX! » Ha cenas
gue dao do, mas tudo
e meio cartunesco
para tirar a seriedade

A chita é rapida, e
praticamente voa
para os pescogos
das vitimas

0 desafio do pintinho
€ sobreviver a uma
noite e virar um galo
de respeito (ou quase)
- ¥
— = —’¥-F-‘=‘ —_—

Um dinossauro. Nao
diga nada. Apenas

pense em como isso
€ incrivelmente legal

PS3 (DISCO) 13

0 elefante também
€ menor no jogo,
mas nenhum inimigo
vacila na frente dele

Vocé sabe como os
ursos funcdionam?

Sdo fortes e s6 isso.

Exceto os de circo

As fémeas "desesperadas”
aceitam qualquer macho,
mas estao infestadas de pulgas

“qualidade”, de desesperadas a
primeira linha. As piores féemeas
ndo exigem gue o macho sejo
"de respeito”, ou seja, gue tenha
um bom nivel de cagador... Mas
elas passam pulgas e ndo sao
boas em repassar sua heranca
genetica (pontos de atague,
defesa e afins) para os filhotes.

E preciso procriar antes que os
15 anos de vida do seu animal
(cerca de meia hora de jogo)
cheguem ao fim. Depois da
copula, voce controla a prole
do bicho anterior e repete o
processo (os filhotes sao como
as "vidas" e "continues” do jogo.
Sobrevivencia inclui elementos

0 ledo néo é tdo rei
assim em Téquio,
mas sabe usar
ataques especiais!

-

0 veado é o primeiro
herbivoro disponivel
no jogo. Ele € rapido,
mas € um fracote

stealth, como ficar escondido em
moitas e ndo passar na frente
de animais mais fortes—alem
de recompensar golpes dados
na hora certa, a espreita, com
momentos "um-golpe-mata’.

Estranho e fantastico
Agora gue vocé tem uma ideio de
como o negocio funciona, saiba
que Tokyo Jungle e o melhor jogo
exclusivo da PSN de 2012. Bizarro,
mas sabe exatamente o que quer
ser e como fazer isso de maneira

Aves gostam de dar
festas. Muito mais

digno do que jogar
meleca nos outros '

Ha um Beagle
voando na imagem.
Beagles ndo voam
em Tokyo Jungle

U

0 Lulu da Pomerdnia
€ o protagonista...

E é bem menor do
que parece aqui

agradavel. Criado por um estudio
de jovens talentos, o jogo e simples
e viciante, com aquela sensacao
de que voce deve tentar de novo
so para ver algo diferente rolar,
para avancar um pouco mais

na exploracao da cidade. Essas
coisas diferentes sdo o almao do
jogo. Durante sua maratona,

ha muita coisa acontecendo.

Ha objetivos para completar,
como derrotarum bando de
inimigos de uma certa area ou
procriar trés vezes, tarefas que »

RevistaCficialBrasil | Pluystutiun 105



£ online

Ja existem diversos animais
a venda na PlayStation
Store brasileira. E nem
todos sdo os animais

que vocé imaginaria no
contexto de Tokyo Jungle,
mas sdo muito legais!!

nao sdo obrigatorias, mas vao

ajudar a habilitar animais.

Alias, destravar novos animais
e o maior motivo para continuar
jegando Tokyo Jungle. Para que
isso aconteca, € preciso cumprir
objetivos e sobreviver ate gue
apareca uma informacdo na tela
de que o "'chefe" de uma especie
esta em taol lugar. Ao derrota-lo,
voce habilita o bicho para jogar.

Estas informacoes, inclusive,
500 aleatorias — bem como muita
coisa nessa aventura —e varias
vezes levam o situacoes absurdas
e sensacionais. Por exemplo, ao
ler o noticio "Esta acontecendo
uma festa das aves em Shibuya”,
voce imaginaria aves com chapeu
de aniversario ou de smoking?
Mas & o que acontece. Esse & um
dos exemplos basicos, as coisas

106 PlayStation | RevistaCficialBrasil

Como se um Lulu da
Pomerdnia ndo fosse
o bastante, temos
outro, branquinho

Faltaram luvas de
boxe no canguru,
mas & um dos bichos
de DLC mais legais.

14

podem ficar mais estranhas do
gue isso. E se voce olhar porum
angulo restrito a jogabilidade,
esses eventos, na verdade, sao
oportunidades. No caso dessas
festas de animais, por exemplo,
€ a garantia de encontrar um
montdo de comida —no caso,
os participantes da festa.

Tudo em Tokyo Jungle foi
pensado de modo coeso, e 50
entdo as ideios mais loucos do
mundo foram jogadas em cima.
As roupas aleatorias que voce
encontra pelo cenario— variando
entre biguinis cor-de-rosa para
leces e crocodilos usando roupas
de hip-hop —dao atributos extras
bastante uteis.

0 modo historia diverte com
os contos mais insanos ja vistos,
enquanto apresenta um desafio

0 tal gato gordo
estd ai agora.
Bem mais Gtil
que os Lulus.

sim,éo
Madruguinha. Vocé
ndo assistiu esse
episodio de Chaves?

diferente, com comeco meio e
fim para a trama de cada animal.
O primeiro arco conta como o
pegueno Lulu da Pomerania teve
de deixar de serum anima
de estimacac mimado para
buscar alimento nas ruas.
Para destravar novos capitulos,
€ preciso coletar os pedagos de
informacao no modo principal,
que, por mais incrivel que pareca,
dao uma explicacdo para o que
aconteceu com a humanidade.
Dizer por que Tokyo Jungle
e tao legal € uma tarefa bem
dificil. Poucos jogos passam a
ideia de "voce precisa jogar
para entender’ como este.
E quersaber? Seu investimento
nao sera em vaoc. Mesmo no
caso estranho de vocé nao
gostar do jogo, € impossivel

ter murta energia.

A girafa é menor
do que deveria,

mas faz sentido
na jogabilidade.

rohoea
@o, por

ome

0 tigre dentes de
sabre, para partidas
em que Voce s quer
tirar o estresse.

A briga por territdrio acontece nas ruas, esgotos, parques e até nos topos dos edificios de Toguio

nao dar risadas com a completa
insanidade dessa ideia da Sony.
E e esse tipo de ideia inovadora
que queremaos ver com mais
frequéncia na PSN. <&

AVALIAGAO TECNICA

AVALIAGCAO DO DLC




PRODUTORA DISTRIBUIDORA Fyivs

Humbert

amarcar todos os

de um cavalo pe
espacos de um tabuleiro de xadrez.

Os mais criativos sao os desafios

de deducao, nos quais, com base
em pistas colet

das nos cenarios,
evoce procura porum

elecionar as opcoes
s anotacoes do diario

€ precis
game com bons enigmas

corretas nc

e clima investigativo, de de Holmes. Ao coletar um pedaco

um voto de confianca de pedra, por exemplo, voce deve

para The Testament of escolher no diario se esse material

Sherlock Holmes. Agora, se gosta veio de perto de um logo, deuma

raficos e de boa jogabilidade

construcao ou de um cemiterio.
acima de tudo, pode decepcionar Sao muitas opcoes e, 50 apos
com esse game lancado na PSN. acertar todas as pistas em uma
Controlar o detetive em terceira enorme rede de informacoes,
pessoa e problematico, mas ha - ide que sabe o bastante
ESPECIAL» Em campo, 0 )
celerada  investigador conta até com
um "sexto sentido" para

ajudar na investigagdo

opcOo para jogar em uma r 0 proximo cenario.
visao em primeira pessod. Ja os

graficos, sao bacan

3
[u]
o
o
(=]
O -
+

snoquedz tracao para

respeito aos cenarios, mas peca cenadrios sdo mais importantes do Ha diversas formas de desafio quem quer exercitar o raciocinio
um pouco na animacao facia gue personagens em adventures aqui e todos agradam muito. e promete reviravoltas na trama

dos personagens—isso nao e nos quais voce deve fucar tudo Ha enigmas de solucao intuitiva, capozes de chocar ote os fas dos

nenhuma desgraca, porgue os oo seu redor em busca de pistas. COMO Usar apenas os movimentos ivros do detetive. NOTA: 7,0 L

&
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Loja 1 - Av. Adhemar de Barros, 1319 - Vila Adyana
Sao José dos Campos - SP

Fone: (12) 3941-7250

Loja 2 - Av. José Herculano, 1086 - Jd. Britania
Serramar Parque Shopping - Loja G-10
Caraguatatuba - SP

Fone: (12) 38859750
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PlayStation.

Em Dark Souls, muito é falado sobre
o grande Artorias.Um dos chefes do
game, o l6bo gigante Sif, protege o
timulo do cavaleiro. Assim como sed
personagem, Artorias foiao passade
salvar Dusk, mas algo deu errado.

Dark Souls

Artorias of the Abyss

RP
e fam



Apos derrotar Astorias, encontre a fogueira
mais proxima perto de Oolacile. Descanse,

salve e recarregue o jogo; entao volte a arena

em gue encarou Astorias para encontrar

Ciaran (nao consuma a alma de Astorias
ou nao vai dar certo). Encontrar Gough
& mais complicado: ache a Crest Key em

Oolacile Township e vasculhe essa fase
com determinacao para achar a porta que
a chave abre. Gough vai dar um jeitinho

maneiro para vocé enfrentar Kalameet.

cavaleiros da as caras: Ornstein

the dragonslayer. No DLC voce
vai conhecer os outros trés:
Hawkeye Gough, Lord's Blade
Ciaran e Artorigs the Abysswalker.
Ja que o ideia € apelar, o portal
leva direto para uma batalha contra
um chefdo. E € um inimige mais
dificil do que os chefes normais,
uma manticora veloz, alada, com
otaques de perto e a distancia,
no chao e no ar, magios elétricas,
veneno... o pacote completo. Fugir
e a dica, pelo menos até achar
uma brecha para atacar e cortar
fora o rabo do bicho - que pode
ser usado como um chicote. Jogar
sozinho é dificil e recompensador,
enquanto convocar até dois

aliodos para essa batalha tira
muito do desafio dela.
Essarecepcdo e apenas uma
amostra do que o espera pelo
caminho, repleto de gigantes de
pedra que explodem o chao com
marretas feitas de rochas, novos
dragoes e gte uma especie de
tumor gigante acorrentado que
assombra catacumbas sombrias.
Ha muitos inimigos novos, nada
de reaproveitamentos, cada qual
com seu estilo proprio de ataque
e ponto fraco a ser descoberto.
Ainda mais impressionante sao
os cendrios, uma especialidade
da From Software, que por si so
sgo como inimigos, tamanha éa
quantidade de perigos naturais e

&

Compre o DLC certo. O game americano aceita o DLC vendido na PSN
brasileira e na norte-americana. Muitos brasileiros possuem a versao
europeia de Dark Souls, que so aceita o DLC vendido na PSN europeia.

Apos comprar e instalar a chave, ligue o game conectado
na PSN para baixar um pacote de otualizacao.

Noinicio do jogo, ao chegar na primeira fogueira (bonfire) em Firelink Shrine,
ha um jeito de certificar se o DLC esta instalado: peque o item no
poco, se forem trés humanidades, o DLC foiinstalado.

Via a Darkroot Basin
e derrote a Hydra.

Venca Ornstein e Smough em Anor Londo
ereceba o Lordvessel de Gwynevere.

Na caverna a esquerda do lago, derrote a criatura de cristal (se o monstro
nao aparecer, desligue o videogame e volte oo local) e liberte Dusk of
Oclacile (escolha "Yes" durante a conversa).

Vo para The Duke's Archives e, antes de entrar na biblioteca,
derrote uma criatura de cristal para ganhar um colar quebrado.

Volte com o colar ao local onde voce libertou
Dusk e um portal para o passado vai suga-lo.

muitas armadilhas ocultos.

N@o € preciso comegar um jogo
do zero para chegar ao ponto do
DLC, entdo voce pode cumprir as
exigéncias impostas e entrar na
aventura usando um Save com
0 seu personagem mais evoluido.
E bastante recomendado jogar
em um New Game +, no qual
VOCE ja terminou & recomecou
mais forte, de preferencia
com um personagem com level
sUperior a 120.

Astorias of the Abyss e um
pacote desafiante, que agrega
bastante valor ao game original,
e que val incentivar os seus
fas a terminar Dark Souls mais
algumas vezes. JL

AVALIAGAO TECNICA

AVALIAGCAO DO DLC

110)
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racas a penalidades mais

pesadas, como filtrar os

seus oponentes baseado

na porcentagem de vezes

que ele saiu de um jogo, &
cada vez mais raro achar pessoas
que desistem da partida em um
acesso de raiva diante de um placar
de 30 0. No entanto, e dificil saber
oque a EA pode fazer com aqueles
que gostam de "fazer cera”.

Vocé conhece o tipo: aquele que
nos forca a assistir a todos os
replays, demora para cobrar tiros
de meta e laterais, apertastarte
enrola ate o tempo terminar...
Felizmente, em nossos jogos online,
esses tipos apareceram pouco.

As taticas da EA para a imersdo
no mundo do futebol real valem
oingresso. 0 Match Day replica
aescalagto e esquema tatico de
qualguer time que voce escolha.

0 time virtual sera um espelho

do clube real em suas atividades
mais recentes nos torneios oficiais
(na época dessa analise, a EA

ialBrasil
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acompanhou os resultados do
Brasileirgo e da Sulamericana).
Isso funciona jogando contra a
IA e online (pode ser ativado ou
desativado com um toque no A)
e aumenta ou diminui o status
dos atletas baseado em suas
performances recentes. Além
disso, jogadores que fizeram boas
partidas podem, de fato, tornar-se
valiosos para o time —ao contrario
do ano passado, quando muitos
mofavam no banco de reservas.

Conquistar a vitdoria
Outra mudanca que soa menor,
mas faz uma grande diferenca
para aqueles que se aventuram
online, e poder gjustar o time,
uniforme e escalagdo antes de
conectar-se com o oponente. Seu
rival € definido pelo nivel online e
pelo numero de estrelas do time
escolhido. Vocé e levado direto
para a partida, sem necessidade
de mexer em taticas ou jogadores.
Ainda melhor, o jogo salva as suas

Gl |

e

preferéncias para cada time, eso é
preciso trocar novamente se voce
mudar de ideia. O processo fica
mais fluido, menos incomodativo e
permite pular de partida em partida
com pequenas interrupgoes.

0 modo Temporadas, um dos
mais viciantes de todos, tambem
esta de volta. E ndo é dificil voce
passar todo o seu tempo apenas
nesse modo. E necessario obter um
certo numero de pontos durante

O Clube

Uma das novidades do ano é o

Football Club. Ao comegar a jogar
FIFA 13, vocé deve escolher qual

€ o seu time favorito. A partir daf,
05 seus sucessos e fracassos vao
para o desempenho do clube em
uma liga virtual.

dez jogos para conseguir subir de
divisao ou lutar contra a ameaca
de rebaixamento se as coisas nao
estiverem indo bem. Vocé sempre
é agrupado com jogadores do
mesmo nivel e possui metas que
podem ser atingidas em
apenas alguns jogos.

FIFA 13 € o melhor jogo de
futebol offline e, de forma ainda
mais enfatica, & o melhor jogo
de futebol online. J&

TEMPORADAS

guizias

e g kok

Histérice: 1-0-0 (V-£-D)

DVISAD 10

A JANELA DA COPA
ABRE EM:

WSTORICO D& CARREMA

BATALHA » 0 medo de cair
de divisdo ou a emogdo de
subir. 0 modo Temporadas
€ o mais empolgante

Historico geral: 1-0-0 (V-E-D)

TEMPORADA: 1

1#.-'.-||_m POS. FINL TEMPORADA

Forma: ¥

Jagos restantes: 8 Projegha  NO

3 F18 Y1718

MELHOR POSICAD FiNAL

1* TEMPORADA
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aldita Master League!
Se nao fosse pelo modo
sugador de vida de PES,
eu provavelmente teria
conseguido um Ph.Dem
fisica quantica. £ agora que PES
voltou de forma brilhante, tanto
no online quanto offline, o meu
sonho do diploma acabou.

A primeira vista, pouco parece
ter mudado na infraestrutura
online. 0 matchmaking & mais
funcional e menos entediante—
um aplicativo na interface permite
visitar outros modos enquanto
procura por um oponente. E da para
entregar o jogo no intervalo caso
voce tenha de correr com a esposa
gravida na materidade (€ a unico
situagdo justa para desistir).

Mas as principais firulas do
experiéncia online sGo as mesmas.
Prepara-se para, de novo, gastar
tempo baixando os pacotes
de dados essenciais da Konami,
escondidos em um menu obscuro.

0 que faz PES 2013 ser otimo

PES LN CEBG

Zavvicom

ZavVicom

HOGL!

JANELA » A Master League
Online permite comprar
e vender jogadores para
o seu time. Quanto mais
requisitado, mais caro

para jogar online e o que acontece
dentro de campo. Ano passado, os
jogos online as vezes eram chatos
como assistir ao Atlético-Goianiense
empatar sem gols. Essas partidas
zero a zero foram substituidas por
placares emocionantes. £ a volta
do velho PES, que se da em parte
pelo aprimoramento dos chutes.
Bem mais facil de dosar do que no
ano passado, € uma alegria descer
abota de fora da area.

Fise in Vabue

0 espirito goleador de PES para
PS2 foi combinado a um senso de
fisica e peso na movimentacao
incriveis. Entre em um rapido jogo
ranqueado notara que a Konami
esta se distanciando de FIFA no
que diz respeito a parte final
do gramado—ha uma maior
variedade de gols que podem ser
marcados em PES do que no jogo
de futebol da EA. Petardos de
30 metros de distancia, chutes

AVAI.IA(}KO DO MODO ONLINE

colocados... erros grosseiros do
goleiro. Toda chance criada & uma
possibilidade real de gol, eem
FIFA 13 isso parece restrito.

As melhorias ocultas ficam
aparentes ao jogar uma partida
dois contra dois. Temporadas
atras, isso ndo funcionava.
Felizmente, o “monstro’ do lag
virou passado e € incrivelmente
facil se conectar o um amigo. E
nessa hora que vocé deve mostrar
que se tornou um mestre nos
dribles com Gl e BHA e aprendeu
a manejar as taticas. Sao coisas
desse tipo que mantém a
profundidade do jogo renovada.

Se 0 PES 2014 conseguir casar 0s
aprimoramentos dentro de campo
dessa temporada com interfaces
menos desordenadas, a Konami
pode vencer, Se eu ndo tivesse de
esperar mais e mais minutos para
conseguir os pacotes de dados,

a nota final poderia ser mais alta.
PES ainda esta um pouco atras de
FIFA na temporada atual. <&
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Gilsornar

ramento

Segredos

No modo Mercendrios, consiga
Rank A em um cendrio com cada
personagem para habilitar uma
roupa extra para ele, ganhando
uma configuragdo Gnica de
armas e equipamentos

serio: depois que voce
joga Resident Evil 6 em
modo cooperativo online,
vai ser dificil voltar a jogar
sozinho, tampouco vai
aceitar dividir a tela em um coop
local. So as campanhas de Leon,
Chris e Jake podem ser jogadas em
modo cooperative (por enquanto)
e sao eficientes—desde que ambos
os jogadores tenham conexoes
decentes, pois, se um cair durante

TRABALHO EM EQUIPE » Mate
inimigos sequidamente para
aumentar a barra de combo
e ganhar prémios

12 PIuyS tation | RevistaOficialBrasil

Resident Evil

PRODUTORA ez

a partida a [A assume o controle e
o jogo nao avisa. Outro extra aqui
€ gue em trechos especificos onde
as campanhas se cruzam —na
batalha contra Ogroman no Leste
Europeu, contra o Ustanak apos

o queda de aviao na Ching, e nas
plataformas moveis do laboratorio
submarino—e quatro personagens
tomam parte da acao, o jogo
busca jogadores que estejam
nesse mesmo trecho para se

GENERO _
DISTRIBUIDORA [WATEeY

juntar a acao temporariamente
(se voce permitir, & claro). Fora
essas intervencoes na campanha
online, ainda existem os modos
Mercenarios e Caca a Agentes.

No Mercenarios, vocé joga em
uma arena fechada (existem trés
delas, duas sao secretas) e escolhe
um dos oito personagens (alem
de Leon, Chris e Jake, voce pode
habilitar Helena, Piers, Sherry,
Ada e Carla), cada um com
configuracdo propria de armas
para sobreviver ate o tempo
acabar, obtendo a maior
pontuacdo possivel. Voce pode
criar uma sala e chamar alguem da
sua lista ou procurar uma partida
aleatoria. De um jeito ou de outro,
o trabaho em equipe compensa
pela pontuocao e bonus estarem
unificados a ambos os jogadores.

No modo Caca a Agentes, voce
joga na condicao de inimigo e
pode invadir partidas alheias de
jogadores (conhecidos ou nao)
que estejam online e sem eles

AVALIACAO TECNICA

AVALIACAO DO MODO ONLINE

saberem qual dos monstros &
voce. Nao e tao divertido, mas
e interessante controlar alguns
dos inimigos (]'avos, zumbis ou
monstros),tendo como meta
eliminar o jogador. Em comum,
ambas as modalidades online
possuem habilidodes proprias
para comprar, mas permitem
equipar apenas uma delas.

Por nao haver trofeus online, o
unico incentivo das modalidades
e bater recordes e garimpar
titulos e medalhas (otimo para
fas obcecados em completar
amonstruosa lista, cumprindo
certas condicoes). Por horag, esse
multiplayer basico aumenta o
replay e sequra as pontas ate
a Capcom soltar alguns DLCs
engatilhados para os proximos
meses, entre os quais estao as
novas modalidades Survival,
Predator e Siege, que suportam
ate seis jogadores, novos
cenarios para o Mercenarios e
perfumarias (roupas extras). IR



A Brazuca da a saida

para o dia I2 de outubro,

Com promocoes para criancas
de | a 99 anos, confiral

: - . - Brazuca Games
Em ate 12x no cartao de credito®* contato: 11 3337-4747

* Sujeito a analise



SURPREENDA-SE COM UMA AMPLA VARIEDADE

Cod. DGPS3-3817

Co6d. DGUN-2548 Cod. DGPSV3320

Acesse:

www.e-store.com.br/games
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Os maiores cacadores de
troféus do Brasil estao aqui.
Para participar, cadastre-se
no site mypst.com.br

e comece a platinar como
se nao houvesse amanha

OS MELHORES DO BRASIL

NOME v % BR PR OR PL NOME v OR PL TOTAL
DarkRaisen 45 53 an3 219 61 patedecarne 26 409 a7 4804
2  leon_melo 44 5 o3 8doy 186 62 DanielgEver 26 344 1 5363
3  renee_roots 41 77 2438 796 164 63 DuziN_BR 26 401 g3 4705
4  GuaoxaGaspar 39 12 a7 74 191 64 Hadib_BR 26 331 82 Lo63
5 SkynOver 39 5 2137 185 a3 65 TheTreeble 26 350 8o 4go7
6 Black_Thor 37 g 1936 164 G041 66 Insane_akuma 26 27 48 5772
7 RavenXBR 36 g9 1877 165 8848 67 crisdeathy3 26 357 74 aler)
8  chris-claire-jil 36 g6 1947 164 Bogob 68 Heishirooo 26 314 58 5332
RANKING BRASIL 9 Dropeti 36 |4t 1853 148 gnd 63  Mcrhatefield 26 2538 64 5365
Os leitores mais 10 celoseco 36 | 52 1919 156 8584 70 Dgrk-iC 26 333 89  4B88
dedicados a caga de 11 Chanceler 35 75 1916 156 819 71 FINALIOGADOR2012 266 316 67 5236
troféus estdo aqui. 12 shin_Fire 33 B4 1865 g 7638 72 rgromazo10 26 372 85 4642
Faca o seu cadastro 13 HoagenDazz 33 e 1755 132 27 73 danilobrz 5 368 a7 4n2
SRS SCaaE 14 guanabara 3 130 1583 142 74 brocaivd 400 | B85 448
e entre na disputa 15 coraxbio 33 15 1703 557 128 75 fabiohaifa 25 354 48 4503
16  misagol 32 494 1646 604 16 i 76  Alex_Vivas 5 325 66 5o42
17 michelestat 70 1571 569 140 7044 77 Diogo_Martini 25 288 BE 5306
18 Pyreiral 2 1611 g82 w8 6B4a 78  |BaRbArOl 25 369 85 4617
19 met-reload 32 1 1568 496 125 riivs 79 KILLERBRasi 25 358 By 4B
20 |ebeau 3 96 1550 569 124 6753 80 Elisson3s7 25 305 67 5055
21 JACQUES N B8 1601 577 121 6640 81  Fogoli 25 315 8o 43865
22 Killuiu 3t 53 1520 548 1 6739 82 Oreidapraia a5 a3 4658
23 rickyi7a 31 38 1558 546 ny 6554 83  Jhones 25 8g 4618
24 RAYDERSON-ONI jo | 64 1419 446 123, 6546 84 nlogan 25 321 56 5064
25 SoniMail jo 48 1451 526 nz 85 peixeoz 25 62 4765
26 bmvtyea ;0 137 1 1417 AGG né 86 RuxRy 25 69 .
27 WhBlaze 3o 16 5497 | 1393 386 B4 87 danilo_penin 25 322 8o
28 GoD_Bri3 jo .21 4638 1319 432 né 88 Yelladion 25 272 52 525
29 gujabs 30 |8 3677 | 1443 530 126 83 r4lf_holland 25 304 52 5114
30 jacobgxavier 29 (64 4302 | 1369 466 g4 90  Focq666 25 288 ja 4946
31 douk23 29 88 a7 1248 426 93 91 MoonHawk- 25 72 4283
32 fottore1® 20 58 3008 | 1428 468 105 92 Maru-kun-BR 25 () anb
33 gndrehz 29 52 3617 1324 540 108 93 rtakeow 25 12 3021 1046 87 A4712
34 THRASHsp 29 31 4543 1327 421 s %4  Mantovann 25 2 3217 598 75 461
35 DarkDux_BRA 29 (28 3850 | 1435 445 m 95 wagnerlima 25 150 3794 [923 53 5070
36 Cantuario 29 |37 3706 | 1339 484 his] 96 Raphael Gnomo 24 193 20942 [ go4 348 19 4363
37 mihimarcelo 1. 4207 | 1347 420 99 97 m_winston 24 |84 3057 1014 326 63 4520
38 DON_MAZZALI 72 3807 | ;3 452 101 98  Machine_God 250 B U 564 283 64 5013
39 |ouzada_pv 790 3 1355 448 m 99 brenobl 24 Bo 3om 1012 U6 62 a4n
40 ReVolTS_BR 28 |43 3839 264 438 97 100 silvertongueBR 24 75 2812 | 1019 5 67 4267
41 RigBR 28 (30 4067 | 1216 191 102 101 fenris-lima 24 [ By 304 1024 o 4506
42 dideriw 28 29 3932 409 104 102 edsoneletro 24 R jan 978 76 4559
43 fdmcgames 28 1 412 101 103 fabriciols 24 |67 983 7 4581
44  GUTSAHZ 28 4 410 108 104 enasorodraude 240 | ga1 8o 4402
45  AQUARONI 27 LHa 413 104 105 FernandoGordo 24 40 a0y Bo 4305
46 hectorx67 7 M 190 87 106 SAMGAMES 24 |38 909 51 4867
47 rfvayanos 27 64 1215 446 a3 107 mc2500 24 34 Bry 6g 4525
48 panserod 27 NS 1225 409 a5 108 Makevinho 24 B g3 301 75 4400
49 sgkai HB 27 53 1206 388 el 108 ARAGORMN_SP 24 32 g6g 308 57 4502
50  Misantropus 27 4 135 374 82 110 Big_Borba 24 30 (=37} 329 83 o
51 NUMERO_PI 21 37 1153 404 103 111 EVANDROBRAZIL 24 19 8o8 337 a7 4028
52 |ucas_FR 27 37 1212 411 Bg 112 dclima 24 az g24 260 6 A658
53 JomesBRz27 27 34 148 413 ] 113 [obitojibs 24 16 897 28g 86 4267
54 PINTOZINHO 27 38 1148 419 94 114 Wall_Kinho 24 11 B4R 0 81 4138
55 |eanflu 21 |35 143 395 a5 115 leandro_17 24 a 919 3a8 72 406
56 lutzPS 27 e 195 367 By 116 PREDADOR_SP 24 g38 258 50 A726
57 Pheoconix3 27 S 1184 387 98 117 MorganaM 24 5 2018 1029 67 1883
58  Horllando 27 a3 aow | 143 366 67 118 diego_braga 33 84 2640 goB a3 3969
59 joapazi 26 |93 4208 (1086 300 58 119 Elysium 23 gl 2917 | Bog 6g 4198
60 marcosloguna 6 63 3304 @ N3 378 as 120 mrlira 23 (86 3388 o040 36 4646
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A rede social brasileira j -
cacadores de troféus de Playstation

Conheca agora...

~ T LIDER SEMANAL £ MENSAL

MURAL
myP St

LNT

Liga Nacional de Troféus
Este é 0 espago da fama para os
mais dedicados membros da LNT,
os maiores cacadores de troféus do
Brasil. 56 os melhores conseguem
eternizar seus meéritos aqui. Para
ingressar na LNT, faga seu cadastro no site mypst.com.br
e capriche na conquista de troféus para sua colegao.

Mhs
TR
<0254 W

OS MELHORES DE SAO PAULO

NOME IV % _BR__PR__OR___PL_TOTAL
fndarruda 23 WS4l ong 947 n 76 4048 1 DarkRaisen 45 53 Bosq 2n3  goB 9 nBgyg
MariDave 23 81 2542 | 926 346 75 3889 2  leon_melo 44 5 8493 2503 8oy 186 1989
os-gavioes 23 2848 | 952 309 63 72 3 maxichic 40 17 7320 2240 688 I 10420
Tha678R 23 84 3u6 860 277 | 63 4446 4 SkynOver 39 5 Gy 23y w9 18y g8
CalintsFG 23 \6g. 2512 977 335 69 3893 5  Black_Thor 7 9 63 1636 630 164 gos
BrazilianSniper 23 1§57 22960 @ 879 292 6g 4195 6 RavenXBR 36 g9 Gy B 665 165 8848
BattousaiBR 23 ‘54 2048 | 861 276 75 4160 7 chris-claire-jil 36 gb G5B g4 63 164 Bgob
ntfrost 23. lis3l 3835 781 7 44 4867 8 Dropeti 36 41 6541 1853 576 148 gud
TheAnimallavi 23 36 2808 | 820 76 78 4072 9 HaagenDozz 3 72 443 S bt 132 7n
pelanca_ops 23 33 2838 q17 285 61 4101 10 guanabarg 33 20 5524 1583 400 142 7739
MaxaMiligNo 23 32 3058 gon 286 44 4289 11 michelestat 32 70 4164 15 569 Ho 044
koedb 23 |31 2406 | g68 328 66 3768 12 P3reirad 32 2 4543 1611 582 108 6844
negocameron 23 Y29 3015 872 i3 57 4219 13 SoniMail 30 48 4ud 1451 526 nz 6207
S4BIONi_BR 23 |29 2595 @ 863 328 67 3853 14 GoD_Br83 3 A 4638 1319 432 ng 6505
wcruz 23 ligl 3315 [ 828 222 61 4426 15 andrehz 29 52 3617 1324 540 108 3589
Astra_ 23 16 3463 828 225 46 4562
Edmarjopao 23 1190 325 (340 2 S50 430
jeffstylezorz 3 g 2m leal 3 @l 3690 MELHORES DE GOIAS
alineli 23 |8 2835 | 845 287 6 4028 NOME v % BR PR OR PL  TOTAL
AllanHdPC 23 3. 2408 [goo 33 63 3j02 1 ReVolTS_BR 28 43 3B 1264 438 | 97 5638
Aprilia_trucadoa 2 196 2479 8841 205 750 373 2 joapaz 26 |78 4208 1086 309 |58 575
MARLON_VASCO 2 199 408 (g6 206 5 5081 3 brocaivd 26 19 2017 0% s00 | 85 a8y
IsaacClarke 22, (g5 2676 | 865 267 | 75 3883 4 Machine_God 25 18 3702 ‘964 283 | 64 5013
lamine78 22 lg1 2259 ‘go4 30 8o 3553 5 xSathler 22 By 554 (o3 284 63 3826
uenoue 22 o1 308 | Big 246 52 4245 & GCO n g2 267 160 339 P N6
marcoafema 22 (89 2927 L9525 39 456 7 Bruno_bad_boy 2 T3 use 78a 28 55 3512
leoelhoooy 22 |88 2845 909 244 62 4060 8 higor.j w9 95 2650 |62 170 2 1485
xSathler 22 (87 2554 @ 93 284 63 3826 9 Shuzado 19 51 2040 647 194 48 2929
€s5_pgm- 22 (88 2Bz  Boyp 296 56 397 10 mafhero 18 43 2070 836 158 7 o
ChiquinhoBR 2 82 249 (966 RO 43 375 11 magnusooo 18 1B 1647 528 18 48 2404

12 PabloTavares 17 B9 1693 500 il 45 2415
OS MELHORES DO 13 sr-luks 17 90 138 476 168 43 s
MES DE SEI-EMBRO 14 bwn(':frll 17 Bb 19;1 505 144 E7E 2594
— Bt R oo . 15 Utopico 17 83 1981 500 122 39 2642
HelderGamer-Br 1B 9 5 228 =11 24 B5q
jeffstyleaoz 231 g 289 162 45 1 507 AS MEU‘IORES
S4BIONI_BR 23 29 323 142 43 1n 519
ElBuCCa 18 g 220 144 57 12 433 MENINAS
Luizchagas 6. 25 247 124 42 g9 422 NOME v % BR PR OR PL  TOTAL
RAMIR7S 18 44 333 105 19 5 482 1 MorganaM 24 5 2418 029 369 67 3883
vituman 17:) U510 208 67 60 10 45 2 Ururuis 2 30 3002 B8R 221 4 4136
rugheszs 13 3 225 103 38 7 in 3 loddyvalentine g 76 1gbg 668 235 a 2013
hectorx67 270 |74 3 97 32 8 368 4 Renato-BR 18 6ol 1941 543 170 45 2699
peixeo2 250 les. 31 106 36 4 377 5 paulacancian 18 42 g6 EB6 157 38 2722
AolinBz 2. 64 105 14 29 ] 7 6 cfvpoet 8 7 44 | 604 168 29 2545
crisiron1g81 19 43 203 74 54 2 333 7 angelicaplatina 17 66 2034 452 146 23 2655
Aprilia_trucadoa 22 96 253 (=] 27 7 386 8 htlbo 17 42 1879 494 126 28 2527
Edmarlapao 3 o0 206 8o 39 8 3 9 Montatah 16 1657 am 106 23 2277
€s5_pgm- 22 |88 232 88 1 7 360 10 seifmedeiros 16 R 1031 483 201 32 1747
LuizBankai 1B 9o 267 85 26 g 386 11 Tanana-BR 16 237 1268 404 138 37 1847
marcdogBR 158 NS 200 100 32 8 Erile) 12 Bayonetta_Dark 16 A 1634 | 408 114 15 217
Lucas_FR 21 37 213 103 28 8 352 13 robertaristher 16 12 neo 426 145 32 1763
ralf_holland ass B33 -3 82 bS] 4 392 14 ppri23 16 3 1360 449 106 27 1942
diego_luiz 200 (300 206 105 16 4 351 15 adrianajoel L 1275 aMm 109 27 1829
Black_Thor 37l g 27 g2 32 7 348 16 X-ZONE_GAMES 15 7 1842 E7N| 75 6 2264
michelestat 32 J0 186 7 44 7 308 17 Daniele 15 38 1378 313 15 15 1821
SkynQOver 25 IES 248 go 29 & EVE] 18 Bernkastel-Ryugu 15 32 ns2 335 12 29 1628
DarkRaisen 45 53 243 87 28 7 365 19 AnaMaura 15 24 1277 27 ab 24 1724
FINALIOGADORzO12 26 3 234 8o 32 (3] 352 20 Misuka_BR 514 1235 326 101 21 1683

MYPSt « O site MyP53t
mudou de nome e
agora chama-se MyPSt.
Isso aconteceu para
atender a diversidade
da caga de troféus no
universo PlayStation,

que agora vai além
do PS3 e acontece

também no portatil

PlayStation Vita

*0s rankings da
LNT sdo criados
pela parceria entre
o site MyPStea
revista PlayStation

5.000

) 50RTEI0 0

LEGENDA RANKINGS

LV: Level %: Porcentagem

BR: Bronze PR: Prata
OR: Ouro PL: Platina
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0 ex-policial da Rockstar

A chave para ser um bom fiscal da lei & ficar bébado com frequéncia
enquanto veste uma camiseta bem vagabunda. N@o, espera... esse € o
quia idiota para ser o guarda-costas mais depressivo do mundo. Foi mal.
0 Sr. Payne passou por mudancas miseraveis em sua vida nesse hiato
de nove anos desde seu apogeu no PSz2. Agora sofre limpando os becos
podres de Manhattan ou as favelas de Sao Paulo. Mas existe uma coisa
que vocé sempre pode garantir com Payne: cruze seu caminho e voce vai
tomar uma surra em camera lenta.

Momentos Mad Max

0 passado ndo perdoa

Max Payne 3 nao € limitado a
assassinatos em becos da cidade.
Alguns flashbacks levam Max
para os seus primeiros dias em
Hoboken. Ele precisa escapar de
Nova Jersey apos atirar no filho
de um mafioso. Péssima ideia!

Temperamento explosivo
Depois de salvar a esposa gravida
de seu parceiro, o bebum amoral
realiza o que faz de melhor:
contorna a continuidade do
espaco-tempo para explodir
coisas. Assinale uma estacdo de
petroleo e dezenas de cadaveres.

As varias faces de Max

PERSONAGENS

PlayStation

Ainda dd para o gasto
Para um homem com vicios e
uma coluna arruinada por
anos de mergulhos a seco,
Max continua agil. Ele fortifica
essa flexibilidade e arrasa
uma sala cheia de capangas
entrando de surpresa.

Funciondrio do més

0 curriculo de Payne deve

ser um sonho. “Assassino de
9.871 homens. Habilidade para
‘lidar’ com as pessoas. Gosta
de uisque”. Eliminar dezenas
em um estadio dificilmente
melhora sua fama.

q _‘_ 3 Max Payne

0 look inicial do policial
disfargado foi baseado

em Sam Lake, o escritor
finlandés por tras do script
do game original. Sorria
para a gente, Sammy.

Max Payne 2.0

Nosso amante da ‘marvada’
recebeu uma plastica paraa
sequéncia e ficou parecido
com James McCaffrey,

o dublador de sua voz,

Ele ainda ndo sabe sorrir...

Jaqueta da artilharia

Max tem mais mudangas

de roupa em seu terceiro jogo
do que mulher em shopping.
A jaqueta a prova de balas
funciona bempara férias nos
becos paulistas.

Gringo
Nada diz mais “eu sou \
um guarda-costas :
cansado e sem respeito . "
proprio” do que uma e s a
camiseta havaiana

118 PlayStation | RevistaOficialBrasil

Raul Passos
Um sujeito da

seg ca

particulare

contratou Max

para ajudar a proteger socialites
brasileiros — a familia Branco. Nao
foi uma ideia muito boa, Raul...

Wilson

da Silva

0 tnico homem

honesto em

uma Sao Paulo

de policiais

corruptos. Ele

parece ser malicioso no comego,
mas ajuda Max a acabar com
uma conspiracdo e a sobreviver.

da 25 de Margo.

Fabiana

Branco

Uma socialite

brasileira.

Gracasa

negligéncia

de Payne, elaé

sequestrada e pode (ou ndo)
levar uma bala do sujeito
abaixo a direita.

Serrano

Homens que
andam por ai sem
apresentar um
sobrenome nao
sdo de confianga.
Lider do Comando
Sombra, Serrano gosta tanto de
capturar pessoas ricas quanto Max
gosta de atirar pela manha.

.

-




M0 CIREMICS NA E3

EAaMIESCOM Z01E

OFERTA EXCLUSIVA NA COMPRA DO JOGO ORIGINAL:
GRATIS UM DLC A SUA ESCOLHA

WWW.DISHONORED.COM.BR FACEBOOK.COM/DISHONOREDER

CLASSIFICAGAO INDICATIVA

8 comesiorwindows @ XBOX 360, ROE —S 3 % ANARKANE  oBethesda (g

Niio recomendado para
maenores de 16 ANOS




TIRE O MAXIMO
DE SEUS JOGOS

EM PORTUGUES EM PORTUGUES
Todas as estratégias para jogadores Roteiro completo do tdo aguardado RPG. Inclui
iniciantes e avancados, além de dicas, cobertura das missées, mapas 3D das cidades,
atualizagoes e taticas.Um guia fundamental taticas exclusivas e estratégias para batalhas
para quem vai jogar sozinfio ou em grupo. com chefes. Indispensével para fas do jogo.
WORLD OF WARCRAFT GUIA OFICIAL
CATACLYSM DIABLO 11

R$ 59,2 R$ 59 %

EDITORA
L

G Compre nas livrarias, pelos telefones (11) 3038-5050 (sp),
ewora. (0800 8888 508 (demais localidades) OU pelo site www.europanet.com.br
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Play

PARA ANUNCIAR ENTRE EM CONTATO COM A PUBLICIDADE
(11) 3038-5093
publicidade@europanet.com.br

STRATIVAS.

IRY/IZN =} E OUTROS...

Ell
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. JOGOS

* PRE VENDA

* JOGOS SEMINOVOS

7 DG

G A MES

\” Sua diversdo é nosso dever!

[...A“GGME
WWWIEDGGAMESYICOMEBR R EL193395=8030

RUA: OLIVEIRA CARDOSO, 163 * CASTELO * GALERIA * LOJA 02 - CAMPINAS.SP - CEP 13070-143
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\Vemhe aproveiar as ofertas na
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- Enviamos
ETE
todo Brasil

. ACEITAMOS TED = g
www.galaxiagames.com.br cartoes. ~® I e
€-mail: conato@galaxigames.com.br

Sta Ifigénia - Sao Paulo - SP
€nd: Rua Aurora, I62 - loja ISEE..B TEL: (Il) 3221-9165

CALL'DUTY

BLACK OPS I

O melhor preco!
Pague em até 15x,
Vendas para atacado
e varejo.

PlayStation

Acesse ja: UJUJUJ.IQUaQNaMall.com.br

Tel: (11) 3313-4416 - Cel: (11) 7848-4008 - email: sac@iguanamall.com.br




Consoles ® Jogos ¢ Acessorios ® Action Figures

=, Pague em até 12 vezes

sem jUPOS nos cartdes
de crédito (parcela minima R$ 30,00)

VISAu &

Contamos com Assisténcia técnica especializada

Rua Aurora,1/8 loja 10 - Sao Paulo - (11) 3222-6531 - CEP: 01203-000

ezercca. | ulll.l.“’lllll

1 e v A LO-TIVD

Jogos Originais -Jnogos Ongmals
para PS3 para PS Vita
apartrde R$ 7990 a pamr de R$ 179,90

e
Haysmllun )

o"‘“’g

"—_.e Jn,lj.j y

Jogos Originais Jogos Originais
para PS2 ~ paraPSP
apartirde R$29,90 4 partir de R$ 49,90

Televendas sswdﬁam
(11) 4754-2800 / (1) 4063-5311

Realizamos entregas via Motoboy

Rua da Liberdade, n° 108 Estamos nas f ?1 para a grande S3o Paulo e através do
Centro, Itaquaquecetuba - SP redes sociais U - b Correios para todo o Brasill

www.actiongame.com.br




@D SUYPERCAMES

Novos, semi-novos, antigos e acessérios _
TV - SOM - DVD’s - Videoké e Cartuchos
Servico — Compra — Venda — Troca

TO EM ATE 24X

o 22 -- ny EﬁEEN —_— »
FONE (11) 2094— 3222 (Pr6ximo ao metrd Carrao) ~‘
Rua Antonio de Barros, 1334 — Tatuapé — SP

VARIADOS CONSOLES
LINHA DE ACESSORIOS JOGOS
MAODEOIRA ESPECIALIZADA

\WWWSANESHIX Cop,gp

Rua Santa Iflgemar 333 Lola 30 ‘léentro\Sao Paulo - SP

Tel+(11):8223°6862\




NOVA ERA

GAMES E INFORMATICA

-rt&l“;)".jléf Os Melhores Precos do Brasil

Tudo em Até 12 Vezes Fixas no Cartao

B

7 1o e | -Amaior variedade de Jogos, para todos os Consoles (A partir de R$ 39,90)
!g __ -Video Games, Acessorios, Jogos, Assisténcia Técnica e muito mais
@ __- Tudo paraseuPC HDs, Roteadores, Memorias e mais

- Lancamentos
- Catalogos
- Semi-novos

Visite Nosso Site e Confira: e_l_: 90

www.nhovaeracomputadores.com

Rua Santa Ifigénia, 261 - Loja 60 - Centro SP - novaera.computadores@hotmail.com




-Todas as marcas
eAtualizacoes
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Enviamos para todo o Brasil

\4 ) 1 Parcelamento em até 24x
of A Variedade de console & jogos

Manutengiao especializada




Variedade de Jogos, Rapidez
e Pregos excelentes so
na House Games tem.

Loja Mooca Plaza Shopping:
A itio Pacheco e Chaves, 313
Mooca - Sdo Paulo - SP

ionamento: : 1
h as 22h / Dom e feriados das 14h as 20H. |

LOJA
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Loja RealGames.com, onde a realidade e diversao!

GASTE MENOS

dinheiro e compre

Nao acredita?!

www.gamertop.com.br

—J =3 —.I— PlayStation.2

W=

18

PRESS STARTT
us :ii\_l__nés.com.br

77 418311-1260

~ L

PARA ANUNCIAR ENTRE
EM CONTATO COM
A PUBLICIDADE

(11) 3038-5093
publicidade@
europanet.com.br



Vocé pediuea
PlayStation fez!

Uma edigao especial s6 com

DETONADOS

’_aaa@@wu 5 Ranes () SS0E7GE0

Compre sem sair de casa,
com toda a comodidade €
segurancal

Visite e conheca a ‘_
Bebeto Gam%st_ ne

« Mortal Kombat

E) sissassiis Creed
WWW.DE! Ogal'l'lES.CDl'l'l.bl"
N Brotherhood

« Gran Turismo 5

- Castlevania:
Lord of Shadow

« Killzone 3

Compre e saiba todas as
dicas, localizag6es, mapas,
combos e troféus dos 5 jogos
mais pedidos do ano.

Feira dos Importados. Conjunto D, Box 231/232 - Brasilia-DF Tel: (O6l) 3037+4805

www.needlorspeedgames.combr | | =2

Compre nas bancas, pelos telefones
(11) 3038-5050 (SP)

0800 8888 508 (demais localidades)
ou pelo site www.europanet.com.br

0S MELHORES J0GOS DE PLAYSTATION EXBOX

ENTREGA MAIS RAPIDA E SEGURA




ASSASSINS

CREED

INICIE A REVOLUCAO Fies
NOVEMBRO 2012

o, CREEDIN
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A f FACEBOOK.COM/UBISOFT.BRASIL
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