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O futebol mais brasileiro que vocé ja viu!

NARRACAO
Com Silvio Luiz
e Mauro Beting

BRASILEIRAO
Pela primeira vez nos LIBERTADORES

videogames, com 20 clubes Divirta-se com o
2 Corinthians e Boca
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O UNIVERSO DOS GAMES EM UM SO LUGAR. JOGOS, CONSOLES,

CARTAO DE CREDITO SARAIVA SARAIVA PLUS Proteja seu produto
Parcele em até 12x sem juros'. Anuidade gratis.? Com ele, seus pontos valem mais compras.? por mais 12 ou 24 meses.
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EXCLUSIVA

INCLUI CONTEUDO
ADICIONAL ABAIXO:

» Personagens Angel e Michelle

« Palco do Snoop Dogg como cenario

» Bundle Bikini

» Mastracks do Snoop Dogg

» Personagens Kunimitsu e Ancient Ogre

» Pack de Avatares para o Xbox 360:
Yoshimitsu & Raven

« Tema para a PSN: P. Jack’s Tempest

» Videos “Behind the Scenes”

» Galeria de Arte

TEKKEN TAG TOURNAMENT™ & @ 2012 NAMCO BANDA| Games Inc. ALL
RIGHTS RESERVED. KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are
trademarks of the Microsoft group of companies and are used under license from
Microsoft. “PlayStation” and the “PS" Family logo are registered trademarks and "PS3°
and the PlayStation Network logo are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc

PRE-VENDA

R$1 79’90
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dublagem em portugués, estamos assistindo o uma briga de gigantes
no nosso pais. A Konami, com Pro Evolution Soccer, e a Electronic Arts, com FIFA,
nao estdo poupando investimentos em desenvolvimento e em publicidade
para conquistar as fas de jogos de futebol.

A EA ja contava com o direito de uso de times brasileiros e investiu na
contratacao de Tiago Leifert e Caio Ribeiro, que fardo narracao e comentarios,
respectivamente, em FIFA 13. Isso, provavelmente, vai acarretar tambem em
visibilidade para o game na maior rede de TV do Brasil. Ja a Konami, investiu
as suas forcas em diversas areas. PES 2013 oferece narracao por Silvio Luiz e
comentarios por Mauro Beting. Simula oficialmente os dois campeonatos mais
importantes para o publico brasileiro, o Brasileirdo e a Libertadores da America,
com a presenca dos 20 clubes do torneio nacional brasileiro. Reproduz alguns
dos estadios mais famosos do pais, o Morumbi e a Vila Belmiro, e ja negocio
a possibilidade de agregar 0 Maracana e o Pacaembu ao lancamento. Ate
brincadeiras famosas do nosso futebol, como a dancinha "Ai se eu te pega’,
em gue Neymar homenageio o cantor Michel Telo, esta no novo game.

Esta bem na caro que o EA e a Konami estao gastando muito para merecer
a preferéncia do jogador brasileiro. E as duas distribuidoras estao servindo de
exemplos para tantas outras, que comecam a perceber que o brasileiro valoriza
mais do que pequenos brindes na hora da compra.
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redes  Acompanhe a Revista PlayStation nos canais online
Sociais e
Tecnologia

NA
INTERNET

wwiw.playplus.com.br

As noticias mais guentes e velozes
do universo PlayStation estao agui.
Visite o nosso site para ter acesso,
em primeira mao, a galerias de
imagens, troilers dos lancamentos,
previews exclusivos, analises, tabela
de atualizacoes semanais da PSN

e a dezenas de fotos exclusivas dos
ensaios das nossas Garotas Play.
0 PlayPlus tambem conta com

um indice completo de jogos de
PlayStation 3 e PSVita, com dicas
para conguistar os troféeus.

PODCAST

www.playplus.com.br/podcast

O PlayStation Cast BRea
mais nova atracao do PlayPlus.
Trato-se do podcast oficial da
equipe da revista PlayStation,

Os Jo60S ESTAD MUDANDO E
SAINDO DAS ROTAS LINEARES
PARA BUSCAR TERRITORIOS

onde o nossa galera discute os
bastidores do producao da revista,
fala sobre as novidades dos consoles
da Sony e os grandes classicos.
Ouco o PlayStation Cast BR

REALMENTE ABERTOS E

DISHONORED

E 0 EXEMPLO DESSE NOVO
MOMENTO: NAO LINEAR,
MALEAVEL E INTELIGENTE

)

direto no site PlayPlus, baixe para
ouvir no seu celular ou assine

o nosso feed: basta procurar

por PlayStation Cast no iTunes.

REVISTA N e/
DIGITAL

Leig e colecione a revista

PlayStation tambem no
Amseton  SeU IPhone, iTouch ou iPad.

Visite a App Store, digite
"PlayStation” para achar o nosso
aplicativo e baixe-o gratuitamente

para o seu acessorio. Com poucos — e

cligues, voce tera acesso ao nosso T—HayS[n[ioh n ==
.

acervo de revistas em formato
digital. Este servico tambem esta
disponivel para Android e i0S por
meio do aplicativo O Jornaleiro.

perfilno
Twitter para receber
noticias diarias

e . Participe de promocgoes,

e smmmE®  enquetes e brincadeiras

Fale com a redagao: playstation@europanet.com.br Opine sobre o podeast: playstationcost@eurcpanet.com.br
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* 10 Indispensavel

Perfeito ou muito perto disso

*9 Excelente

Altamente recomendavel

+8 Otimo

Excelente em guase tudo

+7 Muito Bom

Alugue antes de comprar

*6 Bom

Uma experiencia decente

*5 Normal
Divertido e frustrante

*4 Fraco

Muito problematico

+ 3 Muito Fraco

Total falta de atratives

*2 Ruim

Uma desgraca completa

+1 Péssimo
Se voce vir um jogo com esta
nota na PRO-BR, os editores
devem estar loucos

we. A medalha de
ouro é dedicada
para gualguer
jogo gque oferecer
grandes inovacgdes,
jogabilidade perfeita (ou
guase), graficos
impecaveis e uma
experiéncia inesquecivel.

CAPA

PREVIEW

DETONADO

Melhorias tecnicas, ajustes
obrigatarios e investimento
pesado no publico brasileiro

Gigantes do cinema unidos
para fazer o mais incrivel
jogo de Star Wars ja visto

Controlamos aMorte para vencer
os desafios do novo Darksiders
e revelar os seus segredos
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DETONADO

A REDACAO DA
PLAYSTATIONBR

*Humberto
Martinez
Redator-chefe
e colecionador de
almas trabalhistas

* Alexandre
Nani
Editor de arte, musico,
designer e essas
coisgs artisticas

- *Douglas
> | Pereira
.!i; i 2 0 Dougao manja
i mais de PlayStation
do que Kaz Hirai

*Gilsomar

e 1 Livramento

y Redator, detonador,
1. i:‘ustrodor,gogudor
de RPG e chorador

*Pedro

Sciarotta

Sangue novo,

literalmente, na

redacao PlayStation
INDICE GERAL
o Faler Galert s mmmnisima 10
* Uma pausa para (realeza).......... 14
® AQENAA . .
«GarotaBlay s
» Spoiler (Resistance) ......coceeew. 98
* Trofeus
& RONKING sz 18
® QUEM Bt oo 120
® PES 2013 i 18
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» Metal Gear Solid 4
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Voce vai esquecer das texturas
dos videogames quando ver as
tatuagens incriveis dessa gata

Roteiro completo para um
dos jogos de acdo mais
surpreendentes do ano

Finalmente ha trofeus para
MGS4.E, com o nosso guia,
voce tera uma platina de honra
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Seu espaco para
duvidas, su

-ala lera =

QUER PAGAR COMO?

Fala, galera. Eu preciso
desesperadamente da ajuda
de vocés. Estou jogando
Rocksmith e ndo consigo
comprar musicas pela
PlayStation Network. Ja tentei
diversos cartdes de crédito,
usei conta brasileira e conta
americana, conferi indmeras
vezes os dados inseridos, mas
em todas as tentativas recebo
a mensagem “As informacgoes
do cartdo de crédito ndo sdo
validas. Verifique atentamente
os dados inseridos”. Pego
encarecidamente que me deem
uma luz. Estou enlouquecendo
por nao poder tocar algumas
musicas que amo.

B Leonardo Ribeiro

L leonardo, a primeira coisa que
conseguimos pensar €: cartao de
credito internacional. Mesmo na

PSN Store brasileira e preciso ter

7] nmdo zumbi de
Black Ops jd € dificil sem lag,
entdo tenha cuidado com
interferéncias no seu wi-fi

um cartao internacional para
colocar credito. Talvez esse sejo

o problema que voce estejo
enfrentando. Outro fator e que

o valor deve ser, no minimo, de
dez reais para poder comprar.

As lojas americana e europeia

da PSN possuem uma vantagem
que ainda ndo temos disponivel
no Brasil: os cartoes pre-pagos
—agqueles que voce comprao em
lojas com um determinado valor
e usa um codigo para colocar

o credito na sua conta. Alguns
sites, como a Maximuscards.com,
vendem online esse tipo de cartao
e envia o codigo por e-mail, mas,
sendo um site internacional, voce

tera que comprar usando dolares.

Entao as opcoes sao essas: ter um
cartdo internacional, comprar um
codigo pré-pago ou esperar o dia
em que a Sony vai disponibilizar
os codigos e cartoes de crédito
nacionais por aqui— ainda nao

ha data para isso. Enguanto isso,

podemos te gjudar de outra
forma: pan pan pan, pan
pan panpam, pan pan pan,
panpaamm. Acabamos de
ensinar Smoke On The Water.

E AS MULHERES?
Jill valentine estard em RE6?
i Karina Tomazini

L Karina, muitas pessoas tinham
amesma duvida que voce e
questionaram a Capcom sobre
a presenca de Jill Valentine e de

Claire Redfield em Resident Evil 6.
O produtor Yoshiyaki Hirabayashi

deu uma resposta evasiva, em
que ndo confirmou, tampouco
negou, mas disse que existem
outros grandes nomes em

RE6 e gue ainda haveriam
revelacoes sobre personagens.
Particularmente, parece que Jill
ndo vai estar nessa aventura—
a ndo ser que a Capcom esteja
realmente escondendo o jogo.

l

setudo
mais que o mundo
dos games reserva

L-L-L-A-A-A-G-G-G
0Olg, pessoal. Tenho um
problema com meu PS3

e preciso de ajuda.
Recentemente adquiri um
headset original da Sony,
aquele de 7.1 canais (muito
bom por sinal). 0 problema
que notei € que quando eu o
uso no modo online (so jogo
FPS) comega a dar muito lag;
o controle comega a ficar
com efeito atrasado (vai mais
para uma diregdo como se
estivesse “bambo’), sem
contar as inimeras vezes
que morro por nao ter visto

o adversario, principalmente
no modo zumbi do Black Ops,
quando comeca a aumentar
a horda de zumbis nas fases
mais avancadas. Ecomose a
minha conexdo estivesse com
pin ruim, mas ndo esta.Ja fiz
testes com minharede e ta
ok. 0 problema para quando
desligo o headset. Voces ja
ouviram sobre este tipo de
problema? Tem solug@o?
B Rogério Galhardi

L+ Ja ouvimos falar e tem
solucdo, Rogerio. So isso? Ate
a proxima... Brincadeirinha!
0 que acontece e o seguinte:
o headset deve estar usando
a mesma frequencio gue a
sua conexdo de internet
wireless. Voce pode conectar
o seu P53 ao roteador por
cabo (que alem de resolver

o problema, e um modo de
conexdo melhor). Se nao
quiser fazer isso, acesse g

pagina de configuracao do
seu roteador e mude o canal
em que ele esta, Se testare
o problema continuar, basta
mudar o canal novamente
ate um que funcione.
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Disponivel em
Blu-Ray e DVD.

*Formatos em Blu-Ray somente para o primeiro colocado

REGULAMENTAO

1. Para participar & preclso escrever um texto criativo, com até 20

palavras, respondendo a seguinte pergunta: "0 que aconteceria se os

zumbis invadissem o mundo de hoje?”

2. As respostas podem Ser postadas em nosso site até o dia

16/10/2012. Para isso, basta visitar o enderego

Www.europanet.com.br/playstationproma, pregncher o cupam de

participagio e escraver a sua frase,

3. S preferir, pode mandar sus frase por carta para a Editora Europa

até o dia 15M10/2012. Escrava por fora do envelope: Promogio

Resident Evil -~ Rua MMDC, 121 - Sho Paulo, SP - CEP 05510-800. A

gmprmmcin serd pela data de postagem, marcada no carimbo dos
rrelos.

4. Vock pode concorrer com vérias frases. Cada cupom deve conter

uma frase. Vock pode mandar varios cupans no mesmo envelope. £

permitido o envio de fotocapias.

5. Uma comissdo julgadora, lormada por profissionals da Editora

Europa, se encarmagard de escoiher o toxto vencedor deste concurso

cultural, tendo como critério de classificacio a crialividade

6. Os 5 autores das frases mals criativas ganhardo:

1% lugar: 1 kil com o5 4 Blu-Rays de Resident Evil 1,2, 3e 4.

2* a0 5° lugares: 1 kit com os 4 DVDs de Resident Evil 1,2, 3 e 4,

7. 05 prémios serdo entregues por sedex até o dia 05/11/2012. Gaso

haja falha na descrigio do enderego, fica por conta do vencedor buscar

0 seu prémio na seds da Editora Europa, que se comprometa a guardar

o prémio por até 30 dias apds a apuraglio,

8, Em nenhuma hipttese o premiado poderd receber o valor do prémio

em dinheiro ou trocar o prémio,

9. 0 resultado desta promogdo serd divulgado no site

www.guropanel.com.brfplaystationpromo

10. Cada premiado dests concurso cultural declara, desde jd, ser de

sua autoria o lexto encaminhado e que ndo constitul pligio de espécle

alguma, a0 mesmo tempo em que cede & iransfere & Editora Europa,

sem qualquer Gnus, am carater definitivo, plena e lotalmente, todos os

direltos autorais sobre o referido texto para qualquer lipo de ulilizagio,

publicacdo ou reproducio na divulgacio do resultado.

11. 0 autor do texto escolhido autoriza o uso do proprio irabalho, do

nome g da imagem para a REVISTA PLAYSTATION sem dnus de

espécie alguma para a Editora Europa.

12. Os textos inhados para este nio sardo d

em nenhuma hipdtese & serlo arquivades por 180 dias, apds os quais
serdo doados para reciclagem de papel,

13. A participagio neste concurso cultural implica a aceitagdo Irrestrita
deste regulamento e a total aceftagio da escolha feita pela comissio
Julgadora, niio cabendo contestagdo,

14. Esto & um concurso de cardter cultural, realizado pala Editora
Europa, sem sorteio ou pagamento & sam estar vinculado & aquisigdo
0u a0 uso de qualquer bem, direifo ou servigo. £ aberto a todos, exceto
80s funciondrios da Editora Europa, seus clinjuges ou parentas de até
30 grau, nos termos da Lai no 5.768, de 20 de dezembro de 1971,
regulamantada pelo Decreto no 70.951, de 9 de agosto de 1972,

15. A promogiio & vilida st para o territbrio brasileiro.

O QUE ACONTECERIA SE OS ZUMBIS
INVADISSEM O MUNDO DE HOJE?

RESPONDA COM ATE 20 PALAVRAS E
CONCORRA A 5 KITS (1 EM BLU-RAY* E 4 EM DVD)
COM A COLEGAO RESIDENT EVIL 1, 2, 3 E 4.

Participe pelo sitt www.europanet.com.br/playstationpromo
até 15/10/2012. Se preferir, envie este cupom pelo correio

1. Responda com até 20 palavras: 0 QUE ACONTECERIA
SE 0S ZUMBIS INVADISSEM 0 MUNDO DE HOJE?

2. Preencha seus dados

CEP 0-900. Obs sreva por fo
Promocdo “Resident Evil 5: retribui

© 2002, 2004, 2007, 2010 Constantin Film International GmbH. Todos os direitos reservados.
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A BATALHA JA COMECOU:

VOCE EST A F’RONTO'P §
© e

Preparem-se, invocadores: League of Legends acaba de chegar ao
Brasil! Vivencie batalhas épicas nas quais times rivais competem
pela vitoria, em um jogo onde estratégia e trabalho em equipe sao
fundamentais. Escolha seu Campeao favorito entre os mais de
100 disponiveis e faca parte de uma das maiores comunidades
de game online do mundo!

Baixe grdtis em br.leagueoflegends.com LE AG' IE'Qf A s

© 2012 Riot Games Inc. Riot Games, PvP.NET e League of Legends sGo marcas ’
comerciais @ marcas registradas da Riot Games, Inc. dos Estados Unidos e outros EGEND [~

paises pelo mundo. Todas as outras marcas registradas, logos e direitos autorois

sao propriedades dos seus respedtivos titulares. Todos os direitos reservados. G A MES
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Realeza

Ajoelhe-se perante os grandiosos
(e as vezes assassinos)
monarcas do PlayStation

Vocé pode ser fd da rainha Elizabeth, mas
ela nunca comeu um bolo de 30 quilos de
uma vez, nem colocou seu reino em perigo
tentando conseguir uma espada sagrada.
Porém, nem toda a realeza dos games tem
sangue tirano. Um tal principe das Ardbias,
especialmente, jG salvou mais reinos
encantados do que vocé consiga lembrar.
Ah, e o'King of All Cosmos também é
muito gente boa...

= .
s !
G

magem C
um
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KING & QUEEN
OF ALL COSMOS

RAINHA

BRAHNE

A REINHA
DE COPAS

Esquecemos o seu
rei favorito?
Mande-nos para
aforca no email
playstation@

‘europanet.com.

br. Aquiestdo
osque foram
destronados.

» O reide Patrick
Stewartem
Oblivion tema voz
de um verdadeiro
monarca, Pena
queseurosto
parece derretido.

= 7eus, de God

‘of War, oreido
Olimpo. Mas nos

o consideramos
primeiro um
deus, depois um
rei, porissoele

ficou de fora

*Ricardo|,
da Inglaterra,
aparece

ropidamente em

Assassin’s Creed,
mas so estamos
considerandoa
realeza ficticia

nestas poginas.

“ i
3 o =
clalBrasil ation 15




Os mais esperados,
vocé encontra aqui!
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Confira tambem nossa linha de acessorios.
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FRESVENBAR ‘ bigboygames.com.br
19)3381.2777 Rua Dr. Costa Aguiar, 468 - Lojas 106,107 - Campinas-SP
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Dependendod
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PES 2013 corrige falhas da
versao anterior e estreia o
Brasileirao nos videogames

."' 4 ‘l- . . - b .
N . et
9 -

serie Pro Evolution Soccer luta para
voltar a ser dona do futebol arte mais

A -1“_

bonito dos videogames. Finalmente
ha muitas melhorias que vao ajudar
na batalha contra o seu eterno rival,
o FIFA da Electronic Arts. Porem, os seus
esforcos ja garantiram um titulo por
antecipacao: PES 2013 e o futebol digital mais brasileiro de
todos os tempos. O futebol da Konami traz comentarios de
Mauro Beting e a vibrante narracao de Silvio Luiz. Licenciou
e reproduziu com detalhes impressionantes —e pela primeira
~ vezemum jogo—estadios brasileiros (ote o fechamento
desta edicao, foram apresentados apenas os estadios
paulistas Morumbi e Vila Belmiro). Oferece ao jogadora

- Re;i@iﬁﬁ&iai_ﬂmsﬂ | PlayStation 19




do
foram melho,

2 bola. Vocé tein'diias cjpgﬁe's:“c'érc:ar
ou dar o bote com clique duplo no ¥

chance de participar do maior torneio das
Americas, a Libertodores — com a presenca
de todos os clubes que marcaram presenca
no compeonato deste ano. E quem comprar
o0 jogo na promocao de pré-vendo podera
optar em receber PES 2013 em uma caixa
metalica - coisa fina—com o logotipe oficial
do Libertodores da Ameérica (o segunda
opcdo & o mesmo estilo de caixa, mas

com o logo europeu da Champions League).
E, para o Brasil, a maior congquista de todas:
a Konami conseguiu vencer a burocracio da
negociocao com os clubes brasileiros e traz,
oficialmente e pela primeira vez em um jogo,
o grande Brasileirao, com todos os 20 clubes
gue estao disputando o caneco este ano.
Essa atrac@o torna PES 2013 indispensavel
para qualguer fa de futebol, independente
da possibilidade do game da Konami ser

ou nao pareo tecnicamente com FIFA 13.
Ah, tem uma coisa para os fas de Neymar,
jogador do Santos e da selecao brasileira
(ok, nao era preciso apresentar o cara) vai
comemorar seus gols com o dancinha de
“Aise eu te pego’’, musica de Michel Telo
que foi licenciada para o game. Mais Brasil
do que isso, impossivel.

ENTRAMOS EM CAN

0 portugues Cristiono Ronaldo acelera com a
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bola pelo ala esquerda do campo. O loteral
adversario esta em seu encalgo, mas ele
consegue chegar ate a linha de fundo.

0 gramado esta acabando, entao ele para

e corta o marcador voltando para tras - menos
um em seu caminho. Em seguida, o jogador

do Real Madrid e da selecao de Portugal

corre paralelamente ao gol pelo entrada da
grande area. De repente, com um corte, entra
na area driblando o zagueiro e fica cara a cara
com o goleiro—que nada pode fozer alem

de ver a rede balancar. Imaginou a cena? Foi
assim que marquei um gol de placa na primeira
partida de Pro Evolution Soccer 2013.

Mas se engana quem pensa que foi assim
tao facil. 0 jogo ndo esta tae lento quanto ja
havia sido mostrado, e & mais balanceado do
que pode ser visto na primeira demo— e dificil
sair correndo e ganhar do time adversario so
na velocidade contra times do mesmo nivel,
0Os jogadores rapidos e habilidosos como,

C. Ronaldo, Messi e Neymar, possuem maior
chance de fazer uma grande jogada e um

gol antologico, mas ndo € sempre gue pegam
na bola que algo magico vai acontecer. Porem,
£u nado sou um jogador tao sensacional assim,
e boa parte da magia do meu gol dependeu
dosdribles.

Segurar promove uma penteada lateral
na bola, conduzindo-a mais perto do corpo

Em casa

0Os estadios brasileiros também marcam

sua presenga em PES 2013 pela primeira vez

na série. O primeiro a ser anunciado foia

Vila Belmiro (imagens abaixo). Outro estadio
que presente é o Morumbi, com suas faixas
tricolores ao redor do gramado. A Konami
ainda deixou em aberto que esta “negociando
outros estadios”, como o Maracand.

para possibilitar dribles curtos e marotos que
tiram o adversario da jogada e abrem caminho.
Essa € uma boo técnica para tentar fazer filg,
ainda mais alternando com o botdo de corrida
quando houver espacos para avancar pela zaga
adversaria. Jogadores mais ousados podem
arriscar dribles complexos (carretilha, pedalada,
giros) com o analogico direito, que exigem certo
estudo, em um sistema parecido com o de FIFA.
Com tantos recursos para o ataque, o novo



AVILA » Um dos destaques
do estadio do Santos e a
sua bela iluminagdo. Como
vocé pode ver na imagem
d direita, ficou perfeito

modo de marcacao € uma boa adicao para o
sistema defensivo. Nao existe botao para tirar
“‘de leve" a bola. Voce tem duas opcoes: cercar

e posicionar seu jogador ou tentar 'dor o bote"”
com um clique duplo no ®. Esse movimento,
porem, precisa ser feito na hora certa: aquele
momento em gue o adversario deu uma
adiantadinha a mais na bola e voce ve a chance
de rouba-lo. Qualquer erro agui pode ser fatal.
Um erro e vocé pode fazer uma falta duro ou

levar um drible seco e abrir espaco para o rival
ganhar terreno. Mais do que feitas de qualguer
jeito, as roubadas precisam ser pensadas.

0Os atocantes ainda tém outro problema pela
frente. Os goleiros. Tao criticados na versao
anterior por serem frangueiros demais, eles
sofrerom ajustes que parecem ter resolvido
o problema. Mas isso ndo quer dizer que a
discussao com os seus amigos vai terminar
guando voce sofrer ou fizer um golala

Connthians, aos 45 minutos do segundo tempo.

Asvezes, eles levam gols defensavels, outras

vezes fazem defesas inesperadas. Afinal,

o futebol real & examente assim, impreciso.
Durantes as minhas partidas, Cassio, o

goleiro do Corinthians, levou um gol (quase

da pequena area, e verdade) em um chute

muito fraco. A bola possou do seulodo e

ele nem se moveu. Em outra partida, Victor

Vialdes, do Barcelona, saiu para o canto



E do Brasil

PES 2013, finalmente, sera o primeiro jogo da série a contar com os times

do Campeonato Brasileiro licenciados. A expectativa para que isso acontecesse
comegou cedo na produgdo do jogo, ja que essa sempre foi uma das reivindicagoes
dos fas e a Konami parecia estar aberta para feedback dos jogadores apos diversas
falhas na versao de 2012. Os rumores comegaram a se tornar realidade quando
alguns clubes da primeira divisao confirmaram as negociagoes com a empresa.
Apesar disso, a Konami preferiu manter o sigilo e nao divulgou nenhuma informagao
oficial. O fato 56 foi confirmado na Konami Gamers Night, evento anual ocorrido

em Sdo Paulo, quando foi feito o antncio de que os 20 dubes da primeira divisdo do
Campeonato Brasileiro foram licenciadas. Outra boa noticia € que os times brasileiros
—agora ndo mais “presos’”’ ao modo Libertadores— poderao enfrentar equipes
europeias em amistosos. Sera que o Corinthians vence o Chelsea?

|(".ﬂ“

esquerdo para fechar o gol, mas veio um
cruzamento para um jogador livre do outro
lado. Ele saiu correndo para se reposicionar
e, guando o chute veio, esticou-se todo
para colocar a bola pela linha de fundo. Foi
inacreditavell Enfim, coisas do futebol, nao?

CARA DE UM,

FOCINHO DO OUTRO

0 jogador mais apressado, que aperta start
em todas as animacdes, talvez ndo perceba,
mas a semelhanco de alguns jogodores &
incrivel e mantem a caracteristica em que PES
vem sendo superior a FIFA ao longo dos anos.
As animacoes de entrada das partidas e replays
sao particularmente bonitas. Ainda ha espaco
para boas melhorias (que talvez so acontecam
na proxima geracao), mas a card e jeito dos
boleiros convence. Isso também acontece por
conta do Player 1D, que busca assemelhar os
atletas ndo so no aparéncia, mas em seus
dribles e caracteristicas particulares.

Com os times brasileiros, nem todos os

jogadores estavam tao parecidos, o ndo ser

os famosos como Neymar, Ganso e Ronaldinho.
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As caracteristicas da maioria dos jogadores
brazucas tambem sao niveladas por baixo e
resultam em jogos com menor tecnica. Isso
abre a discussdo de ate que ponto os times
nacionais soo tao piores (e se soo piores) gue
os clubes europeus.

Uma das melhores caracteristicas do novo
PES 2013 € 0 passe manual. O passe automatico
todos sabem como funciona: voce mira pra
onde quer passar usando o analogico e escolhe
se quer que ele va mais para um lado ou outro.
As vezes, isso até gera aquele problema
tradicional do "'ndo era para esse cara que
eu queria passar’. Pelo menos agora, com
o passe manual, voce vai ter uma resposta
decente para o seu amigo chordo que usa
essa desculpa. 'Coloca no passe manual
esejahomem"”, seria uma delas.

A tal liberdade total no passe chega
até a assustar. E preciso colocar o analégico
exatomente onde voce guer que a bolava,
nao importa se existe um jogador do seu
time ali ou se & a bandeirinha de escanteio.
Aforca tambem fica bem sensivel. Com um
leve toque, a bolo nao vai rolar nem dois

metros. E necessario praticar para se
acostumar, ja gue esse modo exige um jeito
totalmente diferente de pensar durante
ojogo. Ele € especialmente bom para fazer
passes alongados (ou langamentos) e tentar
pegar a zaga por tras na corrida. Com esse
tipo de opcao, os partidas nae ficam muito
parecidas e mudam bastante de acordo com
as caracteristicas e habilidade do jogador.

Vole lembrar que esse estilo de posse nac
& totalmente novidode. Em FIFA ja era possivel
Jjogar assim, embora com menos niveis de
intensidade para escolher. Em PES 2013 ha cinco
niveis selecionaveis para equilibrar automatico
e manual de acordo com a sua preferencia.
Outra adicao e o chute manual, gue, assim
como o passe, torna-se mais preciso quando
o jogador aprende a domina-lo, aumentando
gradualmente as chances de gol.

Existern outras assisténcias em PES 2013,
mas a primeira coisa que voce vai querer fazer
e desligar todas, jo que elas mais atrapalham
do gue ajudam. Nao da para entender como
passes ou carrinhos feitos automaticamente
pela Inteligéncia Artificial vao ajudar um novato.



A narracao de Silvio Luiz com os comentarios de

Mauro Beting voltam pelo terceiro ano seguido
na serie. Como de costume, Silvio Luiz & muito
bem-humorado, enquanto Mauro Beting faz
analises mais sérias sobre o jogo, como dar uma
nota zero para um primeiro tempo mal jogado.

Algumas vezes, as falas vieram um pouco
atrasadas, mas foram poucas. Minha maior
decepcao pessoal com a narragdo, porém, foi
um ponto positivo. Cruzei uma bola inesperada
na area, e meu jogador apareceu livre para
se adiantar ao goleiro e cabecear para a rede.
Com um grande grito de *'GO0000000L" de
Silvio Luiz, o comemoracao de avigozinho pela
sala ja estava rolando e so foi interrompida
guando ele falou “parou, parou” para dizer
que, no fim, o goleador estava impedidoe o
lance ndo valeu,

Ate agui tava tudo muito bom, tudo muito
bem, mas e preciso citar os pontos fracos de
PES que, comodiria o narrador, ‘0 que que eu
voudizer laem casa, hein?". O principal deles
esta no gameplay ‘truncade’’, em grande
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Free Weights

' Makes Power training more effective,

P e

= 0 modo treino esta de volta para evoluir os seus
jogadores e corrigir algumas de suas deficiéncias

s =
~ Caleular a forca e precisaa de lancomentos exige
mais pratica, mas os resultodos sao bem melhores

0 PODE K » FIFA 13 terd a engracada
comemoragdo “Hulk” do atacante Mario
Balotelli. Ainda néo € certo que PES 2013 terd

a mesma atragdo, mas a Konami comentou que
novas comemoragdes serdo langadas em DLCs




parte por cousa do grande numero de faltas
marcadas. As punicoes sao marcadas de
maneira guestionavel e atrapalham a fluidez
da partida. Qualquer encostdo dos mais leves
e supostas obstrucoes sao suficientes para a
infrocdo, enguanto entradas duras, mas leais,
sgo punidas geralmente com cartdo amarelo.
Apesar dos arbitros marcorem muitas faltas,
uma das movimentacoes do joge que mais irrita
e justamente uma infracdo que nao e marcada.
E uma “‘esbarradinha por tras” que ndo causa
falta, mas desequilibra o jogador & na maioria

das vezes foz com gue ele perca a posse de bola.

As vezes, os boleiros virtuais também reagem de
maneira um pouco lenta as situacoes de jogo.
Uma bola que sobrou e parece estar controlada
devido a proximidade de um jogador seu,

de repente, mostra-se viva novamente,

Os impedimentos tambem acontecem
bostante, ja que os jogadores controlados pela
IA se apresentaom diversas vezes para receber
um passe em profundidade. Mas vamos atribuir
1550 a quem estava com as maos no controle e
nao soube calcular o tempo direito.

Outros detalhes poderiom ser incrementados
para deixar as partidas mais interessantes,
como os estatisticas pos-jogo. Em FIFA, apos
uma partida podemos ver junto com a nota
de cada jogador o numero de passes certos,
dribles, chutes acertados e outras coisas.

Em PES, isso fica desfalcado, somente com as
notas (quebradas apenas em o.5) e o melhor
em campo, alem dos numeros gerais do time.
Nao saber como foi (em dados) o desempenho
do jogador faz as notas parecerem soltas.
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As famosas “setinhos” de desempenho para
a partida tambem poderiam ganhar mais
destaque, ja que ficam escondidas em uma
parte da tela de escalacao e podem faciimente

passar despercebidas.

Faltando pouco para o lancamento,
e necessario dizer que PES 2013 progrediu
dao versao anterior, trazendo coisas como
jogadores bem parecidos com os reais,
goleiros melhorados e passe manual.
As licencas dos times brasileiros sao uma
atracdo tremenda paro os fas nacionais,
apesar do simulado da EA ainda ter mais
clubes licenciados da FIFA. O lado negativo fica
com o gameplay truncado e falta de fluidez

reparando e
sainha na frente da geral

cousoda pelo excesso de faltas guestionaveis.
Porem, o mais importante a destacar

€ que o jogo ndo saiu do estilo da serie.

Nas primeiras demenstracoes, PES 2013 deu

o entender que estava caminhando para

uma cadencia mais lenta como a de FIFA,

mas parece ter repensado na guestdo. Nao

ficou absurdamente rapide como ja foi,

mas buscou um equilibrio entre o ritmo

mais devagar de jogo e a rapidez em que

as grandes jogodas cheias de dribles podem

ser feitos —e que e preferencia de parte

dos fas da serie. Para 0 bem ou para o

mal, PES continua sendo PES... E & a versao

mais atraente do série no geracao P53, L
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Entrevista

Agenda

Profissionais e artistas que constroem o mundo PlayStation

U perguntas para

Perfil do
produtor

Kei Masuda

Lider de desenvolvimento, Konami
Local: jopao

Time favorito: Inter de Miloo
Historia: Mo site oficial da Konami,

Kei Masuda € comparado “a um Neymar"
por ser o maior craque da equipe e estar
em seu apice. Ele atua ha 14 anos na serie,
tornou-se lider de desenvolvimento em
PES 2013 & & responsavel pelas grandes
mudancas dessa nova versao.
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Conversamos com o novo lider de
desenvolvimento da série Pro Evolution

Alguns dos jogadores
virtuais possuem o Player
1D (dribles e habilidades
anicas) e outros ndo. Como
foi feito para balancear
o gameplay entre esses tipos
diferentes de jogadores?
Corno um contrabalanco para o Player ID, o
PES Controle Total pode ser considerado efetivo.
Assim como € o caso com o futebol na vida real,
toda superestrela pode falhar ao mostrar suas
tecnicas e habilidades. O PES Controle Total da
ao jogador o poder de controlar tudo. Entdo, por
exemplo, se voce usa a resposta defensiva bem,
pode roubar a bola dos grande jogadores. No
ataque, o drible de controle da bola permite gue
voce mantenha a posse ou desvie do oponente
mesmo sem ter velocidade, e usando a dinamica
do primeiro toque voce consegue dominar a bola
precisamente no pe do jogador. Ajustamos esse
balanco para que o jogador que consiga dominar
os novos elementos. Quem controlar bem a bola
bem, vencera no final.

Pro Evolution Soccer
esta tentando ser cada
vez mais realista, mas
algumas fis gostam do
estilo “arcade”, de ritmo
mais rapido. 0 que eles podem
esperar de PES 20137
Estamos tentando trozer a diversao dos nossos
Jogos para mais perto da vida real, mas ao mesmo
tempo ndo gueremos perder o “estilo PES".
PES 2013 € um jogo de futebol que busca manter
ess0 sensacdo enquanto se aproxima da realidade.
Na verdade, nos nao achamos que esse *‘estilo
PES''seja arcade e, ate onde vimos, a reacao
oo nosso demo parece ter sido boa.

Como as ligas sao
escolhidas para
aparecer no jogo?
Por exemplo, as ligas
francesa e holandesa
sao licenciadas e, apesar
de nao ter a licenca do
Campeonato Inglés, os
times ficam disponiveis.
0 mesmo nao acontece com o
Campeonato Aleméo. Por qué?
Esse e um assunto bem delicado por questdo
de problemas de contrato. As regulacces
diferem entre ligas e paises. O que nos podemos
prometer e que continuamos tentando adguirir
novas licencas para nossos jogadores.

Os modos online sdo
muito importantes para
um jogo de futebol hoje
em dia. Em PES 2013,
nads teremos varias
estatisticas com o Ranking de
Rivais, mas havera campeonatos
e novos modalidades online?
PES 2013 desenvolveu varios dos seus
elementos online. Existirdo mais torneios
do que antes —alguns com restricoes como a
limitacao das equipes. A habilidade do jogador
aindo sera necessaria, mas fazendo uso das
novas caractensticas do serie, especialmente
o PES Controle Total, havera mais conexao
entre fazer um passe crucial ou uma matada
de bola magnifica e premiando o gol.
Combinado com as estatisticas do Ranking
de rivais, isso deixara o jogo mais excitante.
Alem do mais, adicionamos um componente
online, o Widget, para estimular comunidades
e seus metodos de comunicacgo. Os usuarios
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poderdo escolher uma cidade ao redor do mundo
entre 240 opcdes (€ possivel mudar a escolha
depois) para participar de uma comunidade
aberta. A partir dai, eles poderdo crior suas
proprias comunidades.

0 Widget esta disponivel pela primeira vez
na serie e pode ser visto em qualquer tela de
PES 2013, onde os usuarios poderdo ver se ha
membros online. E ele naGo apenas faz com gue
o0s jogadores comecem partidas mais facilmente,
como permite escrever ou falar via chat. Voce
podera comegar uma partida pela comunidade,
instantaneamente criar uma equipe original com
membros e jogar portidas ranqueadas contra
outros times facilmente.

Alem disso, criamos uma variedade de
icones para tornar a comunicagdo mais fluida,
permitindo que vocé saiba o status dos outros
usudrios no seu aplicativo apenas com uma
olhada. Isso faz com que jogos sejom disputados
nas comunidades (ou entre elas) e os rankings
reforcam o sentimento de jogo *fora’ ou “em
casa’’ Assim como na vida real, tambem deve
haver empolgacao para os classicos.

0 Brasil & um dos

maiores mercados para

PES. Quao importante e

criar conteado exclusivo

para os jogadores dagui?
Sim, o Brasil € um dos maiores mercados para PES.
Dessa forma, “especializar’ o jogo para ele se
tornar mais atrativo aos jogadores brasileiros foi
uma das nossas prioridades no desenvolvimento
de PES 2013. Aindo ndo podemos anunciar todos
os detalhes, mas ja divulgamos informacoes que,
com certeza, deixaram os brasileiros felizes.

~ Nao basta reproduzir o fisico do jogador, ha que simular seu comportamento

“0 Brasil € um dos maiores
mercados para PES”

0 Brasil nao possui
uma liga forte e unida.
Quais as dificuldades
em negociar as licencas
com cada time?
A maior barreira e a distancia. Afinal de
contas, estamos — literalmente —do outro lado
da Terra. Nos realmente gostariamos de
encontrar pessoas relacionadas aos clubes,
mas, devido a distancia, a maior parte
do contato e feito por e-mail e ligacoes.
E dificil comunicar nossos sentimentos
genuinos dessa maneira.

Como foi o processo

de pesquisa para o

Player ID? Existem outros

jogadores brasileiros

além de Neymar com os
movimentos caracteristicos?
Com certeza ha varios outros jogadores
brasileiros com o Player ID. O processo por
tras da escolha que fizemos foi bem dificil.
As escolhas foram baseadas nos anudrios do
BEST 11 [thebesteleven.com] com os melhores
Jjogadores e pesquisas feitas em cima deles.
Isso consistia em assistir os movimentos dos
Jjogadores em video e usar um ex-jogador de
futebol para fazer captura de movimento. A
comparamaos o movimento capturado com o
video novamente, o que € um processo que,
feito cuidadosamente, leva um longo tempo.

0 estadio do Santos

foi o primeiro estadio

brasileiro a aparecer

na série. Como essa

escolha foi tomada?
Amaior razdo foi que o Santos foi o compeao da
Copa Libertadores no ano passado. Outro estadio
brasileiro que estara em PES 2013 € 0 Morumbi,
mas estamos negociando outros estadios.

Além do Campeonato
Brasileiro, houve
rumores sobre o
Campeonato Argentino.
Ele sera licenciado?
Os times argentinos que estao na Libertadores
sergo inclusos, mas nenhum fora desses foi
incluso. Se s jogadores realmente quiserem
alguns, vamos considerar para o proximo ano.

A praxima geragao

de PES véo usar

a Fox Engine da

Kojima Production?

Nos estamos construindo a
nossa propria engine, especifica para jogos de
futebol, baseada na Fox Engine. Nao apenas
as animacoes serdo renovadas com graficos
melhores, como isso vai permitir tambem um
controle de bola em um nivel sem precedentes,
com expressoes de contato fisico e batalhas
pela bola no ar possiveis de serem vistas. b
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Star Wars 1313

Star Wars 1313
e o futuro dos

games? Visitamos
0 impeério secreto
de George Lucas
para descobrir...

esp

em-vindo ao Nivel 1313
de Coruscant, um ninho
de atividades criminosas
e o palco para um grande
momento dos consoles.
Aquindo ha jedis para
dizer ““tentativa ndo ha”,
€ a coisa mais proxima de um sabre de luz que
vocé encontrard serdo os néons que iluminam
o0s becos. Também ndo ha QTEs, ou qualquer
coisa que lembre The Force Unleashed 11
—o mais recente projeto da LucasArts, que
antecedeu um grande corte de pessoal no
estudio de Sao Francisco. Porém, embora
esse distanciomento de pontos-chave da
série seja curioso e encorajador, ndo € nada
quando comparado ao maior atributo
de Star Wars 1313, o razdo que o fara ser
lembrado por muito tempo. Imagens paradas
nao podem descrever o modo como este
projeto cria uma ponte entre os jogos

28 PlayStation | RevistaOficiaiBrasil

e o cinema como nunca vimos antes.
Se vocé é como nds, provavelmente

assistiu a filmes como Jurassic Park ou

A Mumia quando era crianga e pensou:

“Por que os videogames ndo sao assim?

N@o sao graficos de computador também?”.

Aivocé vendeu seus brinquedos, comprou

uma camera de captura de movimentos,

N

aprendeu a programar softwares de CGe—

descobriu que renderizar um Unico quadro .~
com qualidade cinematografica pode levar
dias inteiros. 7

Por isso, o grande abismo entre as CGs
e os graficos em tempo real dosjozs~
uma cena o deixa no clima, e ai o 'ﬁféﬁ'ﬁdf‘
de verdade aparecem e espirramyinagre
em seus olhos. Esses dias estao cheg. ndo
ao fim. A Lei de Moore continua constante,
Jjogos conseguiram chegar mais perto dos
efeitos especiais dos filmes, e agora nos
chegamos na borda do abismo. »

an e







Estes mercenarios estdo
prontos para estragar a missao
da dupla de protagonistas...
Mas como eles enxergam
com esses capacetes bizarros?

O Universo
de Lucas

As partes integrantes de
Star Wars 1313 - LucasArts,
ILM e Skywalker Sound -
tém um historico de
respeito. Aqui estdo os
destaques e o motivo de
terem se juntado em 2012.

m Skywalker Sound

Star Wars Episodio IV:
Uma Nova Esperanca

George Lucas criou a Industrial
Light & Magic durante a producao
do primeiro filme - ou assim reza a
lenda - porque ele queria que o filme
incluisse efeitos visuais nunca antes
vistos. E foi exatamente isso que
fizeram, usando cAmeras especiais
para produzir a maior saga espacial ja
feita - pelo menos para os olhos de

1877, & ILM criou um padrdo altissimo,

e al esperou para gue a tecnologia
05 permitisse eleva-lo ainda mais.

Rescue On
Fractalus!
1984 A LucasArts
COMEGOU Como
LucasFilm Games
dois anos antes,
lancando no mesmo ano um shooter
espacial e um jogo de esportes chamado
Ballblazer para sistemas B-bit. Fractalus
tinha uns detalhes legais, como ter de
desligar os motores antes de chegar perto
de gquem vocé devia resgatar, senao eles
morriam incinerados. Mas estava bem
longe de um Star Wars.




corporais e faciais, trabalho de camera
e iluminagco—elementos necessarios
para uma obra cinematografica com o
padrao de qualidade Lucas.

Vocé entra no climaimediatamente
ao assistir a cena de abertura, que
apresenta o cendrio de forma similar
ao habito dos filmes. No cinema, vocé
nem repara Nessas cenas, pois elas
conseguem apresentar um planeta
estranho oo mesmo tempo que nos
preparam para os eventos menores
da proxima cena. Assim como o seu
intestino, vocé geralmente so percebe

0 filme sempre sera
ostra do qu
bola de vidro,
or introduzir

4 Na imagem do topo,
um modelo de R2 vira
um latao em chamas

para agquecer a galera

especials com o

primeiro em

que elas existem quando ha algo muito
errado nelas. Porem, em 1313, o ritmo
e angulo da cena sdo tao certeiros,
que voce repara neles justamente pela
autenticidade. Mais impressionante e
a capacidade de 1313 em manter esta
autenticidade quando a cena muda
para o jogo de verdade e apresenta
dois cagadores de recompensas:

o protagonista, que voce controla, e
o seu carismatico chefe. O rosto deles
movem-se e mudam com detalhes
incriveis enquanto os dois carregam
uma caixa contendo um Trandoshan

computadorizado em The Abyss

). Depois de

1 de “morphing”
: :

LBOT

I pe
criado por computador, o T-1000,

4 Androides vao cagar os cagadores de recompensa.
E eles néo teréo mamatas como a Forca para se safar

& Cenarios barra-pesada, povoados por crime e luxuria

para uma nave de carga. Os dois trocam
leves ofensas e esforcam-se para
conter o reptil, entao partem para o
Nivel 1313, nas entranhas de Coruscant.

Bairro Violento
Asuperficie do planeta parece inospita,
e piora guando a nave aproxima-se
da quebrada sinistra para onde
aduplaestaindo, a fim de acabar
comuma CCIHSPIFGGEIO Criminosa.

A aventura ngo sera em um mundo
aberto. E uma jornada linear que
abusa das capacidades da equipe

garantiu a.]l.T'uI
seu 14° Oscar

+ OUE m
almente
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de protegan em “murinho”

Sta_'[' WaIE 1313 dos games atuals oom o

clima de acao de Star Wars

Acasado
Jorginho

0 outro lado da visita
a base da LucasArts

de dentra
o Instagram. E néo

rk, uma replina
alo congelado, ... @ melhor

comou
m infl
Nao & um munda abertn, do Smith.
mas ainda assim ha muito
0 que explorar, e bastante
gente para papear

| g o, [ 1 I
Rebel Assault ‘ 0 Resgate do - 3 Star Wars:

Epos Maniac Mansion 7 o Soldado Ryan =k n Episodio : A
e Monkey Island, a LucasBrts ( 9 1998 Como assim, g 2 Ameaca Fantasma
trabalhou na franguia Star Wars 4 = Skywalker Sound? _h Um ano vital para
com os simuladores de combate OUTRO Dscar? Mas .8 toda a obra de Lucas -
espacial. X-Wing e Rebel Assault. ’ ok, & praticamente para o bem ou para o mal
Rebel Assault e 0 seuuso de impossivel negar que Independente do que vocé
sequéncias em FMV, efeitos 0s incriveis sons de ricochetes e explosdes da acha do filme, foi um dos projetos de CG mais
sonoros de filme e dublagem tehid cena de abertura do filme nao merecam um impressionantes e vastos de todos os tempos,
demonstraram as possibilidades prémio. Quinze anos depois de fazer um filme de com mais de duas mil cenas para tratar. 0 jogo
do CO-ROM. 0 estidio gue antes e Star Wars, o estudio de audio estabeleceu-se da LucasArts que acompanhou o filme foi apatico
estava na sombra da LucasFilm .. - como um monstro da pos-producéo com em vez de uma boa homenagerm, e inaugurou
COmegava a emergir como mma : = meéritos, porém, assim como um novo milénio, um periodo zoado do estadio, em contraste
forca em sua propria indastria. — = o Episodio I também estava chegando. Com 5eus sucessos incontestaveis dos anos 90.




espremidos. E um territério meio sem
leil, entdo as pessoas tinham de dar
um jeito para tudoali.” Eimportante
que aequipe de arte mantenhaessas
referéncias do mundo real, porque,
para muita gente, StarWars ndoe
uma ficgGo cientificaisolada—e souma
historia familiar com um um cenario
diferente. Smith tambem promete
uma “distribuicao desequilibrada
entre especies’ na metropole,
que dara a diversidade que pode
ser vista aalgumas quadras do estudio
em Sao Francisco.

A chegada da dupla de aspirantes
a Boba Fett ndo € tranquila. Eles sco
atrapalhados por rivais, liderados por

UMA CIDADE SEM CEU.

um bot, que querem roubar sua carga.
Aparece entdo a mecanica de tiro

com cobertura em terceira pessoa, um
dos aspectos principais do jogo—junto
com sequéncias de plataforma que

se parecem tanto com Uncharted

que a Naughty Dog vai ficar surpresa.
Na teoria, esta combinag@o ndo tem
nada demais, mas antes que agente
consiga reclamar, somos arrebatados
pela qualidade incrivel da captura

de movimentos. Vocé se lembra da
primeira vez em que viu os sprites
super-realistas de Mortal Kombat, na
epoca em que tudo parecia desenhos
primitivos? Atirar em seu primeiro
inimigo em 1313 € uma sensacdo bem
parecida. Seus olhos imediatamente
mandam sinais de *‘Isso muda tudo!”’
ao seu cerebro e, enquanto isso,

2004 0 ir
anos 2000 foi uma
época de projetos

Fett? Battlefront acertou na
e fez vocé ser parte crucial d
C 5 a0 jogador
a velhas referéncias

a jogabilidade nem importa. Voltando
ao normal, o curioso sobre as partes
de plataforma de 1313 € 0 quanto elas
bebem da fonte de Uncharted. Desde
as barras vermelhas que quase gritam
“segure-se em mim!"' para mostrar o
caminho, ate o personagem esticar
o brago na direcéo do pulo, assim
como o senhor Drake costuma fozer.

Trate com carinho

E como essa bruxaria é possivel?

E uma combinagao da habilidade da
1LM com o incrivel acesso de cada time
aos arquivos de Star Woars. Kim Libreri

e o supervisor de efeitos especiais

da 1M e trabalhou na trilogia Mat rix:
“Neste projeto, tivemos veteranos da
Skywalker Sound e da ILM envolvidos...
Pete Daulton, 0 nosso supervisor de

beneficiar do talento da ILN

4 Ig cenas de acao
com desastres em
sequéncia nos fez ver
1313 com um tipo de
“Uncharted no espago”

Star Wars 1313

animacoes ness projeto, foi assistente
de camera em O Retorno de Jed), " ele
explica. ""As nossas cenas sao identicas
as de Star Wars porgue estao sendo
criadas por pessoas que trabalharam
nos filmes.” A 1LM adaptou as suas
técnicas para a Unreal Engine 3 e se
adaptou aideia de que um quadro deve
ser renderizado em 33 milissegundos
—e nao durante dias, como acontece
nos filmes. Porém, no lado positivo,
a equipe de arte teve muito mais
liberdade para improvisar e aperfeicoar.
""Com as tecnicos tradicionais para
fazer filmes, pode levar meses parair

%0 para a LucasArts,
de sua equipe foi dernitido
jogo ch




Star Wars 1313
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Mestre Jedi

A tempestade perfeita
iC s

0 diretor Dominic Robilliard fala sobre
captura de movimentos e Mo

O envolvimento da ILM parece
um momento marcante para os

games. Onde vocé imagina que isso
chegara em cinco ou dez anos, e o gque
isso representa para as industrias de

jogos e do cinema?
]:Immmc Robilliard: Hdum g

Os visuais e a captura de movimentos
sd0 uma parte importante do projeto.
Provavelmente, ha muita discussao
para se certificar de que a jogabilidade

nao figue em segundo plano.

do conceito ao produtoe finald

uma unica cena. Um evento de cinco
segundos poderia levar um ano para
ficar pronto”, Libreri explica. “Noo
da para simplesmente comigir. Com

tecnol

giaem t&fnpo real, & possive
imental.
Podemos pensar em mudar o design
e nao da para fazer

do personagem...
iss0 em filmes.” Librer, como todos que
trabalham no jogo, e um jogador nato,
mesmo trabalhando com cinema, mas
do maior

sugere que ha um signifi
neste projeto, descrevendo-o como

“um exercicio muito importante para
a nossa empresa'. Todos os envolvidos
nesse projeto se sentem mais aventade
quando estdo falando sobre an
lluminacao ou tecnica

Nao ha como deixar de notar que,

com o envolvimento de icones como

a Skywalker Sound e ILM, as mecar

jego quando o deslumbre

buscando a mesma coisa. Qual impacto
isso tem em um pequeno estidio indie
gue nao pode usar essa tecnologia?

A indistria dos videogames esta num
puntu de ulnma geracao ou nacla""

Acho que ha muita
rem trabalh

Agqui, o personagem & um cacador

de recompensas em vez de um jedi,

0 gque & meio raro. Entao, talvez isso
represente um desafio bem diferente,
em termos de equilibrar os poderes
do jogador, em rela ao gue vocé

ja fez? Como vocés decidiram o nivel
certo de poder dado ao jogador?

Parece gque Star Wars 1313 criara um
novo padrao em termos de captura de
movimentos e fidelidade visual. Temos
visto muitos jogos grandes que estao

UNREALENGINE3

0 jogo esta

acima de tudo
O encarregado de
jogabilidade fo

do jogabilidade correm o risco de ficar ¥ Sabres de luz?
Esqueca desse luxo.
Sua protecao sera
os bons (e velhos])
rifles de energia

em segundo planc. Elas parecem

Ir porumcam nho bem seguro, Tazercomguea

€ Se NAo conseguirem segurar o e o foco e o diretor

um fa de

criativo Dominic Robilliar
Unchart
damanha

nocafe
apenas

dos aspectos:

! y
acabar, poderdo ¥ }\

comprometerogue

{que come Q

“Nos estariamos

forjando uma interacao importar

temn chances de ser oo reduzir um momento

um marco para os Ciﬂ&'l’T'iO‘-ﬂL]’l]'hCC

videogames. Mas aapenas apertar

voce pode dizer um simples botao. De

gue todaesta repente, voce esta so pressionando

coloboracaojae um botao em vez de se concentrar

umm fozendo."”

0 pOr 5150, por no que o personagem estd

Robilliard tem a missao de acalmar

e Stc

refletiro qL.rer seriamente

=>stoo sendo um certo tipode fa ar Wars,
que sempre fica decepcionado se
nao estiver usando roupas de jedi,

e de acertar aquela experiencia que

equipes _|u".tus mos

gue jogos NGo sao

oirmadozinho imaturo outro tipo de fa de Star Wars imagina

de Hollywood. desde queviuB ett pela primeira



Prioridades

E por ele ser um cacador de
recompensas, ele certamente esta atras
de dinheiro. Ha um elemento de ganhar
dinheiro, gastar, procurar trangueiras?
Oueé um ]ogu mais focado na narrativa?

vez:"'E muito importante ter um senso
de vulnerabilidade de uma forma
interessante, e ter um personagem

com o qual o fa possa se identificar”.

1313 parece Enteﬂ.de as ferramentas
necessarias para fazer essa experiéncia
dar certo—as artes conceituais mostram
varias armas com miras especiais, e ha

ma ]

outras para moment
como a que parece uma shotgun, alem
de detonadores e ate bugigangos que
parecem feitas com pecas resgatad

4 [ protagonista sai de
no ferro velho. Mas voce ndo vaigastar  gua pratecao e aplica

suas suadas recompensas emupgrades 1 golpe fatal. Nada fol

Calma ai, padawan
I a 1

A combinacao de talentos de 1313
fara com que os outros estudios
tenham de chamar uma empresa de
efeitos especiais s0 para acompanhar
vocés? Vocé acha que isso vai deixar
mais ténue a linha entre as midias?

mais Uncharted do que

—ndohadinheironojogo.Nao e surprest  igsa no teste de 1313

SSIM Como

gue o design das arm
as outras areas do jogo, seja coerente
com o universo de StarWars, mas 1313
ndo quer so copiar o design original.
“Foiimportante pesquisar nao so o
que aparece nos filmes, mas o que eles
pretendiam com aquilo”’, conta Smith;
e Robilliard concorda: "0 importante
e ser capaz de encontrar a intencao
por tras doquele design.”

abilidade linear pode serum

que este projeto nac aconteceu
Alem da parte tecnica, talvez tenho a

ver com a ind

ganhando moral como uma fo
arte popular, alem dos lucros em queda
de Hollywood. Libreri pensa que 1313

com jogos, e talvez ate para projetos

gue misturem as duas mid

criar um filme virtual,"” ele diz. Tal

ponto fraco por enquanto, mas e uma
boaversao desse estilo de jogo. Iss
nos foz perguntar: por que agora? Por

ustria dos videogames

ara o caminho para o envolvimento
de grande estudios de efeitos especiais

ll

| Qe Tf e 131

' Star Wars 1313

Conversas uteis

sejo esse o caminho para onde os games

estdo indo. Javimos a Quantic Dream

tentar algo similar ao contratar uma

artista classe A de Hollywood para
protagonizar seu proximo jogo. Na ha
duvidas de que, quando Star Wars 1313

chegar, sera um evento especial. Porem,

oquao longe ele pode chegar depende

doqu
por baixo dagueles graficos incriveis.
Sera que ficaremos satisfeitos com

> robusta a jogabilidade sera

um Uncharted no espaco? E sa colocar
uma Millenium Falcon e uma canting,
p

e aresposta sera 'Sim, & obvi
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MALEAVEL E INTELIGENTE

primeiro guarda que eu

encontro em Dunwall olha

fixamente para mim. Com

um clique no N, uma roda
com a lista de agoes surge e apresenta
%os solugdes possiveis, desde as evasivas
até as selvagens. Uma flecha em chamas:
na fuga do sujeito seriad um modo épico
de resolver a situagdo, mas a gritaria
seria infernal. O protagonista usa luvas
luxuosas de veludo... seria um pecado
suja-las de sangue, entdo eu poderia
piscar e usar o teletransporte de curta
distancia para buscar um local seguro.
Mas € dificil ignorar a agao “exibida”
possivel nesse momento: disparar com
a arma de fogo, diminuir a velocidade
do tempo, tomar o controle do inimigo

36 PlayStation | RevistaOficialBrasil

epbriga-loa c'c:minhctr, lentamente, em
dire¢@o ao projétil disparado. Eu preciso
tomar a decisdo—se nao agir agora, o
guarda vai gritar para os companheiros
e transformar essa missao de sequestro
em um banho de sangue inconveniente.
Mas, por um segundo, a malévola caixa
de ferramentas de Dishonored me deixa
paralisado pela indecisgo. So consigo
pensar em como essa € uma sensacdo
rara em um videogame de 2012: 0
assustador sentimento da liberdade.
-Jogos como Modern Warfare 3 e
Uncharted 3 seguem intensamente um
roteiro—inegavelmente estimulante —
para criar uma experiéncia cinematica

e desafiar os reflexos, ndo 0s neuronios.

Ja estamos cansados de abrir caminho

4

.

a bala em estagoes arruinadas de
_metrd. Também ja esta cansativo o

padrde de ser guiado de um momento

espetacular ensaiado para outro.

Jogos como Hitman: Absolution,

Bioshock Infinite e Dishonored,

da Arkane Studios, sao respostas

contra essa fase de dominancia

das aventuras lineares.

A saturacdo do mercado fez a sua
parte, e o péndulo mudou de diregao.
De repente, as distribuidoras estao
desesperadas ndo para langar titulos

|
vl

N0S PELO JOGADOR.

que oferecam uma experiéncia incrivel,

mas para fornecer ferramentas -
para que o jogador crie, por si proprio,
essas experiéncias incriveis. Jogos de

~ mundo aberto ndo sdo nicho ou moda.




L

ishonored




ther

ainda bem g
lembram d

trabalha
n Raf Colar i
do que & mai
i de mundo abert

Las . Vo

s darot

4 0 gue ha, velhinho?
A Vis&o Noturna da a visdo

.';
ol
LA

(R

A

i az:}]'/t
A IS
s

—

dustriais de Dunwall e

principal, porque € a maneira mais ob

atingir meu objeti
Sakh mintelectual com informacoes
ramatrimoni

caracomumayg

patrulhando




HEROI

BEYOND TWO SOULS

David Cage admitiu que

a sequéncia espiritual de
Heavy Rain sera "menos
dirigida e um pouco mais
aberta". Ainda assim, o
papel da atriz Ellen Page,
que interpreta a garota
assombrada Jodie Holmes,
serd a principal qualidade
de Beyond. A combinagéo
do talento de Page e a
especialidade do estudio
em caracterizagéo pode
criar um dos melhores
jogos de mundo aberto.

E o papel de Corvo Atano
em Dishonored? Acusado
de assassinato pelo tirano
Lord Regent, ele foi afastado
de suas responsabilidades
como guarda-costas da
Imperatriz e acabou na
prisdo. Corvo parece ser
um tipo silencioso muito
mais forte do que a
protagonista de Beyond.
Ele é, basicamente, vocé.
Um assassino astuto

ou o maluco sedento

por sangue, dependendo
se vocé preferia brincar de
esconde-esconde quando
era crianca ou queimar
formigas com uma lupa.

GAMEPLAY

HITMAEN ABSOLUTION

Pode ser o olhar moérbido
do Agent 47 ou sua mania
de néo gostar de pessoas,
mas o fato & que a atragéo
em Hitman néo é contato
social e, sim, o gameplay
com multiplas escolhas.
Empacotar um cadaver
no esgoto ou envenenar
o almogo do alvo: néo

ha duvidas de que isso

& o auge do gameplay
dirigido pelo jogador.

Dishonored néo passa
amesma sensacao da
série de Hitman - a fase
gue jogamos era mais
compacta e com poucos
civis. A exploracéo dos
ambientes é incentivada,
e vocé pode convocar
ratos para ajuda-lo nessa
tarefa ou para devorar os
alvos. No entanto, & téo
bom guanto Hitman na
guestio de multiplas
opcdes e aproximacoes
diferentes - cada inimigo
& colocado como uma
peca de xadrez para ser
analisado... e ai estripado
como um peixe, desossado
por uma rataiada ou
possuido levianamente.

Eishnnnred

0 GEAMEPLAY

REG

CENARID

ASSASSIN'S CREED III

Dais critérios séo vitais
para a ambientagéo

em Assassin's Creed: o
jogador deve ser levado
no tempo a um periodo
pouco explorado e esse
lugar deve ser um enorme
parque para a pratica de
parkour. A era da guerra
civil nos EUA preenche o
primeiro requesito. Pode
néo haver muitas paredes
para escalar, mas isso @
compensado por florestas
e pelos oceanos com os
seus navios de guerra.

Dunwall, a cidade com
tematica steampunk

de Dishonored, & uma
recriacéo da Inglaterra
urbana industrial e passa
amesma Sensacao gue
a City 17 de Half-Life 2.

0 resultado € um
playground inédito e
sinistro que nao parece
ter sido criado apenas
para vocé passar o
tempo. E facil imaginar
centenas - possivelmente
milhares - de cidadaos
despretensiosos e
oprimidos ocupando

as ruas imundas.

JDGADD

NADO PE
ESTA NA

O

HISTORIA

BIOSHOCK INFINITE

Das muitas qualidades da
Irrational Games, o estilo
de contar suas historias é
o melhor. As expectativas
do jogador sao invertidas,
fragmentos de conversas
colorem o ambiente e ha
muitas cenas marcantes
(lembra-se do taco de
golfe fincado na cabega
de Andrew Ryan, no final
de Bioshock?). Os
recortes do espaco-tempo
de Infinite, a guerra civil
e o macabro Songhird
fazem a narrativa comum
de "0 mundo TODO esta
em guerra” parecer infantil.

A Arkane Studios e a
Irrational estéo cantando
o mesmo hino em termos
de narracéo. Ha a mesma
sensacdo de gue ha mais
sobre a historia daquele
lugar do gque vocé jamais
vai descobrir, e Dunwall
nas maos da tirania

de Lord Regent coincide
com as tensfies do mundo
atual, como o clima de
insatisfacdo entre o povo
e os banqueiros que
arruinaram as economias
de seus paises.
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HABILIDADE

CRYSIS 3

A cereja do bolo nos jogos
de mundo aberto. E vamos
ser sinceros: sem um
arsenal de superpoderes,
a tendéncia é que o tédio
domine a sua aventura,

e Crysis 3 sabe lidar hem
com poderes. Seu pacote
inclui megaultrapulos,
invisibilidade e um arco
que dispara varios tipos
de flechas especiais.

Apesar das habilidades
de Prophet [protagonista
de Crysis 3), na teoria,
serem parecidas com as
de Corvo Atano, a execucdo
muda consideravelmente.
Em Crysis 3, vocé escolhe
entre usar uma estratégia
furtiva ou mais agressiva
guando bater os olhos em
um inimigo e se mantém
no mesmao estilo até o
coracao do sujeito parar
de bater. Ja Dishonored
gquer gue vocé combine
habilidades e crie uma
solucéo diferente para
cada situacéo. Nao gue

o jogo va puni-lo se vocé
néo fizer isso, apenas vai
olhar para vocé com uma
expressdo de decepgéo.

.3




4 Se o cerco esta tumultuado, use o Windblast para
mandar inimigos pelos ares e replaneje sua acéo

Charms funcionam como perks ou habilidades
gue ajudam de forma abrangente. A Bethesda
diz que ha 45 no total, mas so 12 sao dispostos
(de forma aleatoria) em uma campanha.
Adiante daquele guardainicial esta a parede
de luz (Wall of Light), um campo de energia
steampunk com dois plebeus sem sorte presos
atras dele, provovelmente por ndo terem se
curvado diante da mencao de Lord Regent. Se
eu ignorar, o jogo ndo fola nada sobre objetivos
secundarios e, aparentemente, eu ndo perdi
nada. Se eu quiser intervir, no entanto, posso
rastrear um dispositivo para hackear o campo.
Eu posso ate matar silenciosamente os dois
guardas proximos e desativar a parede,
ou inverter sua funcionalidade para prender
os guardas—e ai chegar com meus parceiros
proletariados para incitar os guardas e vé-los
desintegrarem como ratos em um liquidificador.
Livres, meus novos amigos contam o gue eles
sabem sobre as redondezas e me levam até um
tesouro com Runas, Mana — para usar minhas
habilidades—e energia.

Ligeirinho

Assim como voce € recompensado por sujar as
maos em Dunwall, uma cidade com atmosfera
unica, a Arkane Studios ndo o importunara por
tomar atalhos—na verdade, isso pode ser bom.
Se eu conhecesse muito bem o caminho pelos

Silhuetas sé&o importantes. Elas sao uma forma
répida de identificar com quem vocé vai dar de
cara em Dishonored - e se val precisar dar uma
de durdo. Por exemplo: cortesés, descarte-as;
guardas da cidade, prepare a faca; Tallboy,
apenas cachorros ouvirdo seus gritos. A Visao
Noturna mostra apenas o formato dos inimigos,
entfio a distingéo entre os corpos é crucial.
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a E facil comparar
Dishonored e Half-Life 2,
0 que certamente nao

£ uma coisa ruim

telhodos da fase, aquele primeiro guarda nae
seria um problema—nenhum deles seria. Com
uso desmoderado de Blink (o teletransporte)

e o puloduplo, & possivel chegar até Sokholov
em 30 segundos sem alertar ninguém, coloca-lo
sobre meu ombro, esquivar do formidavel
Tallboy e escapar para o barco de fuga

para concluir a missgo tranguilamente.

O lodo ruim e que eu perderei as Runas e
Bone Charms na fase, e eles ndo estac em
abundancio por ai. Nao e possivel melhorar
ao maximo todas as habilidodes em uma so
companha, entdo e melhor especiolizar-se nos
poderes que satisfazem suas necessidodes.
Se voce jogar com essa alto veloddade, suas
habilidades ficarao capengas. Mas Dishonored
nao vai puni-lo porisso.

0 jogo quer apenas que voce considere suas
opcoes, explica Smith: "0 que nos realmente
gueremos € que voce analise a sua situacao,
formule o plano e faca alguma coisa com os
seus poderes. [Que voce escolha] o caminho
que quer seguir, sua bussola moral e se voce
prefere furtividade ou combate. Se voce decide
ir atras do conteudo secundario ou direto ao
ponto, € baseado no que voce quer fazer™.
Enguanto furtividade costumava significar
‘“ficar agachado esperando o guarda passar”,
Dishonored vai além e o mantém no comando.
Vocé ndo precisa sentar e descobrir os padroes

de caminho da [A, apesar que a Visac Noturna
para ver pelas paredes e bem util. Mas, se voce
nao quer esperar, sempre ha outra solucao.

Forcando a barra

A forco bruta foi o aproximacao gue eu
finalmente escolhi para aguele primeiro
guarda. Nao porgue eu arrancava as asas das
moscas quando era crianca ou porque achei as
outras opgoes sem graca, mas simplesmente
porgue eu ainda ndo sou fluente na lingua
de Dishonored. Paralisado pela indecisao,
& ele gue ataca primeiro. Eu consigo diminuir
o tempo e lancar um Windblast (rajodo de
vento), mas o tempo que eu levei para fazer
iss0 permitiu que outros guardas entrassem
na briga. Dois deles caem do beirada do pier
para o rio, onde sao trucidados por peixes em
segundos, mas eu estou sem Mana e ainda ha
um guarda. No instinto, acabo por apunhala-lo
no rosto. Ndo sou o Unico que levou um tempo
para aprender a ser Corvo. “Nos tentamos
manter o comeco facil, divertido e dramatico”,
explica Smith, “'mas o ponto de fluencio e
atingido mais ou menos na terceira missao’.
Na casa de Sokholov, eu posso fingir ser
um investigador mortal novamente. Faco meu
caminho até o porao e uso a Visao Noturna
para avaliar o local. Aqui a silhueta distinta de
cada personagem entra em jogo: eu posso ver
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as empregadas que ndo vao me ferir, mas que
vao soar o alarme, guardas que certamente
atacardo e o maguindrio para ser manipulado.
Eu posso usar o Blink para subir pelos canos,
soar o alarme, reunir todos os guardas em um
s0 lugar e fazé-los de alimento para os ratos.
Posso atirar alguns dardos tranquilizantes nas
empregadas, duelar com todos armado com
um sorriso lundtico e uma espada afiada, ou
optar por uma combinagdo dessas escolhas
—ou até outras solugdes. Para ajudar nas
escolhas do jogador, a fase funciona tanto

no espago vertical quanto no horizontal, o que
significa que voce precisa se acostumar a olhar
para cima e para baixo. “Christophe Carrier &

o nosso designer-chefe e ele gosta bastante
do espaco vertical”, explica Smith. Carrier usa
“truques de designers de fases” para chamara
atencdo para outros lugares além do caminho

4 Um teste de gravidez? Pior aniversario da historia

v Achamos que essa

garota elegante nao foi
atingida pela epidemia de
praga gue atinge Dunwall

mais obvio, como um grupo de passaros saindo
de uma drea ou uma luz. E o que eu escolhi?
Bom, eu ndo quero estragar a sua experiéncia
no sequestro de Sokholov, mas posso garantir
uma coisa: foi bem pesado.

Claro, nem todos os jogos marcados no seu
calenddrio est@o tentando ser como Dishonored.
A outra parcela significante € uma tentativa
de reproduzir os valores dos grandes filmes
de Hollywood. Com o avango na qualidade dos
graficos, as produtoras preferem melhorar a

i . NS

Eishunnred

4 Nao é a Tower Bridge, exatamente, mas digamos
que & uma versdo ficticia de wm universo paralelo

tecnologia de captura de movimentos,
animagado facial e apresentacdo cinematica
mais do que nunca. Pelos anos seguintes,
parece que serd um ou o outro—a liberdade
assustadora de Dishonored ou o polimento
de Star Wars 1313. Em resumo, acredite na
expectativa. Em outubro, a Arkane Studios
vai langar o que pode ser um classico
instantaneo —entdo ja comece a planejar
como vocé vai lidar com aquele primeiro
guarda e nao economize maldade criativa.

¥ Uma parede de luz em acéo.
Aqui ndo ha segundas chances,
ent&o desative ou a hackeie para
passar com os membros intactos
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Dishonored

Sebastien Mitton, diretor de arte, e Viktor Antonov,
chefe do design visual, festejam como se fosse 1666

PRO-BR (Jual cidade
inspirou Dunwall? Vocés
trabalharam com outros
periodos antes desse?
Viktor Antonov A faisca para
Dunwall foi a possibilidade de
criar algo historico passado na
Inglaterra. Da minha parte, sou
um fa de Dickens e amante da
literatura de ficcdo do século 19,
e Sebastien é um fa de ficgcao
cientifica. Queriamos criar uma
nova cidade que fosse ao mesmo
tempo uma tradicional de conto
de fadas e de ficcdo cientifica.
Nos ndo tentamos focar em um
periodo de tempo auténtico.

A cidade de londres é uma
grande personagem que ja

foi usada na ficgdo por algum
tempo. Virou até uma espécie
de cliché, entdo eu queria trazer
Londres para a vida dos jogadores
com uma qualidade épica,
enquanto Sebastien desejava
fazer algo mais como sci-fi
futurista. Entdo encontramos
esse equilibrio entre uma cidade
tradicional e ficgdo cientifica.
Sebastien Mitton Eu queria mais
metal para conduzir a opressao.
Mais tecnologia, mais metal

- para evitar a madeira de 1666.
VA Ndo somos grandes fas de
fantasia, entao quisemos ficar
distantes de fantasia e coisas
medievais e ir para a ficgao.

SM Mas ndo para o espaco...

PRO-BR /s texturas
parecem ter sido desenhadas
amao. E esse o caso?

SV As texturas sdo feitas @ mao.
Tudo foi feito a mao porque

eu queria esse visual “‘vivo".
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PRO-BR [ jogo passa

essa sensacdo artistica...
S1M Sim, vocé percebe que ndo

sdo filtros e ndo é uma coisa de
renderizacdo. Para mim, € a Unica
maneira de consequir esse nivel de
detalhe. Em filmes, isso pode ser
feito com iluminagao, mas os jogos
sdo em 360 graus, entdo é preciso
gerenciar como trazer a aten¢ao do
jogador para pontos especificos.
VA E uma questdo de estilo. Se
vocé aborda o passado ou futuro,
vocé fala de mundos que ninguém
conhece, e escolhe usar uma certa
linguagem. A linguagem mais legal
para nos foi a de ilustradores dos
EUA que fazem capas pulp para
historias de aventura e de piratas.
Vimos essas ilustracdes que

eram tdo incriveis nos anos 30 e
dissemos: “Essa é uma maneira
legal de falar sobre o passado e
fazer dele um estilo de ilustracao
dinamico e contemporaneo, em
vez de ser um fotorrealismo falso™.
Foi mesmo uma questdo de estilo.

PRO-BR Criar silhuetas

para cada um dos tipos de
personagens foi algo crucial
para gue o jogador pudesse
reconhecer quem ele esta
olhando com a visao noturna.
As silhuetas foram o principal
fator na criacao visual?

SM Ndo de cada personagem,
mas nos criamos algumas classes
de personagens. Nos temos os
guardas e, nessa categoria, ha
os guardas de elite e os guardas
da cidade, e eles possuem duas
morfologias, dois tamanhos
diferentes. Por exemplo: os de
elite s@o eretos e energéticos,

enquanto os guardas da cidade se
parecem com macacos com maos
grandes. Ndo é por causa da visdo
noturna, mas dessa forma vocé
reconhece de longe que um pode
ter uma arma, enquanto o outro,
apenas uma espada. As silhuetas
sdo muito importantes—e quando
estavamos falando das ilustragdes
pulp, isso é o que faziam com os
desenhos de piratas. E referente

a classes, nos temos as pessoas

fase de design—a pesquisa 2D,
a modelagem 3D, o skinning,

a animagdo, a voz—com os
mesmos tragos de personalidade.

PRO-BR /s jornadas gue
Corvo e o barqueiro fazem
para chegar nas areas de
missao sao oportunidades
fantasticas para dar um
senso de localizacao. 0 gque
nos podemos esperar?

Aléem das silhuetas, existem postura,
gestos e atitudes nos personagens,
que podem contar muita histora
sobre quem eles sao e seu contexto

pobres e as aristocratas —eles
possuem suas proprias silhuetas
e isso & importante para nos.
Prestamos muita atengdo nisso.
VA Alem das silhuetas, existe

a postura, gestos e atitude nos
personagens, que podem contar
muita historia sobre quem eles
sdo, qual € o seu contexto.

As silhuetas poderiam ser uma
distin¢@o puramente iconica,
mas também poderiam servir
para contar a historia. O plano
aqui foi que cada personagem
fosse desenhado para ter certa
postura e gestos dependendo
da sua classe e personalidade.
Isso explica porque trazer
professores de anatomia foi
bem Gtil, porque os personagens
estdo atuando em seus papéis
por meio da postura, e ndo
somente da morfologia.

SM E gragas ao processo
colaborativo, nds mantivemos a

VA A questdo é sobre variedade de
localizagoes e partes da cidade, e
como nos as mostramos. Uma das
regras é o contraste, porque vocé
pode terminar com uma cidade
muito escura e ter o elemento de
horror, opressao e depressdo de
maneira exagerada. De vez em
quando, nds entramos na beleza,
luxtria, opuléncia, e € como ler
diferentes capitulos de um livro.
Vocé tem uma introdugdo ouum
desenho, e a viagem de barco serve
para mostrar a infraestrutura de
uma nova parte da cidade. Existem
surpresas que nao vamos relevar
porgue o jogo vai ser langado em
breve, mas vocés irdo ver lugares
malucos e bem diferentes.

S1M 0 que eu gosto quando vocé
viaja com Piero € que esse ndo

€ o tipo de jogo onde vocé esta
sozinho. Vocé pode desenvolver
histdrias secunddrias e fazer
escolhas junto desse cara. _JL
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Guerra sai

de cena para a
entrada de um
novo cavaleiro
do apocalipse:
Morte. 0 universo
vai tremer com
um combate
mais Intenso

-
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/g) Cagadores de troféus

Até o fechamento desta edigao, apenas  Kudralvl_BR ek rafaelbrasill
o velocista e o pioneiro conseguiram LuizBanka -81% Zppogta.....
platinar Darksiders ll. kurosakiichigo01 6% Fonte:www.mypst.com.be

batalha entre as forcas do céu e do inferno devastou
a humanidade quando o equilibrio foi quebrado. Guerra (War),
um dos quatro cavaleiros do apocalipse, foi convocado para
antecipar a Batalha Final. Vitima de uma conspiragao, ele teve
sua existéncia condenada. Agora, seu irmdo Morte (Death),
nao acredita que o mais "nobre"” dos cavaleiros anteciparia o Apocalipse
e desafia o Conselho de Charred (os mediadores entre céu e inferno)
para encontrar a verdade e provar a inocéncia de seu irmdo.
A trama soa bem mais interessante quando vocé ja conhece o
universo apresentado no primeiro jogo. Em Darksiders I1, aVigil Games
conseguiu reforcar significativamente a experiéncia, misturando mais " 4
mitologia nordica e escritos biblicos, ilustrando seu universo com
criaturas miticas e reinos distintos. A dire¢ao de arte e dublagem
sdo excelentes. Mas beleza ndo isenta o jogo de bugs bobinhos, porém
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irritantes, como cair do cenario
e travamento de elementos da
tela que impedem seu avanco
(se isso acontecer, salve seu
progresso e dé loading).

Nos cinco primeiros minutos de
jogo € possivel ter uma nogdo do
qudo grandiosa sera a jornada.
Morte asbanja carisma (ele lembra
muito Raziel, de Lecagy of Kain:
Soul Reaver), e mostra-se um
querreiro versatil em um sistema
de batalha que lembra muito o
de The Legend of Zelda: Ocarina
of Time — essa inspiracdo também
€ sentida nas batalhas contra
chefes, porem menos elaboradas
e, algumas vezes, decepcionantes.

Por tras da camada acao,
Darksiders 1 tem uma otima
estrutura RPG integrada. Vocé
carrega duas armas distantas,
uma principal (foice) e outra
secundaria (martelo, machado,
garras, facas). Nao demora para
escolher trocar o massacre de
um botao por combinagoes mais

elaboradas, conseguindo combos
eficientes e excelentes resultados
que combinam forca e velocidade
das armas.

Seu personagem pode evoluir
e a cada nivel Morte ganha
um ponto de Skill, que pode ser
distribuido entre habilidades
especiais fisicas (Harbinger)
e de suporte (Necromancer).
Ha equipamentos (armadura,
botas, amuletos) para melhorar
atributos, compra de tecnicas
de combate e evolugao de armas
especiais. Embora pareca
complicado, tudo funciona de
maneira simples, despertando
sua necessidade de ficar mais
poderoso ou tirar melhor proveito
de certos equipamentos.

Darksiders II tem quatro reinos,

todos com dungeons e missoes
extras. Algumas destas sao
interligadas, amenizando um
pouco a repetitividade. Em todas
as dungeons ha uma série de
enigmas bacanas, embora faceis

Mc_)rte lembra m_uitu

Raziel, protagonista
de Soul Reaver, com
sua personalidade
fria e na postura

dos movimentos

quando entende-se o uso de AVALIAQ,EO TECNICA

GRAFICOS
CONTROLE
DIFICULDADE
AUDIO
REPLAY

equipamentos e habilidades
certas. E quando os produtores

disseram que o jogo seria quatro

vezes maior que o anterior,

nao estavam brincando.

Por mais divertido que seja ASPECTOS CENTRAIS

ENREDO EEER
DUNGEONS HENR
ARSENAL EEEEN
CHEFES Hn

explorar, ha muito area "indtil”

que parece ter sido adicionado

apenas para prolongar seu

caminho. O mesmo pode ser dito

das dungeons. Algumas duram
mais de vinte e cinco minutos
para serem completadas,
e parte do trajeto consiste em
longos corredores de ligagdo
vazios, sem puzzles, inimigos
e repetindo ate elementos que o obriga a explorar cada
cantinho do jogo.

Apesar dos problemas técnicos

interiores. Se nao tiver tanta
paciéncia, certamente ndao
aproveitara a maratona na e excesso de areas intteis,
arenaThe Crucible, onde é Darksiders II consegue manter
preciso sobreviver a 100 batalhas  adiversao e supera facilmente
o jogo anterior em todos os seus

aspectos. Se voce jogou o episodio

seguidas para enfrentar um
chefe secreto. Tambem ha

uma penca de colecionaveis,
baus e troféus para conquistar,

anterior e gostou, este novo vai
agrada-lo muito mais.

ﬁ‘d‘




== rorsdo Garantida
R AN piversdo Garantiga:
| "I~ R
e B .
|37 SR Rua Clévis Bevilagua, 185 - Jd. Brasil - Campinas/SP
~ ~
o E el GAME DELIVERY 12 3212-2656

ADISPUTA COMEGOU
FAGA SUA ESCOLHA!

Acompanhe as Novidades

dos Melhores Games em
umwnnw e ’i-ﬁ .
PIrVITA
— 1 =W
s A"

b
o L

77 SR ﬁ' 3
. 1
=S 20138

PRO EUOUUTION{SOCGCER, | ¥ _;

LY { I..u.
L y g

TODO O SITE EM ATE
J060S NOVOS DE PS3

10X S/ JURDS" \ ue B

OU DESCONTO DE 10% A VISTA

Acesse Nosso Site e Aproveite!
'

s | meoerowes [l ESZEA Eied VENDAS PARA TODO O BRASIL




)

'

48 PlayStation |
-

- V;\ %

GUIA D
ESCURI

nos combates), assim v
garante os troféus Four My
Brother ¢ A True Horseman
ao final da aventura).

THE DARK FORTRESS
comouma fase
tutorial. Chegando nas
ruinas, as batalhas sac simpl
edinamicos, tume-se a
t amira e se esquiv
Derrotando os inimigos
ou outra eles derrubam alguns
equipamentos —figue sobre
eles para ver seu status (setas
de cor indicam melhe
nos atributos); sequre MM para
equipar automaticamente ou
colete-o com @ e equipe oitem
manualmente. Os ini
deixam dinheiro, Util para comprar

tecnicas de combate e armas.

Figue de olho no mapa
para localizar baus de ouro
ou equipamento

e linear, mas preste aten
pontos onde e possivel correr

ou escalar paredes e vigas (1).

Trave a mira (segure

gl
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Lyl

Acione aall
e, horesto do caminho,

por mais uma maratona

USt para guia-io

ure ® por um seqund

WAR

lar se defender (3),
ara tras para evi
erepitaoes

inicial (troféu Crow Carrion).

ATO1/THE
FORGE LANDS
m Elder Eidard

iniciar a evol ) de

ito a Harbinger
rsonagem)

as de suporte, invista
dade Ex
evocar espiritos na batalha).

ume para agora. Em seguida, fi

ao fundo e com a shaman
i
Na areaTri

cguerrerro I

_CAl DENTRO » Quando tiver
evoluido e equipado, desafie
Thane para uma disputa



CAMARADAGEM Em Tri-Stone, fique online e examine

a Serpent Tome. Por ela, envie um presente (arma ou
equipamento) para um amigo da sua lista que esteja online
e jogando Darksiders I, para ganhar o trofeu Pay It Forward.

-.

Fale comThane e siga pelo

passagem ao lado dele.
Caio na agud e pegue a primeira
Boatman Coin, colecionavel util
para usar quase no final do jogo
para comprar itens raros com
ovendedorVulgnm (existem
100 delas, confira a localizacao
e onde procurar na pagina 65).

Na area Stonefather's Vale,

use o cavalo (IR + IEXN) (5)
e cavalgue para o norte, no trecho
sem saida, para pegar a primeira
pagina do Book of the Dead (ha
40 delas, va para a pagina 65).

Va para The Couldron.
Passando em The Weeping
Crag, fale com Vulgrim (icone em
forma de balanca) e compre
o item Respec para ganhar
0 troféu Respec Yourself.
Ajude Karn na entrada do
templo —nas proximas missoes
voce encontrara Karn, fale
com ele para obter informacoes
dos materiais da sideguest
Shaman's Craft.

THE FIRE OF
THE MOUNTAIN

No grande saldo, pegue a bomba

)
-~

(o bolo amarelo) e jogue-a na
alavanca da parede proxima
(6) (operte @ pora ativara
visao com mira e depois A
para atirar)— essas bombas
tombem servem para destruir
pedras amarelas que fecham
passagens e doo acesso a baus
— e va para a sala no final do
trojeto (use Dust).

Na sala com uma bomba

isolada, use a parte para
chegar nela e jogue a bomba
para ativar a alavanca distante.
Na area circular, a criatura Stalker
aparece. Use a habilidade
Exhume para eliminar todos e
tenha atencao para desviar das
investidas. Pegue a Skeleton Key
no bau proximo e abra a porta
com cadeado (veja o radar).

Na nova area, empurre

a esfera para o buraco e
ative um ponto de escalada na
parede. Use-o e va para esquerda.
No alto do salao, corra pela
parede adiante para chegar
do outro lado da dungeon.

Use a bomba para explodir

as pedras. Ha trés buracos
no chae, empurre a esfera para o
buraco mais distante (7). Empurre
aoutra esfera para o buraco
proximo do portao, use a bomba
para deslocar a primeira esfero e

empurre-a para o buraco gue resta.

Pegue a chave no bad e va abrir
outra porta.

Empurre a alavanca e seja
rapido para ir a plataforma

b = ©

»>
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GNOMOS DO MAL

Ha guatro estatuetas de
Gnomos escondidas no
jogo. Colete uma para
habilitar a sidequest
GnoMAD. Coletando

as estatuetas, examine
uma Serpent Tome para
receber uma mensagem

e ganhar um presente
[troféu GnoMAD). Eis onde
encontrar as estatuetas:

1. City of the Dead: no

4° andar, pise em uma
placa do chao que gira um
pedaco da parede e a torma
escalavel. Deixe uma copia
sua sobre a placa e va até
o ponto escalavel, troque
de lugar com a copia e
saia de cima da placa
para mandar seu corpo

a urna sala secreta.

2. Ivory Citadel: no

27 andar, apos purificar

a agua do agqueduto, siga
por ele para descer na
pequena piscina e, ao lado
desta, caia no terreno
abaixo para ter acesso a
uma caverna com agua.

3. The Weeping Crag:

no 3% andar, pise na

placa para erguer uma
plataforma e escale por
ela antes de descer. Assim
gque subir, use o Voidwallker
no circulo da parede a
esquerda, desca a escada
e ative o portal no andar
superior ao lado. Chegando
a uma camara, mergulhe
na agua a esquerda e
nade por urna passagem
submersa para chegar
em putra caverna com

a estatueta.

i, The Black Stone:

1" andar [no tempo presente).
BApos acionar a alavanca
gue abre caminho para

a batalha final, desga no
andar junto do magma

4 esquerda e use o
Phasewalker no portal
adiante. Do outro lado, ha
um circulo azul na parede.
Perto dele, ha um ponto
escalavel. Suba por

ele para chegar a um
corredor com a estatueta.

-

-
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no dltimo instante

suspensa.Va pendurado nos
pontos escalaveis para chegar
do outro lado da sala. No andar
superior, use a bomba na
alavanca do outro lado para
reerguer a plataforma anterior
echegar ao chefe.

Trave a mira e circule o

inimigo (8); use a esquiva
para um dos lados quando ele
esticar o braco ou ao daruma
pancada no chao. Atengoo quando
Gharn fixara mao girando no chao
(use Health Potion se precisar),
pois ele fara umainvestida
em sua direcao. No intervalo dos
atagues (ou logo apos esquivar),
voce deve atacar e recuar (evoque
os espiritos para ajuda-lo). Cause
dano suficiente, e o inimigo coi por
alguns segundos; castigue-o com
combos e repita todo o processo.

No fim do caminho, gire

a alavanca para erguer
a tampa do buraco de magma.
Saia da dungeon, fale com Karn
eabra o mapa. Escolha o ponto
Tri-Stone e use o Fast Travel
para voltar rapidamente (troféu
Pathfinder), e fale com Alya
para ganhar a arma Redemption
e pergunte sobre a proxima
missao (troféus Looks Familiar
e Fire of the Mountain).

LAY

4
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Vo para Shadow Gorge

e fale com Karn porla.
Use Redemption para destruir
as bombas no alto do portdo.
Mais adiante, Stingers (vespas)
aparecem. Destrua o ninho e
depois as vespas (ou aparecerao
infinitamente). Escale a parede
atras do ninho Stinger, derrote
os inimigos da sala armadilha,
e abra o portao gue liga
Shadow Gorge a The Fjord.

Antes de prosseguir, fale
com a criatura Blackroot (9)

no alto da colina a direita da trilha.

A conversa ativa a sidequest Stick
ond Stones, uma cacada a pedras
brilhantes isoladas em pontos
distantes. Atire nelas coma arma
Redemption para coleta-las
(localizacoes na pagina 65).

I'EARS OF THE
MOUNTAIN
Na regido The Fjord,
explore o lago proxima.
Do outro lodo dele, emum
trecho isolado, encontra-se o

ade pedra)

(10), exan
sidequest

para ativara

lent Stone. Va para

o templo The Drenchfort.
No fim do corredor inici
templo, escale a parede

adireita para pegar a bomba no

andar superior. Lance-a na esfera

azul do outro lodo e explod
bomba com a arma Redemption.
Encaixe a esfera no buraco do
chao. No saldo gigante, use Dust
paralocalizar a portaevero
caminho escalavel pela parede.

Chegando na sala dividida
escaleo

em trés partes
parede a direita e percorra o
trajeto (pelo porede) ate a esfera
azul. Derrube-ao na sala central,

escale a parede para chegar na
outrasala e, adireita, haum
trecho escalavel ate outra bomba.

Use-a para destruir as pedras
amarelos e libertar outra esfera.
Empurre-a ate a grade que barra

a passagem para a sala central.

Pegue a bomba, jogue-a

esfera azul e pise no botdo

da plataforma proxima,

baixar a grade. Exploda a bomba

para jogar a pedra na sala central
e use as duas esferas nos
buracos. O caminho levaaum

aqueduto, pegue a bomba

oo lado da pe

ta, exploda as

pedras amarelas e acione a

alavanca
(11).UseD
saldo principal, caio no agua e

a liberar a agua

t paravoltarao
nade pelo corredor ate a parede.

Na sala sequinte, mate

as criaturas e o Savage
Stalker (evoque os espiritos).
aqueduto

Chegando em outro
vazio, acompanhe-o para
encontrar outra chave no bau

e abrir um novo salao. Escale a
parede abaixo da bomba e use-a
para destruir os pedras amarelas.
Interaja com a esfera no finalda
rampa, e empurre-a com A para
lonca-la ote o alto do subida (12)
e baixe a plataforma.




Pegue outra bomba,
jogue-ana esfera azul,
suba na plataforma baixada
a pouco e exploda a bomba.
O final do corredor o leva a outra
alavanca, destrua as bombas
que travam a comporta do
agueduto antes de aciona-la.

Siga o fluxo da agua ate

uma nova salg, escale a
parede e acione outra alavanca
para abrir a sequnda comporta.
Volte ao salao principal e entre
pela porta central. Jogue a esfera
(com ER) nas plantos adiante
para acordar o chefe (13).

Use a esquiva para sair da
investida de Karkinos, e ele
batera na parede (14). Chame os
espiritos para cuidar da criatura
menor, ao mesmo tempo em
que voce lanca outra esfera
no monstro, deixando-o coma
barriga exposta. Ataque-o neste
ponto. Quando Karkinos perder

metade da energia, ela jogara
raizes pelo chao, desvie ate o
monstro usar a investida... e vocé
sabe o que fazer para vencer.

Acione o alavanca para

iberar o curso do rio. Abra
seu mapa e use o Fost Travel para
voltar a Tri-Stone, entre no salao
principal para ganhar a Maker's
Key e atoque com Reaper Form,
ativado com + A quando
o barra Reaper estiver cheia
(15) (troféus Tears of the
Mountain e Grim Reaping).

Fale com Alya para ativar

asidequest The Hammer's
Forge.Va explorar o templo The
Shattered Forge, localizado entre
Shadow Gorge e The Fjord, para
encontrar o martelo Splinter-Bone
em um bau. Com ele em seu
poder, volte a falar com Alya.

Coma Maker's Key, visite
o ponto onde iniciou a
sidequest Silent Stone e fale com
o gigante de pedra Oran (16).
Ajude-o a recuperar os pedacos
do corpo dele (basta interagir
com eles). A primeira parte
esta junto das arvores
no comeco da trilha para
The Drenchfort; asegunda
esta no meio da passagem de
Shadow Gorge; a terceira esta

¥

TROCA EQUIVALENTE Ao encontrar todas as pedras (localizacio
em nossos mapas) e completar a sidequest Sticks and Stones (troféu All You
Can Eat Buffet), fale com Blackroot e vocé poderd usar as pedras para
melhorar o status do seu personagem de maneira permanente.

u de

resolver problemas alheiosse
' para evoluir mais rdpido s
- = T

3

na entrada de The Charred Pass
{erm Baneswood); aultimaem
The Scar (ao lado do templa).

Volte a falar com Oran

para ativar a sidequest The
Maker's Chronicle. Fale com Muria
(ashaman) em Tri-Stone, volte a
Fjord e mate criaturaos locais ate
conseguir o item Shadow Leaf
Seed. Fale com Muria para ganhar
olodestone. Va para Baneswood
e vasculhe os destrocos novao do
paredao de pedra, ao norte das
ruinas na area central domapa, e

encontre o Maker's Chronicle (17).

Entregue-o para Oran.

ITHE OLD WARRIOR

Esta confiante? Desafie Thane.
Ele usa otoques poderosos, entao
sempre esquive para os lodos
quando ele erguer o machado
ou ao gira-lo (afoste-se). Use os
espiritos e, ao arrancar metade
daenergia de Thane, ele fara um
ataque triplo de longo alcance.
Use a esquiva para os lados um
segundo antes de recebero

CACADOR
DETUMBAS

B cada dez paginas do
Book of the Dead (veja o
mapa na pagina 65) que
coletar, fale com Vulgrim
para ganhar uma chave
especial. Elas servem
para abrir a porta da
Death Tombh, camaras
especiais que contém
dinheiro e uma peca de
equipamento lendario
[escondido atras de
ohjetos). Ha quatro
camaras, cada uma em
um reino, e sao facilmente
identificadas pela porta
gigante adornada com
joias. Abra as quatro
camaras e ganhe o troféu
Bbracadabra. Veja a
localizagao das camaras.

* Death Tomb 11 (Forge
Lands): no caminho entre
The Nook e The Lost Temple.

+Death Tomb 2 [(Kingdom
of the Dead): em Lair of
the Deposed King, basta
descer a longa escadaria
e circular até o final.

+Death Tomb 3 (Lostlight):
na area circular do mapa,
antes de The Ivory Citadel

+Death Tomb 4 (Shadow's
Edge): a pequena area

a direita do mapa, antes
de The Black Shadow.

golpe, e ataque com tudo.
Vence-lo vale uma Boatman Coin
e acesso a quatro sidequests,
que consiste em derrotar
guatro inimigos especiais
(derrote-os para ganhar o
troféu Like a Noss!).

E recomendado que voce

elimine esses inimigos
especiais na etapa final do jogo
(vocé tera evoluido o suficiente).
Vejo onde achar esses inimigos:

Gorewood: em Weeping Crag
ha uma porta trancada nas
ruinas no meio do caminho.

R

e

-

-
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Escale a parede ao lado dela
para encontrar uma rota até

o bat que esconde a chave
daquela porta. Abra-a, nade
pelo corredor subterraneo para
encontrar o inimigo Gorewood.

Bheithir: em sua passagem por
The Nook, um dragao de fogo
aparece em seu caminho (18).
Quando tiver o equipamento
Deathgrip, va ao ponto onde
viu o dragdo e use as argolas
para chegar na ponte e
enfrentar Bheithir.

Echidna: vocé sera obrigado a
derrotar a aranha gigante (19)
(na missao The Psychameron)

para avancar na trama do jogo.

Deposed King: em Lair of the
Deposed King. Ao entrar no
templo, desca pelo lance de
escada até avistar a primeira
porta; passe por ela e siga em

linha reta até um caminho linear.

Abra o mapa do templo para

I

i s

"
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ver uma drea circular proxima.
Va nela para ativar o cristal
(elevador) e ser levado até

o saldo com Deposed King (um
cavaleiro gigante) (20).

THE NOOK
Use Fast Travel para chegar
emThe Weeping Crage
va para The Nook. Examine as
pedras brilhantes para montar
um Golem (21).Suba nele, deixe-o
sobre o buraco circular e use o
ataque de corrente para acertar
o buraco da plataforma, criando
uma ‘ponte’ de acesso.

Na drea seguinte, use

a bomba para explodir
as pedras e acessar o trecho
escalavel até um ninho de
Stinger. Acione a alovanca
proxima e siga pela passagem
da esquerda. Use a parede,
pulando alternadamente ao
longo do corredor.

Na sala com uma alovancao

evigos de madeira oo
fundo, repare que duas delas
sao moveis. Pendure-se nelas
para baixar as grades e soltar
a esfera azul. Acione a alavanca
para baixar a plataforma
circular, empurre a esfera
sobre ela, ative o alavanca
novamente e suba junto.

CHAV ) ATE » Os
Golem tambem podem ser
sdo usados em combates
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Jogue aesferaparaa

plataforma em frente,
escale a parede ao lado e acione
outra alavanca para erguer a
esfera ate o encaixe. No saldo
seguinte, explore o piso submerso,
suba no ponto mais alto e escale
a parede para chegar ao Lost
Temple. Fale com Karn na entrada.

TO MOVE A MOUNTAIN
Passando o salao inicial,
ative o Golem para destruir

as pedras e use-o para abriro

portao sequinte. O Construct

Sentinel (uma cabeca de pedra)

(22), ela sofre dano apenas

guando ataca, ou seja, desvie do

raio e revide com Redemption.

Use o trecho escalavel da

paredeeexplore o fundoda
piscina. Ative o Golem e use o seu
ataque a distancia para destruir
as pedras; acione aalavanca para
levar o Golem para a sala anterior.
Use o braco dele como ponte para
ooutro lado do buraco (antes
explore o fundo deste buraco).

F‘d‘

Do outro lado, empurre

a esfera para o encaixe e
pegue a bomba.Va para o outro
lado da grade aberta, jogue a
bomba na esfera e exploda-a
para desencaixa-la e ter acesso
ao bau com mais uma chave.
Leve o Golem para para chegar
a outro salao.

Contra seis Construct

Sentinels, enfrente um por
vez acompanhado por asseclas.
0 problema esta nas duas ltimas
batalhas, contra Construct
Champions. Adiante, corra pela
parede ate chegar do outro lado.
Ative outro Golem e deixe-o
sobre a plataforma de pedra.
No andar superior, ative outro
Golem e use-o para erguer o
plataforma. Pegue o Golem
da plataforma e leve-o para o
encaixe adiante no corredor.

Mova o outro Golem

até o novo corredor
aberto e use o braco dele para
criar uma plataforma proxima
da porta de saida (23). Volte ao
Golem anterior e mova-o para
outro encaixe proximo do trecho
quebrado do corredor, para abrir
a porta. Derrote dois Savage
Stalkers adiante.

Escale a parede do sala

seguinte e expleda as
bombas para derrubar a esfera
que abre passagem. Derrote dois
Tainted Construct Champions
(inimigos mais poderosos!) na
sala proxima—fique a distancia,
atirando e usando os espiritos

|




PODER se vocé tiver uma arma demoniaca (no
inventdrio, € a arma destacada na cor laranja), evolua-a.
Selecione a arma como se fosse equipa-la e escolha a
opcao Upgrade. E preciso sacrificar armas mais fracas

o cendrio para desmontar o s

igante e acessar seu nicleo
]

para se livrar de pelo menos um
deles—, para chegar no chefe.

Trave a mira no inimigo

e circule-o o distancia.
Quando ele bater com as duas
maos na chae, pule para evitar
a onda de choque, e evogue os
espiritos para enfrenta-lo. Nessas
pancadas que tremem o cenario,
bombas caem pelos cantos.
Pegue uma e jogue no gigante
para derruba-lo e expor o nucleo
(o ponto fraco) (24). Combo nele!
Arrancando parte da energia
de Construct Hulk, ele evocara
aliodos menores e usara otagues

de investida (esquive-se para os

lodos). Use o esquema da bomba
paraexpor o nucleo e finalize a
usando a Reaper Form.

No fim da escadaria, abro
o0s baus e acorde o gigante
de pedra.Volte para Tri-Stone
e fale comWarden (troféu To
Move a Mountain). /o para

The Foundry e fale com
Gatekeeper para consertar a
ponte. Karn o acompanhara
no proximo templo.

ROAD TO THE
FOUNDRY

Do outro extremo do saldo

principal, Karn o langara
para o outro lado do buraco.
Escale a parede e espere os
tanques de metal passarem
e pendure-se (25). Siga em
sentido anti-horario pendurado
no tanque e pule para terra firme.
Na proxima sala, pendure-se na
viga movel, espere Karn sequrar
0 portdo e posse.

Na comara do guardiao,

use Dust para ser guiado
a caverna, No finaldela, Karno
lancara para uma passagem no
alto da parede. Mergulhe no poco
e escale uma das paredes atea
plataforma da sala anterior, onde
esta a esfero. Coia no agua, dé
avolta, pise no botao para Karn
segurar o portao.

para evoluir a demoniaca uma vez e ganhar o

troféu Feeding Time. A longo prazo, colete armas e
equipamentos de nivel Elite (eles se destacam pelas cor
purpura; vocé pode encontrar e ganhar em sidequests).

Empurre a esfera paraa
sala seguinte e lance-a
(ER) ladeira acima para acertar
o encaixe da parede, Acione o
Golem e volte a sala com a viga
movel. Use o Golem na passagem
proxima para criar uma ponte
por cima do rio de magma. Na
saleta seguinte, escale a parede
e passe pelo intervalo das
cachoeiras de magma. Elimine

os inimigos adiante para chegar

oo bau com a chave.

Apos usar achave, Karno

lancara para o outro lado
de um buraco com lava, Destrua
0jarro preso nas correntes para
ganhar o Deathgrip (26) (troféu
The Spectral Touch), que serve
para alcancar argolas distantes e
se pendurar ou agarrar bombas e
objetos a distancia.

Volte a camara do guardiao

€, Na passagem proxima,
pegue a bomba na parede e
use-a na alavanca ao fundo para
erguer a ponte. Acione mais duas
alavancas (de lados opostos)
na sala sequinte para chegar ac
elevador. Na camara, use Karm
para ser arremessado d outro
trecho e ative o Golem. Use-o
para atravessar o rio de lava,

estrua as pedras e crie a rota

ate a primeira Heart Stone (27).

EXC 05 » Coletar as
Heart Stones é uma
tarefa bem demorada

@ 17660

Consiga uma arma principal e uma secundaria
Elite, além de um equipamento de cada (ombreira,
armadura, luvas, bota e talisma) e equipe todas ao
mesmo tempo para ganha o troféu Mass Ruckus.

Retorne a camara do

guardiao. Use o Deathgrip
para entrar no aqueduto e
escale a parede no trecho com
agua. 0 caminho leva a outro
Golem, use-o para formar uma
ponte entre duas plataformas,
gire a alavanca ao lado para
suspender as plataformas.
Escale o daesquerdae usea
corrente do Golem para chegar
na parede escalavel, acionando
outra alavanca.

Use o Golem para abrir

caminho ate asegunda
Heart Stone; nao e possivel pegar
ainda, entao caia na aguae
escale o pareddoao lado—noalto
ha tres plataformas direcionadas
para a agua de onde voce veio,
mergulne de cada uma delos para
ganhar o troféu The Triple
Lindy —, para dar a voltana area
e acionar mais uma alavanca.
Volte ao Golern e posicione-o no
centro do triturador de pedras,
acione a alavanca oo lodo d
magquina para obter a esfera.
leve-a para a saleta proxima,
abra um novo caminho escalando
a parede e derrote a Heart Stone.

Volte acamara do
guardico, acesse 0
aqueduto proximo para abriro

portao para Karn. Use-o para

-

-
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) ¥ Inimigo repetido,
use e abuse de ataques e
esquivas padronizadas

pular por cima da grade, acione
a alavanca e leve o novo Golem
para abrir caminho (e passar por
uma sequencia de escaladas)
ate a terceira Heart Store.

CUSTODIAN

Figue atento quando o

inimige abrir os bracos (28)
ecomecar agirar (Use aesquiva
sequidamente para recuar),
Desyie para os lados e invistaem
ataques sequenciais, com a gjuda
de espiritos e do Reaper Form.
Volte a camara do guardiao.

THE HEART OF
THE MOUNTAIN
Apos despertardo
guardiao, volte aTri-Stone
e fale com Muria para completara
sidequest Shaman's Craft. Va para
Stonefather's Vale.

CHEFE
THE GUARDIAN
Use o cavalo para correr

oo redor do gigante (29),

A

> o

ate que ele use o martelo
(aperte EH para o cavalo
acelerar o passo). Com o martelo
no chao, aproxime-se do braco
direito do gigante e use a
Redemption para explodir as
bombas. Suba na Heart Stone
do braco espedacado e ataque.
Repita ate destruir o brago.

0 inimigo vai criar uma

bomba gigante. Corra
com o cavalo e atire na bomba
ate ela ficar parada por alguns
Instantes, antes de irna sua
direcao. Neste intervalo, deixe
oinimigo entre voce e a bomba,
para ele ser explodido. Escale
o braco até a sequnda Heart
Stone e a ataque. Repita ate
vence-lo (troféu Heart of the
Mountain e Dust to Dust).

0 guardiac destruira o
imenso portdo, abrindo
caminho ate a Tree of Life.
Va para la (troféu Tree of Life),
pora chegar oo reino dos mortos.

OF THE DEAD
Fale com Ostegoth
(compre equipamento
com ele, se quiser) para ativar
a sidequest Lost Relics

(localizagao na pagina 65)
e amissao The Lord of Bones.

v
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HE LORD OF BONES
Va paraThe Breach. la, a
sequencia inicial & andar

pendurado na parede e descer

por um buracoe no chao. No andar
inferior, pise na placa para retrair
as laminas do parede ao lado,
entao corra pela parade.

No salao oo lado, pegue

a bomba a esquerda e
jogue-a na alavanca. Atravesse
a ponte proxima, siga para a
esquerda e atire no bomba
fixada na alavanca para baixar
a ponte e erguer outra que o
leva a Skeleton Key. Volte ao
saldo anterior, e a sequéncia
de salas sequintes o leva para
o outro lado do templo.

Va para Serpent’s Peak. O
caminho agui € bem linear,
mas atencdo na hora de pular
entre os plataformas em forma
de pendulo e no uso do Deathgrip
para se agarrar nas argolas (30).
Mo Eternal Throne, fale com Draven
(junte150.000 e compre todas
as tecnicas dele para ganhar
o troféu Full Potential) =,
mais adiante, com Chancellor
(troféu Lord of Bones).

GILDED ARENA

Invadindo a Gilded

Arena, gire a plataforma
paraaluz dalanterna abrira
porta. Use Dust para seguirem
direcdo a porta certa. Derrote os
esqueletos e, na sala seguinte,
pise na placa da plataforma para
abrir a grade; use o Deathgrip
para pegar a bomba.

P ——diagy,

Destrua o suporte da

lanterna, pegue alanterna
e deixe-a sobre a placa no chao.
Siga pela passagem onde pegou
o bomba, para dar a volta no
corredor. Empurre a alavanca
nocaminho paravoltar ate a
lanterna. Use o Deathgrip para
pega-la e leve-a oo proximo saldo.

Use alanterna na
estrutura central e direcione
aluz ao ponto verde (31). Na
caverna, pegue a primeira Animus
Stone.Volte oo salao da lanterna
e volte paraa arena, fincando
a Animus Stone na estatua.

Siga pela nova passagem

ate outro salao com uma
lanterna. Pegue a bomba no
andar superior e destrua as
pedras. Pegue outra bomba
adiante e jogue-a na parede
do outro lado do buraco, corra
ate [a, pegue a bomba e destrua
as pedras na proxima sala com
lanterna (gire-a para abrira
proxima porta) (32).

Ao fim do corredor ha outra

lanterna solta, pegue-ae
mate os inimigos para abrir a sala.
Use alanterna solta sobre a placa
dochao da porta central, volte
ate alanternaanterior (fixa)e »

e
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L Nesta dungeon
] qu da lanterna € dtil para
abrir seus caminhos

gire-a para abrir a porta onde
deixou alanterna solta. Use
o Deathgrip para pegar esta
lanterna, e redirecione a lanterna
fixa para abrir a porta anterior.
Leve alanterna solta ate
estrutura mais alta para fixa-la
na estrutura e use a luz para
erguera ponte (33) quelevaa
segunda Animus Stone, Volte para
o arena e use o item na estatua.

Na area com esqueletos, na

salo da alovanca, primeiro
pise na placa para erguer o bomba.
Jogue -a na alavanca, entre no

espaco com o trono e destrua

bomba para chegar na T_E’F_'E‘iI'G
Animus Stone. Antesde pega-lo,
e preciso derrotar Scarab Hulk. O
esquema de batalho e esquivar
e contra-atacar, atencao apenas
quando o bicho usar as asas como
escudo.Comoitem, volte aarena.

Na primeira etapa, desvie
das investidas terrestres e,
principalmente, evite o inimigo

LAY

4
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quando ele girarigual a um pneu
(34). Acerte-ono
suas esquivas e as investidas. Na

s intervalos das

etapa, Gnashor assume uma
forma gigante. Evoque espiritos
para gjuda-lo e esquive-se para
os lados, contornando o inimigo
quando ele usar o chicote de
05505 (35). Atague-o em seqguida.

Assim que Gnashor rosnar, um
pontodo corpo dele fica azul, use
o Deathgrip para desmonta-lo e
castigue-o. Desvie das investidas

em forma de serpente erepita o
processo contra a forma fisica
(use o Reaper Form para finalizar).

Volte ao Eternal Throne, fale

com Chancellor e com Dead
King (troféu The Toll of Kings
e By Your Command); de uma
olhada atras do trono. Use Fast
Travel para visitar a area The Maw,
eva aPhariseer's Tomb.

PHARISEERS TOMB
No templo, acione o
cristal para descer o
elevador. Na sala com a placa

no chao, escale a parede para

pegara e destrua as
pedras espalhadas pelo
No ponto alto
de caveira para jJunto da grade

T

ocal.
, puxe a coluna

do outro lodo da sala. Jogue a

bomba na coluna = na placa
para erguer o portao, exploda

a bomba para travar o portao.

elevador com
q|_|ut'ucri=_:'t-:i5, acioneo'T"
(ontes examine a sala oo fundo).

o, acione a
alavanca para baixar o gancho.
Use-o para chegar do outro lado
e pegue a bomba (na latera
do gancho). Use a bomba na
alavanca, volte ao comeco
da sala, detone a bomba e
rapidamente use os dois ganchos
para chegar do outro lodo e pegar
achave. Derrote as trés Wraiths.
Volte oo elevador e acione
o cristal nimero "T11".
Derrote mais Wraiths e o Undead
General (espere ele usara
investida, dé a volta e atoque-o
pelas costas). O resto do caminho
leva a outra alavanca que ergue
uma ponte. Nesta ponte,
puxe a coluna com o Deathgrip,
deixe-a sobre a placa no centro
da sala circular adiante. Volte ao
elevador e acione o cristal "I1"
para entrar na sala do querreiro.

et g,

) » Derrote o

cavaleiro Phariseer e ele
acatard suas ordens
el

&

HEFE | PHARISEER

Desvie dos ataques e revide

no mome

ito que Phariseer

Serecom [1” \I chame os —“'-FIFI (05

Om 05 INIMIgos

paragjuda-
mais fracos). Quando o cavaleiro

flutuar, otencao para desviar do

3|

investida-surpresa ou do ataque
com rodopios (36).

Ao vencer, v

céganhaa
habilidade Interdiction para

evocar Phariseer (ele so atuaem

enhados

pontos com circulos ¢
no chao) e gjuda-lo a interagir
ncas ou pisar em placas

no chao. Use o Fast Travel e va

coma

para The Judicator's Tomb, ao sul
da area The Spine— use Phariseer
paraacionar a alavanca e abriro

portao de acesso.

JUDICATORS TOMB
Dentro do templo, no salao
adiante, procure o circulo

no chao (37) e use Phariseer

para acessar a alavanca dentro
da gaiola. Na proxima sala,

use o cavaleiro para acionar




A GRANDE BATALHA EmThe Crucible, para
enfrentar o chefe secreto Wicked K, vocé precisa vencer
todas as quatro etapas em uma sd investida, ou seja,
vencer da primeira a centésima batalha sem intervalos.

Evoluido ao maximo, vencer Wicked K nao é la grande
desafio (mas ele causa um dano altissimo) e garante
o troféu Bravo Old Chap. Caso perca para Wicked K,
nao se preocupe: a batalha contra ele fica acessivel.

T ) ¥ Os puzzles sdo
legais e criativos, mas alguns
® (como esse) sd@o cansativos

outra alavanca e depois para
pisar na placa. Mova a coluna
no centro da sala para se
alinhar com as plataformas
(38) e chegar do outro lado.

Fale com Judicator e avance
na sala sequinte. Derrote o
ich (espectro gue evoca zumbis).
Use Phariseer adiante, abra asala
e mande-o pisar nas placas do
outro lado do buraco ao avancar.

Pegue a bomba e destruo

as pedras para erguera
ultima ponte. Pegue alanterna e
leve-a ate a coluna na plataforma
central. Direcione o luz para a
sala com o ponto verde e mande
Phariseer acionar a ponte. Escale
ate o topo da torre central na sala
sequinte, pegue ocalmana jouloe
derrote outro Lich .

Fale com Judicator e
entregue a alma para
acessar outro saldo. Use Phariseer

para acionar a placa no chdo e

acessar um ponto na parede

para chegar do outro lade. O
resto do caminho o leva a uma
sala com uma chave. Abra a porta,
use o Deathgrip para escalar as
argolos ate o topo do torre e
pegue o segundo espirito.

Derrote o inimigo

Tormentor (Uma versao
poderosa do Savage Stalker);
use os espiritos para gjuda-lo.
Entregue a alma para Judicator
e entre na nova area. O caminho
e parecido com os anteriores.

Derrote um Undead

General, escale a parede
até a bomba e destrua as pedras
que blogueiom o elevador (mande
Phariseer pisar na placa). Na sala
sequinte, pegue a terceira alma,

BONE KEEPER

Evoque os fantasmas para
lutar contra as caveiras e use
o Deathgrip para se lancar na

caveira que fica pendurada
(elo e o alvo principal).

CHEFE | BONE GIANT

E um clone de Gnashor,
porem mais facil e lento.

Volte aJudicator, e ele

se unira a Phariseer. Use
o Fast Travel para retornara

J

M)

4 - 4

rola uma série de batalhas

contra inimigos fortes
ARy | |
A
]

Va ao templo na trilha
sem saida ao lado

de City of the Dead.
Soul Arbiter's Maze

& um labirinto

de portais com dez
andares de combate
(complete todos os
andares para levar

o troféu I've Brought
Your a Gift]. Ao entrar
no primeiro andar e
vencer a sequéncia
de batalhas, vocé
precisa entrar nos portais
certos para encontrar

a saida. 0 personagem
aparece no meio de quatro
portais - diregdes Leste

[sua direita), Oeste [sua
esquerda), Norte [frente)

e 5Sul [atras] - e de frente para
o portal Norte. Com base
nisso, eis em quais porties
preciso entrar para encontrar
a saida para o andar seguinte
e visitar as salas secretas de
cada andar:

» Andar 1: Declination
* Saida: Norte, Deste
« Sala Secreta: Sul, Leste

* Andar 2: Apprehension
+ Saida: Leste, Sul, Norte
- Sala Secreta: Norte, Norte

* Andar 3: Opposition

« Saida: Oeste, Leste,
Norte, Norte

« Sala Secreta: Norte,
Sul, Leste

« Andar 4: Separation

* Saida: Leste, Oeste,
Norte, Sul

« Sala Secreta: Oeste,
Leste, Norte

Gilded Arena, para ter acesso
a area Psychameron.

THE PSYCHAMERON
Derrote as criaturas
Tormentor para chegar ao

solao seguinte. Use Phariseer e

Judicator para pisarem nas placas

—faca isso quando ficar sobre a

plataforma. Parte do caminho

consiste em usar os dois cavaleiros

b = ©

»>

v ML
+A cada andar

» Andar 5: Deception

* Saida: Oeste, Oeste,
Norte, Leste

Sala Secreta: Deste,
Norte, Sul

» Andar B: [solation

« Saida: Sul, Leste, Leste,
Morte, Norte

 Sala Secreta: Leste, Leste,
Leste, Sul

» Andar 7: Revulsion

« Saida: Sul, Deste, Leste,
Leste, Leste

+ Sala Secreta: Sul, Sul,
Deste, Norte, Norte

» Andar B: Inversion

« Saida: Norte, Oeste, Norte,
Deste, Leste

Sala Secreta: Norte, Sul,
Sul, Leste, Norte

Andar 9: Benediction
Saida: Leste, Norte,
Leste, Norte, Sul

Sala Secreta: Sul, Oeste,
Leste, Leste, Norte

Andar 10: Apprehension IT
Saida: Deste, Leste,

Norte, Sul, Deste

« Sala Secreta: Norte,

Sul, Leste, Oeste

para ajuda-lo ao longo das
camaras e pegar uma chave.

Use os cavaleiros na
sequencia de salas. Derrote
um Bone Giant e dois Scarab Hulks,

&ACHIDNA
A primeira batalha
e contra o Basileus e

Y
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segue a rotina de esquiva e
contra-ataque (atencao com o
atague de investida), evitando
que o inimigo se defenda.
Achidna entra em acao.

Aaranha gigante e lenta
(40), use os espiritos para
ajuda-lo e fique nos flances ou

atras dela enquanto ataca para

evitar qualquer reacao. Cause

dano suficiente, e Basileus vemn
para o combate—e destavezele
abusa das investidas. Proximo d
final da luta, Achidna reaparece:
elimine-a para recrutar Basileus
(troféu The Court of Bones).

Volte para Eternal Throne,

fale com Dead King e, apos
a cena com Chancellor (troféu
Death Will Tear Us Apart),
voce ganha a habilidade Soul
Splitter (permite criar duas
copias e trocar de lugar com
elas), Use Fast Travel para City
of the Dead. La, empurre as
duas estatuas na entrada.

CITY OF THE DEAD

Derrote os iNimigos no sa

inicial, use o Soul Splitter
sobre as placos e escole a parede
ate a alavanca. No salao
seguinte, va a proxima area e gire
a alovanca, deixando uma copia
para trava-lo. Pegue a bomba,
volte e use-a para explodir outra
alavanca na parede a esquerda,
abrindo uma porta e uma
plataforma movel.

=

Deixe copias sobre as placas

para abrir outro trecho do

(|

Al ,
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SEGRE » Em sua transicdo
nas dungeons, procure os
coleciondveis espalhados

caminhe e continue arrastando
a plataforma movel para acessar
uma passagem com outra chave
no bau.Volte ao salao e abro

a porta, escale a parede ate

0 glavanca e gire-a para virar

o ponte. Acione outra alavanca

no parede—ela abre o portao
lateral até uma lanterna solta.

Volte ao salao antericr,

peguealanternaeleve-a
oo primeiro saloo. Use alanterna
na coluna e gire-a no ponto verde
isolado para erguer a ponte (41).
Escale o andar superior, deixe
uma copia na ponte e acione a
alavanca. Trogque de lugar com
sua copia e suba na viga movel,
Trogue de lugar, pegue a bomba,
otrovesse a ponte e exploda a
alavanca na parede isolada.

0 resto do caminhe leva a

alavanca na parede, que
abre o portao para o saldo. Cruze
o primeira ponte giratoria, elimine
osWraiths, o Undead General e
tresTormentors gigantes.

Adiante, subanavigae

faca uma escalada rapida

e certeira para evitar o chdo com

estacas. Derrote os Abominations,

e oresto sera uma maratona de

escaladas ate o plataforma com
um caldeirao e um feixe de luz.
Direcione a luz no ponto verde
para abrir o portao. Derrote mais

inimigos, pegue a chave, volte
a plataforma com o feixe de luz
e de a volta pela sala. Ao descer
a plataforma com o feixe de luz,
direcione-a no portao baixo que

leva oo chefe.

WAILING HOST
Atencdo com os bracos do
monstro. Quando ele erguer

os dois, use a esquiva para se

afastar (aproveite quando ele
parar e atague-o), mas caso

ele estique o braco direito, ele

vai esfregar a mao no chao.

Nesse momento, aproxime-se
do corpo do monstro (42) para
evitar a pancada—se o monstro
erguer a mao esquerda, fique
atento para esquivar do soco,
indo na direcao dele.

Derrubando o inimigo uma

vez, ele manda caveiras
ataca-lo antes de retornar a
batalha. O ritmo de atagque mudao
um pouco (agora ele da dois socos

ﬂ‘dﬁ

dos no chao). A terceira

w
m

etapa segue no mesmo ritmo,
mas o inimigo fica mais rapido

(troféu Soul Crushing).

Apos acena, va a Tree of
Death e use o Portal to
Lostlight (troféu City of the

Dead) para continuarac tura

—comece a gastar um tempo para
completar a sidequest Soul Arbiter
(ver guadro Soul Arbiter's Maze).

Va paraThe Crystal Spire e
derrote os Corrupted Angels
para Nathaniel aparecer (43)
e ajuda-lo. Livre-se dos inimigos,

fale com Nathaniel para

o sidequest The Lost Souls. Faca
uma visita ao Eternal Throne, em
Kingdom of the Dead, e fale com
Chancellor para completar aguela
sidequest e habilitar outra
chamada The Chancellor's Quarry.
0 desafio aqui e dureza, pois e
precisoderrotar o chefe secreto
Soul Arbiter (44) no decimo andar
do templo Soul Arbiter's Maze

{ver quadro Soul Arbiter's Maze)

e entregar a coroa para Chancellor
(deixe para o final do jogo).

Faca uma visita a Muria
emTri-Stone (Forge Lands) e
elodara a sidequest Spark of Life.

e



A missac consiste em entrar no
templo The Scar, explorar o local e
vencer o chefe secreto Ghorn (45)
(o problema e que esse inimigo

e bem resistente). Derrotando-o,
fale com Muria. Hora de retomar a
missao principal.

ITHE KEY
'O REDEMPTION
Volte para The Crystal Spire,
entre na torre eva ate o
andar superior. Chegando na
bomba, deixe uma copia no outro
lado do buraco, jogue a bomba
para a copia e use-a para destruir
o objeto ao lado da parede

escalavel que o leva ate o topo
datorre para encontrar o anjo
Archon (46). Apos a cena, entre

no Portal to Earth.

THE ROD OF ARAFEL
Chegando naTerrg,
ajude Uriel e os anjos a

eliminar a legiao de inimigos

e ganhar temporariamente

a arma Salvation (47) (use e

abuse dela agora).

ba ,‘,b\ >
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Fale com Uriel para

habilitar a sidequest Light
of the Fallen—complete esta
missao durante sua exploracao
na Terra, mate dez anjos
capturados oo longo do caminho
(olhe bem os arredores, pontos
altos e distantes para localizar
os alvos). A progressao da fase
funciona como um jogo de tiro
em terceira pessoa.

E simples, mas um pouco

demorado. Mo caminho,
voce encontra o Staff of Arafel.
Ao reencontrar Uriel, ela abre
caminho a outro trecho da
cidade, e voceé encontra um
monstro gigante.

0 inimigo evoca insetos
Stinger, ignore-os.
Concentre-se seus atagues com

Salvation apenas no monstrengo
(48) £ ele nao dara graca.

Explorando orestoda
cidade, voce encontra

o Eye of Arafelno caminho e,
posteriormente, Uriel aparece
para abrir uma nova passagem.
Voce vai enfrentar mais dois
Noss e encontra o Rod of Arafel
(certifique-se de completar
asidequest Light of Fallen).

Encontrando Uriel mais

uma vez, fale comelae
use o Portal of the Crystral Spire
({troféu The Rod of Arafel).
Va para o templo Ivory Citadel.

'HE IVORY CITADEL

0 caminho ate o patio

externo da torre, um andar
acima, € linear. Apos derrotar
alguns Corrupted Angels, haum
trecho em que voce deve deixar
uma copia sobre a placa circular
e outra na grade do chao.
Avance para o alto do muro ao
lodo e pise em outra placa para
derrubar uma das copias dentro
do buraco da grade (49).

Chegando a outro trecho

do templo, peguea bomba

gigante significa problemas,|
este chefe € um bom exemplo

usando o Deathgrip para destruir
as pedras ao redor e chegar

a torre proxima. Dentro dela,
destrua as correntes para pegar
oVoidwalker (troféu I Can Has
Cake?). Com ele, voce pode abrir
portais para sair de um ponto ao
outro, masseuusoer
circulos espalhados pelo templo.

rito aos

Saia da torre e, em frente,

abra um portal nos dois
pontos circulares para chegar
do outro lado do abisme. No
corredor, use o portal no chao
e outro na lateral, pule por este
ultimo para ser jogado para o
andar superior. Derrote os anjos
Ayhd para avancar.

Use Dust para seguiro

caminho certo entre os
pontos quebrados. Chegando
ao telhado de outra torre, use os
portais para guiar a luz e purificar
a agua (50). Avance no aqueduto
e use a bomba para explodir as
pedras adiante. Boa parte do
caminho sera um processo do uso
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de portais e batalhas para pegar
a Skeleton Key. O trecho final sera
longo e um pouco repetitivo.

Chegando ao gronde salao

com quaotro quedas d'aguo,
entre pela porta. Apos a
sequUENcia no uso de portais,
voce encontra uma sala circular.

CHEFE | JAMAERAH
THE SCRIBE
0 combate agui exige o
uso de portais espalhados
pela sala (51). Abra dois portais
em pontos distantes, espere
oinimigo lancar uma esfera
de energia e esquive-se para
gue o portal devolva o atague.
Jamaerah fica atordoado por
um instante, castigue-o (52)!

Arrancando metade da

energia, Jamaerah ganhara
altura e caira com tudo no chao
(pule aonda de choque), evite
a rajoda e contra-ataque em
seguida—evoque espiritos para
atrasar os anjos que aparecem.
Quando oJomaerah estiver com
pouca energia, abra um portal no
chao e outro o lado dele. Assim
que ele disparar a rajada de raio
no chao, faca com que ela passe
atraves do portal no chao, para
acabar o combate (53).

4
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Fale com Jamaerah, use
Fast Travel paravoltara
Crystal Spire e desafie Archon.

ARCHON

Trave a mira e figue

distante para desviar dos
projeteis terrestres. Em sequida,
emende um combo até Archon se
defender. Quando ele voar, use a
esquiva para evitar as investidas
e 0s projeteis—quando o escudo
dourado de Archon desaparecer,
use Deathgrip para chegar no
inimigo rapidamente e emende
um comba (54).

Arrancando as asas do

anjo, ele usara sequencias
de atogues. Mantenha certa
distancia para conseguir desviar
e contra-ataque nos intervalos,
mas fique longe quando Archon
manifestar o escudo. Repita ate
vencer (troféu Clipped Wings).

Volte para Tree of Life, use
o Portal to Shadow's Edge
(troféu Stains of Heresy)cva

El ANOJS b Archon
mbina ataques poderosos
e alta velocidade
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para The Black Stone (apos o
papo com Ostegoth no caminha).

ATO IV/SHADOW'S EDGE

THE MAD QUEEN

Depois da conversa com

Lilith na entrada do templo,
voce ganha o Phasewalker, que
funciona de maneira parecida
com aVoidwalker. A diferenca é
qgue voce cria portais de acesso
entre o presente e 0 passado
(troféu Tearing Time A New
One e The Mad Queen).

THE LORD OF
THE BLACK STONE
No saldo, use o Phasewalker
naesfera da parede para
voltar no tempo e ter acesso ao
saldo com a ponte inteira. Derrote
os demonios na plataforma e siga

F.d*

SAL » Samael €
imponente e seus ataques
sdo bem agressivos

pela porta adireita, dandoa
volta ote chegar na alavanca

e ter acesso a outro portal para
voltar oo presente.

No proximo trecho, ha

dois pontos para usar
o portal, ignore o primeiro e ative
o segundo. Entrando por este
Ultimo, deixe uma copia sua
sobre a ploca adionte e use o
Voidwalker para criar um portal
de teletransporte no final da
plataforma, deixando outra
copia sua na frente do portal.

Volte e siga pelo corredor

oo lado da primeira copia,
pegue a bomba e jogue-a para
sua copia otraves do portal. Use a
copia para destruir os pedras no
alto da platoforma central e
pegar uma chave la.Volte pelo
portaldo tempo e ative aquele
outro ignorado anteriormente,
para usar a chave. Chegando
a outro ponto, ative o portal
para voltar ao presente. Escale
a parede proxima e abra a porta
seguinte. No proximo saldo, use
o portal para voltar ao passado
e encarar o capeta (55).

0 comportamento inicial de
Samael e padrdo, ou seja,
trave a mira e esquive paraos  »
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CHECKLIST

Marque todos os troféus que
conquistar para saber quais
ainda faltam na sua coleg@o

__DarkSiders 2

K

! Ao surrar o capeta,
lele fica tonto sentado no
trono... porrada nele!

1

lodos quando ele usaro
teletransporte seguido de dois
ataques (use o esguiva antes de
tomar o golpe) e contra-ataque.
Atencao especial para desviar
das esferas de fogo, quando
Somael sentar no trono.

agtaque-o com tudo e prepare-se
para usar QTE (apertando um
unico botao mostrado na tela).
Os atagues do capeta ficam mais
agressivos e com um rastro de
fogo. Preste atencao no chao:
guando explosoes comecarem,
nao pise no lugarerrado
(troféu It's Not Over).

Ao obteraDemon Key,
| fale com Ostegothecomo
fantasma de Crowfather (troféu
Lord of the Black Stone e The
Root of Corruption). Antes da
batalha final, e crucial completar
o cagadao aos colecionaveis

=

e

&

~

aleatorios e em movimento.

0 melhor momento para atacar
€ quando o monstro pula e
crava o machado (87) (voce tem
alguns sequndos para atacar,
use os espiritos para ajuda-lo).

Nasegundaetapa, o

omonstrovolta ao tamanho
original, mos continua rapido,
porem nao invencivel (troféus
A Stroll In The Demonic
Park e The Big Boss).

Com o fimdo jogo, surge

a opgao New Game+.
Comece uma nova partida com
ela e escolha a dificuldade minima.
Exceto o nivel de evolucao do

)

UL s
personagem, armas,
equipamentos e colecionaveis
serao zerados. O proposito

desta nova partida & evoluir

seu personagem ate o nivel 30

e garantir o troféu Epic!

(use eguipamentos que tenham
o atributo +Experience para
acelerar o processo) —com iss0,
ative a Ultima habilidade

do lado Harbinger e do lado
Necromancer para ganhar o
troféu Diamond Geezertron.

Evoluido ao maximo, colete

| armas poderosas e venca
os desafios da arena The Crucible
(& necessario ativar o Crucible
Pass Code que vem com o jogo,
ou comprar o passe na PSN, caso
0 jogo seja de segunda mao).
E preciso vencer as quatro etapas
da arena, cada uma composta

voce estara apto a enfrentar
o maior desafio do jogo (veja
o quadro A Grande Batalha). _J&

Obrigatorios
[ crow carrion (B)
[ Looks Familiar (B)
[ Fire of the Mountain (B)

[ 1ears of the Mountain (B)
O crim Reaping (B)

[ 1o Move a Mountain (B)

O the Spectral Touch (B)

D Heart of the Mountain (B)
[ bust to Dust (B)

[ 1ree of Life (B)

[ the Lord of Bones (B)

O the Toll of Kings (B)

O By Your Command (B)

[ the court of Bores (B)

[ beathwill Tear Us Apart (B)
O Soul Crushing (B)

O City of the Dead (B)

[ the Rod of Arafel (B)

[ 1 canHas Cake? (B)

O Clipped Wings (B)

[ stains of Heresy (B)

O Tearing Time A New One (B)
[ the Mad Queen (B)

[ 1t's Not over (B)

[ Lord of the Black Stone (B)
[ the Root of Corruption (B)
[ Astroll inThe Demonic Park (P)

Assim gue oinimigo ficar inimigo fica maior (58), por 25 batalhas consecutivas, O the Big Boss (8)
atordoado, uma ponte vai assim como o alcance dos atoques.  para ganhar o troféu Is There
se formar (56). Corraaté o alvoe Apos causar dano suficiente, Anyone Else?. Depois disso EXTRAS

O Respec Yourself (P)

O Pathfinder (B)

O The Triple Lindy (B)

[ Full potential (B)

O Pay It Forward (B)

O Feeding Time (B)

[ abracadabra P)

[ epict 8

[ Allou Can Eat Buffet (B)
O Gnomab (p)

[ biamond Geezertron B)
[ Mass Ruckus (B)

[ Like a Noss! (B)

[ the Book of the Dead (B)
O Antiquing (B)

[ 1've Brought You A Gift (8)
D The Secondary Adventure (P)

e 0s sidequests (troféu The O rour My Brother (0)
Secondary Adventure). [ ATrue Horseman (©)

3 O 1sThere Anyone Else? (P)
THE WELL OF SOULS

CHEFE J AVATAR OF
CHAOS (ABSALOM)
Concentre-se na esquiva

e estude o movimento do
inimigo, pois ele usa atagues

B

L) i -
62 PlayStation | RevistaO
- h o=

( Depois de surrar |
banjos e o capeta, o dltimo

O &ravo 0id Chap (B)

Platina
O sra



FENIX GANMES
Os Maiores Langameﬂn-‘t'c_‘)s € os Melhores Produtos !!!

y

1) 3922-1177 (} (S
WWTWWAM Nevie Sdeﬂgma

WWW.Fenixcames.com.br









<> 2102/03s0by

UoJIDISAD|

e g M esmay




S o ds-sunsnEMMm EE97-50E (1 1)
BUNST[ MInoT 3p seLwsh)y tesn ey

E21107) uauueT iwabemnbey a ojpqed
opateyy yiag :oednpoid

opanary 0ARIsns reyeiboloy ap MuUASISSY
If 530y LDS|aH 50304
unuebag el :ojppow




ﬁ’
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CA OR DE
COLECIONAVEIS

EM NOSSOS MAPAS INDICAMOS A LOCALIZACAO DE CADA UMA DAS 99 BOATMAN COINS (A
CENTEZIMA E OBTIDA AO DERROTARTHANE) A LOCALIZACAO DE TODAS AS 40 PAGINAS DO
BOOK OF THE DEAD, AS 69 STONEBITES E AS 30 RELICS. OS ITENS LISTADOS DENTRO DE BOXES
INDICAM QUE ELES SAO ENCONTRADOS (PORQUANTIDADE) DENTRO DAS DUNGEONS.

'!'ll'i\._‘-

Boatman Coins®

|| Book of the Dead 8 L " P s 4‘llua lustTemuln
= » ,- . - «5
ry ' 4
Stonebites - ol - /“‘-\((_ N

2 9 2
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DarkSiders 2
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/g) Cagadores de troféus

: Sleeping Dogs pode nao ser dificil de
platinar, mas certamente é demorado.
Estes caras estao quase la. LecSuperGAMES

DIFICULDADE

5 - ’ | m_winston
(Normal)  (22/8/2012) (6d 4h 37m )

Entrealeieo
crime, a amizade geiro a dirg

e ajustice, umadas I
me ores mstérias lado direito. Essa € a primeira diferenga que vocé vai
de méﬁa nos gamES notar em Sleeping Dogs: ele ndo se passa nos Estados Unidos,

e “vigjar" para o outro lado do planeta é bom para sair da rotina.

passageiro e comega a dirigir na contramao.

w| ei Shen entra no carro pelo banco do sgo Fl -‘-E

A cidade € uma versdo ficticia da verdadeira Hong Kong, com

= f._'-. J”!T’:' i |“‘|_33*’SIatil_)l'll3J (disco) karaokés, lojinhas, rinhas de galo e barracas de DVD pirata. 0 mapa ndo
L Lo s 3] gen;rrx\c,aom.undo Aberto é tdo grande quanto em outros jogos de mundo aberto que vocé deve
— 'Jdé'slﬁllin--??: J'r*.?:c—;;F‘r’r_::I - estar acostumado, mas possui tamanho suficiente para uma historia
|€', -l[[m]ﬁ ;% DistribuidoraSquare Enix er?vojvente.Wel Shen & um policial infiltrado na tn’c:dt? Sun _OHYE.E coma
_**H,"s' . Online missao de acabar com as gangues de Hong Kong. A situagao vai ficando
&*ﬂ;.'!mﬂ.ﬁ“é‘ Compartilhamento de dados cada vez mais arriscada a medida que ele ganha a confianga dos

criminosos, mas comega a se apegar emocionalmente a eles. A historia

RevistaOficiaBrasil | PlayStation 73
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O sistema de luta é
parecido com o de
Batman: Arkham
City, porém

ige muito mais
reflexos e timing

DIVERSAC » Ndo precisa
ficar tenso o tempo

todo. Ha garotas,

karaokés e... casas de I
massagem para relaxar

principal & bem elaborada,
lembrando games e filmes de
mafia, e o fato de Shen ser um
policial dentro da triade cria uma
situacdo de imprevisibilidade.
Nas tarefas secundarias, alguns
personagens poderiam ganhar
mais profundidade, ja que

aparecem e somem rapidamente.

"Mas um homem da lei—mesmo
gue vestido de criminoso — pode
sair destruindo tudo por ai?",
vocé deve estar se perguntando
com a “terrivel” lembranca dessa
caracteristica de LA. Noire.
Aresposta curta, felizmente, é
sim. Na verdade, isso deixa o jogo
mais desafiador. Ha duas barras
de experiéncia para as missdes
principais, policial e triade (para

as missoes secunddrias existe
outra barra, a Face). Enquanto
voce deve ser violento e agressivo
com seus inimigos para aumentar
asegunda barra, deve ser
comedido com os inocentes

e evitar batidas de carro para
nao perder pontos na primeira.
Fora das missées, o mundo é

seu para atropelar civis e causar
destruicdo. Mas isso pode ser
um pouco frustrante para os
adoradores do caos, ja que
diferentemente de outros jogos,
como GTA e Saints Row, ndo ha
uma grande variagao de armas.

O proprio jogo diz isso em um
momento, quando o oficial de
policia Pendrew conta que, ao
contrario dos Estados Unidos, as
armas de fogo ndo sdo comuns

em Hong Kong. Isso faz com que
sua principal arma seja o proprio
corpo—o que esta longe
de ser algo ruim. O combate
corporal, no estilo de Batman:
Arkham City, € bem fluido e
ganha possibilidades a medida
que vocé aprende novos golpes.
As outras mecanicas do jogo,
como atirar e dirigir, também
sdo faceis de usar, tendo um
apelo mais arcade do que
realista. Ja a camera € instavel,
principalmente quando usada
para manobrar um veiculo,
mas ndo € algo que afetaa
experiéncia como um todo.
Se quiser passar um tempo
em Hong Kong, Sleeping Dogs
€ certamente uma boa
opgao, garantindo cerca de

20 horas entre histdria,

missoes secundarias,
atividades, corridas de carro,
coletaveis, minigames ¢,

€ claro, visitas aos karaokés.
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ENTRE NO PERSON -
+ Pegar pesado nas lutas
aumenta sua barra de
respeito como gangs
Porém, ndo € preciso
matar ninguém para i:
afinal, vocé € um polici

Uriente

2% Apos os eventos iniciais, siga
YA, Naz(sequre % para correre
aperte % para pular os obstaculos).
Escapar ndo é tao facil, e a policia
da as caras. Wei Shen é preso,

e a aventura comega para valer.

¥ Apos falar com Pendrew,

o inspetor de policia (e ja
fora da prisdo), siga Jackie Mah
e aprenda os movimentos basicos
de luta e interagdo com o ambiente.
Aprenda a contra-atacar com
os homens de Winston (1).
No mercado, colete dinheiro dos
vendedores e use a for¢a quando
necessario. Depois, va a loja
de roupas para mudar o visual
(compre uma camiseta, calca e
sapatos para ganhar um bonus
de 5% nos golpes). Siga com Jackie
para completar a primeira missdo.

(T_!" Fale com Winston na
cozinha para ele mandar

vocé dar uma lic@o em Ming.

No ponto marcado, questione

Kwan e persiga Ming (2). Acabe

com o sujeito e os capangas

wiLs AVESTRS §

DELIWERY
H555 11895

para completar a missao
(troféu In the Gang).

2} Dirija o furgao com Jackie
6&,_ até o porto e derrote os
copangas de Dogeyes. Persiga
o carro e aperte B para bater
em outros veiculos. Escape

do carro de policia e dirija até
Top Glamour Imports (3).

MINI BUS | ,
2% Dirija o 6nibus até o ponto
¥ de parada e acabe com

com o seguranga da drea VIP,

e ele dira que vocé precisa falar
com a hostess para entrar. Na
sala do karaoké, cante para
agradd-la e conseguir o passe
livre (5). No andar de cima,
pegue a estatua roubada de
seu professor de Kung-Fu. Acabe
com os capangas e entre no
banheiro. Fale com Benny.

os inimigos. Buzine diversas
vezes para fazer o 6nibus rival
parar, escape da emboscada
acertando os outros carros e leve
os passageiros até o mercado.

| AMANDA

> Leve Amy para conhecer
" acidade. Passe pelo

Club Bam Bam, pelo templo e va
até a escola de artes marciais.
Aproveite para aprender

novas habilidades de luta (4).

r_-._ A;ﬁé-s falar com Winston,
;lé va até a boate e fale com o
seguranca para entrar. Converse




TRABALHOS 0s trabalhos (30 no total) Uncle Po. Para conseguir um trabalho, Tran pede que vocé pegue carros indicados

sao disponibilizados por Tran, de quem vocé que rende experiéncia para a barra Face, - o veiculo fica rodando no mapa.
recebe o nimero de telefone no comego do ligue para eles usando o celular. Vencer os Rolland passa missdes de coleta de dinheiro.
jogo, e Rolland, que aparece apés a missao clubes da luta conta para essa estatistica. (troféu Bounty Hunter). (Continua)
-4
!\. - -\‘ o
3‘- = \‘ L AR \ y a= 4
- : FAVORES

1111 S |1 EELL LT e

W W\“\\ T

Sao 36 favores. 0
oy primeiro & logo no
comeco e 0s outros ficam
disponiveis no decorrer
da histaria. Eles também
rendem experiéncia para
a barra de Face. Complete
todos para faturar o
troféu Mr. Nice Guy.

\
Y

vinganga. Siga o carro da frente
até o deposito de Dogeyes.
Entre e elimine os inimigos até
conseguir uma arma, use-a
contra os capangas até achar
Siu Wah. Persiga-o e o pegue
como refem para sair do
deposito (troféu Stuntman),
mas ndo deixe que ele seja
alvejado (8). Depois da explosdo,
use a moto da policia para
alcancar o carro de SiuWah.
Sequestre-o e fuja dos policiais

3 . (troféu That'll Show'em).
,‘Qf do sujeito e
(. PO
‘-- ! ; - Cheaters Never Prosper:
: i > Durma no apartamento 5
A para a missao aparecer.

Leve Winston ao apartamento
de Uncle Po. Apos o papo com

o velho, pegue o carro do outro Dep

com o dono do

IN EVIDENCE lado da rua e encontre Roland
Apos livrar-se da acusagdo 2% Adonzelaem apuros Ho. Ele entrega a metralhadora
de Winston e Ming morrer, @E entrega um revolver (7). e a tarefa de recolher dividas.
pegue a mala com o microfone Ligue para Raymond e va ao Persiga Patsy e atire nos carros
para Raymond. Depois de ser local marcado para aprender inimigos. Depois, sequestre-a e
assaltado, corra atrds do sujeito @ usa-la com Pendrew. leve o veiculo até a garagem (9).
e recupere-a. Escale a construgdo
e entre no restaurante. Plante o TO BE

microfone e deixe o local antes Dogeyes atacou a mae ;rx“ Winston e Peggy vao se

deWinston e & horada v casar, e voce precisa dar »

do tempo acabar (6).




uma ajuda como motorista.
Leve a noiva para a floricultura
e recupere o furgao com o bolo
do casamento. Va até o templo
e procure pela flor roxa
despistando os monges (10).
Aproveite para pegar uma
estatua de jade e dois Health
Shrine no caminho. Ao ser
descoberto, lute para escapar.
Fuja da policia e entregue
Peggy sd e salva.

*1 pombinhos se casarem.
Pegue sua roupa na loja e dirija
até o lugar do casamento. Agora
sejamos sinceros: € claro que
um evento com os membros
mais importantes da Sun On Yee
nao ia acabar bem. Wei Shen foi
pegar o vinho no carro, corra de

volta para o prédio e entre pela

janela. Mate os inimigos e
avance até Winston para ouvir
suas Gltimas palavras (11).
Limpe o sal@o principal e va
atras de Uncle Po. Atravesse

o parque protegendo o chefe
da gangue até o hospital.

. Ligue para Ricky para
r"_ conseguir o nimero de
Johnny e va até o centro do
triangulo para rastrear o sujeito
(encontre o simbolo que € igual

para as trés antenas e escaneie).

Va até o local e acabe com os

capangas (sem ferir Johnny).
Depois, persiga-o, atire nos
carros que o protegem e roube
seu carro. Leve-o até Mrs. Chu
para o acerto de contas (12).

" problemas surge: Mr. Lee.
Acabe com os capangas dele no
prédio e na entrada do Club Bam
Bam. Depois, enquanto Jackie
dirige o carro seguindo Ponytail,
destrua os veiculos dos
perseguidores. A perseguicdo
continua a pé e termina com

“&-I-—‘hl—d

ACOUGUEIRA » Mrs. Chu,
a mde de Winston, €
casca-grossa. Se vocé
sair da linha corre o risco
de virar picadinho

uma surra em Ponytail.

Por fim, escape dos policiais
atravessando o prédio e
entrando na limousine.

20 Va de moto até as docas
vA. e cobre a divida de Jackie.
Persiga o furgdo de Naz e
exploda o tangue de gasolina
(13). Com Naz como refém,
derrote os inimigos e coloque-o
no porta-malas de um carro.
Escape do lugar e livre-se da
gangue. Apos ligar para Teng,

leve-o até o escritorio da policia.

~. Chegouahorade
rg@. enfrentar Sammy, ou
melhor, Dogeyes. Dirija até a
trilha que leva até o esconderijo
dele e siga a pé. Ao ver Wei, ele
fugira em uma lancha. Siga-o.

A perseguicdo continua a pé.
Venga as salas com inimigos

e continue seguindo Dogeyes.
Apos a cena da conversa entre
os dois, derrote os capangas

e lute com Dogeyes (14).
Arraste-o para fora e o cologue
no porta-malas. Proteja o carro
dos atiradores enquanto Duke
dirige de volta ao restaurante.

INITIATION|

¥, Ligue paraJackie e

encontre-o na casa

de massagem. Aceite uma

massagem ou saia do lugar. Dirija

com Jackie até a galeria e derrote

Yung e seus capangas. Va até o

local da iniciagdo dos Sun On Yee

para completar a missdo.

DOCKYARD r

¥

Ligue para Jackie e va
busca-lo de carro. Dirija




TRABALHOS

« Samson Gao: dirija até o local indicado
e persiga Samson para terminar.

= Norbert Yang: chame os moradores de

rua para dentro da casa de massagem.

- Terrence: coloque Terrence no
porta-malas e dirija velozmente por 30
segundos (escolha uma avenida grande).

- Tommy Wu: coloque a mulher no
porta-malas e leve-a até o assistente

de Rolland. Fotografe e va encontrar
Tommy Wu no parque em Kennedy Town.

= Samson Sequel: siga de

carro com Roland e pare perto

do local indicado. Persiga Samson
a pé até a passarela.

até Kenedy Town. Apos seguir
Jackie, seja rapido para falar
com os guardas e atravessar o
patio. Abra a fechadura e pegue
a ferramenta. Reencontre Jackie
e use a ferramenta para cortaro
cadeado dos caminhdes. Depois
que seu companheiro € raptado,
siga o veiculo com a moto e
roube o furgao. Pegue um

carro e dirija até a joalheria

Fat Wallet Lam’s em Aberdeen
(15) (troféu A Big Betrayal).

CARE
> 18k esta tentando
‘—’F"?v matar Uncle Po. Dirija
rapidamente até o hospital para
encontrar a gangue la dentro.
Mate um capanga para pegar
a arma dele e acabe com os
outros. Avance até o elevador
eliminando mais inimigos.
A energia acaba, e Uncle Po esta
sobrevivendo por aparelhos. Wei
precisa religar a forca antes que
ele morra. Faca o caminho até o
Centro de Seguranca e hackeie
o sistema. Volte para Ricky e
proteja a area. Fora do hospital,
fuja da policia e deixe Ricky no
ponto indicado.
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LUCK » & Quiet Drive: entre

- A nova missdo estarg
E'é disponivel apos dormir.
Leve o cantor para dar uma
volta na cidade (16).Va até o
K-Bar, acompanhe a hostess ate
a sala do karaoke e leve as
garotas da balada para o local. ©
publico pediu, e vocé deve
mostrar suas habilidades
cantando no karacké. Depois,
tire uma foto do cantor com as
mocas e volte o carro. Leve King
de volta ao hotel.

GIRLS

Use o carro de Ricky para

buscar Vivienne. A amiga
dela quer fortes emogoes, entao
va para o Car Rally. Venca a corrida
contra Alex com as garotas no
carro. Quando a policia aparecer,
volte ao carro e despiste-os.
Va ao condominio de Sandra.

ACTION HUACK » Roubar
carros em movimento
um modo divertido,
fluido e fdcil de
progredir na missdo

2/ Vdcomocarroatéo

t"i condominio de Two Chine
use o interfone no prédio vizinho
para entrar. Passe pelos guardas
até chegar ao portdo que esta
trancado—encontre a Lock Box
atras de uma casinha. Escale as
pedras (onde o terceiro guarda
estd) para entrar—ha uma
camera para hackear perto

do outro portdo (17).

do Club Bam
e cante no ke

3} Destrangue a porta da

9 frente e entre. Quebre
quatro vasos e destranque o
armdrio para pegar a estatua.
Mexa no relogio e mude o piano
de lugar. Quando o guarda vier
checar a casa, esconda-se atras
do sofd. Deixe a casao e hackeie
a camera (se ainda ndo o fez).
Apos a chegada de Two Chin,
siga Old Salty Crab até o carro

e deixe o condominio saltando
sobre o muro.

LOYALTIES
2 Sonny quer ficar de olho
vB. emVivienne.Va até o

apartamento dela e fale com

o porteiro. Ele ira barrar sua
entrada, ent@o dé a volta no
quarteirdo e escale as partes
em construcao para chegar

até a varanda do apartamento.
Aproveite para pegar uma
estatua la dentro e hackeie

o computador. Cologue uma  »

* Red-handed Tiffany:
coloque uma escuta no

il
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nny quer
gravar um video para
chantagear Vivienne,
Claro que Wei Shen deve
fazer o trabalho sujo

escuta na cozinha antes que
Vivienne chegue e esconda-se
no andar de cima (18). Cologque
uma camera no quarto e pegue
o pen-drive no computador
sem ser visto por Ricky ou
Vivienne. Sem ser visto, saia

do apartamento e va encontrar
Pendrew. Apos a conversa,

va go seu apartamento

na regido central.

;& Uncle Po esta morto e
9

Busque Jackie na delegacia

o funeral sera em breve.

e pegue os ternos na loja de
roupas. Dirija até o cemitério
onde serd a cerimonia (19).

As coisas ficam tensas depois
gue a policia leva Sonny preso
e os membros da 18k chegam.
Derrote as ondas de inimigos

e avance pelo cemitério. Pegue

uma estatua na sala anterior
ao estacionamento.

(21" DISCORD

22 Comece derrotandoa
33 gangue inimiga. Dirija
rapidamente até o restaurante,
onde a 18k estd atacando.
Derrote os inimigos na parte

da frente e acabe com os que
estdo no beco. Suba até o
telhado para pegar armas mais
potentes e defenda o territdrio.
Pegue o carro de fuga e despiste
a policia. Feito isso, va até

o apartamento de Vivienne
para encontrar ela e Ricky.

[T ALIVE

~ Ap0s receber aligagdo do
i sequestrador de Jackie,
siga para o local marcado.

Derrote os capangas e
interrogue Horseface (20). Volte

4 rua para conseguir sinal para
o celular e rastreie ZiWai. Acelere
na perseguigao e ndo deixe

que ele e os capangas fujam

nas motos. Depois de derrubar,
pegue o celular dele. Ligue

para Old Salty Crab e o encontre
em Kennedy Town. Entre no
barco e pilote até Magazine
Island destruindo os seus
perseguidores. Apos salvar
Jackie, volte para as docas

de Aberdeen.

21> Durmaerecebaa

9%, mensagem de Jackie.Va
ao local marcado para assistir
auma das cenas mais fortes do
jogo. No controle de Wei Shen,
livre-se das amarras e use
ataques que se aproveitam

 Cheaters Never
Prosper Pt. 2: C

do ambiente para matar os
guardas. Quando o inimigo com
a arma de fogo chegar, roube-a.

2 Derrote os capangas

Y& agrmados no andar de
baixo e encontre a sauna. Depois
de matar dois inimigos, encare
Mr.Tong, armade com uma faca
(21). Use contra-ataques
simples e ataques na sequéncia.

(I SMILES? -
Pegue o carro de

Mr.Tong (fique com a
faca) e va atras de Big Smile Lee.
Derrote os capangas e se infiltre
no prédio. Apos eliminar um
guarda de costas, troque sua faca
pela arma dele. Avance até o
restaurante e tenha cuidado para
nao feririnocentes.

Dentro do estabelecimento,
cace Ponytail. Ha muitos
capangas, entdo ndo fique »
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muito desguarnecido. Para
atrapalhar os guardas, acerte os
itens explosivos ou os aqudrios.
Depois de matar Ponytail, abra

a porta para encontrar Big Smile
Lee (22). Persiga-o e pule no barco.
Na batalha final, use a mesma
técnica que usou contra Mr.Tong,
abusando dos contra-ataques.
Jogue-o no moedor de gelo
[troféu Big Smiles All Around].

CASOS

A Inspetora Teng passa
guatro casos com diversas
pistas [partes da misséo]

reveladas conforme a
histaria se desenrola.

Casol
PopStar Lead 1
* Apos mandar uma
'™ mensagem para Ming,

encontre-o no mercado. Va a
quadra de basquete encontrar
Popstar, que so aceita ajuda-lo
caso vocé pegue dinheiro com
alguns caras que estao devendo
para ele (23). Acabe com os
sujeitos e pegue as drogas com
Popstar. Escape dos policiais e
entregue o pacote para Ming.

PopStar Lead 2

22 No ponto marcado, acabe
vB. comos capangas e use o
painel para hackear a camera.
Para acertar a senha, primeiro
tente ndmeros aleatorios —os
que aparecerem em amarelo
estdo na posicdo errada, os em
vermelho ndo existem na senha
e os em verde estao corretos.
Volte ao seu apartamento e
acesse a camera. Cligue no
traficante (o que esta trazendo

uma mala) para ele ser preso.

PopStar

Espere no furgdo

(\! até Popstar aparecer

e siga-o cautelosamente.
Suba no telhado e fotografe
a negociagdo. Va até as docas,
suba nos telhados (peque a
estatua do professor) e tirea
foto final (24). Volte para o
furgdo, escape dos policiais e
estacione na garagem (troféu
Take a Bit Out of Crime).

Caso 2
Hotshot Lead 1
2)> Consiga o contato de

"N Ace com Jackie e ligue
para acertar um racha (25).
Pegue o carro de corrida no
patio, va ao local marcado e
venga a corrida (bata nos outros
carros quando for conveniente).
ApOs essa missdo, as corridas
estardo liberadas pela cidade.

Em algumas

soes voce deve tirar
com o celular, seja
agradar uma mog¢a

ou flagar um criminoso

Sdo 18 no total. Compre carros de
classes melhores para abrir
novas corridas.

Hotshot Lead 2
- Dirija o furgdo até o dltimo

“I”" lugar em que Hotshot
esteve. Coloque um microfone
no carro dele e volte para avan
(26). Siga-os até descobrir o
plano para matar Ace e leve o
carro até o quartel general.

Hotshot Lead 3

)‘i_ Simplesmente
@A, venca a corrida.

Hotshot

(T_!T Apos receber a ligagdo
de Ace, va até o local

no centro do triangulo no

mapa do seu telefone para

rastrear a chamada (troféu

Gadgetman). Ja tendo




explorado a cidade, e provavel
que vocé receba esse troféu
nessa missdo — e preciso abrir
um cadeado, um cofre, plantar
uma escuta, hackear uma
camera e rastrear um telefone.
Siga rapidamente para o |ocal
para encontrar a namorada de
Ace ainda viva e descobrir o que
aconteceu. Fotografe o carro

e ligue paraTeng. Mande uma
mensagem para Hotshot e

o desafia para uma corrida.
Pegue um carro veloz (marcados
no mapa) e siga para Victoria
Peak. Hotshot sai na frente na
corrida: persiga-o sem destruir
o carro dele. Apos passar o
bloqueio policial, acabe com o
veiculo e escape dos policiais.
Caso encerrado (27).

Caso 3

Serial Killer Lead 1

~. Pegue o disfarce policial
’r;i"_ na ambulancia e convenga
o guarda a ir embora. Va até o
local indicado no mapa, fotografe
0 corpo e procure evidéncias
(28). Devolva o uniforme e
ligue para Teng.

Serial Killer Lead 2

3> Pegue odisfarce de

9, médico e entre no hospital
na regido Central. Hackeie

os registros no computador

para ver se ha algo de suspeito.
Feito isso, plante uma escuta e
verifique o cofre do Dr. Tsang
(29). Deixe o hospital e devolva o
uniforme.

Serial Killer

2% ligue paraTeng e encontre
6& Calvin dentro do tempo
estipulado. Persiga o carro e
roube-o em movimento. Dirija
até o lugar indicado e ligue
novamente para Teng.

Caso 4
Kidnapper Lead 1
% Fale com Ilyana sobre
Katushka e consiga
informagoes com Mr. Chan (30).

VESTIDO PARA... »Wei
Shen ndo gostou do
disfarce quando soube
que deveria realizar os
exames de prostata

* Cheaters Never
Prosper Pt. 3: o
diz que foi trape
Dirija até olo
Com 0S capang

* Turn Losers Into

Deixe o K-bar pelos fundos e
escale até o apartamento da
moga abrindo a fechadura do
portao. Procure por pistas, tire
uma foto dos documentos na
geladeira e ligue para Teng.

Kidnapper Lead 2
Jzi Coloque as roupas formais
)

e se encaminhe para as
um comp

Do ban

destr

docas. Pegue um barco e va até
o cargueiro da jogatina. Fale com
o seguranca e a hostess para
entrar e se apresente a Yar Kwai
Lai. Jogue algumas partidas de
Poker Mahjong (parecido com o
poker tradicional —tente juntar
pecas iguais de nimeros altos).
Em certo momento, Wei Shen
apostara llyana: perca de
proposito essa partida, deixe

a sala e ligue para a mulher.

BIm urm
Duke o

Kidnapper
~ Entregue Ilyana a Yar Kwai

&é Lai e fotografe quando

eles estiverem no barco. Pegue

a moto e pilote rapidamente ate

os pontos marcados para manter

o0 barco a vista. Depois, pegue

um barco, va até o local indicado

enade para dentro. Mateos  »




capangas e salve as mogas (31).
Troféu Case Closed por
completar todos os casos.

EVENTOS

2>} Os 28 eventos de Sleepings
Dogs sdo os mais dificeis
para completar 100%. Dezessete
sao faceis, basta fazer os Drug
Busts (acabar com a gangue
no lugar marcado, hackear a
camera do local e prender o
traficante usando a televisdo
do seu apartamento) (32). Os
outros onze sdo eventos que
acontecem no mundo aberto,
divididos em trés categorias:
Shoplifter, Hit and Run e Junk
in the Trunk. O icone s6 aparece
no minimapa (em amarelo)
guando vocé estiver proximo do
local. Eles ndo s@o aleatdrios,
sao pré-definidos e dificeis
de achar. Ainda bem que vocé
comprou a PLAYSTATION OfficiaL

~.. Shoplifter: eventos
[ disponiveis apos a missdo
Payback que consistem em levar
um consumidor baderneiro para
longe do local.

2} MQ Mart Drunk: em
e

Kennedy Town, coloque o bébado

uma das ruas principais de
no porta-malas do carro.

2 MO Mart Loitering:

@ desga a rua da etapa
anterior para encontrar o evento
e jogue o bébado na lixeira.

Mall Loitering: na regido

central, entre Business
District e Government House. Va
a pé e leve o vandalo para longe.

2/ Dim Sum Loitering:
éﬁ a direita do Kam Chuk
Overpass em North Point,
leve o bébado (sem mata-lo).

~. Hit and Run: nesses
g

e recupere o conteddo roubado.

eventos, persiga os ladroes

~. Hit and Run: Bus Stop:
r em North Point, perto de
onde vocé deixou Siu Wah apos a
missao Payback. Recupere a mala
de dinheiro perdida por Calvin.

» )} Hit and Run:

Repo Yard: naregiao
central, oo norte de Sui Shan
Alley. Siga o ladrdo a pé (33)
e depois de carro.

2 Hit and Run: Soho:

9¢A. também na regido central,
perto de Wang Fu Parking,
Calvin é roubado. Siga o veiculo
do ladrdo e detone-o.

Junk in the Trunk:
eventos feitos apos
a missao Loose Ends. Para
completa-los, salve alguém
preso em um porta-malas.

22> Junk in the Trunk:
vA Waterfront: em North
Point, na parte sul de Waterfront.

~.. Junk in the
r Trunk: Island:
em Aberdeen Island,
facilmente localizavel.

~.. Junk in the Trunk:
r}% Central: na regido
central, ao norte do hospital, o
carro atras do lance de escadas
que leva para a passarela.

Junk in the Trunk:

Repo Yard: também na
regido central, mas a direita de
Sui Shan Alley, na parte da
estrada em construcao.

COLETAVEIS

r! Health Shrines: sao
50 santudrios em quatro

regides, expostos no mapa apos

a missdo secunddria Photograph

Amanda. Os santudrios

costumam ficar em lugares

de facil acesso e expostos.

Ao rezar em todos, vocé leva

o troféu Spiritual Healing.

8 8 SpyCameras: sdo

T 26 cameras de seguranca
para hackear. Muitas estao
nos locais dos Drug Bust, outras
estdo mais escondidas. Ao - Show What You've
completar a missdo Impress Got Again: utro

Not-Ping, elas ficam marcadas *
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no seu mapa. Para hackea-las,
tente uma senha aleatoria. A
partir dai, mude os nimeros em
vermelho, troque de posicdo os
amarelos e mantenha os verdes.
Ao fazer isso com todas, vocé
ganha o troféu Hong Kong
Super Hacker.

C_!“ Lockboxes: caixas

escondidas com dinheiro
e roupas. Ha 100 espalhadas,
dispostas no mapa apos o favor
Make Ilyana Sweat. Pegar todas
rende trés troféus: North Point
Scavenger, Central Scavenger e
West End Scavenger.

C!‘.' Jade Statues: sdo

11 estatuas espalhadas
que, entregues ao professor da
academia de luta, geram novos
golpes para Wei Shen. Elas estao
em prédios que voce visitara
durante a historia, entdo fique
atento nas missoes para ndo
perder nenhuma. E ndo se
preocupe se vir uma no mapa
e ndo consequir entrar no
lugar naquele instante.

Loy

e L]
=

Durante
os tiroteios em carros, o
tempo fi le

TROFEUS

Além dos troféus ja listados
na campanha, vocé precisa
cacar os troféus a seguir
para platinar Sleeping Dogs.

TROFEUS

DE BRONZE

* Minor Face: alcance o
nivel 2 em Face.

« Gaining Face: nivel 5 em Face.

» Great Face: nivel 10 em Face.
* Fashion Statement: mude
toda sua roupa (camisa, calga,
sapatos e chapéu) em uma loja
ou pelo seu guarda-roupas.

* A Slap in the Face: mate
alguém com um peixe. Pode ser
feito na missao Club Bam Bam:
quebre o aquario para um peixe
cair no chao (se ndo acontecer,
tente novamente).

* Man Around Town: visite
as quatro regides da cidade.

» Foodie: experimente 10
comidas e bebidas diferentes.

¢« Environmentalist: execute
5 mortes diferentes com
interacdo do ambiente.

+» Safe Driver: dirija por dois
minutos sem bater. Peque um
carro lento e ande por ruas

« Gun Nut: use dez armas

de fogo diferentes para
derrotar inimigos.

* Whatever's Handy:

use dez objetos diferentes

para derrotar inimigos.

* Tourist: aposte em um

galo na rinha e venca.

« Infowlable: ganhe 50,000
com uma aposta tnica em um
galo.Va em rinhas de apostas
altas, como Aberdeen ou
Kennedy Town.

* Hleptomaniac: em
determinado momento, vocé
poderd roubar furgdes de carga
para conseguir dinheiro. Faga
isso cinco vezes.

* Sharpshooter: atire no
pneu de um carro de policia
quando estiver fugindo.

« Martial Law: venca os seis
rounds nas quatro escolas de
luta (incluindo North Point—
ndo confundir com a academia).
« Event Driven: complete
metade dos eventos.

« Event Planner: complete
todos os 28 eventos.

* Wei of the Road:

complete todas as 18 corridas.
 Ultimate Fighter: chegue
ao nivel 10 na barra da triade.

* Super Cop: alcance

o nivel 10 como policial.

* Karaoke Superstar: consiga
pelo menos 9o% em todas

as musicas do karaoké.

* Fashion Victim: compre
todas as roupas do jogo.

* Auto Enthusiast: compre
todas os carros do jogo.

= Slight Silver: consiga prata
em cinco Stat Awards (conquistas
por matar inimigos, vitorias em
minigames—acesse o menu para

grandes e largas para conseguir.

- Real Men Don't
Karaok

ver todos os desafios)

* Substantial Silver: consiga
prata em 15 Stat Awards.

« Solid Silver: consiga prata
nos 3o Stat Awards.

« Strike Gold: consiga ouro em
um Stat Award.

* Gold Rush: consiga

ouro em cinco Stat Awards.

* Golden Touch: consiga

ouro em 15 Stat Awards.

* Pure Gold: consiga

ouro nos 30 Stat Awards.

« Rookie: complete 10% do jogo.
 Officer: 25% do jogo.

« Detective: 50% do jogo.

* Chief Inspector:

complete 100% do jogo. ~I%
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Reviews

Douglas Pereira
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Charme

Sim, as musicas incriveis de Shoji

" Meguro estdo presentes. Quase
todas as faixas de Arena vem
de Persona 3 e 4. Muitas intactas
algumas com remixes. De qualqiier
jeito, elas continuam sensacion@is
A dublagem em inglés também#®

Westamuito boa (como era em P4),
embord asvozes de Chie e Teddie
tenham mudado. Mas vocé pode ir
la nas opgdes e mudar tudo para
japonés, se quiser.

Suaa

4

Jogamos, analisamos
e testamos tudo para
antecipar para voce
quausgogo; merecem a
encao (ou nao)

Quebrando a barreira entre criatividade e insanidade

xplorar possibilidades
E em franguias existentes
e onormal hoje em dia.
Jogo vira filme, filme vira
livro, livro vira desenho
animado e por ai vai. Desde gue
Persona ficou popular — depois
do RPG Persona 4 —, a Atlus levou
£550 expansado de marca a serio.
Persona 4 ganhou manga, anime,
filme, peca teatral, audiodramas
e afins (sem contar que todo
oresto da serie teve algum tipo
de remake ou relancamento).
E agora apareceu 4rena, um jogo
novo... de luta? Parecio apenas
mais um jeito de torturar os pobres
fas gue so queriam um Persona 5.
Mas esse € um jogo de luta feito

-] PInySmtion | RevistaCficialBrasil

pela Arc System Works, equipe

experiente responsavel pelas

series Guilty Gear e Blazblue.

Seus jogos tem estilos parecidos

e bem especificos, diferentes

de The King of Fighters ou de

Street Fighter, mas nem por

isso menos competentes. Nao

£ surpresa que Persona 4 Arena

seja, antes de qualguer coisa,

um jogo de luta bem feito.
Antes, vamos situar a historia

do jogo: Arena &€ uma continuacdo

oficial de Persona 4 e se passa

dois meses depois dos eventos

do RPG de 2008. O protagonista,

gue agora tem nome oficial -

Yu Narukami, o mesmo nome do

anime—volta a cidode joponesa

de Inaba para passar o feriado
do GoldenWeek, e jo esta tudo
acertado com seus amigos — Chie,
Yosuke, e toda a galera do RPG.
Para nao estragar a historia,

GENTE NOVA » Labrys &
alnica novata no elenco.
Ela tem uma historia
triste, mas bate forte

digomos apenas gue, antes de se
encontrarem, descobrem que o
Midnight Channel voltou, e que
todos eles aparecem em uma
especie de torneio, recebendo




INSTANT KILL » Todos
tém um golpe que
encerra a luta com um
tnico hit, contanto que
seja o ultimo round

adl o

nomes nao muito agradaveis
(como "o carnivora que descartou
seu lado femining”', no caso da
Chie). 0 Time de Investigacao
volta a ativa, e eles entram no
mundo da TV para entender o
gue esta acontecendo.

Personagens de Persona 3
oparecem tambem. Mitsuru,
Akihiko e Aigis sao bem integrados
a historia, e os dois jogos ja tinham
algumas ligocoes minimas entre
si, de qualquer forma. Elizabeth
também aparece, mais como uma
carta fora do baralho, pelo menos
ate voce jogar com ela no modo
historia. O jogo consegue juntar
0s Persona 3e 4 muito bem, eja
que o final da a entender gue

ainda veremos mais historias
com esses personagens, ficamos
pensando em um futuro RPG
misturando os dois lados.

0 modo historia & contado por
personagens, e nac numa unica
historia, como aconteceu em
Mortal Kombat.E parecido com
o gque acontece com Blazblue.
Certas situacoes mudam-—ja
que so o vencedor da luta pode
avancar—, mas cada historia
traz detalhes diferentes quea
montam e naturalmente. E o que
voce fara mais nesse Story Mode e
assistir. Tudo e contado no estilo
Visual Novel, apenas lendo textos
e ouvindo diglogos, que as vezes
sao interrompidos por uma luta

4 Fas vao curtir & interagéo entre personagens de P3 e
P4, Os chutes de Chie vs os socos de Akihiko ja
apareceram em muitas fanarts por al Agora, @ oficial.

|

StandC - " g
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facil de um unico round. Alguns
personagens tem meia duzia
delutas, outros tém menos, e
Labrys, personagem exclusiva

do jogo e razdo da historia, so tem
uma unico luta duranteo modo
historia de uma hora. Eum pouco
estranho, voce vai guerer pular
cenas repetidas e dificlmente vai
interessar a quem ndo conhece
Persona. Porem, quem e fa

nao vai se importar. Ver agueles
personagens interagindo
novamente € o suficiente, e
terminar com todos sera o
objetivo alcancado naturalmente.

Na hora do combate
Quem jogou Blazblue ou

Ry

Guilty Gear estara mais
familiarizado com o esquema

de luta. Persona segue o estilo da
Arc System Works, porem facilita
alguns sistemas e elimina outros
para tornar o jogo mais simples e
acessivel aos gue curtem a serie,
mas nao entendem de jogos de
luta. Nao ha movimentos

de Shoryuken, por exemplo, algo
que iniciantes costumam ter
dificuldade em fazer. Com dois
botoes de atague normal e dois
de ataque com Personas, alem
dos golpes especiais tradicionais,
e bem simples pegar o basico do
JOgo, Mesmo que voCe Nao consiga
aplicar na luta tudo o que aprende
no otimo modo tutorial.
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E interessante como

acrescentaram uma roupagem
da série as mecanicas do jogo.

As Personas, por exemplo, sao
como ataques vivos dos lutadores.
Elas nao estao na tela o tempo
todo. Porem, os ataques especiais
(baseados nas magias do RPG,
como Zio e Agidyne) necessitam
delos, e o adversario pode acertar
a sua Persona. Se ela for acertada
quatrovezes, vocé a perde por um
periodo de tempo, e ndo podera
usar nenhum desses golpes—
como se pudesse apenas usar
oatague normal no RPC.

Outro exemplo: varios ataques
causam status negativos nos
inimigos. Paralyze ndo permite que
o personagem se mexa, Confuse
inverte direita e esquerda, e por
aivai, Muitas dessas coisas ndo
afetam o jogador mais casual,
mas sdo elas que daoa
profundidade necessaria para
quem quer jogar de verdade.
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Controlar o momento em que
seu inimigo entra em estado
Awakening, fazer air dashes
mais rapidos e até saber a hora
de usar os combos automaticos
{apertando M sem parar, mais
uma “muleta’’ para os novatos)
trozem muitas variaveis que
tornam as partidas de alto nivel
interessantes de jogar e assistir.
Os personagens sequem o estilo
Blazblue de serem totalmente
diferentes. Todos tém comando de
Hadouken, e a maioria tem barras
exclusivas, mas as diferencas ndo
sao tdo exageradas quanto as
de BB.E o bastante para voce ter
um personagem favorito e saber
que ele tem coracteristicas Unicas.
A parte complicada disso € que,
para se tornar um bom jogador,
voce tera que aprender com uma
duzia de lutadores distintos. E ha
varios jeitos bons de aprender.
0 modo challenge ensina 6timos
combos basicos, e até a lista de

4 Chie... Chie por todos os lados. Nao da para ficar melhor.
Ela & uma das melhores personagens, inclusive

golpes explica as propriedades
especiais de cada movimento,

Ai é so entrar no modo online e
ver se vocé ficou bom o bastante.
Nossa experiéncia no PS3 teve
alguns problemas, e o maior
deles foi o tempo de espera para
encontrar oponentes. Eles estao
por ai, mas o jogo, talvez querendo
sempre achar a melhor conexao,
demora demais para acha-los,

e quando acha nem sempre
valem a pena. Partidas com lag
acontecem, sim, mas a maioria
das que jogamos rodaram lisas,
otimas. Quanto as opcoes online,
elas sequem o padrao dos jogos
de luta: lobbies rotativos, titulos
personalizaveis, estatisticas
detalhadas e tal. Funciona bem,
SO precisa ser mais rapido.

Qualguer um que curte jogos de
luta conseguira apreciar Persona 4
Arena. E um jogo sdlido por méritos
proprios, bem gostoso de jogar.
Mas é claro que ha outro lado,

de certa forma nostalgico, que
apenas quem passou duzias
de horas jogando Persona 4
vai apreciar. Das musicas aos
nomes, P4A acerta cada parte
do fanservice como ninguém.
Agora, esta na hora de um
Persona 5,ndo é mesmo? <&

AVALIAGAO TECNICA
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Sound Shapes

Som e arte (nem sempre nessa ordem)

s cansoles da Sony estao

bem a frente na ideia de

fazer o som se misturar

com a jogabilidade, e

Sound Shapes € o titulo
mais recente dessa tradicdo. Este
€ um jogo no estilo plataforma,
dos mais simples, inclusive. Voce
controla essa... coisa que pode
grudar em algumas superficies,
e o objetivo e so iravancando
por telas simples.

Ha pequenos itens para coletar
em todos os cenarios. Eles sao
notas ou pequenos loops de sons.
Conforme voce os coleta, eles
comecam a emitir partes de uma
musica. Essas notas tém trés telas
de “alcance”, ou seja, o somda
tela oo lodo se juntara a esse e ao
proximo e por ai vai. Sound Shopes,
na teoria, & 50 iss0: ouvir sons ao
avancar por telas nada grandes
ou complicadas, enquanto presta
atencao em poucos iNimigos e em
alguns pulos mais exigentes.

Mas olhar apenas a mecanica
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nao € a ideio aqui. No verdade,
voce nem precisa coletar as notas.
Voce vai desejar pego-los. Uma
ou outra batida padrao na fase
nao € o bastante. Vocé quer tudo,
toda a trilha que possa tocar ali.
0 design e feito em cima disso.
Quando uma tela fica para tras
com algum som faltando, & muito
comum g impressao de que esta
faltando algo na proxima. Alem da
parte sonora, os visuais ajudam
bastante nessa obsessao pelas
notas. Cada fase tem um visual
muite diferente, que combina com
os musicos—e tanto a arte quanto
o som contam com alguns artistas
famosos, como Deadmaus e Beck.
Esse modo com as fases
principais & curtinho, mesmo que
olgumas partes extras sejam
destravadas. Porem, coma seria
obrigatorio em um jogo desse
tipo—e muita gente pensava
que Sound Shapes so teria este
segundo modo—, & possivel criar
suas proprias fases em um editor

muito eficiente e facil de mexer.
Jogar as fases crindas por outras
pessoas e um processo muito
rapido e simples, e tem muita
gente pensando em conceitos
interessantes, sem se prendef ao
batido "vamos copiar uma fase
do Mario” ou coisas do tipo que
sempre aparecem em jogos com
editores de fase. Mais do que criar
um nivel, voce criara musica. E
fazer uma sequencia de telase

51 » Esses jogos
musicais da Sony sdo assim
mesmo: incompreensiveis
pelas imagens, geniais em
seu gameplay sonoro

VALIAGAO TECNICA

ASPECTOS CENTRAIS

obstaculos funcionarem uma
batida que voce criou talvez sejaa
melhor experiencia do jogo inteiro.
E meio dificil entender por que
Sound Shapes e um jogo legal sem

joga-lo. Suas acodes para avancar

soo absurdomente simples, porem
a progressac das fases transforma
550 em UMa experiencia muito
sotisfatoria. Ah,  Sound Shapes
esta disponivel para PS3 e Vita

—e 56 é preciso comprar uma vez. <%
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_Spoiler €2

il VERSAO ALTERNATIVA

ser uma ameaga maior

Os eventos sio bem
mmmmmﬁn
e porilustracoes

B-

Comega como um
simples FPS, mas a
forma como a trama

se desenvolve cria um
clima intrigante, apesar
do jogo parecer vago
em alguns momentos

e nuv.ns
pescrda vitério na Europa,
A o mundo afunda em uma
crise sem precedentes. A
raca quimera aperfeicoa
sua evolucdo, e Nathan
Hale & a prova disso. Porém, ha outro
igual a ele, um que os agentes de
Operacoes Especiais desconhecem.

0 desertor
[Resistance: Retribution)
No dia 15 de maio de 1951, o tenente
da Marinha Real Britanica, James
Grayson, lidera um ataque aum
centro de conversao quimera na
cidade de Manchester, e encontra
seu irmdoJonathan e um grupo de
soldados que haviam desaparecido
em missao. Jonathan havia sido
infectado e estava mudando, o que
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rois émndf.-fasa da huniamdade

e

obriga James a seguir o protocolo
militar e executar o proprio irmao
James pega a jaqueta personalizada
de seu irmdo como lembranga e, mais
tarde, surta e abandona a missao,
desacatando ordens de Stephen
Cartwright, seu superior.

Cego por vinganga, James destroi
sozinho 26 centros de conversoes
quimera, antes de ser capturado
pelos militares (apos os eventos
de Resistance: Fall of Man). Ele
€ julgado e condenado a pena
de morte por desercao por Stephen
Cartwright, agora um major.

Enquanto aguarda a morte,
James é visitado pela tenente
Raine Bouchard, lider da Maquis
(grupo de resisténcia da Franga),
que o convidou a entrar na equipe

/
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em troca do perddo—o conhecimento
dele sobre os centros de conversao
quimera & muito valioso, afinal.
James s0 aceita a oferta quando
Raine conta sobre o inimigo ter
desenvolvido um novo processo
de transformacdo. O pai dela,
o cientista Claude Bouchard, e ela
estavam desenvolvendo um soro
capaz de neutralizar a conversao.
Nao demorou para a Maquis e as
Forgas Especiais Britanicas iniciarem
a Operacado Overstrike: chegar
na cidade de Luxemburgo pela
Holanda, para proteger o QG onde
o soro esta sendo produzido, e iniciar
um ataque massivo a principal torre
de conversao quimera em Paris.
James segue com o Primeiro
Esquadrdo, mas a aeronave é




' abatida: Aequipe de James recua

_para reencontrar o coronel Reland
Mallery e forcas aliadas da Maquis,
para ajudareSegundo Esquadrdo.
Com a ajuda de Roland e Stephen,
James consegue derrubar as torres
de defesa.

No dia seguinte, Roland e Raine
investigam um centro de conversao
onde so mulheres s@o as cobaias.
James segue por outro caminho,

mas ndo demora para reencontrar
Roland desesperado: Raine foi
capturada. Apesar do ocorrido,
Roland avisa que eles precisam
continuar com a missdo, mas James

0 ignora e vai atras de Raine.
Durante sua busca, James planta
explosivos por todo o centro de
conversao. O militar consegue
resgatar Raine e foge com ela
enquanto o lugar vem abaixo.
Raine fica furiosa por James ter

de Stephen via radio: maquinas
inimigas gigantes avangam em
direcdo ao QG da Magquis.

Sem pensar, James volta para
ajudar Stephen, mas Roland o
acerta com uma pancada nas
costas, deixando-o para morrer
—desobedecer ordens € um
risco para toda a miss@o.

Caminho sem volta
Ao recobrar a consciéncia, James
vai em diregdo ao QG e encontra
Stephen no caminho. 0 QG esta

sob forte ataque. Em meio ao caos,

Claude coleta uma amostra do
sangue de Raine (ela havia sido
contaminada antes de James
resgata-la) para sintetizar o soro.

50r0. m ! _nm‘ntrar Roland [=4,
eles recebem um pedido de socorro

forgas britanicas e a Maquis
seguirem com o plano. Raine
termina o trabalho de seu paie,
ao se aproximarem do objetivo
em Paris, James e Raine discutem
sobre quem levard o soroatéa
base do inimgo para "contaminar”
o processo de mutacado. No calor
da discussdo, James revela aos
soldados da Maguis que Raine esta
infectada. Ninguém acredita nele.

James € aprisionado, pois seu
historico irresponsavel o tornou
uma ameaca. Raine o visita na
prisdo. Ele pensa em mata-la, mas
se controla para saber o que ela
quer. Raine, influenciada pelo virus,
fica em siléncio e seduz James.

No dia seguinte, Roland e Raine

1550 é 56
O COMECo

Nathan
Hale

partem em dire¢do a torre em

uma missdo suicida. Horas depois,
Stephen e Rachel libertam James

e entregam a ele uma segunda
amostra do soro, encarregando-o
de completar a missao, caso Raine
falhe. Sem opgdo, James seque

as ordens e trava uma batalha
pelos caminhos subterraneos de
Paris. Ele encontra mais um centro
de conversao para mulheres. Desde
a morte de seuirmao, James havia
perdido o controle da situacdo.

E naguele momento, ele decide
abandonar a vinganga e deixa
para tras a joqueta de seu irmdo.
Jame quer 56 o fim da loucura. p
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Um programa militar
no qual o objetivo
era criar uma quimera
humana, um hibride
com o potencial

fisico do inimigo,

mas com aparéncia e
consciéncia humana. 0
experimento consistia
em injetar DNA
quimera em humanos.
Nathan Hale e Jordan
Adam Shepherd foram
usados (sem saberem)
como cobaias do
cientista Fyodor
Malikov, que se tornou
lider cientifico da

PEAP e criou um soro
capaz de inibir o virus.
Enquanto o organismo
de Nathan conseguiu
manter o DNA estranho
em submissdo, Jordan
sofreu o efeito
contrdrio € virou o
monstro de codinome
Dédalo. Apesar da
mutagdo, Dédalo

foi capaz de assumir

o controle sobre

seu lado mutante,
quebrando o vinculo
com o “anjo”

(a criatura que
controla o exército
quimera), além de
assimilar a origem

do inimigo e saber

de seus objetivos.

Chegando no centro da torre do
inimigo, James reencontra Roland,
infectado pelo quimera. Ambos lutam
agressivamente, e James sai vitorioso,
porém ferido. Ele consegue chegar
ao centro da torre, onde usa o soro.

Ao fazer isso, James descobre que
a crisalida (o criatura que coordena
o novo processo de mutagdo) € Raine.
Ela teve sua forma alterada pelo virus
quimera, mas d sua personalidade
humana resistiu por alguns instantes,
informando James de que os quimera
evoluiram a ponto de superar as
proprias perdas: um novo estagio da
conversao foi disseminado. Quando
Raine perde a humanidade, James
a executa com um tiro na cabega.

Gragas ao soro, deronaves e grupos
quimeras fogem rapidamente. As
forgas britanicas e a Maguis langcam
um ataque a torre de comando em
Paris e liviam a Europa Ocidental da
presenca inimiga. Mais tarde, James
reencontra Stephen e Rachelem
um pequeno memorial aos soldados
mortos. Ele estava estranho E nao
falou nada sobre o ocorrido dentro da
torre. Apos uma breve conversa, ele
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assume o cargo de coronel da Maguis.
James desapareceu em combate
apos uma missdo de alto'risco na
Russia. O que ninguem sobia e que ele
sofreu mutagao similar a de Nathan.

Programa Sentinela
[Resistance 2)

A verdade sobre James nunca veio
4 tona, por outro lado o destino de
Nathan Hale havia sido planejado
sem ele saber. Capturado, Nathan
conheceu um dos homens de preto,
o major Richard Blake m, diretor de
operacoes taticas avangadas da
Base 3-a divisao PEAP (Pesquisas
Especiais e Administragdo de Projetos).

Sem cerimonias, Richard explica
que Nathan é sobrevivente do Projeto
Abraham, experiéncia secreta aplicada
pela PEAP antes do fracassade ataque
de julho de 1951 a costa da Europa.
Ele estava sendo observado até sua
resisténcia ao virus ser descoberta.

A aeronave se aproxima da base
da forca aérea de Dan Aric Johnson,
em Holar, na Islandia. O lugar estava
sob ataque. 0 veiculo € danificado
e foz um pouso forcado. Richard e

Nathan avancam em direcdo a base.
Chegando la, Richard leva Nathan
até Dédalo—uma das cobaias de
testes do cientista Fyodor Malikov—,
gue escapa em meio a confusdo.

0 caos na base € amenizado
quando Nathan e Richard derrubam
um Golias e salvam Fyodor. Richard
lidera soldados da PEAP para uma
fuga da base, enquanto Nathan
& apresentado aos sentinelas.

Dois anos depois, Nathan lidera a
equipe Echo do Programa Sentinela,
formada pelo sargento Benjamin
Warner, cabo Joseph Capellie o
especialista Aaron Hawthorne.

Em maio de 1953, 0 exército
quimera lanca um ataque em
larga escala aos EUA. Uma frota de
encouracados e aeronaves menores
de transporte e combate domina
o céu. Nathan, Fyodor e alguns
sentinelas escapam da destrui¢do
da cidade de S@o Francisco apos
abaterem um imenso monstro E
mas Nathan e sua equipe sdo cercados
na Califéria. Apos a batalha, eles
invadem um encouragado inimigo.
Nathan fica palido por um instante e




Os Sentinelas séo pessoas
como Nathan Hale, que
apresentam imunidade a
mutacao do virus quimera.
Ciente de gue a invaséo
do inimigo era inevitavel,

seu corpo apresenta sintomas de
mudancas. Na sala de controle, ele
descobre que uma frota quimera vai
atacar o PDL (Perimetro de Defesa
da Liberdade), area onde os EUA

montaram a central de inteligéncia.

Destruindo o encouragado, a
equipe Echo usa uma capsula de
fuga para chegar proximo do PDL,
mas os inimigos os derrubam em
Idaho. A equipe se divide para
ativar duas torres de defesa.

Irreversivel

Durante a incursdo na torre,
Joseph é atacado pelo inimigo,
enquanto Nathan consegue matar
seu perseguidor no alto da torre.
As defesas sao acionadas, e a frota
inimiga € abatida. Joseph sobrevive.
Ao reunir a equipe, Nathan ignora
a ordem de Richard de ir a estagdo
de tratamento reforcar os seus
sistemas contra o virus. Ele junta
agentes das Operagoes Especiais

e segue para a Estacdo Genesis,
resgatar Fyodor de um ataque
surpresa. Na missao, Nathan acha
Dédalo, que usa a telepatia para

dizer que a resisténcia humana &
inttil. Ao achar Fyodor, o cientista
revela a origem de Dédalo, a
“falha" do Projeto Abraham.

Ao fugir da Estagao Genesis,
Nathan é repreendido por Joseph,
pornao ter ido reforgar seu sistema
contra o virus. Nathan ignora a
bronca e seque para Chicago com
a equipe Echo para desativar uma
das torres de energia quimera.

A cidade esta em ruinas, parte
da populagao foievacuada e o
resto morreu ou foi transformada.

A equipe cruza o caminho da
criotura Leviatan, um mutante
gigantesco. No atto dos poucos
arranha-ceus de Chicago, o
monstro responde ao ataque da
equipe Echo e soldados da PEAP.
Nathan elimina o monstro, mas
Fyodor ndo consegue desativara
torre inimiga: o lugar foi ativado
remotamente por Dédalo,
de algum lugar da Islandia.

Varios soldados da PEAP seguem
com a equipe Echo para a Islandia.
Aeronaves da PEAP sdo abatidas
pouco antes de receber ordem para

0 gOoVerno americano
descobriu e reuniu estes

homens, transformando-os

em soldados altamente
treinados para proteger
os EUA do iminente fim
da humanidade.

tt Se vocé ndo alcancar a
bomba, a p#%@ da raca
humana sera extinta!

abortar a missdo. Era uma
armadilna. Nathan e sua equipe
decidem seguir em frente para
ajudar sobreviventes e matar
Dédalo. Aaron é assassinado
ao chegar na torre da Islandia.
0 que resta da equipe se separa
para cagar o inimigo, e Benjamin
€ o segundo a morrer. Nathan
leva uma facada no estomago
e perde @ consciéncia.

Nathan acorda seis semanas
depois E, em um acampamento

americano no estado da Louisiana,

quase totalmente transformado
em um soldado quimera. Fyodor
explica que Joseph o resgatou,
mas o ferimento contribuiu para
potencializar o efeito do virus.
Embora mantenha a sanidade,
Nathan poderia se transformar
em menos de trés horas. Joseph

Joseph Capelli , ,
aparece e informa que
apos a torre da Islandia ter sido
acionada, diversas torres ao redor
do mundo entraram em atividade.
0 PDL perdeu suas areas de
protecao, resultando na baixa
de 77 milhces de habitantes.
Pouco mais de trés milhdes de
sobreviventes estao sob a protegao
de acampamentos aliados
menores, os mantimentos estao se
esgotando rapido. Alguns homens
da PEAP e o que restou do Echo
elaboram um dltimo ataque as
forcas quimera: destruir o maximo
da frota inimiga que paira no Golfo
do México. Richard, Nathan, Joseph
e varios soldados invadem a nave
de Dédalo. Richard lidera a equipe
que carrega uma bomba de fissao
até o reator da nave, enquanto
Nathan e Joseph desarmam o
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escudo do reator. A comunicagao
entre as equipes € cortada. Mais
tarde Nathan descobre que Richard
e seus homens estao mortos. 0s
quimeras tentam tirar a bomba da
nave. Sem nada a perder, Nathan vai
atras da bomba e encontra Dédalo.
Nathan mata o inimigo e, ao tocar

o corpo sem vida de Dédalo, sente
uma energia domina-lo e acelerar
sua mutacao, despertando nele
habilidades psicocinéticas. Sem
tempo, ele ativa a bomba e foge com
Joseph em uma capsula. A explosao
devasta quase toda a frota quimera,
e a onda de choque atinge a capsula
de fuga. Joseph sobrevive a queda

e caminha em direcdo a Nathan, que
observa um céu vermelho estranho.
Ele havia se transformado. "Esse &
560 comego'”, diz Nathan, enquanto
Joseph mira na cabeca deieEe
sussurra: “‘Me desculpe, senhor.

Foi uma honra” e puxa o gatilho.

Mundo em ruinas
[Resistance 3)

0 corpo de Nathan foi resgatado
pela PEAP. O cientista Fyodor faz
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uma série de testes com o sangue
do soldado e encontra a cura
definitiva do virus. Uma vacina
e sintetizada, e todos os soldados
e sobreviventes sao imunizados.

Joseph e desligado do Programa
Sentinela. Ele decidiu parar de
lutar contra os quimeras. Quatro
anos depois, o inimigo havia
dominado o planeta, cerca de
90% da humanidade foi dizimada.
Pequenos grupos de sobreviventes
vivem espalhados e escondidos.

No subterraneo da cidade de
Haven, em Oklahoma, Joseph e
um grupo de sobreviventes ficam
escondidos por dois anos. Ele havia
se casado com Susan FarIeyE e
teve um filho, Jack. Esquadroes
quimera vasculham o mundo para
eliminar o que restou da humanidade.
Uma patrulha se aproxima do
esconderijo. Os sobreviventes agem
em siléncio torcendo para o inimigo
passar direto, mas foram notados.

A rua se torna um campo de
batalha, e a experiéncia de Joseph
traz vantagens. A patrulha &
destruida. Um dos habitantes, Tommy

Dean, ndo entrou em contato (eleéo
vigia). Joseph o acha vivo e descobre
o motivo do siléncio: varias patrulhas
inimigas rondam a regido, enquanto
o Terraformer (uma arma-satélite) se
aproxima da cidade destruindo tudo
em seu caminho com um canhdo de
energia. Evacuar Haven era a Unica
opgao. Retornando ao esconderijo,
Joseph encontra Fyodor Malikov.

0 cientista explica que quando
Nathan detonou a bomba de fissao
dentro da nave de Dedalo, a explosao
funcionou como um catalizador
e abriu um portal sobre uma torre
quimera em Nova York. Desde entdo a
temperatura do planeta vem caindo,
tornando-se perfeito para o inimigo.
Humanos ndo sobrevivergo a mais um
ano nessas condigoes.

Fyodor diz ser o Unico capaz de
desativar a torre em Nova York e pede
aJoseph que o acompanhe. Joseph se
recusa e gjuda na evacuagao, mas
Susan pede a ele que acompanhe
Fyodor. Embora relutante, ele aceita.

Apos a evacuagdo, dois dias se
passaram, e Joseph e Fyodor seguem
de barco pelo rio Mississipi. Eles




navegam pela cidade inundada
deWrightsburg, infestada de
quimeras e outras mutagoes.
Durante aviagem, eles quase
morrem quando uma patrulha de
Golias passam por eles. Fyodor &
ferido, e eles param em um abrigo
na cidade de St. Louis. Enquanto
Fyodor permanece escondido,
Joseph procura por medicamentos.
Eventualmente ele acha membros
da resisténcia remanescentes, que
defendem sua aeronave a todo
custo de uma patrulha quimera.
Joseph ajuda o grupo a fugir,
e Fyodor € levado ao esconderijo.
0 cientista esta com uma infeccao.
Charlie Tent m, propoe um acordo:
ele entrega antibidticos em troca da
ajuda de Joseph para conseguirum
gerador de energia para a aeronave.
Joseph cumpre sua parte no acordo,
Fyodor € medicado e ambos ganham
uma carona até Nova York.

0 sacrificio final
Durante aviagem, Joseph tem um
pesadelo com sua familia. Ele sente
que precisa voltar para Oklahoma,

mas a aeronave é atacada no
meio do caminho proximo a uma
montanha na Pensilvania. Joseph
cai da aeronave, mas sobrevive.
Charlie deixa Fyodor proximo dele
e promote encontrar a familia de
Joseph. Na rota pela montanha,
Joseph encontra Jean Rose,
membro de uma comunidade
religiosa que se abriga proxima
de uma mina de carvao.

Fyodor € acolhido pela
comunidade e Joseph, depois de
muito sofrimento, chega ao local.
Joseph ajuda Jonathan, marido de
Jean, a matar um bicho mutante
na mina, em troca do consertar
do trem que pode leva-los mais
rapido a Nova York. Fyodor banca
o maquinista, enquanto Joseph
protege os vagoes. Na viagem,
Fyodor fala do que aconteceu
apos a saida de Joseph da PEAP.

Aviagem é interrompida pela
gangue dos Wardens, um grupo de
ex-detentos da prisao de Grateford
nos arredores. Eles tentam invadir
o trem, mas a cagada humana se
torna uma tragédia: um estouro de

insetos gigantes cruza o caminho
de todos. O trem descarrila, Joseph
assiste a Fyodor ser brutalmente
ussassinado por Mick Cuttler,
ex-PEAP e lider dos Wardens.

Joseph ¢ levado para a prisdo de
Grateford, que funciona como uma
fortaleza, e é jogado na arena para
diversao de todos. Sobrevivendo
ao combate, Joseph recebe gjuda
de Hebert Sawicki, que trabalha
forqadamente para os Wardens.
Eles criam um plano e, junto
com outros prisioneiros, fogem e
desarmam o sistema de seguranga
que impedia os quimeras de
rastrear o local. O local é invadido
eWardens e quimeras travam uma
batalha. Joseph foge, mas antes
& obrigado a matar Mick. Hebert e
outros prisioneiros também fogem,
e Joseph continua a miss@o.

Ao chegar em Nova York, o que
restou da cidade esta tomado por
neve e gelo. Joseph encontra um
radio de transmiss@o e manda
uma mensagem para sua esposa,
contando o que aconteceu a
Fyodor e as chances de ndo

conseguir voltar. Determinado, ele
cruza a cidade rumo ao objetivo e

& encurralado. Charlie aparece para
resgatd-lo. Joseph ndo € capaz de
desativar a torre, mas pede para
ser levado até o Terraformer. Ele quer
joga-la sobre a torre em Nova York.

Charlie e Joseph invadem o
Terraformer abrindo caminho até
a sala do reator. Varios inimigos
aparecem &, apos uma catastrofica
batalha, o nicleo do reator é
destruido. O Terraformer cai sobre
a torre m e o portal fecha.
Charlie havia voltado para a
aeronave e, quando Joseph se
jogou da nave, ele foisalvo
durante a queda.

Joseph é levado até Susan e Jack
em uma fazenda. Alguma semanas
depois, varios grupos de resisténcia
ao redor do mundo transmitem
suas vitorias contra as forcas
quimeras. O inimigo parece estar
desorientado, e muitos morrem
subitamente. A humanidade
pode ter uma nova chance de
se reerguer, e a guerra contra
os quimera chegou ao fim.
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Conquistar todos os troféus e platinar um jogo
€ 0 que separa jogadores normais dos honrados.
Se vocé nao se'satisfaz em superar os desafios

7 (Arduo)

mais faceis e quer ter uma colecao de troféus
digna, bem-vindo ao paraiso dos cacadores

tr 1me
R_CAVALCANTI
11/8/2012)

JulianoMovio
(3d 22h 19m)

GUNS OF THE PATRIOTS

Esse e um trofeu demorado e que
demanda atencao desde o inicio
do jogo para ganha-lo ao final da
aventura. E preciso assistir a todas
as cenas da historia para ativar
alguns flashbacks, alem de cumprir
condicoes em certos momentos.
Preste atencao quando o botao %
surgir no alto da tela, indicando o
momento de aperta-lo para ativar
uma cena de flashback. As acoes
sao acumulativas, ou seja, se voce
deixar passar algo, podera ativar
o flashback em outra partida. Mas
o ideal e poupar tempo e fazer tudo
emuma partida.Veja a seguir alista
de flashbacks e quando aparecem.

#ATO 1

Apos fugir dos robos gekko, rola
uma longa cena de lembranca:
L. Quando Snake bate
continéncia diante do timulo.
2. Na mesma cena, guando
Snake falar "FOXDIE".

3. Quando Otacon

mencionar "Naomi",

4. Durante o voo, quando Otacon
disser "We have found him".

De volta ao campo de batalha:
1. Ao encontrar o roba

MIII pela primeira vez.

2. Ao encontrar a equipe

Rat Patrol, quando Snake

e surpreendido por Akiba.

3. Ainda na cena da Rato Patrol,
guando Meryl tirar a mascara.
&, Rinda com a Rat Patrol,
guando Akiba cair de joelhos
por culpa da dor no estdmago.
8. Apds avistar Liquid-Ocelot
pela primeira vez.

B. Ao final da cena com
Liguid-Ocelot, quando Naomi
aparecer com uma siringa.

#ATO 2

1. Durante a explicagao

da misséao, quando Otacon
mencionar Meryl e Rat Patrol.
2. Durante a explicacao

da missao, quando Naomi
for mencionada.

3. Durante a explicacao da
misséo, no video de Naomi
guando ela mencionar FOXDIE.
4. Durante a explicagéo

da missao, quando Snake e
Otacon observam informacoes
do radar de Shadow Moses.

8. Durante a explicacéo da



g) Cagadores de troféus

ALTERSOGETSL.5d 19h 20m
Th467BR 6d 8h 13m
JUmbrell 3d 17m

Dropeti 8d 7h 30m
fox_watp. 104h 58m
Fonte: www.mypst.com_br

Nem bem foilangado o patch de
troféus de MGS4 e uma galera ja
platinou. Big Boss ficaria orgulhoso.

MEMORIAS » Snake estd
velho e junta-se a Otacon
em uma ultima missdo onde
lembrangas valém troféu

:r

misséo, quando Otacon
mencionar Mei Ling.

B. Na cena inicial do Ato 2,
guando Snake estiver

rastejando e mencionar Saolidus.

7. Ainda na cena anterior,
guando Vamp for apresentado.
8. Ao encontrar Drebin,
ocorrem miultiplos flashbacks
com imagens de B6Bs.

9. Ainda com Drebin, quando
Snake fala o nome dos chefes
do primeiro Metal Gear Solid.
10. Quando Drebin diz "Keeps
this whole mess in check".
11. Ao encontrar com Naomi e
ela falar de Shadow Moses.

| only get off_rny bike...

12. Apos salvar seu progresso,
guando Snake falar da FOXDIE
ter matado Kenneth Baker e
Liguid Snake.

13. Quando Naomi falar da
FOXDIE e Snake responder
"Him!" (referindo-se a Drehin).
14. Ao sair do laboratério,
guando Snake rastrear

as pegadas de Naomi.

15. Ao seguir as pegadas de
Naomi, apos cruzar o rio, vire a
esguerda para chegar em uma
area com circulos na grama.
16. Na cena em que Naomi,
Snake e o macaco [mascote do
Drebin) estédo de maos dadas.
17. Quando Raiden aparecer

e eliminar dois robds gekkos.

#ATO3

1. Durante a explicacao da
misséo, quando Sunny falar
"It's my mother" para Naomi.
2. Na explicacéo da missao,

MAMAEZONA » Além de
garantir o troféu

conhece sua mde Eva

Flashback Mania, Snake

guando Snake falar: “So that's
what Ligquid was talking about”.
3. Durante a explicacao

da misséo, quando Naomi

olhar para a tela azul

4, Durante a explicacéao da
missao, quando Naomi ficar

de joelhos perto de Raiden.

8. Na explicacio da missao,
guando Naomi e Otacon olharem
a foto de Emma Emmerich.

B. Apos encontrar Big

Mama, guando ela atirar

nos robds esquisitos.

7. Quando Big Mama

falar "Nowadays, anyone

with a computer can

get a combat training".

8. Apos o acidente de moto,
guando Snake ajudar Big Mama.
9. No final da cena anterior,
guando Snake entregar

uma arma para Big Mama.

10. Ao reencontrar Big Mama
[ap6s vencer Raging Raven)],
guando ela olhar para a moto.

#ATO 4

1. Na explicacao da misséao,
guando Sunny comecar a descer
nas escadas e Snake e Otacon
falarem sobre a 1A Patriots.

2. Durante a explicacéo da

CHOQUE DE GERACAO »
Desta vez é Raiden
quem salva Snake e
ativa mais flashbacks

missao, quando Snake falar

sobre o plano de Liquid-Ocelot.
3. Va ao meio do heliporto,

na aea Heliport Area

4, Na base do heliporto,
aproxime-se da camera

de vigilancia que monitora a
escada para ativar o flashback.
5. Ao pegar a arma Mk.23
(modelo SOCOM), equipe-a e
mire para ativar uma cena.

B. Proximo do elevador

ao sul do heliporto.

1. Posicione a camera com visao
aérea [por cima da Snake) e ande.
8. Entre na area Tank Hanger
pela ventilacao proxima da
porta principal ou pelo balcéo.
9. No piso inferior

da area Tank Hanger.

10. No inicio da Canyon Area.
11. Ap se aproximar da

sala Electric High Voltage,

na area Nuclear Warhead
Storage Bldg B2.

12. Ao chegar ao Otacon's
Office, apds usar a senha.

13. Ainda no escritorio,
guando Otacon falar

com Snake sobre Naomi

roubar a amostra de sangue.
14. Quando Otacon falar
sobre Metal Gear REX.
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SOBRENATURAL » O boneco de
Psycho Mantis funciona como
"arma" e vale o troféu Can You
Feel My Power Now!!!?

15. Segundos apos o flashback
anterior, quando Dtacon falar
das portas e dos keycards.

1B. Ainda no Otacon's Office,
a0 se aproXximar do armario.

17. Ao chegar perto do Hind D
destruido (o helicéptero usado
por Liquid Snake no passado).
18. No meio do caminho entre
as torres de comunicacao.

189. Segundo andar da torre sul.
20. Apos derrotar Crying Wolf
e falar com Drebin, quando

um lobo aparecer no cenario.
21. Proximo da torre onde

e obtida a arma XM25

(apds derrotar Crying Wolf).
282. Ao usar o elevador, apas
enfrentar os robds Gekkos.

23. Na area Underground Base,
arraste-se pela ventilagéo e siga
para a direita ate chegar em
uma porta trancada, que havia
dado acesso a batalha contra
Vulcan Raven no primeiro MGS.
24. Ao entrar no hangar com o
Metal Gear REX, quando Snake e
o robd Mk. II chservarem o lugar.
25. Apds a batalha contra Vamp,
guando Otacon fala "Why does it
always end this way?".

26. Apos derrotar Metal Gear
RAY, quando Raiden salva
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Snake, aperte ¥ varias vezes
até acabar a cena, assim
vocé vera alguns flashbacks.

#ATODS

1. Na explicacao da missao,
gquando Otacon falar de Naomi.
2. Na explicacéo da misséo,
quando Otacon falar com Snake
sobre Naomi ajudar Sunny

na preparacao contra a IA.

3. Durante a explicacao

da misséo, quando Otacon
mencionar o nome de Emma.
. Quando Screaming e Psycho
Mantis aparecerem, e apos
derrotar Screaming Mantis.

B. Quando Screaming

Mantis explodir, aperte %
continuamente para ver um
flashback com Hideo Kojima.
7. Depois que Psycho

Mantis desaparecer.

8. Na batalha de Meryl e Johnny
Bkiba contra os inimigos.

8. Quando Meryl descobre
porgue Johnny Rkiba

sofre de dores estomacais.
10. Quando Johnny Akiba

fala do primeiro encontro

com Meryl em Shadow Moses.
11. Ha uma série de flashbacks

automaticos na batalha final.

18. Na cena final, guando
Drehbin e Otacon estao
conversando, assim gue
Drehbin falar de sua familia.

#CENAS POS-CREDITOS

1. Quando Big Boss falar
“someone can be made

to play a specific role".

2. Quando Big Boss falar sohre a
morte dos membros dos Patriots.
3. Quando Big Boss matar Zero.
&4, Quando Big Boss falar do
virus implantado em Snake.

8. Quando Big Boss revelar

gue o virus carregado por
Snake matou Eva e Ocelot.

B. Quando Snake carregar

o corpo de Big Boss.

7. Quando Big Boss bater
continéncia diante do timulo
memorial de The Boss.

SOUNDS OF

THE BATTLEFIELD

Consiga as 33 musicas (as obtidas
com senhas ndc contam) parao
iPod de Snake. E um dos troféus
dificeis e obtido em longo prozo.
Voceé comeca com nove musicas
nalista e grande parte delas e
obtida usando o robozinho Mk.11.
Algumas musicas sgo relacionadas
com os emblemas do jogo, obtidos
ao jogar em diferentes dificuldades
€ ao cumprir certas condicoes (voce
tera que terminar o jogo oito vezes
ou mais para conseguir fazer tudo).
0 emblema mais dificil dojogo &

o Big Boss, que exige terminar o
jogo em dificuldade maxima, sem

Zanzibarland Breeze

morrer, sem entrar no modo ALERT,
sem matar ninguém, sem recuperar
energia, sem usar itens especiais e
em menos de g horas. Eis alista de
musicas € como consegui-las:

* Inorino Uta: durante o resumo
da missao do Ato 1, procure
na cozinha do andar superior
(oproveite e pegue a Digital
Camera na mesa de Sunny).

* Destiny's Call, Love Theme
[Action Version), MPO+
Theme e Show Time:
obtidas com os rebeldes por
sua ojuda durante os Atos 1e 2.

* Theme of Tara: Ato 1,
na Militia Safehouse, na alcova
logo apos o hospital improvisado.

« Zanzibarland Breeze:
Ato 1, Urban Ruins, antes da
cena com Akiba dentro do barril.

* Level 3 Warning:
Ato 1, Advent Palace,
terceiro andar da cozinha.

* Theme of Solid Snake:
Ato 1, Millennium Park,
entre no edificio e procure
atras das caixas a direita.

* Boktai 2 Theme: no resumo da
missao do Ato 2, procure na
cozinha do andar superior.

* The Fury: Ato 2, Cave Valley
Village, no edificio queimado.

—
iPod usic
e b

From the METAL GEAR MUSIC COLLECTION
20th ANNIVERSARY album.

A hard rock version of “Zanzibarland Breeze”
from METAL GEAR 2: SOLID SNAKE.

SINTONIA » Se estressou em
missdo? Pegue arguivos de
musica para curtir um som
diferente e ganhar troféu

st mEET e




* Rock Me Baby: * One N:ght in Neo Kobe l:lty
finement Facility,
antes dc‘ C hﬁqor na st

* Metal Gear Solid Main Theme
[(The Du::u:mant Remix]): /

entrea parede e o contéiner,

arketplace,
nsiga o
* The Essence of Vince: /to Ato 4, usease 3463 supe emblema BigE
Beacon, no t'“lpu da tc no computador de Otacon.
* Shin Bokura no Taiyou I I
Theme: durante o resumo da * Metal Gear 20 Years History:
i 0 jcure na Lunar Knights Ma.ln Theme: Ato / eal J"Cqu' Building mais de g1
zinha de auru:lnr superior. T ) da missao d : ]2 ), antes on
na cozinha do andar superior.
* Test Subject’'s Duality:
* Warhead Storage: Afo 4,
k Hanger, entrena b
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Equipe suo arma, aproxime-se por

tras de um soldado e aperte
para rendé-lo. Quando o inimigo
levantar os bracos, solte e
operte A proxime ao sujeito para
revista-lo. Sempre que aparecer o
botdo de acao, aperte para tirar
os itens do cara e ganhar o trofeu.

No Ato 1, procure pela estatuana
area Red Zone. Suba na plataforma
da estatua e aperte A para pegar
nas partes intimas da estatua e
entrar no modo de camuflagem.
Fique apertando o botao para sair
e entrarem modo de camuflagem
continuamente ate quebrar.

HURT ME MORE!
No Ato 1, no controle do Mk. 11,
ative a camuflagem, aproxime-se

de um inimigo e eletrocute-o
(botao ER) ate o alvo desmaiar.
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ga a Drum Caon (lot@o usado
como disfarce no Ato1). Figue perto
de um inimigo distraido, equipe a
Drum Can e aperte % para dertar

Cans

com o lat@o. Movimente-se para
atropelar um inimigo ate ele

desmaiar e garantir o trofeu.

FROG SOLDIER DOLL

Mo Ato 1, ao enfrentar Haven
Troopers (unidade FROG),
sobreviva a eles sem usar
armamento letal. Os inimigos
sao ageis e habilidosos neo CQC,
entao use a arma Mk.2 (so nao
atire neles quando estiverem
pendurados, pois a queda pode
mata-los), alem de Sleep Gas ou
Stun Grenades. Sobrevivendo a
batalha sem matar nenhum dos
inimigos, ao chegar na garagem,
pegue o boneco Frog Soldier junto
de um pneu na parede.

Veja todos os posteres de modelos
(hé quatro no jogo). No Ato 2, em
Vista Mansion, ha um escondido
no corredor, atras do quadro com
um casal pelado; atire neste para
revelar o poster de Akina Minami
(olhe para ele usando a visao em

NERD VELHO » Encontre
os posteres de Aking
Minami para o troféu
Are You An Otaku Too?

EMOCOES » Use uma Emotive
Magazine proxima a um
aliado ou inimigo para ganhar
o troféu Emotion Control

primeira pessoa). Ainda no Ato 2,
o segundo poster esta no andar
de cima, no gquarto em gue ha
um quadro de casal pelado na
parede, sobre a cama. Deite-se
de costas na cama de olhe para
o teto, No comeco do Ato 3, siga

arua ate o Liberty Park East e
procure o carro escuro atravessado

naesquina. Ao lado do carro, entre
na estrutura do predio para ver o
tercerio poster fixado na parede.
Avance até Midtown Central
Sector, até chegar ao helicoptero
patrulhando o local. Suba pela

rua proxima ate chegar no furgao
depois da ponte; o quarto poster
esta na parede ao lado da van.

EMOTIONAL CONTROL
Consiga uma Emotive Magaozine
(compre com Drebin a partir do
Ato 2), deixe a revista no chao
para que um soldado a encontre

e ele expressara uma emocao
(vairir, ter raiva, chorar ou gritar)
dependendo da publicacao.

Mate varios inimigos ate fazer
Snake vomitar. Para fazer este
trofeu rapidinho, o melher lugar
e no Ato 2, na area Vista Mansion.

Elimine mais de 50 inimigos

(eles aparecem continuamente).
Ao bater a meta, Snake tera

um flashback com Liquid de
MGS1 e vomitara em seguida.

LAUGHING OCTOPUS DOLL
No Ato 2, derrote Laughing
Octopus sem usar armamento
letal. Proteja-se dos ataques dela
com metralhadora e, quando ela
parar de atirar, revide com a Mk.2.
Use o Night Vision para encontrar
a vila quando ela se camuflar.
Apos esvaziar a barra de Psych
do inimigo, ela aparece sem
armadura. Fuja, tome cuidado
para nao ser agarrado e pegue o
boneco Laughing Octopus sobre
uma das camas do laboratério.
Aproveite e ganhe o trofeu That
Tune Is His Mind Control Music.

Quando Laughing Octopus estiver
sem a armadura, apenas fuja dela
durante trés minutos. Quando o

cenario ficar totalmente branco,
equipe seu iPod e escolha a musica
Oishii Two-han Seikatsu para tocar
e foze-ladancar.

CROP CIRCLE

No Ato 2, apos a batalha contra
Laughing Beauty, siga o rastro

de Naomi ate cruzar um rio. Deste
ponto, siga para o lado esquerdo
para chegar a uma area estranha
com um circulo desenhado na
grama. Ele ativa um flashback

de MGS2 com Roy Campbell.
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INE 3
No Ato 3, derrote Raging Raven
sem usar armamento letal.

A batalha pode demorar, porem

e facil. Va para o alto da torre,
fique fora do campo de visao

de Raging Raven e use a Mk.2

ou outra arma nao letal paro
esvozior a barra de Psyche dela.
Quando a vila perder a armadura,
ignore-a e pegue o boneco Raging
Raven em um dos cantos do ponto
mais alto da torre.

GHOST

PHOTOGRAPHY ADDICT
Fotografe cinco fantasmas. Ao
comecar o Ato 4, equipe a Digital
Camera (obtida no Ato 1) e fotografe
os locais indicados para capturar
imagens dos fantasmas (membros
da equipe de producaoc do jogo).

* Fantasma 1: figue de frente
para o elevador de carga (que

1SS0 ECZISTE? » Shadow Moses
abriga memdrias e fantasmas.
Fotografe cinco deles para
faturar um troféu

FIGURAS DE ACAO » Derrote
cada uma das B&B com

armas ndo letais e garanta
um boneco e um troféu

vem do subterranen), ao lado do
heliporto, e mire acima da cerca.

* Fantasma 2: no heliporto,
mire em direcao a escadaria

da base ao fundo e fotografe.

« Fantasma 3: no deposito ao
lodo do heliporto, mire na parede
a esquerda, atras da caixa.

* Fantasma 4: oo sair do

deposito, vire a esquerda

e mire na parede sobre

a entrada de ventilacao.

* Fantasma 5:na base da
escada, na parede ao lado da
camera de vigilancia guebrada.

You have earned a trop
T'Ghast Phatography Ad

camera de vis@o acima da

cobeca de Snake para imitar

a visao isometrica do primeiro
MGS. Mova-se pelos arredores
(antes de entrar na base) com
essa visao ate ganhar o troféu.

CRYING WOLF DOLL
Na Ato 4, derrote Crying Wolf
sem usar armamento letal. E

importante ter orifle tranguilizante

Mosin Nagant (compre com Drebin)

para facilitar a batalha (cada disparo

na cabeca esvazia rapidamente

a barra Psyche), mantendo-se a
distancia. Use o Night Vision para
localizar o alvo oculto no campo
de batalha, alem de botar alguns
membros da unidade FROG para
dormir. Quando a inimiga perder
a armadura, vire para o lado
contrario de onde voce comecou
esta sequnda batalho e pegue o
boneco de Crying Wolf por perto.

Durcmte a butolha entre

Metal Gear REX e RAY, segure A
para fazer REX soltar um rugido
e Snake gritar “'Liquid!"".

SCREAMING

MANTIS DOLL

No Ato 5, derrote Screaming
Mantis sem usar armamento
letal. Ao comecar a batalha, use

a Syringe e depois a Mk.2 para
neutralizar Meryl (faca isso sempre
que ela for usada). Entdo, acerte o
boneco Mantis (o do lado direito
de Screaming Mantis) com a Mk.2

Marque todos os troféus que
conquistar para saber quais
ainda faltam na sua colegdo

Obrigatérios
O Liquid Sun (8)

O solid sun (8)

O third sun (8)

[ twins suns (B)
O oid sun 8)

Sequenciais

[ Flashback Mania (o)

[ sounds of the Battlefield (0)

[ 1 Just Don't Fear Death P)

[ Hands Up! (B)

[ Handle with Caution (B)

[ Hurt me more! (B)

[ brum can Addict (B)

D Frog Soldier Doll (B)

O are your an Otaku too? (P)

O Emotional Control (B)

O vou enjoy all the killing,
that's why (B)

[ Laughing Octopus Doll (B)

O That Tune Is His Mind
Control Music (B)

O Crop Circle (P)

O Raging Raven Doll (B)

[ chost Photography Addict (P)

[ overhead view - juts like
old times...(B)

O Crying Wolf Doll (B)

[ ouip! (8)

O Screaming Mantis Doll (B)

O vou're pretty Good (P)

Extras
O sunucHT! (7)
[ Facecamo Addict (P)
can you feel my
power now!!1? (P)
[ bivine Wind P)
O infinite Ammo (0)
[ stealth Camouflage (0)
O 1amTHE expert on
weapons (0)

Platina
Cthe Legendary Hero

até derruba-lo. Colete o boneco—
repita o mesmo procedimento para
conseguir o boneco The Sorrow —,
equipe-o e acerte Screaming Mantis
com um ataque do boneco para
zerar a barra Psyche em segundos.
Quando ela perder a armadura,
ignare-a e pegue o boneco
Screaming Mantis ne final do
corredor entre duas escadas

para garantir o seu troféu. »
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Na batalha final contra Ocelot,

ao tocar a musica Snake Eater,

o inimigo fara um movimento para
dar uma chave de braco em Snake.
Simplesmente nao reaja, e Ocelot
dara um beijo em Snake. Ah, esse
Ocelot e um fanfarrao mesmo...
SUNLIGHT!

Consiga a arma Solar Gun. Basta
terminar carregando no inventario
os cinco bonecos coletados nas
batalhas contra os chefes e
receber apas os créditos finais.

Consiga dez ou mais FaceCamo
(mascaras). Algumas sao obtidas
usando o robo Mk.11 durante o
resumo dos missoes, outras exigem
condicoes especiais. Confira:

* Roy Campbell: no resumo da
missao do Ato1, use o Mk.II para
bater em Roy Campbell.

* Standard FaceCamo: cbtida
automaticamente apos derrotar
Laughing Octopus.

* Young Snake: complete o Ato 2.

* Young Snake w/ Bandanna:
complete o Ato 2.

* Otacon: durante o resumo da
missao do Ato 3, use o Mk.11 para
baterem Otacon.

* Raiden without Vizor: durante
o resumo da missao do ato 3, use
o Mk.11 para bater em Noomi.

* MGS1 Snake: complete o Ato3.

* Laughing Beaty: venca Laughing
Octopus (sem a armadura) sem usar
armamento letal.
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TAPAS E BELIOS » Snake
ganha beijo de Liquid
Ocelot, o que vale um
trofeu e piadinhas infames

* Crying Beaty: derrote Crying
Wolf (sem a armadura) sem usar
armamento letal.

* Raiden Vizor Down: no resumao
damissao do Ato 4, use o Mk. 11
para bater em Sunny.

* Screaming Beaty: derrote
Screaming Mantis (sem armadura)
sem usar armamento letal.

* Drebin: consiga as 60 armas.

* Big Boss: consigo
o emblema Big Boss.

CAN YOU FELL MY

POWER NOW!?

Pegue os dois bonecos (Psycho
Mantis e The Sorrow) das maos de
Screaming Mantis. Ao comecar
uma nova partida, use o boneco
de Psycho Mantis come arma para
controlar o corpo de um soldado
(ou o boneco de The Sarrow para
controlar o cadaver de um soldado).

il
Compre a arma Tanegashima na
Drebin Store durante o Ato 5, com
50% de desconto (passa a custar
500.000 DP). O disparo da arma
cria um furacao que elimina todos
os inimigos que estiverem no
caminho, mas esse furacao so
ocorre quando a arma e usada
em areas externas. Ao criar um
furacao, o troféu pipoca no tela.

INFINITE AMMO

Consiga o item Bandana. Termine
0 jogo sem matar nenhuma pessoaq,
ouseja, use apenas armamento nao
letal (exceto contra os gekkos e os

- Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots

inimigos sliders na batalha contra
Raging Raven, pois mata-los noo
afetara a condicao). Combine a
conguista deste troféeu com o do
Stealth Camouflage.

Conguiste o item Stealth
Comouflage. Para isso, termine
o0 jogo uma vez sem entrar

no modo ALERT nenhuma vez.
Isso exige conhecer bem o jogo
e avancar com extremo cuidado
(use armamento nao letal para
derrubar inimigos pelo caminho,
SE Necessario).

I AM THE EXPERT

ON WEARPONS

Este trofeu e obtido em longo
prozo, pois € Necessario conseguir
65 das 69 armas existentes no
jogo (nao incluindo as obtidas com
codigos). 0 efeito e cumulativo,

ou sejg, voce tera que terminar

o jogo algumas vezes e usando o
mesmo save para conseguir todas.
Algumas armas sao encontradas
durante o jogo, enquanto o resto
precisa ser comprada com Drebin
— configure da dota no relogio

do videogome para um domingo
se quiser 20% de descontos, ou

DREBIN
Khary Payton

ESPECIALISTA » Drebin & um
vendedor de armas. Compre
seu arsenal e ganhe o troféu
I Am the Expert on Weapons

avancar ate o Ato 5 para comprar
com 50% de desconto. Eis a lista:

» Mk.2 Pistol: obtida
automaticamente.

* As 1911 Operator:
obtida automaticamente.

* Five-seveN: com Drebin ou
com a unidade FROG.

* BSR: com Drebin ou oo matar
alguem de alguma PMC.

» PMM: com Drebin ou com
alguem da resisténcia no Ato 3
(coso voce seja visto).

» G18c: com Drebin ou com um
Dwarf Gekko (robos menores).

» Desert Eagle: com Drebin ou
obtida oo matar um Dwarf Gekko.

» Mk.23: encontrada no Ato 4,
embaixo do caminhao parado
entre a bose e o heliporto.

» PSS: com Drebin.

» PO0: com Drebin ou com
alguem da unidade FROG.

* M10: com Drebin ou com algum
rebelde no Ato 2 (ojude-os para
ter acesso a salo com a arma).

* MP7: com Drebin ou com
alguns soldados PMC.

» Vz.83: obtido automaticamente.

» Bizon: com Drebin.

* AK 102: obtida
automaticamente.

» M4 Custom: obtida
automaticamente.

» Mk.X7: com Drebinou
soldados da PMC no Ato 1.

* B3A3: com Drebin ou
com algum rebelde no Ato 2.

* FAL carhine: com Drebin.

» AN94: com Drebin ou proximo  »
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Associacao Comercial, Industrial e Cultural de Games

A ACIGAMES é uma associagéao criada com a finalidade de
representar e regulamentar a industria e comércio dos jogos eletrénicos
e incentivar culturalmente a area dos games no Brasil.

Ja temos mais de 100 associados.

*ASSOCIE-SE JA

www.acigames.com.br

secretaria@acigames.com.br

* TEMPORARIAMENTE PERMITIDO APENAS PARA PESSOAS JURIDICAS
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FOI DADA A LARGADA!

D SHAN

Al SE EU TE PEGO!

JOGOS PARA PS VITA

| @pelotaodosgames

!j /pelotaodosgames

PELOTAODOSGAMES.com.br

da Cove Valley Village no Ato 2.

* SVD: com Drebin ou em
Cove Valley Village no Ato 2.

* XM8: do lado esquerdo de
Power Plant Part 2 no Ato 2.

= M14 EBR: com Drebin ou
com soldados da PMC no Ato 1.

* DSR-1: obtido automaticamente.

* USS: na Confinement Facility
no Ato 2, em uma pequena
sala ligada a alguns predios.

* Mosin-Nagant: com Drebin.

« MB2EA2: com Drebin.

* Rail Gun: obtido
automaticamente.

* HK21E: com Drebin ou na
Militia Safe house no Ato 1,
com algum rebelde.

* MBOEXY: com Drebin ou com
soldados da PMC no Ato 2.

* PEM: com Drebin ou com
rebeldes no Ato 2,

* Mk.46 MODI: com Drebin.

* Twrin Barrel: com Drebin
ou com rebeldes no Ato 2.

* M870 custom: com Drebin ou
na Confinement Facility, no Ato 2.

* SRIGA12: com Drebin.

* XM25: com Drebin ou com
membros da unidade FROG no
Ato 10u na torre de comunicacao
apos vencer Crying Wolf no Ato 4.

* MBL-140: obtida
automaticamente.

* RPB-7: com Drebinou na
Militia Safehouse no Ato 1.

* M72A3: com Drebin ou no
Market Place (no inicio, siga
o parede da direita ate o beco),
no Ato 2.

* FEM-148 Javelin: com Drebin.

* FIM-92° Stinger: com Drebin.

* Grenade: com Drebin
ou com soldados da PMC.

* Petrol Bomb: com Drebin.

« M34 White Phosphorus

* Grenade: com Drebin,

* Stun Grenade: com Drebin.

* Chaff Grenade: encontrado
no Containment Facility e
Marketplace durante o Ato 2.

* Smoke Grenade: com Drebin.

* Claymore: com Drebin.

* Sleep Gas Mine: com Drebin,

* Ci4: com Drebin.

* Sleep Gas Satchel: com Drebin.

* Stun Knife: arma inicial.
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TIRO NO VENTO » Compre ou
ganhe a arma Tanegashima
e atire em uma drea aberta
para levar o troféu

* Magazine: descarregue toda
a municao de uma dnica orma.

* Playboy: com Drebin.

* Emotion Mag: com Drebin.

* Psycho Mantis e The Sorrow
Dolls: obtidos com Screaming
Mantis no Atos.

* Race Bun: termine o jogo
em gualguer dificuldade.

* Tanegashima: com Drebin.

*» Smoke Grenade [Yellow, Red,
Blue e Green): termine o jogo
em qualquer dificuldode e depois
compre estas granadas coloridas
com Drebin.

* Solar Bun: confira
o troféu SUNLIGHT.

* Desert Eagle (Long Barrel):
consiga o emblema Fox.

* Thor 45-T0: consiga
o emblema FoxHound.

* Type 1T: consiga _
oemblema Hound. 5

* Patriot: consiga o
emblema Big Boss.
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*Valor valido entre os dias 01/08 a 10/10 para 1 [um] dia de Feira. Ingressos limitados a capacidade do local.
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11, 12, 13 e 14 de outubro
Expo Center Norte - SP

Acesse o site e compre ja
0 seu ingresso com desconto

www.brasilgameshow.com.br
facebook.com/brasilgameshow

BCS
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America Latina chega a Sao Paulo
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Os maiores cacadores de

troféus do Brasil estao aqui.

Para participar, cadastre-se
"~ no site mypst.com.br

e comece a platinar como

se nao houvesse amanha

OS MELHORES DO BRASIL

NOME v % BR PR OR PL TOTAL NOME v % BR PR OR PL TOTAL

Leon_melo 42 [ 54 Bog | 2363 T2 176 n4o2 61  Dyrk-IC L 3 1oa4 320 a8y 4722

2 DarkRaisen 41 69 4o (2366 8ot 193 10500 62 Pheoonix13 25 E28H 027 [O03E 334 8s 4474

3 renee_roots 39 1 6565 | 3133 714 174 9586 63  Alex Vivas 25 DEE 3402 [BimE 314 64 4792

4  SkynOver 36 |41 5636 |1geg 672 166 8383 64 LutzPS 25 4 3237 1040 310 15 4662

5 GuaxaGaspar 36 |8 5559 | 18n B57 168 Bagg 65  brocaivd 2% & 86 [o94 3T & 4268

6 Dropeti 35 |74 6387 [18oo 553 144 8884 66  Lucas_FR 25 BN o4 EISEE (348 T2 aa82

7  RavenXBR 35 (38 5665 | 1759 B2y 154  Baog 67 Horllando 25 1 3516 g8t j08 57 4862

8 Chanceler 34 |57 5209 |[1820 6Oz 19 7780 68 [Insane_okuma 25 2 4019 | G43 261 45 5268

9 chris-claire-jil G 1 5330 o 555 147 7146 69  Mantovann 24 g4 36s gg2 320 15 4552

Y 10 Black_Thor 33 L8 5554 (9681 s [@p 7902 70 Fogoli 24 [Bg 3292 [gb5 302 |6 4635
celoseco 33 | M 5232 | 1706 550 135 7632 71 panserod 24 (B2 B | go9 336 1] 4392

HoogenDazz 32 |87 a6y 1678 6oy 125 Joz7 72  puziN_BR 24 [BSY 2827 a5g 349 H2 407

Shin_Fire 3t g2 4567 [ 1688 505 126 6886 73 danilobrz 24 B3 303 434 328 79 4372

P3retrah 3t [ 35 4364 | 1556 550 106 6585 74 fenris-lima 24 81 3072 96335 308 60 | aan

misagol 3t 1 4488 ‘1460 a6 105 6599 75 crisdeathy3 24 BN 3228 [=1a3] 321 66 4533

guanabara jo (g8 49092 | p4 425 124 6o55 76 wagnerlima 24 44 3uo | 878 291 51 4810

coraxbio jo 77 4403 | 400 498 nz 6504 77 Elisson3s7 24 a4 3421 940 278 6o 4609

Killuiu 30 [ 47 4204 | 1453 509 105 6361 78 fabiohaifa 24 BHY m 1013 308 go M2z

michelestat j0 |31 4272 [M06. 477 122 6277 79 Mcrhatefield 24 JEol 3663 [Hloo a5g 53 4876

met-reload jo |45 4642 | 1431 436 g 6624 80 Heavenly_king 24 34| 3566 |83 262 T 4728

ricky174 2g (78 3040 | 1433 492 188 5973 81  Machine_God 24 297 3540 [NER 268 61 4

bmvtyea 29 |66 4os55 | 1348 484 no 5947 82 KILLERBRasi 24 Dal  3om g5l 322 56 4403

JACQUES 29 |63 3957 | 1370 506 102 5935 83 silvertongueBR 24 R 273 935 363 B5 4004

lebeau 2g |20 3965 | 1377 460 99 sgot 84 EVANDROBRAZIL 24 . W60 2706 B9} 335 87 4025

GoD_Bré3 29 1 4284 | 1219 405 109 6m17 85  hectorby 24 (16 3198 | Bog jo0 63 4460

Cantuario 28 (63 35: 1288 4n 114 5304 86  Foc4bb6 24 5 3368 | Hob 267 &1 4502

THRASHsp 28 (50 4340 | 1242 401 81 By 87 mca500 24 5 j203 | Hsg 205 67 4424

WhBloze 28 |31 4836 | 126 352 53 6517 88 Raphael_Gnomo 23 g7 268 [g23 323 75 4089

ReVolTS_BR 28 (29 38 | 1256 431 97 5585 83  marcoslaguna 23 |94 2796 |[lg32 jo7 78 413

douk23 23 NS 44360 ARG 367 B3 6012 90 ARAGORN_SP 23 g2 3083 | g42 00 55 4330

SoniMail 27 BE | 3n2 1255 | 407 93 5467 91 Yelladion 23 89 97 938 246 47 4728

RAYDERSON-ONI 21 (g2 3817 [1206 381 102 5506 92  RuxRy 23 |85 2B68 | Bg2 30 63 4153

gujabs 27 (685 347 1257 443 no- 4957 93 Maru-kun-BR 23 [ B2 2983 g3l 2599 31 4274

DarkDux_BRA 27 [BE 3460 | 1285 403 97 5245 94  SAMGAMES 23 81 3536 886 249 48 473

andrehz 77 |66 330 | u75 461 94 5050 95 fndarruda 23 |72 2662 [ 940 o 76 3989

fattore1d 27 (50 3493 | 1245 408 gz 5238 96 nlogan 3 [ 36 | 8 282 45 4532

DON_MAZZALI 27 48 3545 [ 170 M7 a5 5227 97 guygardner 23 69 3662 o3 225 49 4789

dideriw 27 |43 3696 | m48 389 97 5330 98  enasorodraude 23 (B8 2889 | 937 M 16 1173

louzada_pv 27 7 328g 1217 404 92 4998 99 Oreidopraia 23 | g3 2805 | Bi6 2g1 81 4053

RigBR 27 1S Iné 124 360 gz 5292 100 m_winston 23 |55 2876 | 949 297 56 4178

leanflu op el | 3476 1132 393 94 5045 101 danilo_penin 23 (800 2865 | o6 277 12 4120

lomesBRz27 26 Rl 3474 D2 401 B 5063 102 Makevinho 23 (44 2064 [BBE 276 68 g

Jjocobgxavier 26 |89 3570 | 1087 384 e 0123 103 rgromazoio 23 (38 2566 | Bgg 312 75 3852

mihimarcelo 26 |85 35600 | nog 350 82 5105 104 negocameron 33 Dd1 2070 [N8n 275 57 n73

NUMERO_P1 26 141 3248 Twopol 378 gb  47a2 105 rtakeow 23 1B 2605 a4 280 75 3883

AQUARONI 26 41 3455 101 mn 9z 4929 106 MaxiMihgNo 23 14 20901 8o4 284 44 4403

GUTSAHZ 26 |34 3407 10028 358 g6  488g 107 Wall_Kinho 23 |13 2695 | 789 309 76 3867

Sakai_HB 25 [asd  3sn 107 353 67 Logl 108 fabriciols 23 7 2968 | Bs3 257 63 4141

joapazi 26 &3] 4120 1053 295 57 5525 109 dclima 23 5 a0 867 23 56 4324

rfvayanos 26 (200 36 | 1053 3096 a1 4746 110 jhones 22 [g3y 2668 |NEng 281 6g 381

PINTOZINHO 6 n 3222 1031 an 8g an3 111 FINAUOGADORz2012 22 41 3331 768 237 50 4386

fdmcgames 251 I8 3333 108 341 85 4810 112 edsoneletro 22 Q0. 2955 826 253 63 40597

DanielgEver 25 (g4 3750 | 959 335 g 5113 113 BraozilianSniper 22 B9 763 835 285 61 1944

Heishirooo 25 [ Bg 3860 | 1031 312 57 5260 114 Elysium 2 B6 2734 797 204 64 3889

RAN'.(ING BRA.S“" 55 Diogo_Martini a5 (720 3976 | 048 287 66 5277 115 xSathler 22 | Hy ma 923 284 63 381
g:;?;::;:: “:n:;zu da 56 CoRLoSBP 25 A 3925 | 1021 280 61 5287 116 mrlira 22 96 3070 [UB63 267 34 4234
troféus estdo aqui. 571 |BaRbArOl 25 e 3172 | g8o 368 s 4605 17 diego_braga 22 [ 2395 848 259 76 308
Faca o seu cadastro 58  patedecarne 25 (61l 3088 [[933 382 @Ol 4493 118 MoonHawk- % BB 20 s 62 62
em mypst.com.k 59  Misantropus 25 [ 58 3600 | g49 325 2 4946 119 [obitojlbs 22 [joi o7 802 255 8 3842
e entre na disputa 60 TheTreeble 25, NSAl 3126 Shiga 341 16 4645 120 MorganaM 22 30 2158 | gah 332 61 3497
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LNT

Liga Nacional de Troféus
Este é 0 espago da fama para os

mais dedicados membros da LNT,

os maiores cacadores de troféus do

Brasil. 56 os melhores conseguem

eternizar seus méritos aqui. Para
ingressar na LNT, faga seu cadastro no site mypst.com.br

e capriche na conquista de troféus para sua colegao.

NOME vV %
brenobl 22 70
ntfrost 22 169
ChiquinhoBR 22/ lEs
Thab7BR 22 61
leandro_17 22 6O
RenatoWolimer 22 |64
BattousaiBR 220 52
os-gavioes 22. 55
peixeoz 22 |58
wicruz 2 136
Imf483g 22 ligs
big_borba 227 5%
Ssnipo 227 932
maceulinho 22 i3t
Ranzalee 2z 3
mabaruffa 22 28
TheAnimalavi 220 2y
OVOKndR 22 i
GLADIADOREBR 22 i3
lamine78 27; im
stevenplaya6s 22; e
MARLON_VASCO 2 8
FaustinoXBLADE 22 z
reainformatica 22 |
goldskarr 21 95
IvanReinhold 21 gy
Cloud_AC 21 |84
JCFurtado 21 183
CalintsFG 2 |8
Waters_PF 21 58
OS MELHORES DO
MES DEJULHO
NOME [
omitorrinco_ 18 46
cesarsacrazbr T BAS
SkynOver 37 18
met-reload 1l
LkurtieUs 17 4
PINTOZINHO 26 79
Luizchogas 13 g4
renee_roots 40. 9
DarkRaisen 43 62
SoulDestroyers 13 47
Jeffstylezoz 200 1o
Jjacobgxavier 27 96
PREDADOR_SP 22 32
fermandaotsunami 17 23
qujabs 28
Kanamexx- 13 90
regislczo 20 24
Erlymat 1330 W55
rafaela_barbosa e e
bolotah 21 95
RiqBR 27, |50
marcoslaguna 25 2
hectorx67 26 6
celoseco 3B 4
Leandra_DMC 13 8

BR
2708
3588
2392

2462
3213
2732
2647
2842
3051
2364
2432
2006
n
2775
2690
2667
2813
2632
2136
2781
829
3037
2736
3687
2997
2277
517
2150
2297

319
272
365
297
276
334
326
301
253
97
267
275
349
210
218
237
195
251
233

PR

833
e

956
790
823
745
781

820
860

790
802

837
820
790
153
805
819
848
749
722
789
804

142
832

834
786

105
ab
96

129
m

101
102

no

97
105

OR

294
205
327
257
308
240
260
201

253
213

287
279
225
286
247

251
245
285
288
247
187
232
248
154
n
266
249
294
b3
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TOTAL
3888
4565
37
4024
3657
4243
3842
3815
4001
412
3518
3586
3995
3653
3808
3792
3742
3914
3777
3347
3835
4742
4092
3836
4614
4002
3440
3627
1338
20

818
920
568
460
499
393
490
426
498
431
429
474
464
450

447
407
415
465

370
164
332
186
380
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A rede social brasileira
cacadores de troféus de Playstation
Conheca agora

LIDER SEMANAL £ MENSAL

-
qr

Sowe <125 u:‘!}"u

=

OS MELHORES DO RIO GRANDE DO SUL

NOME v % BR PR OR
fattore18 28 79 3Bos 1357 446
Jjacobgxavier 27 96 3801 1226 421
TheTreeble 25 (98 323 n35 346
Heishirooo 25 ‘g4 3876 036 32
Insane_akuma 2 82 4174 967 268
MorganaM 23 37 2266 o84 344
Thg67BR 23 Ea38 “3on 128 267
FernandoGordo 22 e T 8os 267
Ssnipo 22 38 20923 | Bog 226
marcelogaucho 21 By 2662 | a6 253
bolotah 21 (g5 2652 | j60 267
bazzovic 2 g 26 780 238
Ir_e_Mi 21 3t 2380 43 261
alineli 2 2465 709 247
dragons:_tnt 21 3 3256 651 73
MELHORES DO AMAZONAS
NOME v % BR PR OR
telverneckis 21 B2 2100 @ 792 216
RALPH_BRASIL 21 1 2498 657 =21
BIGWISE g 0 (26 2001 659 155,
Predator3io8 19 67 222 604 185
Rogerio_Br 18 B6 2393 505 147
JoSE_manu 17 28 1815 499 141
PanaSOniko 17 24 1848 440 139
ITIMAS_ENG 16 By 1558 427 130
Lucas_Sith 16 B2 1530 a4 128
wagtao_Am 16 37 o4 386 154
gledsony 16 11 1492 396 ny
kalebmayara 16 10 184 388 82
Neto xP 16 4 1431 4n 122
harinson 15 g7 1528 (389 95
alibio 15 79 12660 388 121
ASMELHORES

MENINAS

NOME v % BR PR OR
MorganaM 23 27 266 984 344
Ururus, 21 61 2806 834 213
laddyvalentine 19 14 1880 @ sgz 226
Renata-BR 18 £330 ‘18cs 531 16g
paulacancian 1B BN oo N5 155
htlbo 17 ‘20 B3 490 126
cfvpoet 172 63 518 151
angelicaplatina 16 64 1729 | 400 124
Montatah 16 U610 1614 1483 103
Tanana-BR 16 527 1268 04 138
Bayonetto_Dark 16 a1 1634 | 408 14
robertaristher 16 7 n38 424 145
ppriz3 16 3 1360 449 106
adrianajoet 5 33 ust 388 o4
Bernkastel-Ryugu 532 n52 315 12
Daniele 15 3 1351 308 15
Misuka_BR 15 n 1230 324 100
X-ZONE_GAMES 15 2 1667 284 7]
AnaMaura 15 1 1224 314 [+1]
bellalarmounier 14 85 1n42 303 g2

PL TOTAL
100 5708
81 5619
79 4791
57 5281
47 5456
65 3659
61 H170
mo 3854
59 4017
54 3ns
7 Ik
3 3o
50 3434
47 3472
24 4104
PL  TOTAL
51 3768
56 3442
2] 1744
35 3246
22 357
43 2198
25 2452
38 2153
24 2106
25 1969
23 2028
8 2372
20 1984
260 2038
27 1802
PL  TOTAL
65 3659
37 3830
3 2736
45 2600
38 2647
27 2474
2% 2307
21 2283
23 2223
37 1847
15 2
32 1739
27 1942
25 1668
29 1628
15 1789
21 1675
5 2020
23 1652
26 1563
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MYPSt « O site MyPS3t
mudou de nome e
agora chama-se MyPSt.
Isso aconteceu para
atender a diversidade
da caga de troféus no
universo PlayStation,
que agora vai além

do P53 e acontece
também no portatil
PlayStation Vita

*0s rankings da
LNT sdo criados
pela parceria entre
osite MyPSt e a
revista PlayStation

LV: Level %: Porcentagem
BR: Bronze PR: Prata
OR: Ouro. PL: Plating

RevistaOficialBrasil | PlayStation 119



quems

O cavaleiro de Darksiders

0 mais brigao dos Quatro Cavaleiros do Apocalipse nao € um
cara com quem voce vai querer arrumar confusdo. Este nobre
servo dos caras la de cima é temido pelos exércitos do céu e do
inferno. Com um cavalo feito de fogo e uma espada que absorve
almas de demanios, nosso anti-heroi € do tipo que julga os
outros logo de cara. Aparentemente, ter seus poderes selados

e ser forcado a aguentar um Mark Hamill reclam@o como Unica
companhia naTerra deixou o cara muito irritado.

PERSONAGENS

PlayStation

Agora é Guerral e

Mercy Bicho feio

Ser um dos Quatro Cavaleiros Um dos inimigos de War
devia ser um trampo bem legal. €Tiamat, uma demonio
Porém, War comeca seu tabalho do tamanho de uma carreta
antes do previsto (por acidente), e com jeito de morcego.

perde seus poderes e € engolido
por um demaonio. Isso que & uma
pessima segundo-feira...

NaGo que isso tenha impedido
nosso Cavaleiro de arrancar
Seu coragao.

£ néis que voa, bruxdo! Abraga o capeta!

Nem tudo em Darksiders quer Para poder subira torre enorme
mata-lo. Em certa parte, War \que guarda o vilao Destroyer,
recebe ajuda de um amigo \War Faz um acordo com o diabo.
emplumado, para uma sequéncia Samaelndo e o eramunhao

de tiro em trilhos espléndida... mais cabeca dura que ja vimos,
que termina com seu pdssaro € aceita sersubtituido em troca
levando uma surra de Tiamat. de demonios para o aimogo.

- no caminho. Mas, poralgum  ©
: motivo, & mais usada para
resolver quebra-cabegas.

Anjos e Demonios

The Watcher
Com avoz de
Mark Hamill
(no estilo

do Coringa,

Vulgrim

lgual oo lendario
Merchant de
Resident Evil 4,
ovendedor de
Darksiders esta
sempre d seu

v

[

A!_L-

ateé sao legais de usar, mas nem ¢
© maior puro sangue e pareo para
a montaria flamejante de War.

Uriel b Azrael

Um arcanjo que n° Preso no eterno
conflito com as
forcas do inferno,
ele gosta de ser
chamado de

"0 Arcanjo da

exercitos do
céu. Ela culpa
War pela morte
de seu amado.

servico. A

enca entre eles &
que Vulgrim devora almas como
pagamento, em vez de moedas.

120 PlayStation | RevistaOficialBrasil

forcado pelo Conselho a té-lo
como companheiro. Ele age como
um supervisor da condicional.

Nosso garot:
decide e
punhos de metal.

Morte", War encontra Azrael
pela primeira vez quando este esta
preso em uma torre gigantesca.

Mercy Chaos Form W
Uma pistola tae viril, gue Como se serumicara quase
é entregue a War por um invencivel comuma espada | e
gigante ruivo escocés, o de dois metros ndo fosse o )
Black Hammer. E Gitil contra bastante, War fica ainda mais s
inimigos peguenos. Contra forte guando se'transforma em av.* )
gigantes, nem tanto. um enorme manstro de fogo. Vo .

{ Crossblade Ruin

Vs = " Uma arma que nao apenas Nos adoramos o Agro, de J 1

_— volta como um bumerangue, Shadow of the Colossus, e os f
e 5 } como estripa quem estiver v cavalinhos de Assassin’s Creed - > \
aC ’ &



Sem medade SEm remorso.
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Assassinatos em seérie

Uma advogada jovem e ambiciosa.
Um investigador sério e experiente.
E isso é apenas 0 comego.

Compre nas livrarias, pelos telefones (11) 3038-5050 (sp),
0800 8888 508 (demais localidades) OU pelo site www.europanet.com.br




TIRE O MAXIMO
DE SEUS JOGOS

EM PORTUGUES EM PORTUGUES
Todas as estratégias para jogadores Roteiro completo do tdo aguardado RPG. Inclui
iniciantes e avancados, além de dicas, cobertura das missées, mapas 3D das cidades,
atualizagoes e taticas.Um guia fundamental taticas exclusivas e estratégias para batalhas
para quem vai jogar sozinfio ou em grupo. com chefes. Indispensével para fas do jogo.
WORLD OF WARCRAFT GUIA OFICIAL
CATACLYSM DIABLO 11

R$ 59,2 R$ 59 %

EDITORA
L

G Compre nas livrarias, pelos telefones (11) 3038-5050 (sp),
ewora. (0800 8888 508 (demais localidades) OU pelo site www.europanet.com.br
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PARA ANUNCIAR ENTRE EM CONTATO COM A PUBLICIDADE
(11) 3038-5093
publicidade@europanet.com.br

TRAGA ESTE ™
ANUNCIO

£ GANHE 10%

DE DESCONTO

ASSISTENCIA TECNICA

ESPECIALIZADA m

* Atualizacoes .
* Manutencao
* Troca de leitor 6ptico

* Consertos de consoles
em geral

N

Endereco: Rua Plinio Cavalcante, 38 CEP 03569-020 - Zona Leste
Telefone: (11) 2746-2873 ou Nextel: 100%344415




& Televendas:

(1) 2062-8123
Eletrénicos \www jeteletronicossp.com.br

* Loja Central Plaza Shopping:
Ay, Dr. Francisco Mesquita 1000 loja 182

Em breve + uma nova loja:
Av. Rio Branco 530 shopping 485
loja 13 14a e 14b

PRE-VENDAS
COM
FRETE GRATIS

0 melhor preco!
Pague em até 15x,
Vendas para atacado
e varejo.

Acesse ja: UJUJLLJ., |guonomoLL .comM.br

Tel: (11) 3313-4416 - Cel: (11) 7848-4008 - email: sac@iguanamall.com.br




Consoles » Jogos « Acessorios  Action Figures

&5 Pague em até 12 vezes

sem jUf‘OS nos cartoes
de crédito (parcela minima R$ 30,00)

VISA u &

Contamos com Assisténcia técnica especializada

Rua Aurora,1/8 loja 10 - Sao Paulo - (11) 3222-6531- CEP: 01203-000

A
SSISTENC1
i TECMCA

Jogos Onglnais Jogos Originais
ra PS Vita
a parﬂrde R$ 4990 a pamr de R$ 179,90

- Jogos Originais Jogos Ongmals
para PS2
apartrdeR$ 1990 a pamrde R$ 49,90

Televendas Estmato
(11) 4754-2800/ (11) 4063-5311

, [ Realizamos entregas via Motoboy
Rua da Liberdade, n° 108 ‘ Estamosnas g @y para a grande Sao Paulo e através do

Centro, ltaquaquecetuba - SP redes sociais : Correios para todo o Brasill

www.actiongame.com.br




SYPERGCAMES

Novos, semi-novos, antigos e acessorios _
TV - SOM - DVD’s - Videoké e Cartuchos
Servico — Compra - Venda — Troca

ATE 24X

oo (2 [0 ) 0 1 1 o
FONE: (11) 2094-3222 - (Proximo ao metrd Carrso) Ir e
Rua Antonio de Barros, 1334 — Tatuapé — SP

VARIADOS CONSOLES
LINHA DE ACESSORIOS JOGOS
MAO DE (OBRA ESPECIALIZADA

wf.,gamesm.l\x .com.br

Rua Santa Iflgenlﬁ 383 - Loja 30 @entro\‘Sao Paulo - SP

Tel:(11)322 "6862\

o

o




~ Vanhe aproveiiar as ofertas na

/

-

L QNGAIMS
‘a‘l}' = .

y. Enviamos
para
todo Brasil

www.galaxiagames.com.br carroes. =@ FF [E] s [
€-mail: conato@galaxigames.com.br Sta Ifigenia - Sao Paulo - SP

€nd: Rua Aurora, I62 - loja IEEH-!B_' TEL: () 3221-9165

. ACESSOR

. JOGOS

* PRE VENDA

* JOGOS SEMINOVOS

4

.. 11
TODO O SITE EM'ATE ﬂ ._

L ers e et e |

GALIDU]

LACK.OPSH 740

A

/GMES — 5 Sua divers@o é nosso dever!
WWWIEDGGAMESYICOMEBR TEL.193395'8030

RUA: OLIVEIRA CARDOSO, 163 * CASTELO * GALERIA * LOJA 02 - CAMPINAS.SP - CEP 13070-143
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Vocé pediuea
PlayStation fez!

Uma edicao especial s6 com

DETONADOS

gsvicmmvmﬂos

ot g
”””””

« Mortal Kombat

« Assassin's Creed
Brotherhood

« Gran Turismo 5

- Castlevania:
Lord of Shadow

« Killzone 3

Compre e saiba todas as
dicas, localizagoes, mapas,
combos e troféus dos 5 jogos
mais pedidos do ano.

Compre nas bancas, pelos telefones
(11) 3038-5050 (SP)

0800 8888 508 (demais localidades)

ou pelo site www.europanet.com.br

Compre sem sair de casa,
com toda a comodidade €
seguranca!

Visite e conheca a
Bebeto Games OF

Feira dos Importados, Conjunto D, Box 231/232 - Brasilia-DF Tel: (O6l1) 30374805

aneeﬂfarﬂlaedyame.s‘.aﬂm ﬂr
0S MELHORES J0GOS DE PLAYSTATION E XBOX

ENTREGA MAIS RAPIDA E SEGURA




-Todas as marcas .
eAtualizacoes . @E

eRegulagem mma

.3 Red Light —

eReballing # =~ _x\j_\.\.
[ VM 726, & iy » Gano.e @a@@em SR

Variedade de Jogos, Rapidez
e Pregos excelentes so
na House Games tem.

s : 1 e feriados ! <0nh A A 5, Ac s .'.houség'a_mes_com_br

Loja Mooca Plaza

“ 11)3311-1260




A SERIE DE VIDEO
— 37MILHOES DE

FOR RESULTS

SASSING
cwan ASSASSIN

™ (T, 7
/ e
N~
i -
v b

N CREED
%) P BrROTHERHOOD

=

"ASSASSIN'S CREED: RS 59,90

ASSASSIN'S CREED 2: R$ 59.90
ASSASSIN'S CREED BROTHERHOOD: R§ 79.90 e ——
ASSASSIN'S CREED REVELATIONS: R$ 99,90 AMERICANAS.COM

A _§ FACEBOOK.COM/UBISOFT.BRASIL

N




GAMES COM MAIS DE
JOGOS VENDIDOS.—

S, AND/OR OTHERGCO

,/
7/

AssassinG IS

REE
> oo EE D CREEDI]

REVELATIONS

JUBISOFT ENTERTAINMENT. ALL RIGHTS RESERVED: ASSASSING CREED; UBISOFT, AND THE URISOFT LOGO AR

0 201

@ XBOX360 %



PRE-VENDA GARANTA JA 0 SEU!

TOTALMENTE" - NARRACAD E COMENTARIOS:
EM PORTUGUES o~ TIAGO LEIFERT
E
CAIO RIBEIRO

LICENSED .
PRODUCT

" '*Lancam.ento 4 de Outubro ™

* Plataformas: PS3 e XBOX 360 (Disco) e PC (arquivo para download)
¥ .
B @i B @exw e A3 B %

. (M Saraiva AVERICANAS

[Sfmccomes|  saraiva.com.br

@ 2012 ELECTRONIC ARTS INC. TODOS 0S DIREITOS RESERVADDS. TODAS AS DENOMINAGOES COMERCIAIS SAD PROPRIEDADES DE
SEUS RESPECTIVOS TITULARES. PRODUTO OFICIAL LICENCIADD PELA AFA. “© O LOGOTIPO OLP E A MARCA FIFA SAD COPYRIGHT E
DENOMINACOES COMERCIAIS DA FIFA. TODOS 0S DIREITOS RESERVADOS", PRODUZIDO SOB LICENCA PELA ELECTRONIC ARTS INC.

"L, ‘PLAYSTATION', ' AND ' &= ' ARE TRADEMARKS OR REGISTERED TRADEMARKS OF SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC.
KINECT, XBOX, XBOX 360, XBOX LIVE, AND THE XBOX LDGOS ARE TRADEMARKS OF THE MICROSOFT GROUP OF COMPANIES AND ARE LISED
UNDER LICENSE FROM MICROSOFT, ALL OTHER TRADEMARKS ARE THE PROPERTY OF THEIR RESPECTIVE OWNERS.

** Data sujeita a alteragao




