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sta foi uma doguelos edicoes de fortes emocoes. Com a E3 prestes
a comecar, ninguem esperava por grandes revelacoes antes da maior
feira de videogomes do mundo. Grande engano! Nos ja sabiamos da
producao de uma nova aventura com Kratos, mas ficamos na suspeita de que
seria um episodio de estreia para o poderoso PS Vita. Que nada! A Sony antecipou
a surpresa e revelou o incrivel God of War: Ascension, que vai explorar mais a
nebulosa epoca em que o espartano trabalhava para Ares, o deus da guerra, e
ginda inaugura o tao sonhado multiplayer na série. E que belo multiplayer, com
doses incriveis de acdo e cenas mais viclentas do que as vistas em God of War [11.

A esso altura do compeonato, a edicao estava pronta para ir para as bancas.
Afinal, o que poderia ser melhor do que um novo God of War, junto com o primeiro
teste de Resident Evil 6, que assistimos em primeira mao no evento da Capcom
em Roma, & um detonado do popular Cavaleiros do Zodiaco? Dificil bater esse
trio... Mas entao veio a oportunidade espetacular de jogar um game que ninguém
nem fazio ideia de que estava sendo produzido: Call of Duty: Black Ops 1.
Trata-se "apenas” da serie mais rentavel do planeta e, julgondo pelo que
vimos e jogamos, e um episodio com as mudancas mais ousadas da franquia.
Adoramos demais a ideia de uma Segunda Guerra Frio futurista e a opcao de
fazer suas proprias escolhas durante a historia. Tem tudo para ser o melhor
Call of Duty de todos!!

Ok! Manda imprimir essa revista e cologue um aviso bem grande na copa
para que os leitores ndo se queimem com o calor dessas informacoes exclusivas.
Isso € o que eu ia dizer, mos ainda foltava o togue brasileiro no edicdo. Para
ficar perfeito, faltava um bom futebolzinho... E conseguimos as primeiras
informacoes de FIFA 13 e PES 2013, 0s soberanos. Carambal Sera que, com tudo
1550 que revelamos, ainda sobrou algo para a E3?
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Redator-chefe
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PODCAST

www.playplus.com.br/podcast

O PlayStation Cast BRea

mais nova atrocao do PlayPlus.
Trato-se do podcast oficial da
equipe da revista PlayStation,
onde o nossa galera discute os
bastidores da producao da revista,
fala sobre as novidades dos consoles
da Sony e também sobre os grandes
classicos que fizeram a alegria
dos nossos redatares e leitores.
Ouca o PlayStation Cast BR
direto no site PlayPlus ou baixe
para ouvir no seu celular.

REVISTA
DIGITAL

Leia e colecione arevista

PlayStation tambem no
mmstsen  SeU IPhone, iTouch ouiPad.

Visite a App Store, digite
"PlayStation" para achar o nosso
aplicativo e baixe-o gratuitamente
para o seu acessorio. Com poucos
cligues, voce tera acesso ao nosso
acervo de revistas em formato
digital. Este servico tambem esta
disponivel para Android e i0S por
meio do aplicativo O Jornaleiro.

Andlise  Troféus Podcast Preview Galeria

Primeiro trailer do RPG
Rainbow Moon

HGAROTA PLAY
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LISTA DE JOGOS
PS3 & PSVITA
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VER LISTA COMPLETA
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NA
INTERNET

www.playplus.com.br

As noticias mais guentes e velozes
do universo PlayStation estao agui.
Visite o nosso site para ter acesso,
em primeira mao, a galerias de
imagens, trailers dos lancamentos,
previews exclusivos, analises, tabela
de atualizacoes semanais da PSN

e o dezenos de fotos exclusivas dos
ensaios das nossas Garotas Play.
0 PlayPlus tambem conta com

um indice completo de jogos de
PlayStation 3 e PSVita, com dicas
para conguistar os troféeus.

Trailers

NAS REDES SOCIAIS

ial
Participe de promocgoes,
enguetes e brincadeiras

Fale com a redagao: playstation@europanet.com.br Opine sobre o podeast: playstationcost@eurcpanet.com.br

Sigo o nosso perfilno
Twitter para receber
noticias diarias
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* 10 Indispensavel

Perfeito ou muito perto disso

*9 Excelente

Altamente recomendavel

+8 Otimo

Excelente em quase tudo

*7 Muito Bom

Alugue antes de comprar

*6 Bom

Uma experiencia decente

*5 Normal

Divertido e frustrante

*4 Fraco
Muito problematico

* 3 Muito Fraco
Total falta de atrativos

* 2 Ruim

Umadesgraca completa

*»1 Péssimo
Se voce vir um jogo com esta
nota na PRO-BR, os editores
devem estar loucos

A medalha de
ouro é dedicada
para gualguer
jogo gque oferecer
grandes inovacdes,
jogabilidade perfeita (ou
guase), graficos
impecaveis e uma
experiéncia inesquecivel.

Sy,

CAPA

o

e, dessa vez, com um inedito
modo multiplayer

De volta as origens de Kratos,

ESPECIAL

Depois do detonado 100% na
edicao 161, saiba como se dar
bem no modo online

E e
.
PREVIEW

Das operacoes secretas de
1960 para as batalhas
futuristas de 2025
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para uma passada de olho no
encanto de Bruna Ventura

0 equilibrio entre simplicidade
e beleza que tornamJourney
simplesmente incrivel
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*Humberto
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Redator-chefe
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SONHADOR

Existe alguma chance da
Square Enix lancar um Kingdom
Hearts HD Collection? Sou
muito fd da série e senti falta
de um KH no PS3. E Ratchet &
Clank HD Collection?

Thiago dos Santos Martins

Via e-mail

L Sim, Thiago, ha chances, ate
porgue Final Fantasy X HD esta
em adaptacdo (dizem que € para
PS Vita, mas vamos aguardar),
logo por que a Square Enix ndo
ganharia dinheiro com um
Kingdom Hearts HD Collection?
Serio muito bom ter as versées

Final Mix dos dois primeiros jogos
(que sao cheias de extras e foram
lancadas apenas noJapao), tudo
com suporte a trofeus. Ja o
Ratchet & Clank HD Collection
sera langado ate o final do ano,

EXPECTATIW\ » Pode confessur, voce
adoraria jogar Kingdom Hearts em HD

com resolucao em 1080p, suporte
aimagem 3D e tres platinas para
serem conquistadas.

NAO SE ENXERGAM

E ai galera da PRO-BR. Estou
com uma divida: por que meu
PS3 ndo acha meu celular, via
bluetooth, e vice-versa? Ouvi
dizer que o bluetooth do PS3 é
somente para periféricos,
como mouses, teclados, etc.
Essa informacgdo procede? Vi
no PS3 que tem como registar

"Gfbﬂ que esta arte €

o celular para uso remoto com
o games. Como facgo isso?
Sérgio Romancini Junior

Via e-mail

w Entao, Sergio, o bluetooth do
PS3 realmente e usado para se
comunicar com perifericos proprios
e com alguns equipamentos
compativelis (como impressoras).
Entretanto, os celulares Sony
Ericson Aino ou Arc podem ser
registrados para transformar o
PS3 em um servidor de acesso para
imagens, videos e musica, mas

€ Preciso usar uma conexao

wi-f1. Os citados celulares tem uma
area especifica (Dispositivos
Conectados), para registrar o
codigo de acesso gerado no PS3 ao
iniciar o registro do celular. Digite o
codigo no celular, escolha o opcao
Uso Remoto no menu do PS3 e
confirme o acesso no celular. Uma

Antes de abrir um sorriso,
uma montagem. Mas
certamente uma coletdnea HD seria ex

e preparar terreno para KH3 na atual geragdo

EVERYONE

Only On

Seu espa 0 ara
duwdar; & p stoes,
adlTlc ;

mais que o mundo
dos games reserva

LASCOU TUuDO!
Pessoal, estou com um
problema. Quando liguei
meu P53, apareceu a
mensagem “ligue os meios
de armazenamento
contendo os dados da
atualizacao da versao 4.11
ou posterior”. Ja tentei de
tudo. Quando coloquei o
Pen Drive com a atulizagao,
ocorreu o erro 8002f281.0
que devo fazer?

Lucas Dias - via e-mail

Acoisa e seria, Lucas, e pode
exigir uma assistencia tecnica
especializada. Mas antes,
tente o procedimenta de
restauracao:

Desligue o videogame
1 apertando a chave atras
dele (ou tirando o cabo de
forca no caso do modelo Slim)
e ligue-a novamente.

Aperte e mantenha o
2 botdo Power pressionado
ate escutar dois “beeps"’
seguidos, entao solte.

Conecte o cabo USB no
3 controle e aperte o botdo
PS, e a tela de restauragao do
videogame aparece.

Restaure as configuracoes
padrao, o sistema de
arquivos, recrie o banco de
dados e tente restaurar o
sistema (as opgoes aparecem
na tela). Se nada adiantar,
pegue um Pen Drive, baixe a
ultima atualizaggo do PS3 no
site oficial do PlayStation. Crie
a pasta PS3 e, dentro dela, a
pasta UPDATE (em caixa alta),
e bote a atualizacao. Espete o
Pen Drive no P53 e escolha
““tualizacao do sistema’’ no
menu de restauracdo.



Mande seu e-mail:
playstation@europanet.com.br.
Lembre-se de colocar no

assunto do e-mail "Fala, Galera”

Ou mande sua correspondéncia
para: PlayStation Revista Oficial

— Brasil, Rua MMDC, 121,

Sdo Paulo — SP, CEP 05510-900

vez registrado, voce tambem pode
usar o PS3 para acessar fotos,
videos e musicas do seu celular. Ao
fazer isso, escolha a opcao
“Pesquisar servidores de midia’' no
PS3, e depois a opcao “Compartilhar
conteuido’ no celular.

EM ALGUM LUGAR...
Entdo, li a matéria sobre o PS
Vita na Edigdo #159 e fiquei
com a minha opinido formada.
Resultado: comprei o portatil!
Gostei tanto dele que o meu
PS3 ficou parado desde que
voltei de viagem. Pois bem, o
que acontece é que ndo
consigo usar nenhum
aplicativo que utiliza o “meu
local”. Serd que moro t@o no
interior assim (S@o Bento do
Sul - SC)? Podem me ajudar,
pois ja alterei tudo que é
configuragdo e nada.

Nilson Pilz - Via e-mail

w Olha, Nilson, voce precisa
autorizar o aparelho a obter seus
dados de localizacgo. Quando
estiver conectado via wi-fi e usar
o NEAR, porexemplo, o sistema
vai tentar encontrar sua posicdo.
Alem disso, acesse tambem o
aplicativo do Google Maps, no
aparelho, e autorize que ele

p—  PaySlaisndator

0 e-mail “herdeiro da mde Dindh” do més foi...
“Figuei sabendo que o estudio Santa
Monica vairevelar um novo God of War
para o PS Vita na E3, e este vai
mostrar o que aconteceu com Kratos
apés o final de God of War 3"
Anderson‘‘TheCODguy”, via e-malil

BUG DO AMOR » Mesmo depois de
morta, Tali voltou para Shepard

identifique sua posicao
geogrdfica, ou, pelo menos, o
ponto mais proximo a voce.

AMOR FANTASMA

0la, pessoal. Terminei Mass Efect 3
e me deparei com uma situagdo
que, acredito, seja um “bug
engragado” [spoilers a seguir]:
em MEz, o par romdntico do meu
Shepard foi Tali’Zorah. Em ME3,
escolhi a opgdo de reataro
romance com ela. Até aqui,
maravilha. Mas na missdo
Priority: Rannoch, apesar do
relacionamento firme e forte,
escolhi a opgdo de salvar os geth
(ndo tinha pontos Paragon
suficiente para salvar ambos) e
Tali morreu. A questdo é que
antes da missdo Priority:
Cerberus Headquartes,
momentos antes do dltimo
sonho/pesadelo de Shepard, Tali
apareceu para uma noite

O DAS PROMOCOES

PROMOGAO o
FINAL FANTASY
XIII-2

(PLAYSTATION #160)

romdantica! Depois disso, ela
continuou morta, ou seja, ndo
estd na Normandy e as
consequéncias disso continuam
validas no gameplay: geth sdo
aliados, quarians ndo (foram
dizimados). Posso deduzir que o
relacionamento foi programado
para ocorrer caso o romance
tenha sido reatado, mas ou a
BioWare ndo considerou a
escolha da miss@o Rannoch, ou
simplesmente ndo foi criada uma
alternativa para essa situagdo
(reatar com Tali e permitir que
ela morra). Achei estranho e
engracado. Resolvi compartilhar
com vocés esse acontecimento
bisonho, numa das melhores
franquias de RPG e ficgdo que ja
acompanhei. Abrago.

Jaime F. Sanchez Moreira

Via e-mail

L Rapaz, tu viveu um momento
“Ghost: Do Outro lado do Vida ",
Certamente foi um bug, Jaime,
mas cinematografico, diga-se de
passagem. Aqui na redacdo, o Gil

estava se gabando de ter “ficado”

com tres personagens diferentes
em um mesmo gameplay. Mas
essa promiscuidade virtual
acabou obrigando-o a jogar de

novo para ganhar um trofeu.

VENCEDORES
«Jairo Cesar Faria PROMOGAO PSVITA (PLAY #159)
Ribeirdo Preto-SP

VENCEDOR

Gabriel Goncales Lopes
Guaruja-SP

Jonathan Silva M. Nascimento
Guarani-MG

O canal mais rapido para vocé
trocar ideias com a equipe da
PRO-BR. Siga o nosso Twitter
para tornar a sua revista cada
vez mais interativa.

GOD OF WAR: ASCENSION
SERA O PRIMEIRO DA
SERIE A TER UM MODO
MULTIPLAYER. O QUE
VOCE ACHA DISSO?

Acho o multiplayer de God
of War o cumulo. To s
esperando por pérolas
como Kratos Kart
@thaciohahn

Me pergunto se um

modo multiplayer era
necessariamente primordial
para uma franquia
totalmente single player
@B1ROMG4

T
@MrHermes_47

Deveriam mudar o nome para
“Warriors of War'l
@markin_santana

Bem.. desde que eu ndo veja
Kratos correndo com uma
sniper na mao, ta valendo XD
@amendoyn

Sacanagem, deveria ser pelo
menos destravavel enguanto
estiver jogando P
@FrancoBits

RevistaOficia/Brasil | PlnySmtlon 9
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FOR RESULTS

Nao ha nada de justo, digno,
e nem mesmo nobre no combate.
E ganhar ou perder.
Viver ou morrer.
Tecnologia do futuro @ a chave
para vencer uma batalha assimétrica.
Faca o que for preciso para cumprir @ sua missao,
usando o que for necessario.

So os mortos lutam limpo.
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Tudo o que acontece no mundo PlayStation

Ageﬂda Fventos
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CAPTIVATE

L » O estilo de
combate de RE6 agrada
todos os gostos, com
movimentagdo mais livre,
esquivas e até porradas

ILHAD » Jake Muller foi
o maior motivo de fofoca
no evento, desde que
foi revelado que ele é
filho de Albert Wesker



EDO
BRASIL!

Resident Evil 6 serd o primeiro
episodio da série totalmente
legendado em portugués.

CO-OP E MERCENARIES

tem suporte para multiplayer

Assim como em REg,

cooperativo, online ou local, em tela div

C

la, para as

campanhas principais. Da ate para ajustar a posicao das
telas para evitar aquela confusao que rola quando dois

o muito proximos. Quem prefere um

personagens e
tiroteio mais descompromissac

modo Mercenaries, modalidade

podesed
‘orcade’’ que estara

/ertirc

mo

sde 0

disponivel d

POR Fablo Raphael

Resident
Evil 6

Producao de qualidade,
o novo Resident acerta na
dose do horror e da acao

tracao do evento,

Resident Evil 6 foi

apresentado por seu

time de desenvolvimento,

incubido de uma tarefa
cruel: jogar diante dos nossos
olhos, ja que ndo foi permitido
aos jornalistas testar por conta
propria. Ao menos, o gue vimos
nao desapontou.

Resident Evil 6 esta bastante
adiantado em seu desenvolvimento,
tanto que a Capcom vai antecipar
o lancamento de 20 de novembro
para 2 de outubro. Afinal, este
episodio esta em producao desde
o termino do quinto jogo, em 2009.
Segundo o produtor, Hiroyuki
Kobayashi, RE6 sera um divisor
de aguas na sérig, no mesmao
nivel do cultuado Resident Evil 4.
Kobaoyashidiz que seu objetivo e
levar o “terror de sobrevivencia”
para um novo nivel, ao mesmo
tempo em que planeja trazer de
volta o medo e o suspense dos
primeiros episodios.

E, para os brasileiros, a grande
noticia: RE6 sera totalmente
legendado em portugues.

30 MINUTOS
DE TERROR

Assistimos a primeira meia hora
da campanha de Leon S. Kennedy
(protogonista de RE2 & RE4).

A troma comeca apos os eventos
do primeiro trailer do jogo: o
presidente dos EUA foi infectado,
transformou-se em um zumbi e
fol executado por seu sequranca,

Leon e sua nova parceira, a
agente especial Helena Harper.
A duplo esta em uma universidode,
onde gcontecerio uma recepcao
para o presidente. Apos entrar
em contato com o servico secreto,
Leon descobre que ataques
similares estdo acontecendo em
varios pontos da America do Norte.
A propria cidadezinha de Tall Oaks,
onde o agente se encontra, esta
cheia de mortos-vivos.

Enguanto tentam fugir da
universidade, Leon e Helena
encontram o reitor, que pede
para os agentes salvarem sua
filha perdida. Ele guio a dupla
pelasinstalacdes, muito similares
a classica mansao do primeiro
Resident Evil.Sao cerca de
20 minutos caminhando por
corredores iluminados pela luz de
relompaogos nos janelos, saloes
abandonados e sombras sinistras.
A trilha sonora cresce e constrai,
Junto com o ambiente sombrio, o
clima de suspense e antecipacao.
A tensao e tamanha que, em uma
cena na qual o velho reitor tosse
repentinamente, a vontade
e de puxar o gatilhc em um
ato de defesa instintiva (se nos
estivessemos no controle, o reitor
seria curado dessa tosse da pior
forma). Os agentes encontram
a familia do reitor, todos mortos,
exceto sua filha mais nova, que
esta grovemente ferida.

0 grupo avanca pela
universidade quase deserta,
acompanhado apenas pelos
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Eventos

A

MEDO » E ai' vocé acha
que os zumbis ndo sdo
de nada... E aparecem
mortos-vivos rdpidos
demais e armados!!!

sons de passos e varios barulhos
assustadores, vindos dos outros
andares. Ao entrar no elevador,
rumo a garagem, a garota ndo
resiste e morre. O elevador quebra,
e tudo fica escuro. Em segundos,
as coisas esquentam: gritos de
panico, gemidos e, quando as
luzes voltam, o idoso esta morto,
com a filha dilacerando seu
pescoco. A garota virou um zumbi
e esta faminta. Leon e Helena
acabam com o ameaca e chegam
agaragem. Quando a porto

se abre, uma horda de zumbis
avanca contra os herois.

A VOLTA DOS
MORTOS-VIVOS

Quando o clima de suspense
diminui, e para dar lugar a tensao
com doses generosas de agdo.
Leon e Helena precisam
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atravessar a garagem, lotada
de mortos-vivos. Muitos deles

sao lentos, como nos episodios
classicos, mas outros sdo capazes
de correr e avancar como animais
selvagens. E a novidade mais
perigesa: alguns inimigos usam
armas. Por sorte, os protagonistas
aprenderam novos trugues.
Finalmente, & possivel andar
e atirar simultaneamente; parece
simples, mas € algo com que os
fas sonham desde RE4. Qutra
boa nova e o habilidade de se
proteger atras de muretas e
obstaculos, tecnica popular nos
jogos de tiro contemporaneos.
Tambem e possivel se jogar
no chao, para se esquivar
de atoques e fuzilar zumbis.
Caoda personagem possui uma
serie de ataques corpo a corpo,
como chutes, ganchos e

INTERFACE ELEGANTE

nstracdo, quase ndo

dores no tel

imentaas -ao de
fundamental parao
e. Apenas um pegueno

icone aponta a direcao do

mo objetivo enquanto Leon
percorre a universidade, assim
como simbol teracco oo
tocar certas portas. Na horc
combate, uma elegante interfoce

cotoveladas dignas de shows
de luta-livre. Euma das ideias
mais interessantes e aproveitar
objetos oportunos ao seu redor.
Alguns zumbis possuem armas
presas na corpo. E possivel
arrancar uma faco do peito do
oponente e enfiara lamina em
seu cranio, por exemplo.

\esmo carregado de acao,
Resident Evil 6 ndo lembra
em nada o decepcionante
RE: Operation Raccoon City
(leio a analise na pagina go)
e claramente quer atendera
maior parte dos desejos dos

mitranspare
oda tela,

qualv

ve a muni¢do, escolhe sua arma

e administra it

psula. Ndo e preciso
pausar o jogo e mudar para uma
tela de inventario. Tud
com rapidos togue
mantem o f 0 que interessa:
na luta pela sobrevivencia.

> felto

e botaoe

fas dos episodios classicos: o
encontro entre Chris e Leon,
a volta do horror e mecanicas
de acdo dignas dos jogos
contemporaneos.

Resident Evil 6 e um projeto
de alto nivel tecnico e com
reguintes de uma producdo
de orcamento elevado. Desde
a trilha sonora impecavel ate
as sequéncias cinematograficas,
passando pelos longos momentos
de suspense e as cenas de acao
carregadas de muita adrenaling,
tudo levo acrer que sera um forte
candidato ao titulo de jogo do ano.
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SEM MEDO DE CHOCAR »
A cena inicial do game
maostra Dante seminu,
batalhando enquanto

veste sua roupa. Argh!

DMG

DMC quer levar acao com estilo
para a nova geracao de jogadores

roduzido pela Ninja Theory,
o novo Devil May Cry,
agora chamado DMC,
realmente vajalem da
polémica reformulacao
no visual rejuvenescido do
protagonista Dante. Sequndo
os produtores, o objetivo da Ninja
Theory e que DMC tenha o mesmo
impacto do primeiro episodio
em 2001, no Play 2. "Queremos
entregar a essencia de Devil May
Cry", explicam os produtores. Para
iss0, e preciso definiro gue o jogo
significa para uma nova audiéncia.
Jogamos muito DMC durante o
Captivate e nao vimos nada capaz
de revelucionar os jogos de agao,
mas certamente parece serum
dos melhores episodios do série.
DMC tem uma versao aprimorada
da mecanica de combate de
Devil May Cry 3, e atualiza o visual
sem perder o senso de humor.
Para quem comegou d jogar
videogame no PS3, DMC seraum
jogo no patamar de Bayonetta ou
de God of War—titulos que foram
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inspirados, de formas diferentes,
no estilo de Devil May Cry.

UM NOVO DANTE

Dante e apresentado em sua
juventude, antes de abrir sua
agencia de "caco-demonios'.

0 heroi ganha a vido como
modelc e mora em um trailer,
rodeado por belas garotos. O cara
e um malandro, sempre pronto
para tirar sarro de seus inimigos
ou de pessoas que cruzam seu
caminho pelas ruas.

Assim como nos jogos anteriores
da Ninja Theory, as expressoes
facigis e o movimentacao do heroi
chamam a atencao. 0 estudio
e famoso por seu sistema de
captura de movimentos e, embora
nao contem com o insuperavel ator
e duble de movimento Andy Serkis
(o Gollun de O Senhor dos Aners,
que participou de outros jogos da
Ninja Theory), a produtora garante
que artistas talentosos trabalham
no jogo, mas nac cita nomes.

DMC e marcado pelo sarcasmo

C LIME-SE » Os fds de
Devil May Cry ndo gostaram

do novo Dante, mas ndo tem
jeito: o cara de cabelo branco
ndo voltard (por enquanta)

O » Quando esta
criatura surge, toda a
cidade transforma-se
em um parque de
diversdes infernal

DEMONIACO » Além de
criaturas monstruosas,
Dante terd também de
sobreviver a cenas que
se alteram o tempo todo



de Dante e uma atmosfera

sobrenatural muito mais forte

do que nos games anteriores.

A a¢do se passa em uma dimensao
paralelo, o Limbo, muito proxima
do mundo real. Perto o suficiente
para afetar nosso mundo. Muitas
situacoes envolvem problemas no
Limbo para solucionar o caos que
assola o mundo real. O cenario €
cheio de elementos surreais, como
ruas que se abrem para impedir a
passagem de Dante, letreiros que
revelam as intencoes por tras das
palavras (como um fliperama em
que o letreiro ordena: “Gaste
dinheira!"), entre outros detalhes.

DESCONSTRUINDO
UM HEROI

A origem de Dante & construida
casualmente oo longo do game,
mas logo no comeco o herai

(que surge nu na sequéncia inicial)
veste seu traje, ganha o sobretudo

e equipa suas famosas pistolas
Ebeny e Ivory, assim como a
espada Rebellion. As trés armas
sgo o suficiente para lidar com
a maioria dos inimigos, mas o
suficiente nunca & o bastante em
DMC: conforme o game avanca,
Dante recebe novas armas,

gue permitem longas e estilosas
sequéncios de golpes. Da parg

trocar de armas automaticamente,
de acordo com o combo executado.

Uma tritha sonora de rock
pesado pontua as sequéncias
de acao. Dante distribui tiros e
detona inimigos com golpes de
espada e de foice. As combinacoes
se conectam facilmente e em
pouco tempo o jogador domina as
técnicas de combate. A pontuacao
de seus combos € exibida na tela e
ojuda a entender quais golpes sao

mais eficientes para cada situacao.

A melhor parte das lutas e o opcao
de usar uma espécie de corrente

APR( 10 ¥ Jogamos
DMC até calejar os dedos
e gostamos muito da
velocidade da agdo e
da variedade de atagues

para puxar os inimigos. Melhor
ainda, voce pode arremessar
Dante na direcao dos inimigos.
Com isso, da para lutar no ar,
saltando de um inimigo para
outro, ou lancar a vitima nas
alturas para segui-la com a
corrente rapidamente.

0 game oferece sequencios de
plataforma, nas quais € preciso
usar pulos duplos e um movimento
especial que faz Dante planar
por instantes, permitindo
alcancar pontos mais distantes.
As combinacoes de botoes nessas
horas sao um pouco irritantes
—ao apertar o botao de pulo,
€ preciso pressiona-lo de novo,
junto com um dos gatilhos.

0 problema é que cada gatilho
tem uma funcao e e facil, no calor
do momento, apertar o botao
errado. Os comandos poderiam
sersimplificados sem causar perda
de experiéncia para o jogador.

AVEZ DA
NINJA THEORY?

Para a Ninja Theory, DMC & a
oportunidade definitiva para se
destocar: seus jogos anteriores
nunca foram mais do que bons
titulos — bem feitos, mas nunca

memoraveis. Com uma marca forte
e um personagem famoso nas
maos, o estudio tem a chance de
mostrar do que realmente é capaz.
Alem de adequar o personagem
para uma audiéncia mais jovem,
que pode ver DMC como um
jogo inspirado em God of War
e Bayonetta—algo que para os
veteranos do PS2 pode soar como
uma heresig, ja que no verdade
& exatamente o contrario. A Ninja
Theory preserva a esséncia da
série e entrega uma aventura
recheada de humor e acoo
exageradamente estilosa.

DMC trara Dante de volto oo
PlayStation 3aindaem 2012. »
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5T Além dos
?eftos visuais incriveis
las magias, os efeitos
sonoros de combate sdo
muito impressionantes

» Ndo
vemos monstros tdo
legais quanto os de
Dragon's Dogma desde
os chefes de Dark Souls




Dragon s
Dogma

RPG com pegada ocidental, indispensavel
para os fas de Skyrim e Kingdoms of Amalur

ragon’s Dogma € um

jogo bem diferente do

que os fas da Capcom
estdo acostumados.

0 RPG de acoo combina
elementos de jogos tipicamente
entais, como Skyrim e
Kingdoms of Amalur—liberdade
de acao, mundo aberto para
explorar, personalizacao do herai
com armas e itens encontrados

acl

durante g aventura—comuma
pancadaria digna da produtora
joponesa. Llembra, de certo forma,
fliperamas de Dungeons & Dragons
longados pela Capcom nos anos
1990, Shadow over Mystara e
Tower of Doom (se voce se lembra
desses jogos, parabens!). Seja nos
iniciais ou em algumas criaturas,
como a quimera do tutorial,

ndo sao poucos os elementos de
Dragon’s Dogma gue remetem

ao classico RPG "de mesa” e sua

EGO » Finalmente valerd a
pena passar horas criando

um personagem. Vocé ndo vai
querer divulgar um cavaleiro
de cuecas no seu Facebook

versao arcade, do qual os
produtores sao fas confessos.

PANCADARIA

A versao disponivel no evento
era praticamente o jogo final.

A aventura inicial, um tutorial gue
ensina os fundamentos da acao,
estava muito melhor do que a

versao que jogamos na E3 2o11,
com um combate mais refinado
e personagens secundarios que
sobem o que estao fazendo.

E nas batalhas que DD se
destaca. O heroi possui varios
golpes especiais, ativados por meio
de combinagoes no controle. Seu
maior diferencial esta no opcao de
agarrar o adversario, que resulto
em momentos unicos. Um membro
do grupo (controlado pela magquina,
afinal DD é uma aventura-solc)
pode segurar um inimigo pegueno
para que voce finalize o coitado
com sua espada, por exemplo.

Ja quando o grupo esta diante
de um inimigo maior, como um
ogro ou dragao, voce pode tentar
montar e escalar a criatura. O grupo
pode subir no monstro e tentar
alcancar sua cabeca para desferir
um golpe fatal. Essas acoes
rendem momentos inusitados,
como o grupo de aventureiros
pendurados sobre um monstro,
tentando se manter no lombo da
criatura como se fossem pedes de
rodeio. Monstros caidos deixam
itens, como pogoes e novas pecas
de armadura. Como em muitos
RPGs de acao, equipar armas e
armaduras € muito importante.

COMPANHEIROS

Dragon’s Dogma usa um sistema
de Pawns, em que voce pode
recrutar ajudantes, desde
soldodos mercenarios ate magos
e ladroes, sempre Uteis para jogar
feiticos ou desmontar armadilhas.
0 jogo mantem um registro
dos seus companheiros, com a
experiéncia que adquiriram e as
armas e armaduras que foram
equipadas durante as partidas.
Vocé pode recrutar novos parceiros
—ou chamar velhos conhecidos em
pontos especificos.

0 detalhe mais interessante
do sistema de Pawns € o opcao
de contratar os personagens dos
seus amigos como companheiros
de aventuras. Ao fazer isso, DD
cria uma copia do personagem
em seu perfil. Essa copia adquire
experiéncia e pode ser equipadao
com itens encontrados durante a
sessao de jogo —e o proprietario
do heroi recebe os pontos de
experiéncia e os itens apos o
fim da partida.

Mesmo que muita gente so
se interesse por Dragon’s Dogma
para aproveitar o acesso ao demo
de Resident Evil 6— por meio de
um voucher para download que
acompanhara o jogo—o RPG de
acao da Capcom tem conteudo
o bastante para surpreender
e entreter os fas de gomes de
aventura: s6 a campanha principal
conta com 60 horas de duracao.
E esse tempo aumenta para
cerca de 100 horas com as
missoes secundarias.
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NOVC 0 Usara
tela de toque traseira
para trocar de lutador
deixou a luta mais
dgil e dinamica

NOVO A

Stree
Fighter
ekken

Versao para PlayStation Vita
confirma o poder do portatil
para jogos de luta

Capcom j& provou
que sabe levar seus
jogos de luta para

A

o PlayStation Vita,

como atesta a otima
adaptacao de Ultimate Marvel
vs Capcom 3. Porém, a versao
portatil de Street Fighter x Tekken
faz muito mais do gque uma
mera conversdo do jogo para
a telinha do Vita. Trata-se de
um game ainda mais incrivel,
com novidades exclusivas,

O jogo estd sob os cuidados
da Dimps, estidio que trabalha
ao lado da Capcomn desde
o desenvolvimento de Street
Fighter (V. Fas da pancadaria
virtual podem respirar
aliviados: o produtor Yoshinori
Ono, grande responsavel pela
volta da série, promete dar
todo o suporte necessario
para o time. Quando chegar
ao portatil, o jogo tera todos
05 personagens extras ja
liberados: sdo ao todo,doze
novos lutadores, seis para
cada lado. No evento,
pudemos jogar com Blanka,
Elena, Sakura e Dudley do
lado Street Fighter, e Christie
Monteiro e Lei, de Tekken.

Além deles, Cody, G
Jack-X, Bryan e Lars estardo na
versao final. Para a alegria de
quem ja possui a versao para
P53 - e pensa em adquirir o

jogo para Yita — ao conectar
os dois games pelo seu perfil
da PSN, o jogador terd todos
05 personagens extras
desblogqueados no Play 3
sem custos adicionals.

Street Fighter x Tekken traz os
Mesmaos cenarios, animacoes e
movimentos da edicao de P53.
Segundo Seth Killian, gerente
de comunidade da Capcom,
0 j0gOo Nao tera NOvos cenarios,
pois & idéntico ao jogo para
o console maior. A afirmacao
parece exagerada, mas os
produtores do jogo confirmam:
o cadigo-fonte de Street
Fighter x Tekken para Vita
& o mesmo do jogo de PS3.

0 visual do game do
P53 ficou ainda mais
impressionante na
"telinha" do PSVita

Mao e a toa que estao
confirmadas lutas online
entre as duas plataformas.

No portatil, o game de
uta ainda usa recursos unicos
como a tela de togquee o
touch pad traseiro — que pode
ser configurado para executar
comandos especificos, como
a troca de lutadores, Funcoes
como realidade aumentada e
o Near foram apenas citadas
pelos produtores na Captivate.,
Mais detalhes devem surgir
nos proximos meses, ja que,
), 50 sabemos
iter x Tekken

por enquar

que Street f

chega ao Vita em 2012,
1 més definido.
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Entrevista

Agendabr
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Por dentro de

Oriente e Ocidente unem-se
para reconstruir Lost Planet em
um promissor terceiro episodio

Entrevistamos
Kenji Oguro

Criador de Lost Planet

Andrew Szymanski
Produtor de Lost Planet 3
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grande surpresa

da Captivate 2012

foi lost Planet 3,

anunciado oficialmente

no evento e previsto
para chegar no PS3 em 2013.
A produgdo € uma parceria da
Capcom com a Sparks Unlimited
(estudio norte-americano, de
Call of Duty: Finest Hour). O jogo,
gue se passa antes dos eventos
do Lost Planet original, esta em

desenvolvimento ha alguns anos.

Segundo o diretor Math Sophos,

aideia de lost Planet 3 nasceu
oo mesmo tempo que o segundo
jogo da serie.

Lost Planet 3 acompanha a
colonizacdo de E.D.N.I1I, ainda um
mundo gelado, cheio de perigos e
misterios. 0 gome deixa de lodo o
motor grafico MT-Framework 2.0
e adota a Unreal Engine 3, uma das
principais engines desta geracao,
responsavel pelos graficos de
jogos, como Mortal Kombat
e Batman: Arkham City.

Batemos um papo com
Kenji Oguro, criador da franguia
Lost Planet, e Andrew Szymanski,
produtor do novo episodio,
sobre o gque vem pela frente
em Lost Planet 3.

Do que se trata
Lost Planet 3?7
Qual é a histdria
por tras desse
novo jogo?
Andrew Szymanski:
Lost Planet 3 e, em essencia, a
historia de um cara chamado Jim.
Ele veio da Terra nas primeiras
ondas de colonizacao de E.D.N.III.
E uma historia que aconteceu
no passado, antes dos eventos
do primeiro Lost Planet. Jim esta la
cumprindo contratos de construgao
e exploracao, trabalhando pesado
na colonizacdo desta nova
fronteira espacial. Ele ndo e um
supersoldado, mas € um cara
durgo gue foi buscar dinheiro
para sua familia, que ficou na Terra.
Nos acompanharemos Jim em sua

Jornada e assistiremos a sua luta
pela sobrevivencio no mundo
gelado e hostil de E.D.N.III. Assim,
Lost Planet 3 € a historia de como
Jim amadurece, do momento em que
chega ao planeta ate o fim do jogo.

Eenji Dguro: [ost Planet 3¢

o0 jogo que chega mais proximo
do meu conceito inicial para a
franquia Lost Planet. Isto tem
a ver com a forma que o jogo

e construido e como ele se
apresenta pora o jogador.

0 Lost Planet original era um
game mais arcade. Ha varias
razoes pelas quais o jogo ficou
daguele jeito. Agora, com

Lost Planet 3, conseguimos fazer
um jogo mais ligado ao enredo,
e um game dirigido pela historia.
Seguindo o enredo, o jogador
descobre mais e mais sobre o
mundo. Esse e o tipo de jogo
que eu tinha imaginado
originalmente. E uma experiéncia
mais vasta para o jogador.

Como Lost
Planet 3 se
conecta aos
jogos anteriores
da série?
Andrew: Lost Planet 3 acontece
antes dos eventos vistos no
primeiro jogo. Assim, gualguer um
pode comecar por ele e entender
o que esta acontecendo. Mas ha
muitos detalhes dedicados para
as pessoas que jogaram os dois
primeiros games. No trailer do



Jim pilota seu Utility Rig em um combate tenso contra um monstro gigante

anuncio, por exemplo, Jim recebe
uma ligagdo de um personagem
chamado Gale. Quem jogou o
primeiro Lost Planet vai lembrar
que Gale € o pai de Wayne, o
protagonista daquele jogo. Nao
ha uma conexao direta entre um
Jjogo e outro, mas o Lost Planet
original acontece pouco tempo
depois de LP3, e ha pequenos
toques aqui e ali que as pessoas
vao gostar de descobrir,

Jim pilota um

enorme mech

bem maior

do que os

Vital Suits
dos outros jogos.
Teremos mais
maguinas gigantes?
Andrew: Bemn, nos outros
episodios nos tinhamos os
Vital Suits, veiculos equipados
com muitas armas e mais ageis
do gue o de lost Planet 3. Eram

de uso militar, com armas,
metralhadoras e misseis.
Quando pensamos no mecha

de Lost Planet 3, pensamos como
a tecnologia costuma encolher
com o passar do tempo em nosso
mundo. Celulares sao cada vez
menores. Entdo, no passado,

os modelos anteriores dos Vital
Suits eram muito maiores.

Eles ngo foram projetados
para os militares, mas para uso
civil. Foi assim gue tivemos a ideia
para o Utility Rig que voce vera
no jogo. Nos dois primeiros games,
os Vital Suits eram veiculos
descartavels. Voce entrava, usava
ate acabar e jogava fora. Em LP3,
0 Rig e uma propriedade de Jim, e
basicamente seu lar fora de casa.

Queremos criar um vinculo
entre Jim e o veiculo, entao,
na maior parte do game, o
jogador vai pilotar esta maquina
e vera outros veiculos, de outros
personagens. Outros Rigs

aparecem danificados pelo
caminho, mas voce so vai ve-los.
Queremos Jim bem proximo do
seu Rig, pois eles tem muito
trabalho a fazer em Lost Planet 3.

Lost Planet 3
é forte na
histdria. Ha
espacgo para
multiplayer?
Andrew: [ost Planet 3 tera
um multiplayer, e uma parte
importante da franquia e
queremos continuar essa
tradicao. Ao jogar a campanha,
LP3 e uma experiencia muito
mais dedicada para um jogador,
entao nao teremos multiplayer
para a campanha principal. Nao
podemos entrar em detalhes
ainda, mas haverao muitas
modalidades de jogo, para
oferecer uma experiencia
multiplayer robusta, sobre a
qual vamos falar mais no futuro.

0Os cenarios gelidos de E.D.N. 111 parecem mais hostis. Com o foco no
trama, conheceremos mais sobre este mundo para temer seus perigos

Este @ um
projeto dividido
entre a Capcom
e a produtora
americana
Sparks Unlimited.
Como a visdo ocidental
influencia na produgao
desta franquia oriental?
RAndrew: Lost Planet 3
uma colaboracao entre o time
original em Osaka, no Japdo, e a
desenvolvedora Sparks Unlimited,
em Los Angeles, nos EUA. Com isso,
gueremos trazer o melhor do
Ocidente e do Oriente para o
game. Mas, ao mesmo tempo,
trata-se menos de pensarem
guais elementos devem ser mais
ocidentais ou mais japoneses,
e, sim, sobre o que faz do jogo
o melhor Lost Planet. Acima de
tudo, tem de ser um jogo digno
do nome Lost Planet, de terum ‘3’
no titulo e possar o sensacao
de serum jogo da Capcom. b,

"Queremos criar um vinculo entre Jim e

0 veiculo, entdo, na maior parte do game,
voceé vai pilotar esta maquina. Outros Rigs
aparecerm, mas voceé so vai poder vé-los."

Andrew Szymanski Produtor de Lost Planet 3
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God of War: Ascension

* A novaaventura de Kratos volta ao
3 * inicio da série e inaugura um novo
‘ [e violentissimo) modo multiplayer




Sony ndo conseguiu
conter a ansiedade
- aoteaE3desteanoeja
anunciou seu proximo
grande blockbuster:
God of War: Ascension. Nao se trata
de um “God of War 1V"”, ja que este
novo episodio vai se passar antes
do primeiro God of War. A trama
acontece seis meses apos a morte
da familia de Kratos, abordando a
época em que o espartano ainda
“trabalhava™ para Ares, o deus da
guerra. Ok, ja vimos parte disso em
Chains of Olympus (lancado para PSP
em 2008). Mas sequndo Todd Papy,
o diretor criativo responsavel por
Ascension, este capitule val abordar o
+ lado mais humano de Kratos, focando
. na ambicao do protagonista. Em
outr@s palavras, sera um projeto bem
diferente do aventura do PSP - tao
unico que, em Ascension, veremaos

Kratos sorrir pela primeiro vez
(isso vai ser tao aterrorizante
quanto ver o espartano furioso).
Exceto pela declaracao de Todd
Papy, nada foi mostrado da trama.
Ficou apenas a promessa de trazer
novidades e modernizar certos
aspectos, sem fugir do jogabilidade
hack n’slash. Mas o que surpreendeu
mesmo foi a inclusao de um modo
multiplayer, um velho desejo dos fas.
0 que poderia ser um tiro no pe de
uma franquia que cresceu no formato
single player mostrou-se promissor e
competente, ao menos foi a primeira
impressao revelada nos testes.

GUERREIROS E DEUSES
Chamado de Execution, o modo
multiplayer comporta ate oito
jogadares simultaneos, divididos

em duas equipes, sendo uma

de soldados espartanes e outra de ¢
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Eis uma amostra

da personalizagdo.
Os produtores ndo
deixaram claro se
_ IS equipar armaduras e
¥ o 4 acessdrios serd pura
: estética carnavalesca
ou terd algum eg’e;to
significativo sobre o
desempenho do seu
guerreiro em batalha.

Para dominar
o territdrio, é
preciso acionar
05 mecanismos
para puxar o titd.

Polifemo observa
o embate entre um
espartano e um
troiano, disputando
0 mecanismo que
definird seu destino.

As arenas serdo
gigantescas, com
diferentes niveis
de exploragdo.

A jogabilidade
sera exatamente
a mesma do modo
single player, com
direito a interagcdo
com elementos

do cendrio, como
escalar paredes
e mover objetos.

Aqui temos dois
guerreiros usando
poderes, um deles
manejando o que
lembra muito a
Blade of Olympus,

e outro carregando
um martelo gigante.
Teriam eles
negociado as vidas
com Zeus e Ares?

| s Baus espalhados
do monstro pelo cendrio

i oferecem esferas de
Idade! energia, enquanto
as alavancas servem
para ativar certas
armadilhas e
surpreender

seu adversdrio.

, Seu guerreiro pode ter

! |
alguma funcao ~ L

idito ainda. . -
mo usandoom ;
lto de gt
sera ainda m
. O io
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Quando o territério
€ dominado por uma
equipe, Pofijf;moﬁca
vunerdvel e @ mercé
dos vencedores em
um Quick Time Event
de finalizagdo brutal
e angustiante. Com
a mandibula cortada
ao meio, gritos de
agonia e sangue
jorrando refletem

o desespero do tita.
Vocé se sente muito
mal, com um sorriso
sddico na cara pela
cena épica em
equipe, mas, mesmo
assim, muitoe mal.

Esse € o mecanismo
que determing a
posse territorial
para um time.
Existem alguns deles
espalhados pela
arena e, caso ele
tenha sido ativado
pelo time adversdrio,
vocé pode reverter

o dominio para seu
time. O trabalho em
equipe pesa nessas
horas, pois ter um
aliado para conter
ataques-surpresas

do inimigo € crucial.

Os eventos de
Ascension viio
mostrar um Kratos
mais jovem, e serd
explorado seu lado
mais humano e seus
anseios antes de
sucumbir a vinganga.

Parece que, sempre
que um jogador
morre, ele “renasce
em um ponto
aleatdrio da arena.
Aligs, cada tipo
de arma permite
execugdes violentas
do adversdrio. Aqui,
por exemplo, um
uerreiro teve seu
raco cortado e
a caixa tordxica
dividida ao meio.

"
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A VIDA DE KRATOS .

Entenda a cronologia exata da série e saiba onda Ascension se encaixa

God of War: God of War:
Ascension (ps3) Chains of
Abhorda o lado humano de
Kratos. A trama se passa seis (PSP/PS3)
meses apas o pacto com Atormentado por suas
Ares e a morte de sua familia. lembrancas, Kratos
passou dez anos
servindo os deuses em
troca de redencéo. Ele
& enviado para resgatar
Hélio, o deus Sol.

God of War . God of War:
(PS2/PS3) = of

Kratos mata Ares, o e 12 arta (psp/psa)
deus da guerra. Apos a Apesar da condigao
misséo, Atena diz que divina, as memaorias
néo pode apagar sua T castigam Kratos.
lembranca dolorosa. Ele descobre que sua
Kratos abdica da vida mae e irmao tambeém

mortal e toma o trono foram vitimas da
do deus da guerra. ambicao dos deuses.

b

God of War:
B (Celular)
Kratos é acusado de

massacres pela Grécia.
Buscando o verdadeiro God of War II (psz/psa)

assassino, ele sucumbe Irritado com os deuses, Kratos

ao odio e mata Ceryx, mobiliza seus exércitos para

filho de Hermes, congquistar territérios no plano
despertando arevolta humano. Zeus rouba seus poderes e

dos demais deuses. o0 mata. Kratos foge do Submundo e
busca a vinganca contra Zeus.

God of War III (psa)

Usando o poder das irméas
do desting, Kratos volta no
tempo da Titanomaguia e usa

os titas para destruir Zeus e
seus irmaos. Com o fim dos
deuses, so restou o caos.
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Fomos até o ano 2025 A ‘A TR
para ver como Call of Duty:
Black Ops II quer se manter
a frente de seu tempo

|
novo Call of Duty acontece 13 angs
no futuro, tem aspectos de muncf{d _J_
aberto, uma narrativa nao lineareé
o primeiro da série a ter varios finais,
Ah, e também & o maior jogo de
todos os tempos. Se vocé tinha algum receio
de que a Treyarch fosse descansar nos méritos
do seu sucesso com Black Ops, pode descartar
essa ideia. Os nimeros monstruosos de vendas
da série (Call of Duty é a série mais rentavel do
planeta) so motivam essa equipe a evoluir mais.
Sendo um sucesso de critica e de publico,
uma sequéncia “‘sequra’ seria o caminho norrnch,
até perdodvel. Porém, embora Black Ops I1 .
seja uma sequéncia direta do primeiro jogo ’
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Embora algumas *
partes do Jogo sejar
durante a Guerra Eria,
nos anaos 80, a maior
parte de Black Ops II
nos leva para cerca
de B0 anos apos
0 primeiro joge. Um
conflito totalmente
Nnovo entra em cena.

PlayStation,
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Call of Duty: Black Ops II

(ha continuidade para os personagens e a
narrativa), o jogo estd muito distante de ser
apenas “‘mais do mesmo".

Em primeiro lugar, embora algumas partes
do jogo ainda acontegam durante a Guerra
Fria, nos anos 80, a maior parte de Black Ops II
nos leva para cerca de 60 anos apos o primeiro
jogo. Um conflito totalmente novo entra
em cena. Desta vez, sao os EUA e a China que
estdo a ponto de comecarem uma briga feia,
e 0 REM esta no centro disso tudo.

A meio mundo de distancia
A nova guerra é por recursos minerais (leia
o quadro “0 que diabos é REM" na pag. 44).
REM é um recurso natural que existe,
portanto € uma batalha com “autenticidade
plausivel”, sequndo o chefe da Treyarch,
Mark Lamia. “Criamos uma segunda Guerra
Fria sobre o que vai acontecer na proxima
década, e vocé vai jogar essa historia,”
prevé. Mas isso ndo & apenas uma batalha
entre duas poténcias mundiais. Muito do
caos que voce enfrentara é fruto das agoes
de um homem que ndo tem o menor amor
por nenhum dos dois paises: Raul Menendez.
Como € de se esperar de um supervilao
tentando acabar com o mundo, a historia de
Raul ainda é um mistério. Mas nos sabemos
que suas origens serao tratadas durante as
fases dos anos 80, e € ai que as sementes de
seus motivos nefastos foram plantadas. O que
acontece nas décadas entre os dois periodos

A tecnologia do futuro
abre possibilidades ineditas.
Quadrotors armados
podem ser chamados pela
tela pessoal de Mason

certamente ficara claro durante a histéria, mas
€ certo que Raul ndo ficou parado durante esse
tempo, ja que em 2025 - esse & 0 ano em que
a versao gue jogamos comegou —ele esta em
meio a um grande atague contra os EUA,
Usando a dependéncia tecnologica
dos EUA contra o proprio pais, Menendez
conseguiu, como Lamia diz, “roubar as chaves”
da infraestrutura militar, e com isso os drones
e todo tipo de armas remotas estdo tendo.
um sério caso de rebeldia. N6s comecamos
ademo no comboio presidencial, em que um

assistente foi atingindo, vozes em panico
gritam comandos desesperados e Los Angeles
esta entrando em colapso. Jogando como
David Mason (filho de Alex, protagonista de
Black Ops), seu trabalho € assegurar que a
senhora presidente escape viva desse caos,
enquanto um esquadrao de drones destréi
arranha-céus e a passarela por onde vocé
estd dirigindo balanca perigosamente.

A primeira coisa que notamos (depois de

ANTERIORMENTE, EM BLACK OPS..

Recapitulando o elenco da primeira aventura de COD na Guerra Fria

- " o
I“ ' ‘ -
g - \\
3 ' :';.".‘."l-__.h
Alex Mason Victor Reznov Jason hudson

Herdi de Black Ops e pai de
David, protagonista de Black
Ops 1. Contando a historia
anterior via flashbacks em

um interrogatdrio, sua miss@o
era parar a busca soviética por
uma arma quimica. Acontece
que ele é um esquizofrénico

com um amigo imagindrio russo.
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Um soldado russo cujos
camaradas foram mortos

pelo vilao Dragovich. Ele ajuda
Mason a sair de uma prisao
russa, mas nunca conseguiu
escapar de fato. Sua presenga
em varias missdes posteriores &
apenas uma projecao da mente
de Mason —tipo Clube da Luta.

Dono da voz que interroga
Mason durante o jogo.Jason
é um veterano da Guerra

do Vietna que tenta chegar
a informagdo enterrada

na cabega de Mason, para
conseguir descobrir como

e quando parar o ataque
quimico de Nova 6.

Frank Woods

Velho amigo de Mason, viaja
com ele para tentar assassinar
Fidel Castro e também passa
pelo Vietna—os dois participam
por um “bonito e amigavel”
jogo de roleta russa. Dado como
morto por um tempo, oferece
sua perspectiva nas etapas

dos anos 8o de Black Ops I1.




Tire toda a tecnologia
e ainda temos homens
tatuados atirando uns
nos outros em um dos
melhores motores
grdficos do género

certificar que nossas orelhas ndo estao
sangrando com o audio insano) & que ha

um distinto avanco grafico em relagao aos
Call of Duty anteriores. Detalhes faciais foram
elevados a outro nivel, texturas de ambiente
estdo muito mais complexas, e as explosdes
que rasgam o cendrio mostram bem a nova
tecnologia de iluminacdo. O carro em que
estavamos tinha até um painel futurista.
Mas o nosso passeio foi interrompido quando
um helicoptere da policia, junto com varias
viaturas a nossa frente, foi derrubado em uma
tragedia de metal retorcido em camera lenta.
E entao, quando a velocidade volta ao normal
e um rifle futurista aparece na telg, fica claro
que estamos no territorio de Call of Duty.

~ Com a miss@o de usar um langa-misseis
Stinger para derrubar um grupo de drones,
os elementos da interface na tela sdo
instantaneamente reconhecidos, assim como
o armamento pesado de Mason brilha naquela
distinta cor dourada. Um tempo mirando,
um tempo atirando e mais algumas frescuras
tecnologicas depois, e uma mecanica
totalmente nova aparece: escolhas do
jogador. Embora a estrutura nao linear da
trama faga com que vocé tenha certo controle
sobre a propria historia (falaremos mais
sobre isso), pequenas decisoes com impacto
menor tambem temperam as fases. Aqui,
Mason precisa abater um monte de inimigos
humanos que estdo em uma parte rebaixada
da rodovia, e as palavras “snipe” e “rapel”

»

Cavalo de Luxo

Como COD esta mais bonito do que nunca

M Para Black Ops II, a Treyarch esta melhorando os graficos de ponta a
ponta, em partes, gragas ao uso de captura completa de movimentos.

0 objetivo é gravar a face, movimentos corporais e voz ao mesmo tempo,
para manter uma recriacéo convincente de modo geral. A equipe usou o
processo até em um cavalo levado ao estudio de captura. Adam Rosas,
o lider de animacao, disse-nos que "Animar um guadrapede € quase
impossivel, e queriamos manter a autenticidade.”
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As missoes abertas do
¢E Strike Force o colocam
no comando de fuzileiros

Call of Duty: Black Ops I ety

| TECNOLOGIA
AV

Conheca as armas de 2025

M A tecnologia é parte cada vez mais importante nos conflitos
modermnos, com soldados humanos dando cada vez mais lugar para
solugdes remotas, como os tais drones. Black DOps Il tenta imaginar
essa mudanca, e todos os novos brinquedos sdo baseados no que
devera estar disponivel daqui a uma década.

_m’b'colisﬁo com um
tudo do jeito mais abrupto
- /e -Agnraa pe, ele precisa usar alguns
- dos novos brinquedos (vejo & esquerda) para
S passar por esse caos. O ritmo frenético e
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¥ Enquanto a nova Guerra
Fria se aquece, o centro de Los
Angeles estd na linha de fogo,
com um exército de drones
destruindo arranha-céus

N
f

Frrrr1

importantes € desenvolver Menendez, que sera
“ovilao mais interessante que Call of Duty

ja teve.” Em uma série na qual os inimigos
geralmente sao definidos como “quem estiver
na minha frente”, isso & musica para nossos
ouvidos cheios de zumbidos. Mas as mudangas
ndo acabam ai, e agora € vocé quem escolhe
como salvar o mundo. £ isso mesmo: pela
primeira em Call of Duty ha uma narrativa
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aberta, com decisdes do jogador alterando

a histéria para conduzir a finais diferentes.
“As escolhas que vocé faz enquanto joga
terdo uma importancia no final,” explica
Anthony. Para uma série que costuma ser
criticada por sua linearidade, isso € muito
importante —e mesmo que nao esperemos
mudangas de enredo radicais como apos as
decisdes no game Heavy Rain, o fato € que s6

Depois as pessoas
ndo entendem por que
ninguém usa transporte
publico em Los Angeles

' Admire @ nova
tecnologia de
iluminagao... depois
de se acostumar com
o sangue derramado

dos produtores pensarem nisso jasignifica
bastante. Para completar, agora vocé pode
reulmeqhe falhar em uma rmssaa. Naa no.

resultados. Naeme apems escolhas, é

‘habilidade. Ser bom ou ruim em uma missdo




vai ditar os rumos da histéria”, diz Anthony.

E ja que falamos em Heavy Rain, isso inclui as
mortes de alguns personagens: “Ha membros
de esquadrdo e inimigos que vao viver ou
morrer baseado no que fizer”, o diretor revela.
Modern Warfare sempre matou personagens
que vocé controla, mas saber que o destino
deles esta sob a sua competéncia, escolhas
e reagoes acrescenta uma nova camada

ao jogo. Isso também aumenta o replay -

os produtores querem que vocé saiba quais
escolhas afetaram tais eventos, e entdo

dar a habilidade de voltar e fazer o contrario
para testar as consequéncias. “A vontade

de jogar de novo a campanha e algo vital.
Voceé jogard novamente, porque vai perceber
0 que passou batido ou onde voceé errou.”

A concepcdo do jogo como um FPS linear so
com corredores é deixada de lado ainda mais
com outra novidade importantissima na série:
jogabilidade aberta. Strike Force € um tipo de
missdo totalmente inédito que existe dentro
da campanha principal, e tem a ver com varias
guerras remotas acontecendo durante o

»

J Calle®Puty: Black Ops II

STRIKE FORCE ‘

Uma categoria de misséao totalmente nova traz o
estilo de jogo de mundo aberto para Call of Duty

M As missoes Strike Force sdo fases para um jogador com a estrutura
de mapas multiplayer, juntando trés das inovacées de Black Ops IL
Elas incorporam elementos das escolhas do jogador [vocé pode
escolher qual delas fazer e qual ignorar]), além de n&o serem lineares
e de vocé poder falhar em completa-las. Baseando-se em dossiés,
voce pode escolher a missé&o de sua preferéncia e comecgar do lugar
gue quiser com uma variedade de recursos para completar o objetivo.
Vocé decide como proceder: jogar no tradicional estilo de tiro

em primeira pessoa, ou assumir controle de qualquer roba aliado.
Voceé pode até relaxar e coordenar o jogo com uma visao do alto,
direcionando tropas e analisando os resultados. E quase como
Foothall Manager, mas com muito mais mortes.

! Mudar de um soldado
para um Quadrotor para
o R2-D2 com sangue nos
olhos € feito apertando
um simples botdo

LN AR
L

No futuro proximo,

soldados serdo capazes
de relaxar e ter drones
fazendo todo o trabalho
para eles. Ou quase isso
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— Cerca de 95% das reservas do

2

Call of Duty: Black Ops II

MAS QUE
DIABQOS E
ESSE REM?

0 elemento bem no
centro do conflito

Minerais terrestres raros (também
chamados de elementos terrestres

raros) sao o centro do conflito entre

EUA e China em Black Ops I1, e podem
muito bem ser motivo para brigas

na vida real em breve. Concentrando

17 elementos da tabela periodica,

eles sao usados na cria¢do de todo

tipo de tecnologia, de carros hibridos

a baterias de notebooks e misseis. |

mundo estdo na China, e até pouco
tempo o material era exportado para
outros paises sem muitos problemas.
Porém, recentemente, os chineses
mudaram sua politica de exportacao,
para descontentamento dos lideres
estrangeiros. O presidente Obama
comentou a decisdo em margo,
dizendo: “As politicas deles véo
contra as proprias regras que a China
concordou em seguir. Isto & muito
importante para apenas ficarmos
parados sem fazer nada. Temos de
cuidar do futuro de nossa energia,

e ndo podemos deixar a industria

de energia ter base em outro pais

so porque eles quiseram quebrar

as regras’’. Treze anos podem ser uma
estimativa generosa demais para
que isso se torne algo mais sério...

conflito geral e no lado chinés da Guerra Fria.
Reminiscentes dos mapas multiplayer, essas
missdes vao deixa-lo em um local com um
objetivo a cumprir e deixam que vocé escolha
o melhor jeito de completa-lo.

Controle Total

E quando falamos de liberdade, € para valer:
€ possivel controlar qualquer unidade humana
do esquadrao, qualquer drone ou tecnologia,
a qualquer momento — ou vocé pode jogar
como um comandante no modo “observador”.
Isso também ndo € apenas promessa vazia
de produtor: ver uma dessas fases em agao
deixou tudo bem claro. Comegando como um
soldado a pé, um toque no direcional muda o
controle para um drone de assalto, correndo
pelo mapa distribuindo mortes. Mudamos
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Call of Duty: Black Ops II

No modo observador,
voceé pode colocar
pontos de chegada
e direcionar suas
tropas a tomar certas
posicoes, e monitores
de batimentos
cardiacos mostram a
energia dos soldados.

No multiplayer, tudo acontece em 2025,

mas a ideia é de uma “volta as origens”

dos conceitos do combate online da série,
ja que as versoes atuais sao extremamente
competitivas e por isso ndo sao convidativas
para muitos jogadores.

Call of Duty 4 ainda é o jogo de tiro mais
influente da geragao atual e criou um
padrao totalmente novo para os outros
seguirem. Porém, este é o estuidio que tem
inovado na série desde entao. World at War
tinha problemas, mas mostrava potencial
e nos trouxe os zumbis —e nado haveria o
modo Spec Ops sem os zumbis. E enquanto
Modern Warfare 2 e 3 adotaram a postura de
“mais, mais, mais” (mais partes roteirizadas,
mais personagens e mais mortes), a Treyarch
esta aperfeicoando os fundamentos.

Melhorias na narrativa (que ja esta
melhor que os dois Ultimos Modern Warfare)
continuam a ser o foco, e ja era hora de um
jogo de tiro do calibre desta série se esforcar
para criar um elo emocional com o jogador.
Além disso, até mesmo os odiadores
profissionais de COD devem pensar duas
vezes ao verem finais miltiplos e missoes
abertas chegarem a uma série tao linear.

“£ improvavel que todos em um grupo de
jogadores tenham uma experiéncia igual,

ja que diferentes arcos sao afetados por
suas escolhas. Sejam pessoas vivendo ou
morrendo, ou o desfecho da Guerra Fria,
tudo o que acontece no mundo do game
éinfluenciado.” Quando o chefe de um
estudio de Call of Duty comega o falar assim,
€ hora de ficar empolgado. Colocar tudo isso
de forma convincente é um desafio enorme,
mas a dedicagdo de uma equipe que agora
esta no comando do maior jogo do mundo
sugere que, em novembro, todos vao querer
jogar Call of Duty mais uma vez.
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BACK IN BLACK
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0 chefe da Treyarch, Mark Lamia, comenta sobre colocar o
poder nas maos dos jogadores... E fala sobre zumbis, e claro!

Mark Lamia Acho que o jeito
de continuar Black Ops € querendo
surpreender e inovar em praticamente
todas as dreas, seja na campanha,

no multiplayer ou com os zumbis.

A equipe tinha alguns objetivos bem
ambiciosos — € um time do qual tenho
muito orgulho de ver aceitar o desafio
de nao so melhorar, mas criar 6timos
Jjeitos novos de jogar.

Mark Lamia Ir para o futuro proximo
estava nos planos desde o inicio. Nos
realmente queriamos fazer algo novo

e empolgante e criar essa ficcdo epica.
Um de nossos objetivos principais era
apresentar o melhor vildo da série COD,
e para isso precisavamos que parte

da historia se passasse nos anos 80,
na época depois do fim de Black Ops,
onde conheceriamos as motivacées

do vildo. E € so ao chegar nesse ponto
posterior em 2025, quando a tecnologia
avangou tao rapido que foi incorporada
a nossa infraestrutura militar, que o
vildo consegue transformar nossa maior
forca em nossa maior fraqueza.

Mark Lamia Nos jogos que criamos
antes, acho que é justo dizer que nossos

No primeiro Black Ops,
os combates contra os
zumbis conquistaram
completamente o
carisma dos fas da série
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Call of Duty: Black Ops II

ENTHEVISTA

viloes sempre foram bem rasos.

Nos queriamos mesmo ter um desafio
de levar a narrativa a outro patamar
nesse jogo. Queriamos criar um vildo
“tridimensional”, e para fazer isso
precisavamos entender as motivacoes
deste vildo, portanto vamos dar a

ele mais tempo para aparecer. Vamos
experenciar esse personagem por todo
esse periodo —os tempos no passado
e no futuro —entender bem essas
motivagoes. E ndo vai ser apenas uma
situagdo simples... na verdade, o vildo
estd no centro de boa parte do conflito
que acontece em todo mundo. Ele é

o mentor intelectual que controla a
segunda guerra fria, cozinhando-a
ate ferver. E desvendar isso no estilo
Black Ops vai empolgar os jogadores.

Mark Lamia Fu acho que jogadores
podem ter experiéncias bem diferentes
Jjogando Black Ops I1, de forma nunca
antes vista. Ha uma boa chance de que,

na primeira vez, vocé jogue missoes na
campanha que seus amigos nNao vao jogar.
Af'vocé tera a oportunidade de voltar,

se quiser, e jogar novamente algumas

das missoes que tinham momentos
divergentes, que mudam a historia —

e mais do que isso, hd de fato missoes

que vocé simplesmente ndo vai jogar.

De acordo com a escolhas que voce faz
durante o caminho, talvez seu final ndo
seja 0 mesmo de seu amigo. Ha diferentes
narrativas para cada jogador. Ha narrativas
para o vildo e até para a situacdo geopolitica,
e suas escolhas afetam tudo isso.

Mark Lamia Da forma como estamos
lidando com as escolhas, ainda estamos
refinando os resultados para criarmos
um jogo atraente nos dois lados, ndo
importando qual decisGo o jogador tome.
Apenas sera diferente. Eu acho que isso

48 PlayStation | RevistaOficia/Brasil
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“Acreditamos que

a segunda melhor
forma de jogar COD,
depois de vencer,

@ gquase vencer.
Queremos mais
dessas experiéncias
[de quase vitdrial”

serd interessante, porque ird motivar

as pessoas a querem ver o que acontece
se, digamos, escolherem um caminho
diferente em uma decisdo de vida ou
morte. Como a historia continuaria?
Com quem ela estaria jogando?

Mark Lamia Na parte da campanha,
os fds queriam mais escolhas. Tinhamos
algumas cenas lineares excelentes em

COD, mas eles queriam uma jogabilidade

um pouco mais aberta. Os fas dos zumbis,

bem, eles queriam mais zumbis. Eles
literalmente querem mais zumbis e mais

formas de jogar. Querem mapas maiores.

Querem mais coisas interessantes para

fazer nas fases, portanto estamos criando

novos mundo e modos de jogo. Na parte

do multiplayer, acho que algo que temos

prestado atencao € que hd muitos

Jogadores experientes em COD que sdo
muito bons em chegar ao Prestige. Eles
querem jogar e competir com outros, e
Jogar com seus amigos de um jeito mais
facil. Estamos atentos a isso. Tambem
ouvimos de pessoas que ndo sdo tao
adeptas ou habilidosas no multiplayer,
e que gostariam de competir ou ter um
meio de jogar que ndo fosse nao dificil
de competir—para que eles tivessem
uma chance de melhorar suas habilidades
para entdo competir—entdo estamos
trabalhando para satisfazer os dois lados.
Nos acreditamos que COD € muito
divertido de jogar com os amigos ou
desconhecidos online, e achamos que
podemos ajudar as pessoas a encontrar e
fazer essas conexao pelo nosso sistema
de partidas — queremos ajudar as pessoas
nisso. Também achamos que a segunda
melhor forma de jogar COD, depois de
vencer, € quase vencer. Queremos mais
dessas experiéncias também, porque
aquelas partidas acirradas até o fim
podem ser muito agradaveis.

Mark Lamia O Strike Force € um modo
totalmente novo, e estamos totalmente
concentrados em torna-lo divertido e
variado dentro da campanha. Mas nunca
se sabe o que acontece com esses modos
que criamos. O Zombies ja foi apenas um
modo qualquer, entdo nunca se sabe.
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Contra
*Renovado

Cristiano Ronaldo € o
garoto-propaganda

de PES 2013. Na versao
brasileira, apostamos
que o craque portugués
vai dividir a foto com
Neymar, assim como

na versao 2012

-

Pro Evolution
Soccer 2013

2a |

As maiores promessas,

5dsS GuUc

A Konami promete atender aos desejos do fas. Sera que agora vai?

amos combinar: muitos
jogadores eram fas de
Pro Evolution Soccere

trocou PES por FIFA

por inumeras deficiéncias
seguidas no futebol do Konami,
como a fisica pouco convincente
da bola, os movimentos roboticos e
nada realistas, o acaso praticamente

inexistente e os goleiros frangueiros.

Agora, a Konami promete que
tudo isso foi corrigido e divulgou as
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primeiras mudancas para PES 2013
em um artigo no site oficial.

Sim, tambem lembramos que,
nos anos anteriores, a Konami fez
diversas promessas de melhorias,
como uma a tal diminuicdo na
velocidade dos jogadores, e o que
vimos foi uma timida tentativa de
cadenciar o jogo. Entao, por que
acreditar nos japoneses dessa vez?
Bem, talvez por causa do produtor,
Manorito Hosoda, gue ja visitou o

Brasil e promete que ouviu as
reclamacoes dos fas. Ele tambem
deu a pista e fez suspense sobre
a possiblidade do jogo contar com
estadios brasileiros. Além disso,

o produtora listou uma série de
novidades capazes de deixar até
0 mais pessimista com esperanca
—mesmo gue minima—de algo
realmente bom. Essas novidades
de PES 2013 foram divididas pela
Konamiem tres pilares centrais:

PES Full Control, Player ID
e ProActive AL

PES Full Control

Jogadares que reclamavam das
jogadas manjados e pouco realistas
terao um novo sistema de controles.
Chamada PES FC, ou PES FullControl
(PES controle total), a nova
mecanica promete oferecer um
"controle com total liberdade"
sobre os passes manuais, como
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permitir lancar a bola em espacos
vazios para o atacante alcancar
na corrida. E, pela primeira vez,
os chutes também desfrutarGo
de um controle total. Ainda pouco
explicada, a nova tecnologio
vai permitir oo jogador ter maior
nocao do altura e forga de seus
disparos para conseguir colocar
a bola onde quiser, sem precisar
acertar chutes no angulo por sorte.
Tambem esta nos planos do
Konamium sistema dinamico de
primeiro togue, que possibilitara ao
Jogador receber a bola de diversas
formas e abrira um leque de
possibilidodes sobre o que ele pode
fazer logo a seguir, como passar
suavermnente paraum atacante ou
executar uma variedade de outros
movimentos facilitodos. Vale notar
gue, nesse ponto, PES 2013 vaina
direcao oposta de FIFA 13 (leiana
proxima pagina), que dificultara o

dominio de bola. Com o botao EA,
em PES 2013,0 atleta podera matar
avelocidade de uma bola rapida
e, na hora, deixa-la sob controle.

Os dribles tambem serdo revistos,
ea Konami promete diminuir ainda
mais a velocidade dos atletas, para
deixa-los mais alinhados com
o esporte real. Eao apertar EA,
0 jogador podera mostrar seu
estilo proprio de conduzir a bola,
variondo a velocidade do seu drible,
amortecendo a bola em 360°
ou protegendo a redonda para
encontrar espaco de jogo.

la a defesa preve um sistema
gue contrabalenceia as novidades
dos dribles. Os jogadores apertam
GH e % para diminuir a velocidade
do ataque e, em seguida, apertam
R duos vezes para roubar a bola
de vez. Além disso, os controles em
360°vao oferecer diferentes botes,
de angulos diferentes. Por fim, os
goleiros foram revisados e terao
novas formas de repor a bola,
gracas a um novo medidor de forca.

REGULOU INFORMAGEO 3

A Konami ainda ndo mostrou
nenhuma imagem de

PES 2013 rodando, apenas
cenas de Cristiano Ronaldo

DE SUCESSO

Entre as promessas

para remover elementos
irreais de movimentacao

Individualidade
do jogador
A Konami promete que cada
um dos melhores jogadores de
Pro Evolution Soccer 2013 sera
instantaneamente reconhecido
pela sua "assinatura: atributos,
movimentos, habilidodes e
trugues que usam na vida real.
"A forma com que eles correm,
giram ou movimentam a bolg
sera facilmente reconhecida",
diz a Konami em nota oficial.
Eisso nao esta restrito aos
jogadores de linha, mos tambem
sera ampliodo aos goleiros, que
ganharao novas animagoes
e estilos para atuar com uma nova
variedode de defesas e reacoes
que visam deixa-los mais proximos
dos guarda-metas reais.

Inteligéncia

artificial e realismo
Entre as promessas da produtora
para o futebol deste ano esta
um novo balanceamento de jogo,
para remover, nas palavras da
Konami, "elementos irreais de
movimentagao e a corrida dos
jogadores”, eliminando a alta
velocidade das partidas para
trazer uma experiéncia mais real.

Esse balanceamento tambem
passara pelo Tactical Precision, que
promete "dar mais organizacao aos
times, deixando as defesas mais
solidos e ajustondo rapidomente os
jogodores apos cada bola perdida
ou recuperada, e habilitando
contra-atoques rapidos'. [sso
afeta o sistema ProActive Al em
que os jogadores buscam sempre
um espago oportuno para se
beneficiar no campo. Uma melhoria
nos posicionamentos dos goleiros
tambem estana listae e "oque os
fas mais queriam ver em PES 2013,
segundo a Konami.

Por fim, a atmosfera de jogo
sofrera alteracoes, com um novo
sistema de som das arquibancadas,
com reacoes imediatas ao eventos
que acontece em campo.

A Konami prometeu divulgar
mais detalhes gradualmente. Ainda
e dificil saber se tantas mudancas
resultardo no jogo que os fas
esperam, porgue, apesar de muito
ter sido falado, pouco foi visto. Seria
injusto dizer que PES nao evoluiu,
principalmente apos a boa versao
2012, mas e fato inegavel que
ainda precisa de ajustes para tornar
a peleja mais verossimil e proxima
do seu maior concorrente. L
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L Preview

Cobrancas

Cobranga de falta realista

tem de ter irregularidade.

Em Fifa 13, os defensores podem
avancar alguns passos sem que o
juiz perceba... Mas a EA também
prometeu melhorar os drbitros

[~ 0 0 | LANCAMENTO | SEGUNDOSEMESTREDE2012

o futebol, o controle &
tudo. Amortecer cada

N

Porém, em FIFA 12, Durval, zagueiro

passe com delicadeza
e uma habilidade que
so os melhores possuem.

central do Santos, tem talento e
requinte para dominar a bola como
se fosse um Neymar ou um Xavi...
E nos sabemos que dominio de
bola ndo & a maior prioridade de
um zagueiro. No entanto, com
a novidade do First Touch Control
(controle do primeiro toque) em
FIFA 13, Durval pode dar adeus
aquelas motadas perfeitas.
"“Houve uma grande mudanca
com o Tactical Defending (defesa
tatica) na versao possada, e o
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First Touch e o equivalente”, diz
David Rutter, produtor executivo
da serie, sobre o maior destague
deste ano. Assistindo as primeiras
cenas no evento de revelocao de
FifA 13, onde a bola estranhamente
escapava de Drogba, atacante do
Chelseg, ficou claro que nenhum
jogodor mediano vai conseguir
dominar na boa uma pedrada de
50 metros. Em vez disso, apenas
jogadores, como Messi e Cristiano
Ronaldo, possuem a garantia de
um controle constante e mais
seguro. Gracas a uma variedade
de parametros fisicos complicados,
como a distancia para o defensor
mais proximo, a trajetoria do
passe ou gte mesmo se esta

ORTE EACANADA

DISTRIBUIDORA JESSEelE

0 novo simulador reformula
0 controle do jogador, a posse
de bola e as cobrancas de falta

chovendo, voce pode esperar que
a maiorio dos jogadores deixe a
bola dar uma escapadinha.

Bola pro mato..

Rutter nao tem duvidas do quao
importante e a mudanca que
First Touch vai ter na serie que
ele ajudou a reinventar desde g
revolucao em FIFA 10. "'Isso muda
totalmente a maneira como vocé
deve jogar”, adionta. ‘Voce tem
de pensar em comao vai passar

a bola e em como vaireceber.”
Em homenagem aos zagueiroes
sem classe, a possibilidade de dar
passes fortes demais (e ter um
dominio ruim) foz com que fique
bem mais arriscado trabalhara

redonda com os defensores.
“Voce deve julgar rapido se vale
a pena arriscar receber a bola
enguanto esta defendendo ou
se e melhor dor um chutdo para
fora porque voce esta com receio
de ndo ter dominio sobre ela”,
revela Rutter. Pessoalmente,
somos adeptos do “bola pro mato
que o jogo e de campeconato”.
Na duvida, chutao para fora.
Aincerteza criada pelo novo
dominio (ou falta dele) esta
ligada a outra mudanca: a
batalhao pela posse de bola.
Se voce der uma canelada na
gorduchinha em seu primeiro
toque, os jogadores proximos
terao uma oportunidade de ouro



para rouba-la de volta. Um novo
sistema de “puxa e empurra”
baseado na forca e no tamanho
dos atletas (em vez da proximidade,
como era antes) permite que voce
entre na frente de um adversario
e blogueie o passagem caso a
bola escope do pe dele.

Esses ajustes na Player Impact
Engine (engine de impacto dos
jogadores) da aos defensores
mais ferramentas para recuperar

a posse, e foram feitas para que
as disputas sejam uma grande
parcela das partidas. Felizmente,
isso também vai acabar com as
hilarias colisoes entre jogadores,
gue muitas vezes nem eram
consideradas faltas. Rutter e,
surpreendentemente, critico ao
sistema de fisica do Ultimo ano,
e enfatiza que FIFA 13 trara uma
melhora significativa. “Foi um
grande passo tecnologicamente,

“Substituimos toda a
inteligéncia artificial de
atague. Agora ha novos

tipos de corrida para
distrair um defensor para
tentar fazé-lo correr em
alguma direcao especifica’
David Rutter

Produtor executivo, EA

1

IBRA! = O controle de primeiro toque deve destacar o grandolhdo sueco

DE POTENCIAL
DE SUCESSO

CORPO A CORPO « 0 novo sistema

mas os elementos reais de jogo
que o sistema de fisica introduziu
foram minimos. As mudancas que
estamos fazendo este ano vao
realmente mudar o jogo”', garante.

Drible completo

Claro gue e crucial para o EA
Canada estabelecer um equilibrio
entre ataque e defesa levando
em conta essas alteracdes fisicas
que beneficiam os zagueiros.
Ninguem quer ver uma defesa
mais impenetravel do que a
Muralha da Ching, € & ai gue
entra o Complete Dribbling

(drible completo). Refinado com

o sistema de precisdo de FIFA 12,
ele permite gue os jogadores usem
toques delicados com maior
mobilidade em 360°, enquanto
sera possivel mudar de direcac de
forma mais rapida em velocidades
baixas. A melhoria parece ter sido
inspirada nos dribles um-contra-

"puxa e empurra” favorece os
defensores. Foi mal, Robinho!

um das batalhas individuais de
FIFA Street. A maneira gue Street
implementou o controle de bola
com o analogico esquerdo foi
brilhante. E bem natural. Aquele
controle, onde voce pode mover
a bola entre seus pes, e onde
queremos chegar’’.

A ultima peca das novidades
e as cobrancas taticas de faltas.
Enquanto por geracoes voce
apenas mirava no angulo
e rezava pelo melhor, o sistema
remontado troz uma mecanica
de gato e rato. No ataque, o seu
trabalho € enganar a barreira
para eles pularem antes. Na
defesq, existe a possibilidade
de escolher quantos jogadores
vao formar o blogueio. Vocé
pode ate mandar um cara correr
para tentar bloquear o chute ou
fazer a barreira avancar alguns
centimetros na malandragem.

FIFA 13 realmente promete!! _JL
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Se vocé precisar de dicas mais uproﬂ.m ados .«
sobre Mass Effect 3, a edigGo 161 da Revista
PlayStation € a sua salvagdo neste canto do -
universo. Publicamos um detonado com 100%

das missdes normais e secunddrias, guias .

de romances e troféus} pontuages para

garantir cada um dos finais e outras dicas
fundamentais. Use o detonado em conjunto

com o nosso “Guia do Comandante para .
salvar a galaxia” para conseguir o melhor -
desempenho possivel em Mass Effect3. | ,"‘
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| Perdido no espaco?
Seremus 0 seu Shepard.

tenha o time v1v0
e a gatinha mais

oL sem sacrlﬁcorq;@te d

Agradar o todesnem sempie & possivel.

E claro que tude fica mais facil quundo

se usa um guia eficiente para encarar os
momentos vitais da jOrF‘IUdO .com dicas

importantes para escolher suas armas ou ate

mesmo para saber com quem & maisvantajoso.

gastaroseu charmeemum reludonumento 5 :

"y (e quem voce deve dar o fora sem pestonepr}ﬁ

: Siga o guio do comandante nas proximas

| paginas e grave o seu nome nos livros de hist

espaciais como um grande salvador (ou nGo).

RevistaOficialBrasil | PlayStation 55




=

Invista na forca de guerra

Quer ver o melhor final? Vocé precisa ter um exército digno para conseguir isso

4 Complete o maximo de missdes secundarias para melhorar os seus war assets

" Single-player

. Nacampanha solo vocé
W joga com o diplomata mais
durdo da galaxia e foz favores para
varias racas em troca de war assets
(tripulantes, armas e afins). As
missoes principais rendem numeros
grandes, mas tambem e bom ira
Citadel e ficar atento as conversas.
Com isso, surgem as missoes
secundarias, que invariovelmente
envolvem pegar certo item em uma
missdo de combate e trazé-lo de
volta para o pessoa requisitante

em Citadel—e tcharam! Mais war
assets para combater os reapers.
Se voce for meticuloso, pode
acabar com mais de 5 mil assets
(conseguimos 5,392, levando em
conta algumas decisoes vindas de
ME2). 0 frustrante e que, no modo
solo, o maximo que se pode
conseguir e 50% do disponivel,
jaque o resto esta no multiplayer.
Ou sejo: jogar sozinho ndo basta
para atingir o final‘perfeito”.
A parte boa e que vamos gjuda-lo
no muttiplayer no proximo passo.

4 Una-se a um esquadrdo online para evoluir o seu exercito para o nivel ideal

@ Multiplayer
(W Aideia de uniracampanha
[ de Shepard e a modalidade
online Galaxy At War, sequndo
a Bioware, e gue o comandante
conseguiu recuperar territorios dos
reapers por toda a golaxia. Logo,
€ 0 seu dever, junto com um time
de mais trés estranhos unidos por
uma conexao de internet, manter
0 poz nessas areas. Logo, cabecas
devem rolar em seis mapas com
ondos de ataques inimigos. Depois
de sobreviver a onze ondas e voltar

vivo para a zona de retirada,
vocé ganha um aumento na sua
pontuacdo de preparo galatico.
E um pouco desmativador saber
gue o numero total do seu exercito
e dividido por dois devido a essa
classificacao, “obrigando’ o
jogador a combater online. Mas
arrumar isso & bem simples: basta
completar as missoes multiplayer
ateé atingir 100%. E possivel fazer
iss0 em seis horas —e claro, dessa
Maneira voce consegue apenas o

|u

final “bom",

Se voce for meticuloso nas campanhas,

pode conseguir mais de b mil war assets

d

Wt

“

[ T

W
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~ Comece escaneando os planetas do sistemao

@ Escaneando planetas
- . Sim, existe uma terceira maneira

" de gumentar o seu exercito—ea
mecanica lembra a exploracao de minas de
Mass Effect 2. E assim como fanta uva, ou
vocé ama ou odeia essa tarefa. Escanear
certamente &€ uma maneira util de reforcar
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» Escaneie para achar artefotos e war assets

seus numeros ao final do jogo e requer
pouco esfarco. E bem simples: escaneie
todos os planetas de um sistema estelar
apertando M. Se houver suculentos war
assets para achar, uma area vermelha sera
revelada. va la, escaneie o planeta como se
estivesse escavando-o e consiga os assets.

~ leve os artefatos para Citadel e ganhe prémios

Vocé pode pegor (segundo nossas
estimativas) 1,180 assets dessa maneira,
entdo compensa o trabalho. Sua missdo,
basicamente, resume-se a ‘'escaneie
todos os lugares”. Se voce precisar de
uma maozinha, confira o nosso guia

de ME3 no edicao 161 de PlayStation.
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Curando o

genophage

Os salarians criaram uma
doenca terrivel gue impede o
noscimento de mulheres krogans.
0Os krogans ndo gostaram muito...
Mordin Solus, geneticista, tripulante
da Normandy e um cara até legal,
sentiu-se culpado por ter parte
na criogdo da doenca e descobriu
0 curo—se voce usa-la, os krogans
e reproduzirao liviemente e voce
recebera exercitos deles. Mas um
diplomata salarian guer que voce

4 Ficar do lodo dos geth garante a tecnologia deles, mas Tali fica devastada...

22 3 decisoes-chave

Especial ©

sabote a cura—é um plano
desprezivel, mas voce ganha
suporte da raca. Hmm, o que
fazer? Tirando o fato de que
sabotar a cura € cometer um
genocidio dos mais crugis que
poderiam ser feitos, ha algumas
contas que tombem o ajudam

o tomar a decisao certa.
Considerando uma ou duas acoes
importadas, voce deve receber +175
war assets por suportar os salariar.
Enquanto isso, curar o doenca dos
Krogan rende +330. A vida € bela!

— o {7

4 ..enquanto se ossociar aos quarians destroi os geth, mas Tali vem para o time

Geth vs Quarians

Esta vendo um padrdo se formando?

Mass Effect 3 adora colocar voceé no
centro de conflitos raciais. Dessa vez, sao os
perigosos robos geth contra os humanoides
quarians. Eles estao em guerra ha anes, desde
que os geth ficaram espertos demais e decidiram
gue serem escravos nao era um bom plano de

carreira. 0 momento decisivo acontece em
Rannoch. Os geth querem colocar um codigo dos
reapers em seu DNA sintético, aproximando-os
de uma vida organica inteligente. Os quarians
ficaram todos "‘nananinanao’’. Numericamente,
nao e uma questao facil de se resolver. Em nosso
experiencia, conseguimos por volta de +625
assets por ficar ao lado dos quarians (dizimando

os geth), e um agonizante +600 gssets

por permitir que os geth colocassem o codigo.
Ate mesmo o total de assets dos racos &
parecido, dependendo de quais personagens
foram salvos e do que foi feito em ME2:

+830 Quarian, +820 Geth. Com numeros

tao proximos, voce realmente quer decepcionar
aTali? Nos ndo tivemos coragem para isso.

Um soco

na reporter

Esse nOo e um momento
importante ou com centenas de
potenciais tropas pendendo na
balanca. E s6 aquela reporter da
Westerlund News, Khalisah Bint
Sinan Al-Jilani, irritante ao extremo.
Ela persegue Shepard desde ME2,
irrtando o comandante sempre que
possivel. Quando eles se encontram
de novo, Shepard deve esmurra-lo
(de maneira socialmente aceitavel,

como se estivesse em um desenho
animado dos anos 40) ou mantem
a frieza e aprende @ usar a midia?
Aresposta e dar a outra face.
Manter a postura rende +5 war
assets (ou +10 se Shepard nao

a atacou em ME2 também).

0 que voce ganha por soca-la?
Um instante de satisfacao, que
nao vai contar muito na luta contra
os reapers, seqguido da vergonha
de ter batido em uma mulher

i

Mhiggn

v/

desarmada em um videogame. a Resista a tentacdo de apertar o botdo que interrompe o entrevista b
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0 partido perfeito

a mais coisas em Mass Effect 3

do que perseguir alguma garota

asari, tentar coisas mais serias

com Mirandao ou pegar a jornalista
so porque ela esta “facinha”. Suas opcoes
romanticas compoem uma parte importante
no destino da galaxia, ainda mais nos numeros
gue podem ser recrutados de cada raca.

VEREDITO 5=
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A Diana Alle

- assumn

VEREDITO

Certo, & hora de focar na sua aproximacao.
Se o seu coracao manda Jack ser a sua mulher
ou se voce sonha em ter bebés azuis com Liara
desde MEz, va em frente—ha outras maneiras
de salvar a galaxia sem dormir taticamente
por ai. Mas se voce nao sentiu rolar uma
quimica com nenhum personagem, por gue

ndo usar o seu olhar 43 para 'encantar” uma

i
10 (

VEREDITD

VEREDITO

raca para o seu lado? Se engracar com Tali faz
o numero de war assets dos guarian crescer,

e permitir gue Diana Allers embarque na
Normandy aumenta seus numeros da Alliance.
Na verdade, colocamos todas as estratégias
abaixo para ajuda-lo a criar o maier e melhor
exército galatico possivel. Entdo o gue vai ser:
sair fora, dar mole ou casar?

ter um

mas
1 verdade
ocem

Juanado «

‘ Steve Cortez

sta dispe

em a voce
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Arsenal vitorioso

ni, duni, té... orifle que euvou o arsenal completo de Mass Effect 3 redne

escolher é vo-cé! Qual e, cara! um numero estratosférico de 53 armas.

A galaxia esta em jogo, entdo Sao treze ossault rifles, dez shotguns,

nao € nenhum abuso querer ter nove snipers, cinco submachine guns,
tantos armas quanto for possivel. E com oito pistols e oito armas pesadas.

os reapers jogando todos os tipos de inimigos
n_ ; e L 2
no espaco, voce ficara aliviade em saber que Armario de armas
Sabe o que nos nao vamos fazer? Escolher o

“melhor" arma de cada categoria. Isso € uma
guestdo de gosto pessoal, entao falar que uma
arma & melhor seria inutil. O que vamos fazer, no

entanto, & apontar quais tipos
de armas combinam com cado
classe—e as modificacoes que vao
transformar o seu equipamento
de estimacdo razoavel em letal.
Soldados! 0 assault rifle € o seu
melhor amigo. Ele pulveriza balas
com uma boa precisao da media
distancia. Voce nao precisa ser
perfeito com amirae € uma boa
arma para usar os tres tipos
de municdo especiais

(Incendiary, Disruptor e Cryo), ja gue possui
uma boa taxa de tiros. Levando em conta que
a Infiltrator € basicamente um sindnimo de
“sniper”’, vamos arriscar dizer que a melhor
combinacdo para uma sniper rifle & uma pistola
pesada como a M-5 Phalanx—para ter opcoes
acurta distancia também.

Os vanguardas adoram ir para o combate
proximo e pessoal, onde os poderes podem
descarregar uma devostacdo cruel. Usar
shotgun e pistola vai maximizar sua capacidade

de matar a curta distancia. Sentinelos possuem

escudos avancados que permitem atacar

o oponente, entdo equipe um assault rifle

para conseguir versatilidade a meia distancia.
Um bom Engineer vai deixar gue seu Combat

Drone foca a maior parte do servico, entdo

figue com armas leves, como pistols

e submachine guns, para ganhar tempo na

recarga . E Adepts! Serio que voce guer usar

umaarma? Ok, entao... Mas nada mais do

que uma pistol, para poder aproveitar sua

velocidade de recarga +200%.




Mass Effect 3

Anatomia de um arsenal

Armas necessarias para um comandante salvar o universo (ou destrui-lo)

SHOTGUNS

Shotgun € o que ha de mais mortal
quando o bicho esta pegando para o seu
lado. Recomendamos usar o thermal clipe
o blade attachment mod para tirar proveito
total desse beneficio a curta distancia.

As outras modificacoes para shotguns
melhoram o precisac e o dano, mas,

na nossa cabeca isso 50 as deixa...
“menos shotgun'. Escolha uma poderosa,
como a Geth Plasma Shotgun, e nao

sera preciso se preocupar com dano

—em vez disso, minimize as recargas com
o thermal clip para nac parar de atacar

e, quando estiver proximo dos inimigos,
aproveite o blade attachment.

» Suba até o nivel V com o upgrade
de thermal clip e vocé ganhara +90%
de capacidade. Isso € insano!

* Vocé ganha um extra de +25% de
dano no ataque corporal com o mod
blade attachment V, o que é megadtil
quando estiver recarregando.

SNIPER RIFLES

Snipers... s rifles de precisao sao mortiferos.
Se voce escolher um rifle poderoso, basta um
unico disparo para dar um trato no inimigo.
Mas como torna-lo mais mortal? O escopo
melhorado & ideal para comecar, porque

da praticamente avisao do Predador e isso
permite ver atroves da fumaca. As tropas de
Cerberus, em especial, lancam granadas de
furnaca como se suas vidos dependessem
disso, entdo voce vai agradecer esse mod
quando a zona de combate ficar parecendo
Silent Hill. Para o upgrade vago... Sim, piercing
mod outra vez. Inimigos com armadura podem
ser um pesadelo, entao cologue poder no seu
fuzil para despacha-los.

» Nenhuma cortina de fumaga seré problema
com essa melhoria, que também identifica
inimigos escondidos atras de cobertura.

» Yocé ndo precisa mais trocar de calgas
quando uma mdquina de guerra Atlas
aparecer: o piercing mod V proporciona
+70% de dano em armadura.

PISTOLS

Existem duas razoes para levar uma pistol
para o combate. Voce pode (e vai) ficar

sem municao na arma primaria. Vocé pode
precisar do mais rapido tempo de recarga
possivel, e escolhendo uma Unica pistola
voce tem +200% de velocidade de recarga.
De qualguer maneira, vocé vai adorar 0 mod
power-boosting high caliber V combinado
com o upgrade de ultralight materials V.
Gastando todos os créditos nesses dois
caminhos, vocé conseguira uma arma bem
poderosa que permite usar seus poderes
em poucos sequndos. Otimo para se exibir:
“Derrubei um Banshee com uma pistol!!".

» Vocé consegue ter um extra de +25% de
dano com qualquer pistola usando o mod
high caliber V. E quem ndo quer isso?

» Melhorar o mod de ultralight materials V
para pistolas até o maximo deixa a arma
+90% mais leve. Vocé vai achar que esta
carregando um brinquedo, mas os seus
inimigos ndo vdo rir.
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Sempre evoluindo /. ra

Trés caminhos para dominar o sistema de classes de ME3 ""'a :\NW:I

hepard conhece a importancia
da distincao de classes, mas nao
exatamente da maneira que
Karl Marx falava. Decidir em que
classe comecar a jornoda de Mass Effect e
crucial, ja que isso molda seu jeito de jogar:

SOLDIER

Esse € para quem gosta da acao. O foco e
atirar em muitas coisas, por muito tempo,
enquante avanca jogando granadas por ai.
Esta pode ser a classe mais simples, mas
tornar-se o melhor soldado nao é tao facil

assim. Recomendamos gue voce avance
nas seguintes areas: Alliance Training,
Fitness e Frag Grenade. As outras opcoes
adicionam versatilidade, mas esse caminho
o tornara um atirador poderoso com
granadas mortais. Escolha todas as opcoes
para aumentar o dano das armas no
Alliance Training, todas as melhorias

de energia e escudo em Fitness, e de um
upgrade no raio de explosao, capacidade

e dano a escudos das granadas. Vai na fe!

« 0 Alliance Training é importante para
fazer com que cada bala conte, entao
escolha as melhorias de dano sempre
que passar de nivel.

« E possivel aperfeicoar energia e escudo
especializando em Fitness e ao focar so
nessas melhorias a cada nivel aumentado.

+ 0 bom das granadas é o dano causado
em uma grande drea, portanto aumente
o raio da explosdo e a sua capacidade de
carregar mais explosivos.

« Weapon Damage e o caminho da destruicao
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o seu dedo de gatilho precisa estar exercitado
ou voce prefere gue droides facam o trabalho?

Escolhemos trés entre as melhores classes
para voce se tornar um supersoldado,

um engenheiro de elite ou um

vanguarda fantastico.

ENGINEER

Nao sabemos explicar direito, mas ha uma
satisfacao incrivel em mandar um Drone
fazer o seu servico. Esse € o ponto central
no estilo de um Engineer. Enquanto outras
classes se entrelacam, essa € diferente de
tudo. Quando os niveis avancam, seu
primeiro foco deve ser em fortalecer o
Combat Drone com forca e resistencia (no
topo das habilidades ha ate foguetes!).
Outras duas boas escolhas sao o
Incinerate € o Overload —assim, inimigos
com armadura N4o serao pareo para os
seus poderes e o Drone. Foque nesses
caminhos e os reapers vao morrer de medo
das suas tecnicas malucas de mecanica.

+ 0 Combat Drone é o seu brago direito.

Em vez de especializacdes na arvore de
habilidades, foque nos escudos e capacidade
de dano. E foguetes. Pegue foguetes!!

« O poder Incinerate vale pela versatilidade.
Aumente o raio, dano a armaduras e, por
fim, na duracdo.

* Qualquer coisa que ndo puder ser resolvida
com um Drone ou com o uso do Incinerate
vai fritar quando voce melhorar o nivel do
Overload. Escolha poder, velocidade de
recarga e dano a escudos.

1

VANGUARD

Vanguards disparam poderes como

se fossem balas de uma metralhadora;

e por isso ndo apenas o aplaudimos,

mas reconhecemos que sao uma das trés
melhores classes para se jogar. Para obter
o maximo de um Vanguard, € preciso
pensar com cuidado nos upgrades. Pela
nossa experiencia, o Biotic Charge, Nova

e Shockwave foram as melhores escolhas
da arvore de poderes. Eles cobrem ataques
em curtas, medias e longas distancias.
Esses talentos se tornam tao mortais que
voce esquece aguelo coisa primitiva de
"armas'' que os outras closses tanto gostam.

» Ndo deixe de aperfeicoar o Biotic Charge;
na escolha final de upgrade, opte pela
chance de 25% de ndo ter o resfriamento.

« A Nova pode ser bem poderosa nos niveis
mais altos. No nivel seis existe a chance de
que suas barreiras ndo sejam mais usadas,
o que vai ajudar a disparar poderes como
se fossem armas automaticas.

» Shockwave é tdo legal e viciante quanto
estourar plastico-bolha. Foque no raio e
distancia para conseguir um efeito melhor,
ja que os seus poderes ddo conta dos
ataques de precisdo.

%
[Feem——— — i) e —%

l G\ o GE) i) |
&) » ) »@ =
B>E>8)| ol

ik N -
= ks
o J

/

~ Técnicas malucas de mecanica a servico da paz

« Problemas com resfriamento? Invista em Biotic




PlayStation.

Comeco

Vioce esta tentando
salvar a galaxis ou
Dane-se 50 a propna pels?
o mundo.
Quero viver!
+ Sim, quero
salvar todos
Es Shep. 0S SEres
A%?J&a vem vivosl!
com sacrificio,

Especial ©

Escolha o final

Demxa rolar
com a doenga?

Acabe com a doencal
Viva a reprodugao!!

Eummal
NECEssSArD,
Vamos deixar

rolar..

Escanear tas;
assets faceis pua
cura para insania?

Issonaoé
trabatho para
um comandante!
Estou forall

Vorcé tem paciéncia

com oufras pessopas?

para jogar online

E ai, galera!
"Bora" salvar
0 Universo,
gente hoa?

Nema
paull Sai
dagqui, nooh

cretinol!

Preciso de
toda a ajuda
possivel,
Universo.

Mao vou fazer
nada enquanto
a barra ndo
estiver cheial

Vocé esta obcecado
em pegar todos o5
war assets pnsaivms

& Criar um exercito |
TUNCa sera esgueci |:|?

Nap, isso
¢ falta de
educacaol

Vooé nao se da bem
comao Ptfaha]hu em
e e. Passan o
anﬂn e mgﬁ
no headset?

[aumenta o
volume do
microfone e
xinga mais)

da intemet!

Atacar abaseda
Cerberus agora
Ou sumentar o

exercito primeirg?

Tenho um
encontro
urgente com
Mhisive Man.

Pare de jogar.
Voce estalb%n

A Talindo gostou nadinha..
Menos um membro no time.
Arghl *
Oue ngjol! Claro, por que
Naovou nao? Parece-
tolerar issol me uma hoa
ideia

Vocé deixou os dgeth implantarem
o cadigo dos reapers?

N&o, nao
da para
confiar
nesses caras!
Conseguir
metade ja
esta bom
demais, n&?
¥
w
v
v
Se eu puder controlé-los,
eles serdo inofensivos.
Estou

montando

as minhas

tropas com
arinho.

Voce vai tentar controlar os reapers
ou vai destruir essa raca sacana?

0 quel? Isso
& um lixol
Que diabos de
fim & esse?

Esmague
0sinsetos

sem dol

Junte-se a milhdes
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NAO SE coMPRA,
SE CONQUISTA

Convoque
seus
amigos

temténo Escoiha uma classe e prote]a seu reino contra adversdrios

reais. A aventura é de graga, mas vocé pode usar o BoaCompra para
adquirir itens que vao deixar o seu jogo mais interessante.

2 UOL regnum.com.br
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8 anos

v f';\‘l!L(') STONSEGANMI:S
A WWWADSGAMESICOMEBR!

Sua primeira opcao em games

PS3 160GE ou 320GEB PSP Go 16GE Kit Move + Jogo
Americano + Cabo HDMI Ameri + Jogos instalad Americano - Diversao garantida
Garantia de 1 ano Garantia de 1 ano

PSP Slim 3010

Memoéria com Jogos instalados
Americano + 3 anos de Garantia

PS VITA

PRONTA ENTREGA - Varios modelos

4GB/8GB/Jogos/Case

'T@I

R. Santa lfigénia, 358 - Loja 14 - Centro - Sao Paulo - SP
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CARTAO DE CREDITO SARAIVA SARAIVA PLUS Proteja seu produto
Parcele em até 12x sem juros'. Anuidade gratis.” Com ele, seus pontos valem mais compras,’ por mais 12 ou 24 meses,
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ACESSORIOS E MUITO MAIS VOCE ENCONTRA NA SARAIVA.

S0 Paullo - SP: Shopping Center Norte = Shopping Plaza Sul » Shopping Santa Cruz « Shopping Andlia Franco « Shopping Ihirspuera = Shopping Vil Oimpéa = Shopping Tamboré « Shopping West Plaza «
Shopping Morumbi » Shopping Inteskagos » Shopping Cidade Jardim « Shopping Eldorado e Shopping Pétio Paulista « Santana Parque Shopping e Shopping Higiendpolis  Shopping Jardim Sul « Interior
- 5P: Campinas - Shopping Center iguatemi « Rio Preto Shopping Center » Shopping CenterViale » Galleria Shopping » Novo Shopping » » Grande S3o Paulo — SP:Alphaville — Shopping iguatemi Aphavlle
* Shopping ABC Plaza » Cotia — Shopping Granja Vianna » 530 Bemardo do Campo - Shopping Metidpole » Ribeirdo Preto - Santa Ursula Shopping # Rio de Janeiro - RJ: Shopping Norte « Shopping
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/g; Cagadores de troféus

Vencer a batalha das doze casas e 0s
demais desafios para platinar nao é

WhBI

dificil, s6 demanda tempo e paciéncia. BRUN

PlayStation 3 (disco)
Género/\/iUsouU
Produtoralamco Bandai
Distribuidoral"lamco Bandal
Legenda/Audio
Portugués/Inglés
Multiplayer: jogadores

gue o anime nao € grande coisa, ou
que curtio mais YuYu Hokusho na
extinta Rede Manchete, nao da

odo mundo com pelo
menos 20 anos de idade
guarda um carinho por
Cavaleiros do Zodiaco.
Mesmo que hoje voce diga

para negar a importancia da serie
nainfancia de muita gente. Por isso
e mejo triste ver que A Batalha do
Santuario nao faz jus ao que
lembramos do desenho. Suas
memorias ndo serdo respeitadas.
A Batalha do Santugrio se passa
apenas durante a batalha dos doze
casas dos cavaleiros de ouro. Nao
ha nada antes nem a posterior
saga de Poseidon. Existern alguns

PIONEIRO

Q primeiro jog
ac

VELOCISTA
ador O mais rapido do
sos rankingac

DIFICULDADE

-

usdogome  todosos .
Vimar_BR Armaj71 pequenos capitulos extras que
(Nomal)  (14/12/2011) (3d/15h/q7m)

mostram eventos paralelos a

31m
OF  Fonte: www.myps3t.com.br

Uma das historias mais
queridas entre os fas brasileiros
de anime e mangas continua
sem ser aproveitada como
deveria em um jogo. 0 novo
game dos Cavaleiros parece
vindo da geracao passada

CAVALEIROS DO ZODIACO

BATALHA

DO SANTUARIO

subida das doze casas, como
Marin descobrindo o tumulo do
antigo mestre, mas nada demais.
NGo que isso seja um grande
problema, ate porque aideia de
Jjogos do estilo Musou (combate
contra centenas de inimigos ao
mesmo tempo) € a repeticao
exagerada, ou seja, voce teria
aiumas 20 fases e variagoes nos
modos Challenge para fazera
mesma coisa de novo e de novo.
Essa repeticao pode ser o normal
para um Musou, porém, para um
Jogo em 2012, simplesmente ndo
€ o bastante. Sinceramente, de
modo geral, o0 jogo inteiro nao
esto a alturo do epoco em que
foilancado. Se o novo Cavaleiros do
Zodiaco tivesse sido lancado ha uns
seis anos, logo depois daquele jogo
de |luta da serie para PlayStation 2,
a unica diferenca da versao atual
seria jogo-lo em alta definicdo.
Ha pouco valor na producdo: os
graficos ndo tem nada de especial,
nao ha nenhuma tentativa de
criar algo inedito para o género e,
especialmente, a trilha sonora e
de revoltar qualquer fa. A Unica
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trilha usada do anime € a musica
de abertura, Pegasus Fantasy.
Toedo o resto apenas lembra
vagamente as musicos origingis,
porem em pessima qualidade, com
sons (em MIDI?) sem graca tirando
qualquer chance de se empolgar
nas cenas dramaticos que dao o
clima da serie. NGo ha nada mais
decepcionante do que ver Shiryu
ou Hyoga entregando a vida ao
som de musicas que teriam mais
gualidade ate no Super Nintendo.
Tudo isso passa uma clara
impressao de baixo orcamento ao
jogo. Parece ate que pegaram um
projeto parado do PlayStation 2
e so terminaram para ndo deixar
o aniversario de 25 anos da série
passar em branco. Quando
comparado as producoes dos jogos
de Naruto, por exemplo, fica obvio
oclimade "jogo classe B" deste
Cavaleiros do Zodiaco. Talvez o vildo
tenha sido falta de verba, e havia

76 PIuySmtion | RevistaOficialBrasil

JUNTANDO FORCAS » Hd um modo
para dois jogadores e € preciso reviver
seu parceiro quando ele perde energia.
Tirando isso, nada muda em relagao
aos modos solo

todas os intencoes de fazer um
grande jogo dos Cavaleiros, certo?
Errado! A falta de dedicacao esta
nos detalhes. Cassios tem as duas
orelhas, Milo de Escorpiao muda a
mao de sua Agulha Escarlate, entre
outras incoeréncios. Sem falar das
decisoes questionaveis, como as
|utas contra cavaleiros negros,
colocadas ali so para daor
variedade, e o fato de ter de
vencer lutas gue nunca foram
vencidas no anime, so para seu
personagem ser derrotadoem
uma cena no instante seguinte,
como deveria ser desde o inicio.

A Unica recomendacao, talvez,
seja para aqueles que gostam de
jogos desse estilo. A movimentacao
dos personagens e boa, diferente

-

Diversas cenas classicas foram
reproduizadas no game, mas
sem adicionar dramaticidade
ou elementos e tecnologias
mais atuais de animacao

do estilo bem mais travado de
Dynasty Warriors. O exército de
inimigos & um pouco menor que

o normal num game desses, o que
permite combos um pouco mais
rebuscados, e as lutas contra os
cavaleiros de ouro ndosaode
todo ruim (a batalha contra Milo
de Escorpido e particularmente
interessante). Ha também umas
missoes dificeis no modo Challenge
que podem servir de incentivo a fas
do genero. Mesmo assim, falando
exclusivamente de jogos “Musou’’,
seria errado recomendar esse jogo
em vez de Sengoku Basara 3.
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0 primeiro jogo de Cavaleiros
do Zodiaco para Play 3 é no
estilo Musou, parecido com
a série Dynasty Warriors, em
que o desafio é enfrentar
centenas de inimigos para
encarar um chefe no final.
Comemorando 25 anos de
Os Cavaleiros do Zodiaco, a serie
de mangas e anime mais famosa
do autor Masami Kurumada, o
jogo so passa pela etapa mais
cultuada: a batolha das doze
casas do zodiaco. Tudo o que
vem antes ou depois na trama

original ficou de fora.

0 conteudo do game nao &
muito variado e ndo ha nada
que chegue perto de um enigma
ou algo assim, porem as lutas
contra os poderosos cavaleiros
de ouro podem ser um pouco

é possivel controlar mais
personagens, incluindo

os cavaleiros de ouro, mas

na histéria das 12 casas sé

e controlaremos cinco de bronze.

1 SEIVA DE PEGASO
» Meteoro de Pégaso: @
|i » Cometa de Pégaso:
e Turbilhdo de Pégaso: Gl + @

2 SHIRYU DE DRAGAD

 Célera do Dragdo: ®

* Dragdo Voador: Il

s Ultimo Dragéo: Gl + @
(a partirdo final da luta
contra Shura de Capricornio)

|3 HYOGA DE CISNE

® P6 de Diamante: @

78 PlayStation | RevistaC

complicadas, por isso estamos
aqui para gjudar.

Voce sempre tera de passar
por uma passeata de inimigos
até chegar a préxima casa.
Centenas de inimigos juntos
nao oferecem o perigo de um
Unico cavaleiro de ouro, basta
ter prioridades e atacar do
jeito certo: caras com escudo
so aceitam golpes fortes, os
pequenos que jogam fogo devem
sempre ser os primeiros alvos;

e nunca fique muito proximo dos
grandées, mande-os para o
inferno com um golpe especial.

No final, bem na portada casa
zodiacal, voce sempre enfrentara
um subchefe. Os dois primeiros
sao conhecidos, embora ndo
facam o menor sentido na
historio: Cassios e Misty. Contra

OS PERSONAGENS

Nos modos de jogo extras,

e Trovdo Aurora: @
» Execugdo Aurora: Gill + @
(opos vencer Camus de Aquario)

4 SHUN DE ANDROMEDA

e Corrente de Andromeda: @
» Onda Reldmpago:
e Corrente Nebulosa: @
(sem armadura, depois da luta

Cassios, apenas desvie de sua
investida e ataque em seguida.
Contra Misty, tome cuidado com
o golpe Forca Demoniaca & ndo
tente atacar durante a Barreira
de Ar; use o sétimo sentido.
Todos os outros subchefes

contra Afrodite de Peixes)

» Tempestade Nebulosa:
(sem armadura, depois do luta
contra Afrodite de Peixes)

sao cavaleiros negros.

Eles tem os mesmos
golpes dos herois.
Contanto que voce
desvie de seus golpes
especiais, eles ndo
dardo tanto trabalho

5 IKKI
DE FENIX

e Ave Fénb: @

* Golpe-Fantasma
de Fénix: G
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QUASE PELADO Nos outros modos de jogo

(ou depois de passar pelas 12 casas na primeira
vez), seus cavaleiros podem tirar a armadura. Basta
. Assim, eles tomarao muito mais dano

apertar ¥

CASA DE ARIES
Mu de Aries é o cara
bonzinho que vai

consertar as armaduras. Entao

a primeira casa Serve apenas para
aprender os comandos do jogo.
Repita o que ele ensinar e parta
para a casa de Touro.

* Guardiao:
Aldebaran de Touro
* Bolpe: Grande Chifre

2 CASA DE TOURO

Esta batalha tambem serve

8

contra chefes (e foi isso que

como um tutorial de lutas

aconteceu no anime tambem).
Alideia e aprender a usar o

seu setimo sentido. Ative-o ao
defender um ataque no exato
momento do impacto ou aperte
(neste caso voce vai gastar
um pedaco da barra de cosmo).

6 Ao ativar o setimo sentido,
a cena fica em camera

lenta e o seu cavaleiro ficara
invulneravel por instantes. Isso
e vital para ferir os cavaleiros
de ouro. Perceba que quase
nenhum dano e causado ao
atacar Aldebaran de frente (#1).

P
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A ideia para vencer os chefes

e acerta-los enquanto estao
fazendo um golpe ou pelas
costas. De lado tambem serve,
geralmente (#2). O importante
& nao atacar de frente, pois eles

defenderao automaticamente
0s seus ataques. Assim, seu
trabalho € desviar do Grande
Chifre e acertar Aldebaran com
seu Meteoro ou Cometa (#3).

Depois de um tempo, ele
ficara mais rapido e vai usar
mais Grandes Chifres do que
o normal. Mais um pouco e a
tela vai mudar de cor, alem

de qualquer golpe, porém a barra de cosmo enche
muito mais rapido, permitindo usar mais golpes
especiais. Se vocé estiver crague em desviar de
golpes, isso ajudara a terminar as fases mais rapido.

dos atogues aumentarem

de velocidade novamente.
Continue desviando e atacando
o chefe enquanto ele se
recupera de seu proprio golpe,
até a barra de energia acabar

GRANDE CHIFRE »
Aldebaran € o cavaleiro
com mais forca fisica,
mas € bonzinho e ndo
pega pesado no seu teste

duas vezes e Seiya conseguir
cortar o chifre da armadura.

CASA DE GEMEOS
+ Guardifo:
Soga de Gemeos

- Golpes: OUTRA DIMENSAQ!!!

Que figueclaroqueo

X esquema para acertar
qualguer um dos chefeseo
mesmo, exceto por alguns
momentos bem especificos
de alguns cavaleiros.
0 conhecimento necessario
torna-se, na verdade, saber
como desviar dos golpes deles
e quando atacar, para ai fazer
o basico: ativar o setimo sentido,
dar um Dash (EA) ate o chefee
acerta-lo pelas costas.

No casa da armadura de
Gemeos (#4), € preciso
tomar cuidado com seus poderes,

mas a armadura ndo ataca tanto

quanto deveria (#s). Apos acabar

com a primeira barra, voce caira
em OUTRA DIMENSAO! (#6). Aqui »
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ha um detalhe interessante.
Para sair dai, ou voce usa o setimo
sentido, corre ate a armadura

e aplica um golpe qualquer; ou
entdo usa uma Onda Relampago,
igual ao que Shun fez no manga/
anime, para acertar la dentro

do capacete e voltar ao normal.

da melhor frase da série,

Saga € o verdadeiro

vildo da saga das doze -
€asas... ou quase isso 1

||
MORRA, SEIYA! » Dono t
9

Faca isso sempre que for pego
pelo golpe e continue com o
esquema basico.

+ Buardido: Dohko
de Libra, mas Camus

9 CASA DE LIBRA
|

esta de possagem por aqui

Opa! Nao pulamos de casa.
= Lembra quando Hyoga saiu
da OUTRA DIMENSAQ e caiu na

casa de Libra. Entao, Camus veio
dar um jeito em seu pupilo. Essa e
uma daquelas lutas nada a ver,
em que vocé tem de vencer o
inimigo para o seu personagem
perder a luta (#g).

Camus nao usa todos os

= golpes e fica so andando
em sua direcao para aplicar um
combo ou o Po de Diamante (#7)
(que arranca muita energia).
Como Hyoga tem um combo
excelente, use o setimo sentido
para chegor atras de Camus e
faca o combo mais longe, sequido
por um Po de Diamante quando
ele cair (#8). Repito algumas vezes.

Camus so precisa perder
= uma barra de energia,
entdo esto batalha € uma boa

oportunidade para conseguir
o trofeu de passar um chefe
sem levar dano algum. Se voce
conseguir deixa-lo na parte
inferior do cenario, go lado

de uma escada, e ficar nela
(mas nao grudado no inimigo),
Camus podera ficar apenas
tentando andar em sua direcao,
blogueado pela parede,

e ai a tarefa fica muito mais facil.

CASA DE CANCER

» Buardido: Mascara
da Morte (#11)
* Bolpes: Ondas do Inferno

L

Shiryu protagoniza a luta
@’ mais dificil e a mais chata
desse jogo. Primeiro: Mascara
da Morte nao tem um golpe
de destaque alem do Ondaos
do Inferno, por isso tiveram
de improvisar no jogo. Em sua
primeira barra de energia, ele
sa solta esses golpes menores.

@ Nao fique perte para desviar
" detodos os atagues e dos
espiritos que o rodeiom (#10).
Para atacar, use o setimo sentido
para se aproximar e solte o seu
Colera do Drogao so quando ele
aplicar algum golpe —pois o
cavaleiro tem a pessima mania
de dar um pulo para tras quando
esto a toa, o que faz com que o
golpe de Shiryu acerte o nada.




Apés terminar a subida do Santuario,
comece a jogar com outros cavaleiros em todos os modos e

seus melhores cavaleiros forem, mais altas suas notas devem
ser, e assim vocé ganha mais pontos para distribuir do jeito

encontre os seus favoritos. Deixe de gastar preciosos pontos  que quiser. Nossa opiniao: Cisne e Fénix sao os melhores de
em personagens que nao valem a pena. Quanto mais fortes

Bronze, Aiolos e Saga sao uns dos melhores de ouro.

N 5k

@ Na segunda barra, ele usa
os Ondas do Inferno e Shiryu
vai a colina de Yomotsu Hirasaka,
o buraco de entrada do mundo
dos mortos. O Unico jeito de sair
daié...matando todos os mortos
que se aglomeram a sua volta (#12).
Usar o Draggao Voador (carregado,
de preferéncia) e mais eficiente
do que o Colera do Dragao.

De volta a casa de cancer,
Mascara do Morte fica mais
cauteloso, e comeca a soltar as
Ondas do Inferno como golpe
normal (#13), mas e facil desviar
do golpe. Para economizar cosmo,
voce pode usar o verdadeiro
setimo sentido constantemente.
E 56 esperar ele lancar uma esfera
de energia e apertar Il no exato
momentoem que ela acertar Shiryu
(#14). 0 setimo sentido real nao
gasta cosmo, mas acaba mais
rapido, entao cole no inimigo
aplique um golpe. Ele vai usar
essas bolas direto, aproveite.

@ Se voce nao for bom nisso, o
esquema da primeira parte
ainda funciona do mesmo jeito.
sim, Ondas do Inferno de novo.
Eaquartaparte, ealutajaesta
imitante. Ea mesma coisa da parte
anterior, exceto pelo costumeiro
aumento de velocidade. E para
Jogar o controle na parede de vez,
hauma guinta parte! Ee amais
complicada, porque Shiryu inventa
de lutor sem o armadura de Dragdo.
A estrategio nao muda, mas voce
deve tomar muito mais cuidado
(ainda mais na OUTRA DIMENSAC)
para nao ser acertado, pois vai
tomar dano dobrado. Como lado

positivo, seu Colera do Dragao
tira mais energia tambem (#1s).
Use as pedras do cenario para
ajudar na protecao e lembre-se
de que seu cosmo se recupera
muito mais rapido sem armadura,
entao abuse do setimo sentido.

CASA DE LEAi0
* Guardiao:

Aiolia de Ledo
« Bolpes: Capsulo do Poder
e Relampago de Plasma

Aiolia alterna bastante
@ entre a Capsula do Poder
(a grande esfera de energia), o
Relampago de Plasma (os feixes
de luz) e uma sequéncia de socos.
Contra a Capsula do Poder (#16),
so desviar, o que nao e dificil, ja
gue nao e um golpe muito rapido.
Para ajudar, use as estatuas
do cenario como protegao.

. E possivel contra-atacar os
® outros dois golpes. Se ele
correr e usar a sequencia de socos,
use o setimo sentido para ficar
atras dele e espere o combo
chegar ao ultimo hit, entao
ataque-o. 0 mais sequro, porem,
£oRelampogo de Plasma (#17).
Assim gue ele usar o golpe, desvie
paraolado de Aiolio e use o
Meteoro ou Cometa de Pegaso.
Alolia recupera-se rapido, entao
nao figue longe, do contrario

seu ataque nao val acertar. A luta
nao muda na segunda barra do
Cavaleiro de Ledo, ele apenas fica
mais rapido, o que vai obrigar voce
a ficar mais na defensiva (#18) e
atacar durante os combos dele

*

s

I——
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(o tempo do Relampago fica
rapido demais), de preferéncia
com o Cometa de Pegoso.

* Guardido:
Shaka deVirgem
« Bolpes: Ohm, Invocacao dos
Espiritos Malignos, Rendicao
Divina e Tesouro do Céu

Evoluo o ataque Ave Fenix

i3

0 homem mais proximo de

antes de enfrentar Shaka.

Deus pode ser o mais forte dos
cavaleiros de ouro, mas agui ele
nao sera grande coisa. Corra em
volta dele o uma boa distancia,
enguanto Shaka usa seus Ohms.
Observe o golpe algumas vezes

e perceba que ha uma pequena
explosao no fim deles. No momento
da explosao, ative o setimo sentido
e execute o seu Ave Fenix com EA
segurado (#19). Se tiver evoluido

o golpe pelo menos duas vezes,
vai tirar um monte de energia de
Shaka; basta quatro ou cinco
golpes para acabar coma barra.

Shaka abre os olhos e

m) executa o Tesouro do Ceu
(#20). A luta continua a mesma
até a metade da barra, quando
ele foz um Rendicao Divinaea
tela muda para a OUTRA DIMENSAQ
(gostariamos que fosse o Rikudou
Rinne, vulgo Seis Samsarg, mas ta
valendo). A diferenca e que agora
Shaka usa uma versac bonitinha
da Evocacao dos Espiritos Malignos,

jogando umas imagens contra
| voce, alem dos outros golpes. A
luta e simples porque voce nao

precisa chegar perto de Shaka
para vencer a batalho, bosta
usar o Ave Fenix apos a explosao
que sai do chao (#21).

Troféu de prata
Esta e o melhor luta para
conseguir o trofeu de matar
um chefe sem tomar dano
algum. Nao tente isso na
primeira vez. Apos jogar

os outros modos e evoluir
as habilidodes de Ikki,
essa luta acabara bem
mais rapido, e sua unica
preocupacdo serd o golpe
em que a energia brota
do chao, bem embaixo do
personagem. Use o Dash
constantemente paranao

ser acertado por essa tecnica.

CASA DE LIBRA
+ Guardiao: Dohko
delibra, gue esta de

férias nos cinco picos de Rozan

Ataque o esquife de gelo
= com Seiya. Rola uns papos
entre os cavaleiros de bronze e
Shiryu usa as armas de Libra para
libertar o cavaleiro de Cisne ($#23).

CHSA DE
8 ESCORPIAD
* Guardiao:
Milo de Escorpiao
- Bolpes: Restricao,

Agulha Escarlate e Agulha
Escarlate de Antares

@_A luta contra Milo (#22) e
’ uma das mais legais, por

voce nao poder se descuidar por

um segundo. Como sabemos, Milo

so tem dois ataques: restricao,
em que ele solta ondas vermelhas
que paralisam o alvo, e o processo
das agulhas escarlates. Ele pode
acerta-lo 14 vezes antes de soltar
a agulha final, Antares. O unico
Jeito sequro de desviar de uma
agulha e usar o setimo sentido.
Aproveite esse momento para
grudar em Milo, aplicar um combo
e terminar com ataque forte (#24)
seguido do Po de Diamante
assim que ele cair no chao.

@ Essa e toda a estrotegia,

" mas o problema real esta
em gerenciar sua barra de cosmo.
Milo usa as agulhaos (#25) com

frequéncia, e as vezes Hyogo fica
com pouce Cosmo para ativar o
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setimo sentido. Se voce ndo

desperdicar e sempre segurar

EA quando estiver parado para
recuperar Cosmo, isso nao ira
acontecer 13 vezes durante a luto
€ VOCE NAO0 Precisarg se preocupar
com Antares—se ele acertara
agulha final, Hyoga morre na hora.

Na terceira barra de energia,
@ quando ele manda-lo para
OUTRA DIMENSAO (#26), Milo
aumenta bastante as restricoes,
tome cuidado para nao esbarrar
nelas ao fugir dos ogulhas. Alem
disso, o cavaleiro agora pode
(e vai) soltar agulhaos escarlates
durante o pulo, alem de tentar
dois combos simples. 0 esquema
para derrota-lo ndo mudo, mas
seu ritmo precisa ser mais preciso
para acerta-lo antes do golpe
dele acabar.

CASADE
SAGITARID
* Guardiao:

o espirito de Aiolos, controlando
o armadura de Sagitario

Para relaxar depois da
tensa luta das agulhas,
vocé ganha uma casa de graca.
Bosta ficar rodeando a armadura
de Sagitario ate que ela mostre
a mensagem de Aiolos (#27).

CAPRICORNIO
» Guardiao:
Shura de Capricornio (#28)

+ Bolpes: Excalibur, X-Calibur
e Pedras Saltitantes

A luta mais dificil do modo

historia nao muda do inicio
ao fim. Sem usar o setimo sentido,
e impossivel ficar proximo a Shura.
Ele vai afasta-lo todo o tempo
com sua Excalibur, e tentar se
aproximar apenas fara com que
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ele se teleporte para longe.

Alem disso, desviar da Excalibur e
mais dificil do que parece (#29).
Quando ele soltar o golpe, use

o setimo sentido, oplique um
combo nele e encerre a sequéencia
com o Colera do Dragao (#30).

Na sequnda barra, Shura

acrescenta o X-Calibur
(#31) (golpe usado no Episodio G),
que tira duas vezes mais energia.
Ele aproveita para tentar acertar
combos quando Shiryu se
aproxima, deixando uma boa
oportunidade parg contra-atacar
(#32).0 problemaea vltima barra,
em que Shiryu novamente decide
lutar pelada. Vioce perde ridiculos
pedacos de energia a cada golpe
e Shura consegue acertar duas
Excalibur sequidas. »

EXCALIBUR! » Shura matou Aiolos,
quando ele tentava escapar do
santudrio com Atena, hd 13 anos.Vocé
pode repetir esta batalha (jogando
com Aiolos) apds terminar o jogo

\ |
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ROTEIRO

Abuse do Setimo Sentido ate

chegar @ OUTRA DIMENSAQ.
Shiryu podera usar o Ultimo
Dragao, & seu objetivo passa a ser
acertar esse golpe. Espere Shura
fazerum combo e, assim que ele
terminar o ultimo movimento,
grude nele e aperte IEHl + @ para
agarra-lo e terminar a lutao (#33).

CASADE
AQUARIO
* Guardiao:

Camus de Aguario
+ Golpes: Po de Diamante,
Esquife de Gelo e Execucoo Aurora

2 Contanto que vocé
¥ mantenha distancia de
Camus, os primeiras partes da
batalha serdo os mesmas dos
outros cavaleiros. Ficar longe dele
vaievitar totalmente que o golpe
do Esquife de Gelo o acerte (#34),
alem dos golpes inventados iguais

aos de outros chefes, Camus gosta

MESTRE » Camus & um dos
cavaleiros de ouro mais sabio.
Impediu o avango de seu

discipulo, Hyoga, para ensinar
a sug técnica mais poderosa
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de chegar na cara de Hyoga para
fazer combos. Aproveite esse

momentos para usar o setimo
sentido e comecar um combo nas
costos dele (apos o Ultimo golpe,
senao Hyoga sera acertado),

do mesmo jeito que fez na Casa
de Libra. Por ter de ficar longe
quase o tempo todo, essa luta
vai demorar um pouco mais que o
normal, mas € o jeito mais seguro
para ndo usar um continue.

% Na segunda barra, Camus
) =
usa o Execucao Aurora
(#35), e diminuira a frequencia

2
2
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dos combos. O esquema do
setimo sentido nao muda, mas
voce deve certificar-se de que esta
atras de Camus enguanto ele usa
a Execucdo—se tentar acerta-lo
pelos lados, sera congelado.

wa As coisas 5o se complicam
= quando ele manda-lo para
OUTRA DIMENSAQ. Neste local,
a Execucao Aurora de Camus
se torna, provavelmente, o golpe
mais forte do jogo, com alcance,
rapidez e dano incriveis (#36).
0 unico jeito de desviar e usando
Dash constante, e nac ha como

contra-atacar o golpe. Nessa

parte da luta, o Unico momento
para revidar & enquanto Camus
usar o Po de Diamante.

s Porem, Hyoga agora pode
W usara Execucao Aurora
(GHA -+ @). Se voce tiver CERTEZA
de que Camus ndo vaiusara
Execucdo, faca esse golpe, mesmo
de longe—ele e muito demorado
para usar como contra-atague.
E mais arriscado do que esperar o
Po de Diomante, porem, quanto
menos vezes voce tiver de encarar o
golpe supremode Camus, melnor.

CASADE

» Buardiao: Afrodite de Peixes
* Bolpes: Rosas Diobolicas,
Rosas Piranhas e Rosa Sangrenta

@ Depois dos dificeis Shura
" e Camus, Aphrodite € bem

mais facil. Ele tem apenas duas .
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ROTEIRO

barras de energia. No primeira,
ele ataca apenas com as rosas
vermelhas (#37). Na segundao,
Afrodite usa as rosas negras.Na
metade da barra, voce ira para
a OUTRA DIMENSAOQ. O cavaleiro
passa a usar a Rosa Sangrenta,

gue vai persegui-lo ate acertar—

ela drena a energio aos poucos.

s Asrosasvermelhas nao
YV L
devem ser problema, e as
pretas sao raopidas (#38); fique

correndo a uma distancia sequra

e desvie delas. Na metade da

ultima barra de Afrodite, Shun vai

ficar sem armaduro e os golpes
especiais vao mudar (#39).

GALERIA DE ARMADURAS » Seiya,
o imortal, ndo usa esta armadura

no jogo. Mas vocé pode ver dezenas
dos Cloth Myths, os bonecos oficiais
da série, na segdo de extras

A Corrente de Andromeda vira

a Corrente Nebulosa, e a Onda
Relampago vira a Tempestade
Nebulosa. Seja mais agil nessa
parte da luta e abuse da
Tempestade Nebulosa (#40)
para arrancar o resto de energio
do Cavaleiro de Peixes.

+ Buardido: Soga de Gémeos
- Bolpes: OUTRA DIMENSAQ!!!
e Explosao Galactica

Nessa primeira parte, a luta
eamesmala do cosa de
gemeos, embora Seiya seja um

personagem melhor que Shun,

e 5aga nac o leve para OUTRA
DIMENSAQ. A sequnda parte é
com lkki, Novamente, a Ave Fénix
£um golpe eficiente. Porem, o
Golpe Fantasma de Fenix (#41) se
mostra particularmente util, pois

Saga nao costuma voar longe com

o Ave, caso o golpe seja feito na
cara dele, anulondo parte do
dano em varios ocasioes. Entao,
caso esteja longe, use o Ave Fenix.
Se estiver perto, fogu um combo
ou use o Golpe Fantasma.

. Saga tambem comecaa
H usar o Explosao Galactica,
que muda o cenario e faz chover
mundos e cometas sobre vocé
(#42). 0 mais sequro é defender e

esperar o golpe acabar.

Na terceira parte, Seiya
esta com um pe na cova.

Eamesma coisa da batalha com

1kki, <o que Sogo esta mais rapido
e, as vezes, pode ficar apelando
com a Explosao Galactico a todo
instante. Ele tambem usa o
ataque OUTRA DIMENSAQ.

Como nao temos correntes aqui,
o jeito e correr ate ele e dar um
soco para escapar. Na luta normal,
seus Meteoros de Pegaso estao
mais eficientes que de costume.

X Rasteje ate o estatua de
Atena e veja toda acena

da Saori reunindo sua turminha,
para entao chegar a ultima
batalha (#43) —aosomde
Pegasus Fantasy, inclusive. Saga
esta muito rapido, e isso deixa
a luta mais dificil, mas nada
muda na estrategio em relacao
a batalha anterior—seu cosmo
se recupera mais rapido nesse
final, aproveite-se disso.
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A releitura dos eventos de RE 2 que nao tem nada de survival horror

ao seivoce, mas depois
m de Resident Evil 3,
desanimei um pouco
COMm O rumo que a serie
estava tomando. Talvez
por isso tenha gostado tanto
Resident Evil Outbreak File #1e #2
(PS2), capitulo fora da cronclogia
oficial, onde voceé e um mero civil
em meio ac holocausto zumbi.
Outbreak foia volta ao estilo
survival horror, mostrando um
ponto de vista diferente do caos
de Raccoon City.
Depois de ver o lado dos herois
e dos civis, figuei curioso com
Resident Evil Operation Raccoon
City para ver a situacao do ponto
de vista dos viloes.

90 PlayStation | RevistaOficialBrasil

0 outro lado da histdria
A trama de RE: ORC ocorre antes e
durante os eventos de RE2, e voce
eum dosintegrantes da US.S.

(Umbrella Security Service), equipe

especial de “limpeza’ da Umbrella,

enviado para Raccoon City com
o objetivo de impedir o cientista
William Birkin de vender o T-Virus
e o0 G-Virus para o governo
americano. A situacao sai de
controle quando o cientista e
baleado g, antes de morrer, injeta
em simesmo uma amostra do
G-Virus. Deste momentoem
diante, voce faz o caminho
ate a aparicao de Leon e Claire.
0 que fara a alegria de fas sera
ver momentos interessantes de

REz e justificativas de cenas como
a do helicoptero descarregando
cilindros contendo as armas
biologicas T-103 (Mr. X) e as
crioturas Hunters, ha também
fragmentos de informacao de
RE3—encarar o gigante Nemesis e
entender como Nicholal Genovaef,
agente da U.B.C.S. (Umbrella
Biohazard Countermeasure
Service), enviado para evacuar
o cidade, revelou-se um traidor.
Por ser uma releitura, RE: ORC
tem seus momentos originais, no
melhor estilo "e se...", e mostra
uma conclusao bem diferente do
que voce viu em RE2. 0 amarrado
da trama talvez sejo a parte mais
interessante deste jogo, ote

porque vocé ndo pode esperar
nada dos dialogos forcados.

Atirar e avangar

A estrutura de jogo € a mesma
de SOCOM: U.S. Navy SEALs—a
produtora Slant Six Games foi
responsavel pelos dois ultimos
titulos da serie para PSP, e pelo
episodio Confrontation, no PS3—,
e adota quase os mesmos
recursos. Usar paredes e objetos
para se proteger seria excelente,
nao fosse problematico pela
lentidao na agao.

Atrilna sonora e bacana e
envolvente, mas sofre cortes e
interferencias constantemente,
antes de voltar a tocar.




Voce tem seis personagens
com habilidades unicas. Escolha
um para controlar e defina outros
trés para acompanha-lo. O espirito
de equipe e declarado, mas na
pratica ele nao funciona.

Ainteligencio artificial dos
aliodos e tao mediocre que eles
mais atrapalham do gue ajudam.
Nao e possivel orientar a equipe,

e is50 deixa voce refem de certas
situacoes onde & obrigatorio a
equipe estar junta para avancar.
Essa falha € corrigida caso jogue
online e seus companheires sejam
controlados por outros jogadores
(que podem entrar a qualguer
momento da partida).

0s zumbis sao esponjas de
bala, e sua municao acaba numa

Ocorrem traigdes e
dissidéncias entre
sua equipe... e Nicholai
€ um dos culpados

velocidade inacreditavel. Nessas
horas, seu ultimo recurso € partir
para o ataque de faca, que nem
sempre € eficaz.

Alem de zumbis e armas
biologicas, Raccoon City esta cheia
de soldados do governo em missao
secreta (pegar amostras do
T-Virus). Encarar inimigos humanos
bota em pratica ideios bacanas.
Faca o inimigo sangrar, € os zumbis
partem para cima do ferido; se o
inimigo for infectado enguanto
ferido, sera transformado em
zumbi. Essas condicoes se aplicam
0 vOCE e sug equipe.

Ajogabilidade genericae a
guantidode de inimigos ficam claros
quando voce encara Hunters e
estes ndo deixam voce levantar.

EROIS » Jill Valentine
so aparece no modo
online, mas Leon, Claire
e Ada aparecem na
campanha principal

A campanha principal tem sete
capitulos, cada um com cendrios
longos e lineares, mas com um
visual bonito e chelo de tensao.

Ha tambem o modo online, que
oferece quatro modalidades: Team
Attack (duas equipes disputam
avitoria por pontos), Biohazard
(colete amostras de G-Virus em
pontos aleatorio do cenario),
Heroes (duas equipes se
enfrentam) e Survivor (duas
equipes trabalham juntas para
sobreviver). E sequro dizer que
o online & um dos pontos mais
divertidos do jogo, mesmo
sofrendo com lentidao.

Entre erros e acertos, Resident
Evil Operation Raccoon City tem
sua cota de diversao para fas. Se
a jogabilidade tivesse sido melhor
trabalhada e a 1A fosse mais
eficiente, o jogo teria um apelo

AVALIAGAO TECNICA
! ) L 1] ]
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ASPECTOS CENTRAIS

r

NOTA FINAL

ainda maior. E o que realmente

incomoda nisso tudo e que o
jogo passa uma sensacdo de
"ultrapassado’. Existem jogos
mais antigos que conseguem ser
muito melhores queele. b
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Shippuden
Ultimate Ninja_
Storm Generations

AVALIACAO TECNICA
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N“DE PERSONAGENS EEEER
CENAS L1
REFERENCIAS ASERIE mEEEER

VARIEDADE

Nao faz muito mais do que os outros jogos da série fizeram

qui temos todos os
m personagens dos dois
primeiros Ninja Storm e
alguns novos, de acordo
com a historia do manga/
anime (gue aqui vai ate o encontro
dos cinco Kages, mas nao entra na
guerra ninja). Generations conta
as sagas em pequenos arcos de
personagens menores. A diferenca
estano jeito de mostro-los, e cada
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saga termina com um pequeno
clipe retirado do anime & preenche
os espacos entre as lutas com
imagens paradas e uma narracao.
Ainda ha varias cenas novas,
especialmente depois do ponto
em que UNS2 parou —com direito
acenas em anime doKiller Bee
fazendo seus raps—, ou nos
arcos de outros personagens.
Varias das lutas desses arcos

ENTRE FAS v Jogar online
contra estranhos pode
ser g‘mstmnte, a solugdo
€ chamar seus amigos e
criar uma sala fechada

sao repetidas. Por exemplo, no
breve encontro entre Kakashie
Itachi, voce controla Kakashina
historio de Naruto, e a mesma luta
ocorre no arco de Itachi, onde voce
o controla. As lutas apresentam
um avanco. O cancelamento do
jutsu de substituicao foi retirado,
permitindo que jogadores sejam
um pouco mais ofensivos.

So apertar o botao @ nao vai
leva-lo a vitoria, e tambem nao &
uma festa de jutsus. A adicao da
barra de substituicao leva a alguns
momentos bem ridiculos, mas
acrescenta certa profundidade a
luta, e agora os assistencias sao
mais importantes nos combates.

Soo mais de 7o personagens
selecionaveis, que vao dos ninjas
indteis de Konoha até todos os
Hokages. Os jogos de Naruto da
CyberConnect2 conseguem passar
uma empolgacao consideravel nas
batalhas, e como Generations
abrange toda a historia ate aqui,
foram acrescentados poderes

extras aos personagens. Muitos
deles ficam protegides por
espiritos em seus 'owakenings”’,
como o Susana'o de Sasuke ou
o chakra da Kyuubi de Naruto.
Jogar online com estranhos
pode se tornar desapontador. Na
verdade o single player consegue
ser bem frustrante as vezes,
com a CPU se negando a perder e
anulando qualquer coisa que voce
faca ate consequir virar a partida.
Quem quer apenas curtir
a histaria de Naruto, tendo
conhecimento prévio ou nao,
talvez encontre mais satisfacao
em Ultimate Ninja Storm 2. Agora
quem ja e fa da serie, conhece
tudo e tem o jogo anterior, vai
ficar feliz com Generations pelo
numero absurdo de personagens
e pela diversao que toma conta
de uma sola cheia de amigos que
gostam de Naruto. Entre os dois
Jogos de anime desta edicao,
Generations &€ uma escolha
mais do que obvia. I
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Desastri .
fnesta foto éa

0 que parece tao promisso
pura decepgdo na pratica. Uma campanha
congestionada de ideias, modo online
bugado & um jogo que nao evoluiu

i

'ONLINE 13 MULTIPLAYER (8 JOGADORES)

AVALIAGAO TECNICA

ASPECTOS CENTRAIS

J i NOTA FINAL

Até o ninja mais experiente pode se machucar com a propria arma

nquanto Ninja Gaiden
Sigma 2 o desafiava o
desenvolver reflexos
superiores aos de um
jogador convencional
(e exercitor autocontrole perante
crises de odio), Ninja Gaiden 3
€ uma agressiva reviravolta no
legado. O jogo continua agressivo
e violento, sequindo g mesma
linha de ataques rapidos e fortes,
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alem do uso de projeteis. Ate
mesmo a velocidade e sensacao
de peso estdo presentes, o que
e otimo. Mas a coisa desanda
mesmo nos ajustes técnicos,
que descaracterizam a identidade
do jogo. A jogabilidade foi bem
simplificada, e nao perca tempo
tentando usar o PS Move. E
cansativo e extremamente chato!
Tudo se resume a um ou dois

1E b Se quiser
armas, chefes do jogo
anterior e itens para
personalizar seu ninja
online, tem de pagar!

botoes que sao massacrados ao
extremo. Estrotegia para que?

O arsenal de Ryu foilimitado
o uma unica espada, e o sistema
de evolucao foi abolido —se quiser
armas extras, como a Scythe
(foice) e as Talons (garras nas
maos e pes), do jogo anterior,
tera de compra-los via DLC.

A campanha principal tem seu
desafio amarrado a inteligéncia
artificial, e ela e tao limitada que
vocé nao se esforca em defender,
desviar ou eliminar inimigos como
antes. Algumas batalhas contra
chefes ainda se salvam e oferecem
desafio e crigtividode. Nota-se
uma certa influéncia de God of
War em alguns dos chefes, alem
do uso abusivo de Quick Time
Events e de angulo de camera
dramatica nas finalizacdes.

Desorganizacao ninja
0 modo cooperativo de NGS2
voltou e deveria serum dos
melhores aspectos. As missoes

cooperativas continuam tao
bacanas quanto no jogo anterior,
mas parte da experiencia fol
comprometida: o jogo trava

em certas missoes, e em outras
os troféus ndo aparecem.

Fora a cooperagdo, as novas
ideias odicionadas ao universo
online nao funcionam. O modo
Deathmatch e a pior delas,

e caotico e frustra mais do

que diverte. Ate o sistema de
personalizacao € bem limitado,
mas se quiser investir no visual do
seu ninja, precisara comprar
acessorios online.

O Team Ninja simplesmente
desmontou a formula basica,
estabelecida nos dois jogos
anteriores, para vender aos
pedacos algo gue deveria ser
intrinseco a NG3. O que deveria
ser uma sequencia melhorada
teve o pior dos efeitos colaterais
que se podia imaginar: converter
o mais hardcore dos jogos em
algo extremamente casual. cl‘p
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Melhor

)X que
a realidade

As montanhas do game foram criadas a partir
de modelos reais fotogrados por satélites e
"melhorados" com a adi¢@o de areas extras

- B

ProDUTORA [EXERIBTY b DISTRIBUIDORA [ZXTRORE

T MULTIPLAYER (10 JOGADORES) |

AVALIACAO TECNICA
G C0s EEEE
AEEER
AER

Montanhas "quase" reais e desafios radicais para uma vida toda

molde de 55X3, com uma
m unica montanha gigante,
ficou mindsculo perante
SSX. A nova competicdo de
snowboarding conta com
dezenas de montanhas reais (com
topografia extraida com satéelites
da NASA) e picos para varios tipos
de provas. Os locais reais foram
incrementados com areas extras
para suportar os diferentes modos
de 55X. Ainda assim, saber que
o0s personagens estao descendo
o Kilimanjaro ou o Monte Fuji
(exclusivo da versao de PS3)
e um togue radical do game.

As provas de SSX soo: Race It
Trick 1t e Survive It. A primeirae a
tradicional corrida ateé a base da
montanha, enquanto a sequnda
& uma disputa por pontos.Jao
Survive It, modo das 10 "descidas
mortais”, coloca desafios Unicos
na sua frente, Em um deles e vital
usar um reservatorio de oxigenio
para nao desmaiar no caminho,
enquanto outro permite usar
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wingsuits paro planar em abismos.
Sao caminhos dificeis e diferentes
de tudo que vimos nesse tipo de
jogo até hoje, e sem davida sao as
melhores partes de 55X,

Ha novidades nos controles, gue
agora usam o padrao adotado por
Skate, tambem da Electronic Arts.
0 analogico direito serve para fazer
manobras, com movimentos que
equivalem ao que o personagem
foz na tela. Funciona muito bem
e & recomendado para guem nado
conhece ou nao lembra da série.
0Os veteranos ainda tem a opcao
de reverter tudo para os padroes
de S5X3, assim ninguem reclama.

O multiplayer de 55X restringe
a disputa por tempo e pontuacao
em rankings. Por tras disso, esta
a RiderNet, uma rede que guarda
os recordes de todos os jogadores
online. Baseada no Autolog de
Need for Speed: Hot Pursuit, ela
recomenda novos picos, os ultimos
lugares em que os seus amigos
guebraram sua pontuacdo, ou

qualguer coisa que faga as pessoas

interagirem nos tres modos de jogo.

Mesmo ndo conhecendo ninguem
que tenha o jogo, voce pode entrar
nos Global Events, que sdo areas
escolhidas a cada semana onde
todos entram com um pouco de
dinheiro do jogo. Ac fim do periodo,
toda grana acumulada vai para os
melhores colocados nos grupos.
Entre o World Tour, o Explore (no

qual voce disputa por medalhas
em qualquer um dos 150 picos
do mundo, muito mais do que
os disponiveis noWorld Tour) e o
interminavel Global Events, nao
ha falta de contetdo. Porem, 55X
fica mais divertido com amigos
para competir pelas melhores
pontuacoes. Ficar vagando
pelo neve sozinho perde a
graca depois de um tempo. <%

INSANO!» Entre as
loucuras inéditas, estd a
possibilidade de planar
com wingsuits sobre
abismos sem-fim
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Douglas Pereira

Journey foi criado pelos génios
do estidio thatgamecompany,
05 mesmos responsaveis pelo
poético e saudoso Flower

Journey

0 caminho para a felicidade esta na PSN

oce esta dionte de um
m dos melhores jogos da

PSN.Trata-se de uma

experiéncia tdo unica,

e diferente de todos os
outros jogos, que o Nosso maior
conselho é:ndo leia essa analise,
jogue sem sober do que se trato
€ surpreenda-se ao maximo.

Agora, se a sug curiosidade o
trouxe ate este paragrafo, vamos
la. Em Journey, sua missao e dada
noinicio, sem muita explicacdo:
voce precisa chegar oo topo da
montanhalalonge, onde varios
semelhantes ja chegaram. Sem
querer entrar na velha discussao
de jogos e arte, deixemos claro
que Journey €, sim, um jogo, & Nnac
uma das “‘experiéncias interativas”
que todo mundo gosta de elogiar.
Ok, talvez haja um pouco disso na
obra, mas ha um objetivo final,

e por mais que seu personagem
provavelmente nao morra no
caminho, ele ndo chegara ao final
sem completar certas tarefas.
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0 brilho de Journey esta nos
sentimentos que o jogo passa
durante o caminho ate o pico, &
boa parte deles esta centrada
em seu parceiro de viagem. Em
Journey, contanto que seu PS3
estejo conectado, voceé sempre
estara jogando com outra pessoa.
Nao ha comunicacdo por voz ou por
texto. O unico jeito de se comunicar
€ usando um som simples, quase

como um eco. Voce nao sabe guem
o esta gjudondo. Mesmo que @
conexao caia e ele seja substituido
por outra pessoa, & como se fosse
o0 mesmo amigo de sempre.

De repente, vocé se apega ao
companheiro de um jeito muito
forte. Enquanto apostam corrida
escorregando no deserto, pulam
sobre o agua em uma torre cu
andam com dificuldade no ar

SOJOGANDO... » Ver
as imagens de Journey
impressas ndo faz jus

a incrivel beleza visual
do game em movimento

| 1 ]
-
{ .
4
e
<L
=
o 4
=

gelido da montanha, o sentimento
de "estamos juntos nessa'' cresce
sem voce perceber. Ao final do jogo,
que ndo deve levar mais de duas
horas, a jornada toda passa pela
sua cabeca, dos momentos tensos
as passagens mais felizes, e entao
ojogo revela a PSN ID de quem o
acompanhou. De qualquer forma,
mais do que a pessoq, oimportante
foi o tempo compartilhado oo
desvendar o mundo de Journey.
Mundo absurdamente bonito,
inclusive. A areia foz invejo até a
de Uncharted 3.Tudo planejado
para que os objetivos sejom obvios
e ninguem figue preso, o que faria
o jogador sair da experiéncia.
Journey consegue extrair muito
mais respostas e emocoes do que
oclima de “poema” de Flower.
Com isso, por dar a indicacao
solida de que & uma jornada
que chegara ao fim, o jogo &
tao competente em fazer voce
se importar com cada segundo
e querer apenas chegar ao final. <l



I

I
e

w0

> o www.twitter.com/netuniagames

HELEBVENDAS: o \UiISi{esnoS Facenaok
(L)

CONERA 08 LANCANMENTOE! GANMES@NETUNIA.COMV.BER

Visa
. VISA ]

VISITE NOSSO SITE WWW.NETUNIA.COM.BR




® | ¢

G SEFy
CHAMPIONS EUROPA
LEAGUE"

COPA
SANTANDER
Official Licensed Product

CLASSIFICAGAO INDICATIVA

Nao ha inadequagdes

Vocé encontra o PES 2012 nas seguintes lojas:

digmer [ ~ amiransa MM muLTISOM

Tecnologia para pessoas S A N T O S

guer mais, agentelem




* k ok ok Kk ok ok ok ok &k Kk

v [BESAIE

=
eYolUrniomnsoccenr,

CHEGOU O MOMENTO
MAIS ESPERADO

PES 2012 para PS3 e X360 por RS 99,90?
Isso'sim é um golaco!

o\ NC Games

& entertainment

NAGEM <“games PB suPERG

.com.br PLANET WWW.SHOPB.COM.BR



_Spoiler €

rar Livriamento

A humanidade
encontrou formas de
vida (mais) inteligentes
forada Terra

Milhares de anos de
relacdo entre as espécies
ameacada por uma raca
desconhecida

Escolhas morais, e varias
subtramas criam uma
imensa cadeia de
acontecimentos

NOTA

At

Um universo feito

de uma rica rede

de intrigas entre
personagens e
acontecimentos.

Se vocé gosta de
detalhes, vai viciar com
tantas informacgdes

ee
Os orgdnicos
nos temem.
Nés queremos
entender, ndo

incitar o medo , , ,
Legion !

Conheca eventos e as revelacdes que

i

PARTE 2

aconteceram antes do desfecho em Mass Effect 3

m més se passou desde

a batalha em Citadel

(ver Spoiler da edicdo #161

da Revista PlayStation).

Enquanto uma patrulha
espacial caca e destroi unidades
remanescentes dos invasores geth,
a Normandy € atacada e destruida
por uma espagonave desconhecida.
Shepard so tem tempo de ordenar
a evacuagdo da nave e fica para tras
apos salvar o piloto Joker. Com as
explosoes na nave, a armadura de
Shepard é avariada, e o comandante
morre asfixiado noespaco 1.
Puxado pela gravidade do planeta
mais proximo, Shepard &
carbonizado pela reentrada na
atmosfera em uma cena dramdtica.

Dois anos apos a tragédia, em 2185,
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Shepard volta a vida na estacdo
de pesquisa do Projeto Lazarus,
criado pela organizacao Cerberus
exclusivamente para "ressuscitar”
o comandante. O corpo de Shepard
foi reconstruido e seus orgdos foram
regenerados. A situagdo, porém,
ndo & das melhores. O local esta
sob ataque de robos de seguranca
da propria estagao, hackeados por
um inimigo ainda nao identificado.
Shepard consegue fugir com a ajuda
da cientista Miranda Lawson e do
fuzileiro Jacob Taylor.

0 comandante é levado a uma
audiéncia, por holograma, com
Illusive Man, chefao da Cerberus.

Ele explica que Shepard foi revivido
e melhorado geneticamente, e que
suas memorias foram preservadas

nova ameaga que esta atacando

para facilitar o combate contraa
as colonias humanas. |
|

Shepard, Miranda e Jacob vao
a colonia de Freedom's Progress,
onde encontram mais robds inimigos,
humanos mortos e uma velha amiga:
a némade Tali'Zorah. Ela descobriu
gue uma misteriosa raca insectoide
chamada collectors € a responsavel
por ataque e abducao de humanos.
Shepard se reporta para Illusive Man,
que determina que o comandante
precisa de uma nova tripulacdo e
entrega para ele a Normandy SR-2,
uma versao maior e aprimorada
da nave anterior. Joker reaparece
como piloto e conta com a ajuda
da inteligéncia artificial EDI 2
(Enhanced Defense Intelligence).



Ir na captura dos collectors &
uma missdo praticamente suicida,
o que deixa Shepard incomodado
por ter de entrar nessa devido ao
seu débito de vida com Illusive
Man. O lider da Cerberus viu na
salvagdo de Shepard a chance
de usar a fama e o titulo Spectre
do comandante para ter acesso
aos territorios leais ao Conselho
Galactico, ja que a Cerberus &
repudiada por grande parte da
sociedade espacial devido ao seu
idealismo extremista pro-humano
(grande parte da humanidade nao
aprova os métodos da organizagdo
para alcancar os objetivos).

Shepard recebe um dossié sobre
pessoas que podem contribuir em
sua missao e parte para o planeta
Omega. O primeiro recruta é o
cientista Mordin Solus, um salarian

que busca a cura para a praga

criada por um individuo da raga
vorcha (que trabalha para os
collectors) e assola os habitantes
subterrdneos de Omega.

Ainda em Omega, o segundo
recrutamento € o do vigilante
Archangel, que trava sua propria
guerra contra trés gangues
mercendrias. Shepard aborda
o vigilante e surpreende-se
com sua verdadeira identidade:
Garrus Vakarian '8 . Shepard
ajuda a acabar com os
mercendrios em troca da forga
de Garrus em sua cagada.
Outro recruta indicado por
Illusive Man é o krogan Okeer,
que passou boa parte de sua
vida tentando criar um espécime
perfeito de sua raga, livre da praga
genophage. Apos resistir aum

A salvagao vem com
um custo. Nao nos

julgue por nossos
metodos, mas pelo
que buscamos realizar

Illusive Man

ataque de robos, Okeer morre e
deixa para Shepard sua criagdo,
Grunt, um krogan criado
geneticamente. Os krogan sao
uma raca com instinto focado na
guerra e violéncia. Shepard quase
€ morto ao despertar Grunt, mas
consegue convencé-lo a unir-se
asua tripulacdo.

0 quarto recruta € Jack,
codinome "Experimento Zero",
humana com incriveis poderes
biéticos. Jack € mantida em
animagdo suspensa na nave
penitencidria Purgatory Prision.

RevistaOficialBrasil |

A Cerberus comprou a prisioneira
em um negocio paralelo, entdo
essa seria apenas uma missao
de "coleta". Porém, a presenca
de Shepard (dado como morto)
desperta a ganancia do diretor
da prisdo, que tenta prendé-lo
para ganhar uma recompensa
(Shepard foi considerado desertor
da Alianga por unir-se a Cerberus).
0 comandante contorna o problema
e liberta Jack, que deixa um rastro
de destruicao pela prisdo até ser
abordada por Shepard. Apesar do
protesto inicial de Jack (a Cerberus



-

a usou como cobaia para criar super
humanos), ela aceita entrar para a
equipe sob a condicao de ter acesso
total aos arquivos da Cerberus, o que
cria uma desavenga com Miranda.

Finalizado o recrutamento da
primeira parte da equipe, Illusive
Man informa que a colonia Horizon
esta sob ataque dos collectors e
envia Shepard para la.

A equipe chega no computador
central da colénia e reativa a defesa
e seus canhoes. Embora expulsem
a ameaga, muitos humanos foram
capturados. Entre os sobreviventes
esta um dos ex-membros da antiga
equipe de Shepard, que agradece
pela ajuda, mas o repreende por
ter se vendido para a Cerberus.

De volta a Normandy, em uma
reunido particular com Shepard,
Hlusive Man revela que "permitiu” o
ataque dos collectors a Horizon para
que a informagdo de que Shepard
esta vivo e trabalhando para a
Cerberus se espalhasse pelos quatro
cantos do universo e, principalmente,
chegasse ao alto escaldo da Alianga.
Porém os collectors interceptaram a
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mensagem, antes de atacar outra
colonia humana.

Illusive Man acredita que os
collectors querem Shepard ou
pessoas que tenham tido alguma
ligacdo com ele. Shepard comega
a se irritar por ser manipulado,
mas continua focado em deter os
collectors. Ele recebe outro dossié
de mais membros para sua equipe.
Entre eles esta Samara & , uma
asari com um senso de justica
extremista que acredita que todo
culpado deve morrer. Ela detém um
incrivel poder biotico que a torna
muito perigosa. Samara esta no
planeta Illium e ajuda a policia em
uma investigagao de assassinato.
Shepard consegue a ajuda dela apos
solucionar o caso.

0 proximo recrutamento € o de
Thane Krios B , um assassino da raga
drell, em missao em Illium. Shepard e
sua equipe sequem para o topo de um
prédio para localizar o alvo de Thane,
mas encontram o dssassino
finalizando o servigo. Thane aceita
ajudar Shepard sob a condicdo de ele
dar um proposito para sua vida. Em

seguida eles vao atras de Tali, que esta
em uma colonia quarian, no planeta
Haestrom, tomada por geths. Ela
pesquisa por que o sistema solar
daquele setor esta morrendo tao
rapidamente. Em meio ao atague dos
geth, Tali é resgatada e retribui
o favor ajudando Shepard, que da a
ela acesso a tecnologio da Normandy.
Hlusive Man informa que uma
nave patrulha quarian conseguiu,
antes de ser destruida, inutilizar uma
nave collector. E a oportunidade de
investigar a nave do inimigo e obter
informacao ou tecnologia que possa
ajudar na missao.

Dentro da nave collector, Shepard
descobre capsulas de coleta vazias
e corpos humanos deformados,
como se tivessem sido usados em
experiéncias. Ha corpos de collectors
também. EDI aponta que os inimigos
testavam sua semelhanca genética
com os seres humanos. Analisando
uma amostra, EDI descobre que

os collectors sao a extinta raga
prothean, mas submetida a uma



intensa modificacdo genética para
se tornarem escravos dos reapers.
Joker suspeita que essa nave
collector € a mesma que atacou
Horizon e destruiu a Normandy.
Quando a equipe chega ao centro
da nave, descobre milhares de
capsulas vazias de abdugdo, um
indicativo de que o objetivo era
atacar a Terra. EDI é conectada
4 nave inimiga para rastrear
informacdo, mas e rapidamente
blogueada. Era uma armadilha.
EDI revela que em seus sistemas
constam que Illusive Man sabia de
tudo e, mesmo assim, enviou a
Normandy para obter informacao.
Shepard e sua equipe lutam
fervorosamente contra a horda
collector que surge e foge
de volta a Normandy por um triz.
Apos a fuga, Shepard tem outra
reunido, ja sem o minimo respeito
com Illusive Man, que alega que o
risco foi necessario para fazer os
collectors virem até eles. Illusive
Man revela que as informagoes
obtidas por EDI indicam que os
collectors descobriram um modo

&5

de atravessar o Omega 4 Relay,
uma tecnologia reaper que
protege o quartel general inimigo.
Gragas a isso, foi possivel calcular
coordenadas e a rota para chegar
ao nticleo galatico, uma zona de
perigo extremo e o destino final
de milhares de naves.

Ilusive Man mandou uma
equipe de cientistas até uma
estacao reaper abandonada para
recuperar um transmissor que
permite atravessar o Omega 4.
Mas, ao chegar nessa estagao,
Shepard descobre os cientistas
mortos. Ao menos, registros em
video reforcam que os reapers
continuam inativos. Mas a estacao
entra em atividade e liga seus
escudos, isolando Shepard e a
equipe da Normandy. E preciso
destruir o nicleo de forga e fugir,
para isso, eles precisam derrubar
legioes de husks antes que
a estagdo entre na orbita de
um planeta e seja sugada pela
atmosfera. Curiosamente,

Shepard recebe ajuda de um
geth que é capaz de falar.

Ao destruir o niicleo, o geth
ajuda Shepard mais uma vez,
antes de ser desativado por
uma descarga elétrica. Shepard
recolhe o transmissor e o geth,
fugindo em seguida.

Dentro da Normandy, em
uma area de seguranga maxima,
Shepard manda EDI reativar o
geth. A criatura compartilha uma
rede neural coletiva com os geths,
mas ele & de uma linhagem antiga
e possui inteligéncia artificial
diferenciada e obcecada por
Shepard. EDI nomeia o geth
de Legion e este quer ajudar
Shepard a combater os collectors,
gerando um conflito com Tali B
(seu povo tem um historico de
odio contra os geth).

Shepard parte para uma missao
usando a nave de transporte,
enquanto o transmissor € instalado
na Normandy. EDI descobre um
sinal escondido no transmissor,
que indica a localizacdo precisa

da Normandy para os collectors.

Os inimigos conseguem invadir |
e dominar a nave. Quase toda a
tripulacdo € abduzida. EDI orienta
Joker a entregar o controle da
Normandy para ela—uma decisao
perigosa, ja que uma IA pode se
voltar contra os humanos. Sem
opgao, Joker atende o pedido de
EDI e ela usa forga total para levar
a Normandy para longe do inimigo.
Ao retornar, Shepard fica furioso
com o ocorrido. A equipe esta com o
moral baixo, alguns abalados por
problemas pessoais. Sem a
leadade de todos, Shepard sabe
que a missdo tera um fim
prematuro e decide ajudar a
tripulagao a resolver suas antigas
questoes e fortificar a blindagem
e armas da Normandy, pois esta
pode ser a Ultima viagem de todos.
Eles vao ao resgate da tripulagdo.
Normandy atravessa o ﬁmegu 4
e chega ao cemitério espacial de
naves, cercado por maquinas
de destruicdo que protegem a
fortaleza dos collectors. Com o
transmissor, a Normandy consegue
navegar pelos destrocos 8 e
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abate um cruzador antes de chegar
na fortaleza, mas sofre avarias. Joker
fica encarregado de consertara
nave. Shepard monta duas equipes
para localizar a tripulagao.

As duas equipes sequem por
trajetos diferentes, dividindo a
atencado dos collectors. Um membro
da equipe € encarregado de seguir
poruma tubulacdo para hackear as
portas, enquanto os demais abatem
inimigos. Chegando na estacao
central, quase toda a equipe € salva
com vida das capsulas de abducdo.
As duas equipes se encontram e
montam trés linhas de agdo: uma
pessoa vai escoltar a tripulacdo de
volta a Normandy 3 , alguns ficam
na defesa e o resto vai até o nicleo
da fortaleza, para descobrir por que
os collectors abduzem os humanos.
A resposta vem com a descoberta do
human-reaper 10 :um esqueleto
gigante de metal com forma humana.

0s humanos abduzidos tiveram
seu material genético extraido e
fundido a maguina, por meio da mais
avancada tecnologia reaper. Uma
analise rapida de EDI enfatiza que
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os reapers fracassaram em criar um
prothean-reaper, por isso escravizou
araga e a transformou em collectors
para trabalhar na produgao do
human-reaper. A gigantesca criatura,
ainda presa a tubos de fusdo genética,
tenta se defender chamando os
collectors. Shepard e sua equipe
superam as defesas e destroem os
tubos, mas o reaper gigante, ainda
incompleto, tenta lutar. Shepard
acerta as partes frageis do inimigo

e finalmente a criatura € destruida.

A tripulaga@o da Normandy voltou
aos seus postos, e Joker avanca no
fogo cruzado para recolher a equipe.
Um exercito collector tenta alcangar
Shepard, mas sua segunda equipe
cria uma zona de defesa.

0 comandante decide explodira
fortaleza collector. Illusive Man, via
holograma, sugere usar um pulso
de radiagao para matar todos os
collectors e preservar a tecnologia,
alegando que ela pode ser til para
combater ameacas futuras e levar
a raga humana a frente das demais
espéecies. Shepard, sabendo como
Hlusive Man usa tudo e todos para

conseguir o que quer, rebela-se com
apoio de sua equipe. Optando pela
destruigao, plantam um explosivo
nuclear antes de fugir com a
Normandy em um intenso fogo
cruzado. O explosivo detona e cria
uma monstruosa onda de choque
e destrocos. No dltimo instante,
a Normandy faz um salto pelo
Omega 4 Relay de volta a galaxia.
Mais tarde, Shepard tem uma
dltima reunido com Illusive Man.
Depois de ser usado e entender
porque a maior parte da galaxia &
contra a Cerberus, Shepard manda
EDI apagar o sinal de transmissao
de Illusive Man, mas continuara
sua missao de cagar e exterminar
os reapers (so ndo contard com
a ajuda duvidosa da Cerberus).
A Normandy passa por reparos
internos, e a tripulacdo enxerga
Shepard como um verdadeiro lider.
Embora a fortaleza collector tenha
sido destruida, em um ponto
distante da galaxia, os reapers
despertaram da hibernagao no
espago negro. O fim da guerra
pelo destino da vida no
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Conquistar todos os troféus e platinar um jogo
€ 0 que separa jogadores normais dos honrados.
Se vocé nao se satisfaz em superar os desafios

—

R Gilsornar Livramento e Leandro Rodrigues

e 42 Bronze

e 4 Prata

e 3 0uro

1 Platina

« Dificuldade: 7/10 (Arduo)

«Ranking Bahia
«Ranking

Parand
«Ranking Meninas
«Ranking Brasil
Paginas 116/117
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50 OU ACOMPANHADO »

E possivel coletar a maior
parte dos troféus sozinho
ou com trés amigos

)
RESI

:;_T Elimine cinco inimigos ao

usar um zumbi como escudo.

Aproxime-se de um zumbi, operte
esequre @ para acertar um

golpe e agarra-lo, entao use sua
pontaria para fuzilar os inimigos.
Nao precisa abater cinco seguidos,
pois a contagem e cumulativa.

BLOODY GOOD TIME

G| Mate cinco inimigos com
T a condicao Bloody Frenzy,
que consiste em ferir pessoas que
nao estejam infectadas para que
o sangramento atraia os zumbis

(sangue vai esguichar do alvo
ao causar o Bloody Frenzy).

DENT EVIL E
OPERATION RACCOON CITY

DIFICULDADE

7 : Blucl-t_Thor )
(Arduc)  24/03/2012)

f Sejainfectado13vezes.
Apenas deixe os zumbis

acertarem voce até ficar infectado.

CHAOS AVERTED

@ Elimine um aliado infectado
T com um disparo na cabeca
antes dele virar um zumbi. E bem
simples: nao ajude seus aliados e
deixe-os serem feridos por zumbis.
Atire quando ficarem infectados
(um icone roxo de risco biologico
surge sobre o infectado).

T Detone 13 aliados
AN transformadosem zumbis.

mais faceis e quer ter uma colecao de troféus
digna, bem-vindo ao paraiso dos cacadores

PIONEIRO

meira jogador
5

IcC
chris-claire-jil
(5d 23h 55m)

REVIVAL

Reviva os aliados 31 vezes.
T Quando os seus parceiros
(controlados por outros jogadores
ou pelo computador) cairem feridos,
aproxime-se e segure o botao ate
reanima-los. Nao faltarao chances
para ganhar o troféu durante a
campanha principal.

a5 Recarregue sua energia
T 101 vezes usando as ervas
verdes (green herbs) encontradas
aos montes durante a campanha.
Elas nde podem ser levadas para
usar mais tarde, entdo use-as
quande encontrar no cenario.

DOWN BOY

@ Moate 13 cachorros-zumbis.
T Na campanha principal ha
apenas trés cachorros. Para ganhar
o trofeu em questao de minutos,

Jogue aMissao 1: Containment com

Vector, na dificuldade Professional,



CACADOR IMPIEDOSO »
Este € o cldssico Hunter,
criatura temida desde

o primeiro Resident Evil

e use a camuflagem para passar
por trés fuzileiros que detonam o
primeiro cachorro. Elimine os outros
dois cachorros adiante, entao mate
o0 seu proprio personagem (exploda
as suas granadas) para voltar ao
checkpoint anterior e repetir a dica
ate alcancar o meta.

(@ Elimine 100 inimigos

® usando ataques fisicos
(em gualguer modo de jogo).
Para acelerar o processo, aperte
@ para atacare, em sequida
segure % para eliminar os zumbis

caidos no chao.

CLINGY

T Mate 13 parasitas, Detalhes
A

[

no trofeuThis Place Crawls.

| Mate 31 parasitas. Durante
a Missao 4: Gone Rogue, na

fg) Cagadores de troféus

Combine com os seus amigos

Alemtallbr..

para jogar online e esta platina sera
muito mais tranquila de conquistar.

salo onde voce enfrenta o grandao
Mr. X (ou Tyrant), ha zumbis com
parasitas presos no corpo. Atire nas
pernas dos zumbis que carregam
essas criaturas para derruba-las,
entao acabe com elos. A contagem
€ 50 pard as crioturas separadas
dos corpos dos zumbis.

STOP SQUIRMING

| Mate 17 hunters, criaturas

ageis e gue aparecem pela
primeira vez na Missto 5: Expendable
(ou aleatoriamente no modo
Biohazard). O ponto fraco desse
inimigo e a parte frontal da cobeca.

Mate 103 inimigos usando
municdo incendiaria.
Compre a habilidade Incendiary
Rounds e acerte grupos de zumbis
com uma arma poderosa. Para
acelerar, jogue no modo Versus,
onde ha zumbis em abundancia.

LINGUARUDO » O Licker
ataca e agarra com sua
lingua elastica. Salve um
amigo e leve o troféu

TONGUE TIED
f A Salve um aliado da linguo

WAY do criatura Licker. Jogue
em qualquer modo de jogo ou va
direto na Missao 2: Corruption da
campanha principal. Figue de alho
em seus alindos e, quando um
licker usar lingua para imobilizar
um deles, fuzile a criatura.

Mate trés Mr. X (Tyrant).

¥ Jogue nadificuldode Cosual,
escolha a Missao 5: Expendable

e encare dois Mr. X no final. Mire

L

na cabeca dos inimigos para
vencer rapido. Conclua a missao.
Use o Free Ploy e jogue-a de
novo para ganhar o troféu.

THE LOYALISTS

r?g‘ Detalhes no trofeu
[:_" ¥ AHero Spared!.

) Betcj'hes no troféu
J A Hero Spared!.

A HERO SPARED!
'"'T‘ Este trofeu pode ser obtido
[}’_ ¥ jogando no modo Free Play.

No final da Missao 7: End of the Line,

d 29m feli
7h34m  Mato

3h  Fonte: www.myps3t.com.br

21h37m

TYRANT » Também
conhecido como Mr. X,
€ duro de matar. E vocé
deve eliminar trés deles
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DECISOES » No final do
jogo, vocé deve optar

entre ajudar o policial
Leon ou matd-lo

voce deve escolher entre matar (IER)
ou defender (EA) Leon S. Kennedy.
Jogue sozinho (aliados controlados

pelo computadar), escolha matar
Leon e complete a missao para
levar o troféu The Loyalists. Jogue
amissao de novo, escolha defender
Leon e morra uma vez para ganhar
o trofeu Died Trying. Jogue outra
vez, defenda Leon e elimine os dois
ex-aliados para ganhar o troféu

A Hero Spared!.

Termine o jogo na
dificuldode Veteran.

RACCOON CITY CLEANSER

Termine o jogo na

dificuldade Professional.

Encontre as sete estatuetas
de guaxinim. Detalhes no
trofeu Great Success.
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COLECIONAVEIS » Siga o
nosso guia para encontrar
arquivos perdidos e
ganhar muito mais XP

SUCCESS

¢ &

trofeu Great Success.

Consiga Rank Sem todas
as missoes. Detalhes no

(Y\ Cons:'gu Rank S+em todas

Veteran ou Professional. O jeito

as missoes na dificuldade

mais rapido e "facil" de conseguir
Rank 5+ em cada missao & jogar
sozinho na dificuldade Professional
(terminar nessa dificuldade vale
os trofeus Outbreak Survivalist

e Raccoon City Cleanser de uma
vez), mas e recomendavel usar um

personagem evoluido ao maximo.

Alem disso, para conseguir o
Rank S+, e obrigatorio coletar os
arguivos das missoes, as estatuetas
de guaxinim (indicadas no guia),
alem de superar os recordes-limites
estipulados em cada missao, que
sao: total de inimigos mortos (mate
sempre mais do que o estipulado),
nao morrer e termindr a missao, No
maximo trés minutos acima do
tempo-limite. E por isso que um
personagem evoluido ao maximo
e recomendavel.

A sequir, veja a localizacao dos
arquivos e estatuetas escondidas.

Misséao 1: Containment

1 Ao sair do elevador, Sob o letreiro
da Umbrella, olhe sobre o cofre.

2 Na mesma sala do arguivo
anterior, ao final do corredor,
no chao, entre os servidores.

3 Na area do confronto, desca
o segundo lance de escadag,

e procure no computador
branco a esquerda.

4 Na mesma area do arguivo 3,
examine o computador a direita,
junto da maquina branca.

8 No andar mais baixo, vire
a direita e examine a bancada
central, junto a duas maquinas

com maos de monstros.

B Namesma sala do arguivo s,
no computador sob a escada.

T Nos corredores, pegue os CDs
na bancada junto do terminal.

8 Na primeira salo de iluminacao
vermelha, na mesa de centro.

9 No laboratorio de iluminacéo
vermelha, nas prateleiras.

10 Na mesma sala, pegue a fita
na mesa de controle a direita.
11 Aposaexplosao,
pegue o item sobre a caixa.
18 Saindo do elevador, vire a
direita e pegue na caixa azul.

Missao 2: Corruption

1 Do pontoinicial, olhe para
tras. O item esta sobre a caixa.

2 Apos entrar na salinha atras
das grades, procure sobre a caixa.

3 Na segunda sala com zumbis,
sobre a mesa, jJunto da porta
com luz vermelha.

& Antes de subir pela escada,
examine os papeis sob ela.

B Antes de subir a escada, olhe

a pilha de papel do lodo oposto.

B No patio, entre no beco. Esta
proximo do vaso em chamas.
7 Na porta de saida do patio, sob
uma pilha de moveis a esquerda.
8 Na salo apos o patio,
pegue o arquivo caido a direita.
9 Suba pelo escado da sala
e procure junto do armario.
10 No final dos corredores, apos
descer por escadas, nos moveis.
11 Nosalo proxima, pegue o CD



seguinte,

ESTATUETA 2 Apés o arquivo 18,

abra a porta dupla proxima,
suba pelas escadas até o
ponto mais alto e procure
no canto mais escuro.

ﬂSn

L'nvnmm

oo znmn Y

ESTATUETAS » Existem
sete estatuetas de
guaxinim escondidas.
Acompanhe o nosso guia

Base Computer: Repeat [hote Nas besn @ Security Lreach; Avod
contact with unauthaczed parsonnel

Missao 3: I.lghts Dut

Loja 1-Av. Adhemar de Barros, 1319 - Vila Adyana
Sio José dos Campos - SP Fone: (12) 3941-7250

Loja 2 - Av. José Herculano, 1086 - Jd. Britania
Serramar Parque Shopping - Loja G-10
Caraguatatuba - SP Fone: (12) 3885-9750

Compre tambem pelo site:
www.progamesvale.com.br




QUEIMA!!! v Compre a
habilidade Incendiary
Rounds e incendeie os
zumbis. Vale trofeu!

13 Na sala da enfermaria,
examine a prateleira.

14 Aindo no enfermaria, junto
ao pilar dos baloes pendurados.

15 No saldo com varias cadeiras,
pegue a fita junto da porta.

1B No mesmo salao, no balcao.

17 Ao descer pela escada,
examine atras dela.

18 Apos o acidente, examine
amesa, na segunda salo,
em meio ao fogo.

nasala e examine a mesa. 1B No laboratorio onde desativa
9 Na sala em frente do elevador,

em cima da mesa de controle.

o console central, na mesa.
17 Do outro lado do portao.
10 Saindo do elevador, na bancada.
19 Apos subir a escada, na mesa.
ESTATUETA 4 D« 20 No andar inferior, na sala com

d ponte, ¢

varios avisos de piso molhado.

Missao 5: Expendable

1 Noinicio, perto do colchao.

2 Apos descer dos andaimes,
entre no beco adireita. Esta

19 Ao entrar no edificio,
sobre o bance diante do piano.
20 A esquerda do altar doigreja. no carrinho de supermercado.

3 Antes de subir pelas escadas,

Missao 4: Gone Rogue
1 Na cabana inicial, examine

procure atras das viaturas.

11 No bancada do lado oposto & Sob o tigre, diante da sala

onde voce destroi evidencias.

a parede do logo da Umbrella.
18 Apos subir as escadas, examine
amesa com um notebook.

amesa da sala a esquerda.
2 Nesta mesma sala,
proximo do computador.

3 Noonibus branco na rug, 13 Nao sala onde voce desativa

entre no beco a esquerda dele
e examine atras da cacamba.

a forca, em uma das mesinhas.
14 No sala da primeira chave,
sobre a cacamba.
15 Na sala central, da terceira
chave, na mesa de controle.

4 Nao entrada do cemiterio, apos
descer o lance imicial da escada,
siga para o lado que tem a caixa
de municao; pegue ao lado dela.

5 Apos o cemitério, dentro do
galpao dos caminhoes, no lixo.

B Siga adireitado galpac e
pegue o CD sobre as caixas.

T No sequnda area do galpao,
apos ainvasao, sob a escada.

8 Suba pela escada, entre

POSSESSAO » Hd parasitas que
dominam os zumbis. Tire-os dos
mortos-vivos e mate-os separados
para ganhar um troféu
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18 Na sala seguinte, na cacamba.

B Dentro da sala, no movel
adireito, sob a bandeira
dos Estados Unidos.

ESTATUETA 5 Sobre o movel,
na sala com a bandeira
dos Estados Unidos.

B Apos abaixar a escada
de mao, sobre o balcao.

7 Na entrada da delegacia, vire
adireita e examine a escada da

passagem subterranea.

8 Siga para o outro lado do jardim,

haum item em cima do banco.

9 Na garagem cheia de Lickers,

junto da cacamba.

10 Saindo da area com Lickers,
examine o portae junte ao
carrinho de compras.

11 Passando pelo corredor
apertado, apos os primeiros
Hunters, vire a direita e examine

proximo do encanamento.

12 No corredor proximo do posto
de gasolina em chamas.

13 Apos matar varios Hunters,
procure perto da cacamba com
um carrinho de supermercado.

14 No caminho, perto da cacamba
vermelha, pegue o CD.

15 Na maleta, junto da viatura,
assim gue voce voltar as ruas.

16 Apos subira escado, examine o
muro da caixa verde, a esquerda.

17 Durante o ataque dos Hunters,
no carrinho de supermercado.

Misséao 6: Redemption
1 Do outrolado da passarela
de metal, desca pelaescado o



esquerda, entre na saleta
e examine a caixa.

2 \olte o possarela, desca pela
escada dadireita e, dentro
dovagao aberto, destrua o
explosivo para pegar o arguivo.

3 Na primeira salo a direita,
sobre a pilna de caixas.

4 Mais adiante, na saleta
adireita, examine a caixa.

5 Quando o elevador parar pela
primeira vez, examine o lado
oposto do interruptor.

ESTATUETA 6 Quando o elevador

da

B Do outro lado do corredor de
explosivos, sobre uma das caixas.
7 Na area de varios computadores

em uma sala com luz vermelha,
sobre a caixa.

B Antes de entrar nosegundo

elevador, examine o conteiner.

9 Nomesma area do arquivo 8,

no cantéiner da esquerda.

10 A extrema esquerda,
dentro de outro contéiner.

11 Quando o elevador parar de
vez, examine a pilha de caixas
na salaem frente.

12 Nao mesma sala do arquivo 11,
a esquerda do elevador,
entre os computadores.

13 Na sala segura, examine
os servidores a direita.

14 Sobre um dos sofas da sala.

15 Abrindo o segunda porta,
pegue o CD, junto da mesa.

1B Apos a sala cheia de Hunters,
sobre a bancada da recepcao.

GASTANCA » Use as
nossas dicas para

ganhar muito XP e torre
em armas e habilidades

[ 4000%P )

Missédo 7: End of the Line

1 No ponto inicial, junto do lixo
e de um zumbisentado.

2 Na area onde cai um contéiner,
examine o cacamba.

3 Aposdescer pela escadg,
examine o contéiner aberto.

4 Apos descer pela segunda
escada, examine o conteiner

atras da fogueira.

B Nacaminhonete branca.

B Mo trem, apos o corredor
cheio de bombas, olhe para
tras e procure junto do pneu
dianteiro da caminhonete.

Estatueta 7 Na darea, onde
Leon esta atirando. Ignore
a escada, siga para tras do
trem e examine as caixas.

T No confronto final, escolha

matar Leon para comecar
diante de algumas caixas.

De a volta para pegar o arquivo.
8 Do ponto do arquivo anterior,

suba pela escada da direita

e vasculhe junto da maguina

de escrever, na saleta.

Compre
J CiNco armas.

CHOICES APLENTY

=

??‘ Compre
1, i) quinze armas.
QUITE THE COLLECTION
Q!') Compre todas as
armas. Veja detalhes

no trofeu Epic Standards.

—
Compre uma habilidade.

WAN Vejadetalhesno
trofeu Epic Standards.

FREELIN' STRONGER
EVERY DRY

§ Evolua ao maximo uma

WX hobilidode de um dnico
personagem. Veja detalhes
no trofeu Epic Standards.

il Compre as habilidode de
B un unico personagem. Vejo

detalhes no troféu Epic Standards.

READY TO DOMINATE

i | Evolua ao maximo todas as

habilidades de um unico

CHECKLIST

Marque todos os troféus que
conquistar para saber quais
ainda faltam na sua colegdo

Obrigatoérios

D Witness (B)

D Corrupted (B)

O Danger, High Voltage! (B)
O Rogue's Gallery (B)

D Betrayal (B)

D Down in the Labs (B)

Sequenciais

O Organic Shield (B)

D Bloody Good Time (B)

O Only Hurts for a While (B)
[ chaos Averted (B)

[ Baker's Dozen (B)

D Revival (P)

O creen Thumb (B)

[ bown Boy (B)

[ Like o Butterfly (8)

O Clingy (8)

[ this Place crawls (B)

O Stop Squirming (B)

[ so Hot Right Now (8)

O Tongue Tied (B)

[ Hat Trick (8)

Cthe Loyalists (B)

O Died Trying (B)

[ A Hero Spared! (B)

[ outbreak Survivalist (P)
[ raccoon City Cleanser (0)
[ raccoon City Mascot (B)
[ success (P)

[ creat Success (o)

[ thesewill Do (8)

[ choices Aplenty (B)

O Quite the Collection (P)
O one Tricky Pony (B)

[ reelin' Stronger Every Day (B)
O Look What I can Do (8)
O Ready to Dominate (B)
Oso Many Choices (P)

O Epic Standards (P)
Oacun by Any Other Name (B)

Online

O Sampler (B)

O Supreme Survivors (B)

[ rallen Idols (P)

[ on aroll8)

[ skill...or Luck? (P)

O Up Close and Personal (B)
[ Like a Bee ()]

O Not That's G (8)

O o Samples for You (B)
O By Trail of Dead (B)

D You Love to Hate My 98 (P)

Platina
[ Get All Trophies
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Resident Evil: Operation Raccoon City

personagem.Veja detalhes
no trofeu Epic Standards.

Compre todas as
habilidades para todos
os personagens. Veja detalhes
no trofeu Epic Standards.

EPIC STANDARDS

b g

personagens. Para comprar armas,
adquirir e evoluir habilidades, &

Evolua ao maximo todas
as habilidades de todos os

preciso ganhar muito XP. A maneira

facil de conseguir isso € jogar

sozinho na dificuldade Professional

na Missao 4: Gone Rogue.
Chegando na area Center Room,

apos derrubar o Mr. X (ou Tyrant),

uma horda absurda de zumbis

quase sem fim aparece. Fique

neste ponto matando zumbis

ate eles pararem de aparecer,

o que demora. So entao termine

a missao. Caso tenha coletado

todos os arquivos da missao,

a pontuacao pode ir alem de

25 mil XP. Jogue a miss@o no modo

Free Play até conseguir todos os

pontos necessarios para garantiro

trofeu Epic Standards e, de tabela,

os trofeus These Will Do, Choices

Aplenty, Quite the Collection, One
Trick Pony, Freelin' Stronger Every
Day, Look What 1 Can Do, Ready
to Dominate e So Many Choices!

BONANCA » Aproveite a
horda da Missdo 4, na
drea Center Room, para
ganhar muita experiéncia

Mate um inimigo com cada
tipo de arma do jogo. E bem
simples e o processo e natural. As
armos sao divididas por categorias,
com varios modelos. Sao elos:
Assault Rifles (sete armas),
Submachine Guns (seis armas),
Machine Guns (cinco armas),
Shotguns (cinco armas), Sniper
Rifles (cinco armas), Secondary
Weapans (sete armas) e Special
Weapons (trés armas). A relacdo
de armas e mostrada no opcao
Weapaons, na tela Records.

TROFEUS ONLINE
Sampler

i Jogue uma partida de todos
os modos de jogo, ou seja,
entre noVersus e jogue uma partida
nas categorios Team Attock,
Heroes, Biohazard e Survivor.

Supreme Survivors
3 Mo modo Survivors,

¥ todaosuoequipe
(voce e outros trés jogadores)

1
—

T
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devem concluir a missao vivo
e chegar ao helicoptero juntos.

Fallen Idols

T os quatro jogadores em uma
unica partida. Crie uma sala privativa
no modo Heroes, convide os amigos
e organize para aue os adversarios
deixem vocé vencer. Repita para os
demais ganharem o troféu.

No modo Heroes, elimine

On a Roll

o

Consiga cinco Kill Streaks
¥ nomultiplayer.

Skill.. or Luck?
Q!—y Consiga dez Kill Streaks

no multiplayer.
Up Close and Personal
[ Mate cinco jogadores
y usando atagques fisicos em
uma Unica partida do multiplayer.

Like a Bee
Q!'j Mate dez jogadores usando

unica partida do multiplayer.

ataques fisicos em uma

Not That's G

Colete 3 amostras do G-Virus

em uma unica partida.

No Samples for You

A Force 25inimigos a
derrubarem amostras
de G-Virus no modo Bichazard.

By Trail of Dead

G@) Elimine 50 jogadores na

& opcao Versus. Para fazera
festa dos trofeus, jogue no modo
Biohazard e chame amigos da
sua lista para participar da sala

e acelerar o processo. Escolha um

cenario e combine com seus amigos

para encontrem com voce em um
lugar comum. Eimportante que
seus aliados coletem as amostras

de G-Virus no cenario e sigam

imediatamente ao seu encontro,
entao elimine-os com ataques
fisicos. Faca a combinacao com @ e
segure ¥ para um ataque mortal.
Combine com seus amigos, elimine
dez jogadores em seguida sem
morrer para ganhar os trofeus
Ona Roll, Kill... or Luck?, Up Close
and Personal, Like a Bee, Now
That's G e No Sumples for You

em uma unica portida.

You Love to Hate My 98
Complete 98 partidas
T na opcdo Versus. Se quiser
ganhar o trofeu rapidamente,
crie uma sala particular no modo
Heroes, chame os amigos e combine
para decidir quem vai se deixar
matar para encerrar as
partidas mais rapidamente.

£



A Maior Feira de Games
da América Latina chega a Sdo Paulo

s0%

LOADING ...

11,12, 13 e 14 outubro
www.brasilgameshow.com.br

“ EXPO E S S
CENTER NORTE

CENTRO DE EXPOSICOES E CONVENGDES ER/\SIL E/\ME SHDL—L’




RANKING BRASIL»
Os leitores mais
dedicados a caga de
troféus estdo aqui.
Faga o seu cadastro
em mypst.com.br

e entre na disputa

U Y- ™ T T ¥

OS MELHORES DO BRASIL

BR

NOME
Leon_melo
DarkRaisen
renee_roots
GuaxaGaspar
Dropeti
Chanceler
RavenXBR
SkynQver
Black_Thor
chris-claire-jil
celoseco
HoagenDazz
P3retraA
coraxbio
Shin_Fire
Killuiu
guanabara
met-reload
JACQUES
bmvtyea
misagol
lebeau
ReVolTs_BR
ricky174
Cantuario
michelestat
GoD_Br83
THRASHsp
WhBloze
Pred_zA
douk23
DON_MAZZALL
fattoreid
mihimarcelo
dideriw
andrehz
|IBaRbArOl
patedecarne
Diogo_Martini
Sakai_HB
joapazi
DarkDux_BRA
SoniMail
RAYDERSON-ONI
MixTaker
JamesBRz7
leanflu
rfvayanos
Dark-IC
Heishirooo
fdmcgames
fenris-lima
louzada_pv
TheTreeble
GUTSAHZ
Hadib_BR
AQUARONI
NUMERO_PI
Isroel-Schmidt__
RigBR
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v

39
18
37

Os maiores cacadores de
troféus do Brasil estao aqui.
Para participar, cadastre-se

no site mypst.com.br

e comece a platinar como
se nao houvesse amanha

%

g6

3b24
3090
3056
2703
2884
2054
305¢

PR
2115
2128
2043
1744
1670
1702
1563
1577
1565
1520
1435
U
1492
1388
1442
1334
1247
1290
279
e
1227
1268
1249
1290
ngy
néy
1o8
néo
6
1077
1030
1070
1066
1068
1033
106g
976
923

987
584
1018

905

OR
701
16

662
610
516

t6o

570
547

466

368
b

337
391
368
381
284

279

PL
161
171
164

104

g0

TOTAL

10441

116
17
118
19

121

NOME
gujabs

Fogoli
Mantovann
Misantropus
mc2500
wagnerlima
Insane_okuma
silvertongueBR
ARAGORN_SP
Alex_Vivas
Daniel4Ever
Maru-kun-BR
EVANDROBRAZIL
KingSuperOne
guygardner
danilobrz
Jjocobgxavier
CaRLoSBP
Machine_God
LutzPS
brocaivd
Yelladion
SAMGAMES
Elisson3sy
PINTOZINHO
MaaMiligNo
Raphael_Gnomo
Makevinho
negocameron
Lucas_FR
fndarruda
m_winston
xSathler

RuxRy
DuziN_BR
fabichaifa
RenatoWollimer
Josue_Andreiggs
KILLERBRasi
BrazilianSniper
Imfa83g
panserod
enasorodraude
Horllando
nlogan

Ssnipo
lomine78
Focg666
Wall_Kinho
maceulinho
wicruz

itutinga
leandro_17
mrlira
rcainformatica
stevenplaya6s
Pheoonix13
igorio_bra
Elysium
Mcrhatefield

21

21

a4

2017
3082
3006
1298
3108
3406

3581

joz5
2650
2932
2614
2866
2883
2698
2460
2618
24592
2663
2484

PR

g8
906
931

882
845
840
261

gof

a78

740

OR

340
296
290
268
290
280

245
340
290
215
278

PL
8s
74
£g
63
67
48
42
B2
54
55
L
61

57

TOTAL

3823
4338
4296
454

4310
4574
47y
3561
A28g
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LNT

Liga Nacional de Troféus
Este é 0 espago da fama para os
mais dedicados membros da LNT,
os maiores cacadores de troféus do
Brasil. 56 os melhores conseguem
eternizar seus meritos aqui. Para
ingressar na LNT, faga seu cadastro no site mypst.com.br
e capriche na conquista de troféus para sua colecao.

.
.
.
.
.
.
-
.

A rede social brasileira pa -
cacadores de troféus de Playstation
Canheca afor._.

LIDER SEMANAL £ MENSAL
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Big Boss

0 lendario “pai” de Solid Snake

“I'm still in a dream... Snake Eater!” Big Boss ndo tem s6 a melhor musica tema
dos videogames, como também é o pai de um dos maiores icones do PlayStation,
o agente Solid Snake (que foi criado a partir do material genético de Big Boss).
Durante anos, Big Boss foi visto como o grande vildo, o cara mal que construiu
a fortaleza Outer Heaven, cheia de soldados que travaram uma guerra pessoal
contra o mundo. Al veio MGS3 e a sua historia durante a Guerra Fria, mostrando
quado tragica era a figura de Big Boss. Além disso, ele tem a manha de fazer
tapa-olhos parecerem um acessorio fashion obrigatorio.

Os grandes momentos

Desde pequeno

No inicio da primeira miss@o

de Big Boss para a FOX, ele encara
um jovem e folgado Revolver
Ocelot. Um tiroteio insano rola
entre os dois em um desfiladeiro,
ate serem interrompidos

por um enxame de abelhas.

Continéncia fiinebre

Aguentem firme, bravos soldados.
A jornada de Big Boss acaba de
forma ultra-emocionante, quando
ele descobre os reais motivos

de sua mentora ter desertado
na Gerra Fria. £ um dos melhores
finais de todos os tempos.

Ly

A melhor perseguigdo
Precisa de mais provas de que
MGS enfia os dedos nos trés
olhos verdes de Sam Fisher?
Basta ver o climax de Snake Eater.
Cacados por um robé gigante,
Big Boss e Eva estrelam uma
perseguicdo de 20 minutos.

Encontro final

Ne momento mais chocante
da série, Big Boss volta no final
de MGS4. Um feito notavel, ja
que ele era considerado morto
ha décadas. Cara a cara com
seu clone (e filho) Solid Snake,
eles compartilham um cigarro.

Ferramentas de trabalho

Monstro do pantano

E preciso ser especial para
ficar bem vestindo um
crocodilo na cabega (bom,
ninguém mais tentou isso).
E otimo para passar oculto
em areas aqudticas.

para estripar inimigos.

Amigos e

The Boss | e
A mulher de
meia-idade

mais durona do
primeiro mundeo

nao apenas

ensinou todos os
truques de espionagem
para Big Boss, como também
conseguiu ser a mae de Ocelot.

Inimigos
By

The End
Parece um
velho capitao

pirata com

esse papagaio

no ombro, mas

este atirador

centenario € paciente - ele pode
até morrer de velhice esperando
seu alvo aparecer (de verdade!).

18 P]nySm[ion | RevistaOficialBrasil

Pendurado
Big Boss é um homem do

campo e gosta da natureza. ‘ S
o8

Mais precisamente, ele tem
um talento especial para
subir em arvores e atirar
em russos de cima delas.

camuflagem a toda hora.

Huey

Emmerich

Um cientista

em cadeira de

rodas, que por

coincidéncia

(ou nao)

pai de Otacon (o nerd de MGS1).
Big Boss o encontra durante

o incidente Peace Walker.

Paz

Alguns pais nao

deveriam ter o

direito de batizar

seus filhos. Seu

nome real &

Pacifica Ocean, e

ela usa seus artificios de garota
colegial para recrutar Big Boss
para a missdo Peace Walker.

Mdos vazias 5 Invisivel

0 CQCé o verdadeiro 0 " Agora vocé me vé, agora...

combate de curta distancia. b estou cortando seu pescoco!

£ um tipo de judé criado pelo Com um guarda-roupas

heroi e junto com The Boss, maior que o da Lady Gaga, i
ideal para desarmar ou - Big Boss pode mudar sua




Compre as 4 publicacoes e
receba as 6 proximas edicoes da
Revista Oficial PlayStation.

Ligue agora para
0800 8888 508

e saiba como receber sua
publicacao com

DESCONTOS ESPECIAIS!
Informe a oferta
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Os Detonados Mais  Guia Oficial  Especial Detonados ~ World of Warcraft:

Pedidos do Ano Fifa Street de Aventura Cataclysm
R$ 142" R$ 142 R$ 143 R$ 59,2 I:onﬁra tambem a

Revista Old!Gamer

*Fretes ndo inclusos

Station g

%Pmy_

Ediao 157 Edigao 156 " Ediao 154

Para informagoes sobre o frete, entre em contato por telefone ou acesse www.europanet.com.br

= Compre pelo (11) 3038-5050 (SP), 0800 8888 508 (demais localidades)
ou pelo site www.europanet.com.br

* Promogdo valida até 01/06/2012. Sujeita a disponibilidade de estoque. Fretes ndo inclusos.
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PlayssPlus

Rewsta m Oficial — Brasil

O site da revista PICIYS':CI Ion

© Noticias © Analises © Troféus © Previews
© Garota Play © Galeria de imagens © Trailers

The Unfinished Swan, o
ove exclusivo da Sony

ifiNNl

52 ¢
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NOVA ATRACAO NO AR!
Pla'YSt ation O podcast oficial da Revista PlayStation,

com a equipe da revista falando sobre :
grandes lancamentos, games cldssicos e '
C aSt BR outras curiosidades do universo PlayStation &d

www.playplus.com.br

Seja o primeiro a saber as
novidades do mundo PlayStation =
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Associacao Comercial, Industrial e Cultural de Games

A ACIGAMES é uma associagao criada com a finalidade de
representar e regulamentar a industria e comércio dos jogos eletrénicos
e incentivar culturalmente a area dos games no Brasil.

Ja temos mais de 100 associados.

*ASSOCIE-SE JA

www.acigames.com.br

secretaria@acigames.com.br

* TEMPORARIAMENTE PERMITIDO APENAS PARA PESSOAS JURIDICAS
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PARA ANUNCIAR ENTRE EM CONTATO COM A PUBLICIDADE
(11) 3038-5093
publicidade@europanet.com.br

Todo GRANDE sonho tem um comego. Aqui temos muito mais para vocé!
Venha fazer parte desta marca de sucesso, abra uma franquia V12 Games.

Compre pelo site
Vi2games.com

Gadestre-se e ganhe cupons g descop
0 pa,

e Pras o civo)

S=ABF

www.vi2games.com - franquia@vi2games.com - (11)3681-1383

SuperShopping Osasco-SP Shopping Jardim Sul-SP Raposo Shopping-SP Shopping Santa Ursula-SP Itaipu Multicenter-RJ
(11) 3699-9999 . (11) 3742-7958 + (11) 3733-5530 : (16) 3610-1386 : (21) 2608-1326




@D SUYPERCAMES

Novos, semi-novos, antigos e acessorios
TV - SOM - DVD’s - Videoké e Cartuchos
Servico — Compra — Venda — Troca

FINANCIAMENTO EM ATE 24X

ol 1 g
FONE: (11) 2094-3222 - (Préximo ao metr6 Carrzo)
Rua Antonio de Barros, 1334 — Tatuapé — SP

PRE-VENDAS E VENDA
DOS MELHORES JOGOS
=\ _ _
Ol ECONSOLES.

£
rﬁ"""":r.lﬂlﬁﬁiqu._ L or VITA. % ropsil | £ F)IEB

L

\J

O melhor preco!
Pague em até 15x,
Vendas para atacado
e varejo.

Acesse ja: UJUUUJ.IguaNnamMall.com.br

Tel: (11) 3313-4416 - Cel: (11) 7848-4008 - email: sac@iguanamall.com.br




‘== & ASSISTENCIA TECNICA
o ESPECIALIZADA

forma de pagamentn exclusiva no site:

www.rubiaogames.com.br
nague com \/ISA ou &

Rua Aurora, 178, loja 10 - S&o Paulo ' = &
(1) 3222-6531 - 3223-3404 I:onsnlas, jogos, acessorios e action Iigures
CEP: 01209-000 em ateé 12 vezes no cartao de credito.

Televendas:
(11) 4754-2800
(11) 4063-5311

Quem vai
se negar §
a ter esta &
Mega Colecao E
em casa?!

Visite também nossa Loja Fisical

Agoracom  Rua da Liberdade, n° 108 www.ActionGa me.com.br

Estacionamento Centro - [taquaquecetuba - SP ) _
cep: 08570-170 Entregas via Correios e Motoboy




Rua Santa Ifigénia (Centro - Sao Paulo) email/msn:
213 » 2°andar * Loja 23 * (11) 3333-4738 ou 3337-7949  games-atacado@hotmail.com

VARIADOS CONSOLES
LINHA DE ACESSORIOS JOGOS
MAO DE OBRA ESPECIALIZADA

www gamesm.l\x .com.br

Rua Santa Iflgenla 333 Loja 30 @-‘é‘ntro\\Sao Paulo - SP

3223 "6862\




Tudo em Video i_i()Dﬁi‘WA i
Games para Vocé! =

e Aparelhos
e Acessorios

e Jogos

GalTleS - Assisténcia técnica

Visite nossa loja virtual:

WWW.ASGAMES.GOM.BR
Entregamos em todo o Brasil

Loja 1: Rua Santa Ifigénia, 480 » Loja 06 = Centro » Sdo Paulo, SP
Tel: (11) 3223-7248 / (11) 6139-2893 » vendas@a3games.com.br

L P
CAR g/ﬂM

Enviamos
para
fodo Brasil

www.galaxiagames.com.br cartoes. =@ 13 ] e S
€-mail: conato@galaxigames.com.br Sta Ifigénia - Sao Paulo - SP
€nd: Rua Aurora, I62 - loja 162 B TEL: (I) 3221-9165

«Todas as marcas |
eAtualizacoes :
eRegulagem N ANUNCIOJEJG ANHE

«3 Red Light )
eReballing =7

lB: \Vitoriak235¥adandartiCentroLXSaolPaul ofyS B
il:l¥assistencia@gameseyolutionsptcomtbry, \
www gamesevolut:onsp.com.brfpagesiass:stenma-tecn|ca

%l o @ ocia dia GH0 b 6500 e A eebados dao 0290 bo 950tte, ({14)) SRAZ




Variedade de Jogos, Rapidez
e Pregos excelentes so
na House Games tem.

* JOGOS DO PLAYSTATION 3
sSSP s

* Assisténcia tecnica especializada
para todos os consoles.

— —

. Santana - Fone: [11) 29500515
|\ Carrefour Tucuruvi « Fone: [11) 3624.3901
| Shopping Lapa + Fone: [11) 3676.0585

Compra . Venda . Ass. Técnica.
Acessorios em Geral.

LIGUE JA PARA NOSSO TELEVENDAS (11)3331-0316
msn: PARQUEDOSGAMES@HOTMAIL.COM
EM BREVE: WWW.PARQUEDOSGAMES.COM.BR
RUA: AURORA N°264 LOJA 17 (Centro de Sao Paulo-S.P)

Enlregemos e ftodo o Bresll

—J =3 —.I — Playstation.2

ségames.com.br

# (11)8311-1260

faca
parte

PARA ANUNCIAR ENTRE
EM CONTATO COM
A PUBLICIDADE

(11) 3038-5093
publicidade@
europanet.com.br
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Compre sem sair de casa,
com toda a comodidade €
seguranca!
Visite e conheca a

Bebeto Games

- iy o d we 4 ALY

Feira dos Importados. Conjunto D. Box 231/232 - Brasilia-DF Tel: (O6l) 30374805

LoUcoS PoR GIWES

A MELHOR ASSISTENCI\ TECNICh E ©S MELHORES cONSOLES, 40605 B NESSoReS
CNMISETAS E REV/STAS DE GIWES PELOS MELHORES PRECOS,

YISTE NeSS) Lodh oV heESSE NoSSo S(TE:
www.lojaloucosporgames.com.br

RUN SETE DE NBRL, 125 Lod) 3¢ = cENTRO ~ Sho PNULO ~ SP
SEGUNDA \ SEXTA DAS 7:00 )\S 18:30 SA\BADC DAS 7:00 \S 13:20
Tel: 11 3256-2274

Vocé pediuea
PlayStation fez!

Uma edicdo especial s6 com

DETONADOS

- Mortal Kombat

» Assassin's Creed
Brotherhood

« Gran Turismo 5

« Castlevania:
Lord of Shadow

« Killzone 3

Compre e saiba todas as
dicas, localizac6es, mapas,
combos e troféus dos 5 jogos
mais pedidos do ano.

~ Compre nas bancas, pelos telefones

(11) 3038-5050 (SP)
0800 8888 508 (demais localidades)
ou pelo site www.europanet.com.br




¢|;! —J VITA

PlayStation.Vita

VIVA EM ESTADO PLAY.

ModNation Racers: Road Trip

CLASSIFICAGAO INDICATIVA

Nao ha inadequagdes

Livre para todos os piblicos

Distribuide por @ 2012 Sony Brasil Lida. Todos os direitos reservados, Fica proibida a reprodugao fotal ou parcial sem permissao por esciifo. Imagens meramente llustrativas. Sony, PlayStation e PS VITA sao
marcas comercials regisiradas da Sony Coporation. Todas as oufras marcas comercials sdo de propriedade de seus respectivos donos.



JOGUE COM O MUNDO.

Tela OLED de 5 polegadas com duas cameras integradas,
paineis de toque frontal e traseiro e dois controles analdgicos.

L PIVITA.

Only On PlayStation.

Central de Refacionamento:
4003 SONY (7669) para capitais e regides metropoltanas;
JBOD BBO SONY (T668) demais localidades,

SONY

make.believe



COMPRE
ANTES

QUE ACABE
0 MUNDO.

\ CONTEUDO EXCLUSIVO*
‘\N7 WARFARE'EGEAR
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. MAPAS MAIS EXTEN%DS
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