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Editorial

Ser fa de videogame hoje nao reportagens e sugestoes de

é facil. HAa menos de 20 anos, coisas para aproveitar ainda
havia poucos jogos e os que mais sua diversao preferida.
existiam eram pouco sofistica- Depois das reportagens, vocé
dos, com graficos pobres e encontra a republicacao de
nenhuma historia. roteiros da Acao Games. Cada

Hoje a coisa é muito diferente. = um deles mostra como os
O universo dos jogos influencia  games sao parte da cultura pop

0 cinema, os quadrinhos, a que g_sta’ por ai.
literatura... Esta por todo lados, Divirta-se! k 4
se mistura com tudo. Muitos Redacao A¢ao Games

jogos sao inspirados em filmes
e mesmo em livros.

Além disso, os roteiros dos
jogos estao cada vez mais
elaborados. Sao historias
escritas com participacao de
profissionais, como cientistas,
esportistas, escritores, policiais
e especialistas em geral.

Por isso, para ser um fa de
game hoje nao basta jogar bem.
E preciso ler, ir ao cinema,
conhecer alguns HQs e ate
mesmo um pouco de ciéncia!!!

Para ajudar vocé a saber o que
existe sobre os jogos alem dos
cartuchos, a colecao Acao
Games pocket traz pequenas




Luzes... camera... game!!

Videogame e cinema sempre esti-
veram muito ligados. Quando um fil-
me faz sucesso, logo as lojas sao in-
vadidas por uma série dos mais di-
versos produtos relacionados ao fil-
me. Sao roupas, brinquedos, bone-
quinhos e... games. Ja virou rotina.

Street Fighter (1994)

E de uns tempos para ca, o cami-
nho inverso também esta se tor-
nando rotina. Ao inves de games
baseados em filmes, estao se tor-
nando cada vez mais comuns 0sS
filmes baseados em jogos. Veja al-
guns exemplos:

O filme de Street Fighter traz uma historia dife-
rente dos games. o personagem principal & o Coro-
nel Guile, vivido por Jean-Claude Van Damme. No

filme, o general M. Bi-
son esta detendo reféns
e Guile, comandante
das forcas especiais
das Nacoes Unidas, se
recusa a pagar o resga-
te. O coronel e demitido
e decide formar um gru-
po especial de lutado-
res, entre eles Ryu, Ken
e Chun-Li, para enfren-
tar Bison.

Van Damme é a estrela de Street Fighter - o filme

Fotos Divuigacao
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Mortal Kombat (1995)

Com roteiro assinado por Ed Boon,
um dos criadores do game, o filme de
Mortal Kombat é fiel aos jogos. Con-
tando com um elenco de nomes
como Chistopher Lambert (no papel
de Raiden) e Talisa Soto (como Kita-
na), o longa-metragem mostrou para
a américa o astro oriental Robin Shou _ e S
interpretando Liu Kang. O homem da um verdadei- O primeiro

~ - Mortal Kombat
ro show nas cenas de acao. O filme teve uma sequ- : :
Gretes R e bem fiel aos
éncia, Mortal Kombat: Aniquilacao (1997). Dessa vez games
sem Lambert, a nova historia gira em torno de Liu
Kang (novamente vivido po Robin Shou) e seu ro-
mance com Kitana (de novo, Talisa Soto).

Wing Commander (1999) |

O filme estréia no Brasil agora em |
agosto, mas sem Mark Hammil no |
elenco. O ator, que estrelou dois jogos |
da série, resolveu ficar de fora desse ! | :
longa-metragem. O filme é dirigido por Chris Hoberts Os efeitos
o criador da série de games. A historia é bem fiel ao N A
: AN o ponto forte
jogo: no ano de 2654, um esquadrao liderado por de Wing
Christopher “Maverick” Blair, Todd “Maniac” Marshall Comander
e Jeannette “Angel” Deveraux devem salvar a humani-

dade daameaca dos aliens conhecidos como Kilrathi.




Super Mario Bros (1993)

A aventura de Mario no cinema
teve uma historia bem simples e fra-
ca: Mario deve salvar a princesa
Daisy do rei Koopa. Bob Hoskins da
vida ao icone da Nintendo, mas aca-

ba forcando um pouco demais no

sotaque italiano.
O elenco ainda
tem Dennis Ho-
pper como Koo-
pa e uma par-
ticipacao de
Lance Henrik-
sen (o detetive
Frank Black, da

Double Dragon (1993)

Os irmaos Jimmy e Billy Lee ga-
nham vida em um fraco filme para a
Tv.Vividos pelo astro de acao Mark
Dacascos e por Scott Wolf (a estre-
la da série “O Quinteto”). O filme
teve uma producao bem barata.

serie Mille-
= nium).
Mark Dacascos (esq) e Scott Wolf em
As aventuras de Double Dragon
Mario no cinema sao
o Duke Nukem

(previsto para o ano 2000)

O filme de Duke ja esta em pre-producao, embo-
ra ainda nao ha nenhum nome do elenco anunciado.
A historia gira em torno de aliens que se envolvem
em uma briga com Duke em um clube de strippers.
Os aliens juram destruir o heroi... e aTerra junto.



ﬁAnAs TE

e

A humd elees
enfrental@
evolucagielels
espécies




AS MAGIAS DO PARA

Ao derrotar os inimigos, ganha niveis
magias. Veja quais sao e para que ser\




SITE ENERGY

de experiencia e novas
em

b - Confuse  Confunde o inimigo

20 Haste =~ Vocé fica mais raptdo e encmua ba}ra AT ( :
e Heal 3 Recupera 280 pontos de en_ergia ' _'
25  General Heal Usa sua barra de magia (PE) para recupwrgi‘a
28 Medic  Cura qualquer status negativo it
30 Premise  Ressusctavocé o
B, Full Recovery Recupera toda a sua energia T
33 Liberate D4 poderes de transformaqﬁ? com golpes mais fortes
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Até o final  Melissa
do jogo

Primeiro CD
12 Dia - Resonance

Evite os disparos de Eve

Fuja para os lados para evitar os
seus disparos e atire quando ela
parar.

Va ao palco depois da animacao

Entre no teatro e assista a um
espetaculo de dpera que esta em
exibicao. |

Depois que a animacao terminar, ..
corra para o pailco.

Cop: Hey! laE& ﬁm?ﬂ same gun!
I've got bulleis for that if ya
vant

Volte ao teatro e pegue munigdo
10



Depois de vence-la, siga-a pela
lateral e entre pelo buraco (ao
examinar o buraco voceé ouvira
sirenes; volte a entrada do teatro
e pegue 60 municoes com o
guarda e recupere sua energia).

Vocé encontrara uma garotinha,
chamada Maya.

Pegue o diario na penteadeira

Com a Theater Key, abra a sala
ao lado; pegue a Research Key
dentro do diario sobre a pentea-
deira.

Enfrente o rato zangado

Depois de enfrentar o rato, siga
para a ultima sala a esquerda,
entre e pegue a

Theater Key (chave do teatro) no
corpo carbonizado.




Ha passagem atras da armadura

Vasculhe as salas restantes em
busca de itens. Na sala da foto ha
uma passagem secreta na parede,
ao lado da armadura. Pegue 0s
itens e siga pela porta principal do
corredor.

Melissa

Fique parado entre os raios
12

Fique parado entre os raios que
ela manda e atire sempre que der.
Depois de der-rota-la, entre pelo
buraco atras do piano e siga-a
pelo esgoto.

#F~ Press the svitch.
Use the phaone.
Cancel

Aperte o interruptor

Mais a frente vocé reencontrara
Maya. Nao va atras dela. Antes,
examine os dois baus escondidos
mais ao lado. Agora siga pelo
tunel ao lado e, no fim dele, acione
o Switch (interruptor) ao lado do
portao.



Crocodilo

Fuja de suas magias e atire
apenas na cauda. Apos destrui-
la, atire na cabeca para derrota-
lo de vez.

2° Dia - Fusion

Daniel Ben. this 13 ﬁ"fi::.{'
Now, what are you doifig hefes

Receba o Mod Permit

Na N.Y.P.D. (Delegacia de Nova
York), converse com o chefe Bake.
Desca e converse com Wayne.

Depois disso, Torres entregara
a voce o rifle M-16. Volte ao andar
superior e converse com o garoto.

Heporter: Howv about acd
officers and firemen at
Dursisng nto flames?

Fale com o chefe Baker

Converse com o chefe Baker.
Depois da entrevista, saia da
delegacia e va para o museu.

&

s i"'

- ' -

sy

-"H-_. .
e

.:':'-"1?&: Just my name?
Assine o livro sobre o balcao

Assine o livro de cadastro sobre

o0 balcao e suba as escadas.
13



Depois da conversa com o
doutor Klamp, volte a N.Y.P.D. e va
direto a sala de conferéncias. Vocé
recebera outro Mod Permit do
chefe Baker. Guarde os itens
desnecessarios com Wayne e va
para o Central Park.

Siga pela passarela e entre pelo
portao do zoolégico; siga pela
esquerda e entre na salinha. Pegue
a Zoo Key (chave do zoolégico) na
gaveta da escrivaninha.

Assista a uma animacao

Vasculhe o zoolégico em busca
de itens e, s0 depois, entre pelo
portao do muro vermelho. Suba
para o anfiteatro para encontrar

Eve e assistir a uma animacao.
14

Volite e siga Maya para chegar
a Eve. Siga-a pelo parque e Maya
o0 ajudara, indicando os cami-
nhos corretos.

Prefira andar elus redondezas

Nao va fielmente pelos cami-
nhos que Maya usa. Ande pelas
redondezas pois ha muitos itens
importantes espalhados pelo
parque. Procure-0s e aproveite
para ganhar Niveis de Experiéncia
(Level).

Chegando a este lugar, abra os
baus escondidos atras dos
pilares e siga pelo tunel. Grave o
jogo no caminho. Mais a frente
ha um chefe.



Minhocas

Desvie dos espinhos da minhoca

Elas sao quatro. Escolha uma e
atire apenas nela. Desvie de seus
espinhos e continue atirando.
Apods cada minhoca derrotada,
vem outra maior e mais forte.

Quando sobrar apenas uma
minhoca, fique longe para evitar
os ataques rasteiros e ataque
quando possivel.

Eve

Apds derrota-la, volte e grave
novamente o jogo. Siga em frente
e suba na carroca para enfrentar
Eve. Note, pela sombra, aonde
cairao as magias que ela manda.

Va para os lados e evite os golpes

Quando ela estiver perto, fique
no lado oposto para evitar seus
golpes e atire.

Depois de vencé-la havera uma
série de animacoes e conversas.

32 Dia - Selection

Saia do quarto e converse com
Maeda. Entre na farmacia e na
loja de armas ao lado, onde ha
varios itens.

Pegue-os antes de entrar na

viatura e seguir para 0 museul.
15



Vayne: Since your daughter was shot?
forres., you cant Diame guns for
that!

Torres foi atacado por um monstro

Depois de toda a conversa no
museu, volte a N.Y.P.D. e va conver-
sar com Wayne. Vocé encontrara
Torres morrendo: ele foi atacado
por um monstro. Apos a conversa,
siga para o canil ao lado e conver-
se com o guarda ferido.

Volte ao primeiro andar e
converse com todos os guardas
conscientes que encontrar. Pegue
o colete na sala de conferéncias e
va para o andar superior. Entre
pela primeira porta. Dois monstros
quebrarao o vidro. Enfrente-os e
pegue a Storage Key (chave do
almoxarifado) sobre a mesa. Use-a
depois para abrir a porta ao lado

do canil.
16

Yould you like sn .'
= Yes
Ko

Recupere suas energias

Entre na sala ao lado para pegar
um Medicine 3 e um telefone. Siga
pela escada principal e entre na
primeira sala para que a enfermeira
recupere suas energias.

S
Cop: I'sa_not gonti
Take the StOLLin

LS e
1. o3
gl AN
=K
o

Pegue a Loe Key




Converse com o guarda caido a Energy Shot para derrota-la.

no corredor para receber a Atencao ao seu marcador de
Locker Key (chave do armario). energia: use um colete que
Use-a depois para abrir o armario recupera a energia automatica-
no vestiario. mente para ficar mais facil.

4° Dia - Conception

......

Enfrente o assassino de Torres

el TR
T g e t -
w [l o --'r-l'_llh

Ao lado do vestiario ha uma i |
rse com Maeda

porta dupla: entre para encontrar Conve

0 assassino de Torres. Enfrente-o, Ainda na N.Y.P.D., suba para o

volte ao corredor, suba e entre laboratorio, converse com Maeda

pela porta a esquerda para encon- e va para o hospital.

trar Sheeva. Na entrada, converse, com

Maeda para receber a Mayoke

Sheeva (parece ser uma espécie de
Escolha uma das cabecas amuleto de boa sorte, voce

laterais e detone-a usando a magia recebera mais dois durante o

de energia (Energy Shot). Fuja jogo). Ao lado do balcao de

para os lados para escapar dos recepcao ha uma porta e um item

raios e repita o processo, usando atras dela.

17



Chame o elevador

Chame o elevador e entre. Eve
cortara os cabos e vocé caira no
subsolo. Ao chegar ao fundo, Eve
cortara a energia elétrica.

Entre na primeira sala a esquer-
da para pegar o Fuse 1 (fusivel)
sobre a prateleira.

Na sala ao lado vocé encontrara
a Authopsy Key (sala de autopsi-
as). Use-a para abrir a porta
proxima ao elevador.

Siga pela porta do fundo, pegue
o Blue Card Key (cartao de acesso
azul) no corpo carbonizado e o
Fuse 2 sobre a caixa na parede.

18

Ative o Switch azul na parede

Volte ao corredor, ative o Switch
azul na parede para abrir a porta
ao lado. Entre na proxima sala e
pegue o Fuse 3 no chao.

Escolha a opcao Repair Wires




Examine o gerador ao lado,
escolha a opcao “Repair Wires”

para consertar os fios; em seguida

escolha “Toggle Power On” para
ativar o gerador.

Agora é s0 encaixar os trés
fusiveis (Fuses) para restaurar a
energia elétrica no predio.

Pegue o cartao atras do balcao

Use o elevador para voltar ao
terreo. Entre pela porta ao lado da
recepcao.

Atras do balcao caido, pegue o
Trading Card (cartao para melho-
rar suas armas e coletes na
delegacia). Siga para a proxima
ala de enfermagem.

Kurse- Hoim

1o the staorage arens
of the hozpital _that's vhere wve
kl’:‘f;;.r OXYPEL I8nEs 6nd our

Use o cartao verde no elevador

Converse com a enfermeira para
obter o Green Card Key (cartao de
acesso verde). Volte e use-o no
Switch verde ao lado do elevador.

Entre na sala ao lado e exami-
ne a valvula para cortar o nitro-
génio. Suba para o 13° andar.

Empurre a maquina ao lado da
seta e acione o Switch para abrir a
porta. Entre na préxima sala,
examine os papeis no chao e todo
o resto da sala.

Apos encontrar a Elevator Key
(chave do elevador), acione o
elevador ao lado e suba para a
cobertura do hospital.

19
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Desvie dos ataques de fogo

Fique longe para evitar as teias,
fuja para os lados para desviar
dos ataques de fogo e detone-a
usando o Energy Shot.

Depois de derrota-la corra para
a lateral do preédio e pule para o
elevador de servico. Nao demore
pois ha um aviao desgovernado
prestes a cair no prédio.

52 Dia - Evolution

Depois de todas as conversas
va para Chinatown. Preste atencao
para encontrar caixas escondidas

nas calcadas, atras dos pilares. Ao
20

lado do telefone ha uma sala
escondida: entre e pegue os itens.

Aya: 1I'm :ﬁniﬂg dovn 1o have
a look. Notify Daniel for me!

|

Receba o amuleto Narita

Converse com Maeda para
receber o amuleto Narita e desca
para o esgoto.

O esgoto € um labirinto. Ha no
total doze itens espalhados em
baus ou no chao. Os inimigos nao
sao fortes. Aproveite para vascu-
lhar tudo e aumentar o seu Level.

Atravessando os tuneis vocé
chega a uma escada. Suba e atraves-
se a passarela para assistir a uma
animacao. Nao desca ainda pela
direita: va para a esquerda e grave o
jogo na sala de bombeamento.



Crocodilos

Enfrente dois crocodllos

Volte e desca a escada para
enfrentar dois crocodilos.

Use o mesmo esquema do
primeiro crocodilo para fugir de
suas magias. Pegue o item no bau
e volte a sala de controle.

Ative o painel e ligue os Pumps
1 e 2 e veja uma animacao. Desli-
gue o painel e siga pela porta ao
lado ate o metro.

Suba na plataforma para encon-
trar baus e um telefone. Salve o
jogo e siga pela linha do trem.

Centopeia

L * |

esm— &
_ 4?5!592 >

e 8 e re

As sombrs indicam o veneno

Observe as sombras, que
indicam onde cairao as bolas de
veneno. Fique ao lado dela para
fugir dos raios.

Quando ela se dividir em quatro,
destrua primeiro a cabeca, depois
as duas partes do corpo e no fim a
cauda. Use uma arma de longo
alcance ou a magia Energy Shot.

Entre no segundo vagao ao lado
para encontrar dois baus; pegue
os itens e siga em frente.

Examine o policial morto para
encontrar a Gate Key (chave do
portao).

Fim do primeiro CD.

21



Comece o CD2

Suba pela saida do metré

Volite a primeira plataforma e

suba pela porta de saida do metro.

De volta ao mapa geral, vocé pode
volitar a N.Y.P.D. e descarregar o
seu equipamento ou ir direto para
a Warehouse.

Entrando no Warehouse (arma-
zém) vocé vé um rato sendo
perseguido. Apos enfrenta-lo, va
para a direita e pegue a Warehou-
se Key atras dos barris.

Continue em frente, pegue a
municao para lanca-misseis no
bau e suba a escada.

Grave o jogo e continue em
22

frente, seguindo pela passarela.
Pegue todos os baus no cami-

nho e desca pelo cabo do elevador

para encontrar o proximo chefe.

Caranguejo

§10/611 s

Atire em uma das patas

Escolha umas das patas e atire
nela até destrui-la. Quando ele for
atirar as bolhas, fique ao lado
dele, atirando.

Use uma arma com poder de
rajada (0 nome do atributo é
Burst) para acertar todos os alvos
ao mesmo tempo.

Quando eie soltar um raio laser
(que por sinal tira muita energia)
use a magia da pressa (Haste),



para ficar mais rapido e fugir mais
faciilmente.

Derrotando este chefe vocé
recebe uma das armas mais fortes
do jogo no modo normal: o lanca-
misseis AT4. Ha um item brilhando
no canto da sala.

Para pega-lo, espere até que o
vapor pare de sair. Volte pelo
mesmo caminho e siga para o
museu.

Siga o vulto pelas salas

Ao entrar no museu, voce notara
um vulto entrando pela porta.

Salve o0 jogo e siga-o pelas salas,
pegando os itens pelo caminho.

Maquinas das perguntas

Responda as perguntas direito

No final do trajeto ele trancara a
porta. Volte pelo mesmo caminho e
siga pela passagem ao lado do
elevador. Logo no inicio vocé
encontrara maquinas que fazem
perguntas. Acertando todas as
respostas voce ganha bons itens.
Veja as perguntas e as respostas
certas:

Pergunta: How many animals are
hidding?
Resposta: 9

Pergunta: The name of the organel-
le that appeared in the first

organism...?
23



Resposta: Mitochondria

Pergunta: What was the nutritional
source of the first organism
that...?

Resposta: Nitrogen oxides from
vulcanoes.

Pergunta: The mitochondria
creates ATP...?
Resposta: 200.000V per cubic cm.

Pergunta: By taking mitochondria
which uses oxygen as its nutritio-
nal...?

Resposta: Aging.

Pergunta: In 1987, Cann and Wilson
released a theory stating..?
Resposta: An African female.

Pergunta: 25 milion years ago,
oxigen increased in the air. Why?
Resposta: Photosynthesis by
bacterias.

Nesta mesma area ha uma
passagem escondida a direita;
siga por ela até encontrar outra
maquina e uma sala com alguns
baus. Nesta mesma sala, empur-
re a caixa para encontrar uma
passagem secreta.

24

Cuidado com o escorpiao gigante

Voltando ao caminho normal
vocé encontrara um escorpiao
gigante. Derrote-o para continuar
em frente. Passe pelo salao e
continue por cima.

Continue em frente até chegar a
uma sala com varias cabecas de
pedra. Ao sair voce enfrentara
alguns monstros. Derrote-os e
suba a escada anterior.

Siga em frente, entre pela porta
com a luz azul e, do lado de fora,
use a escada para descer ao
primeiro andar.

Pegue o item e use a mesma
escada para subir ao terceiro
andar.



Pterodactilo

Derrote o pterodactilo

Seguindo pelas salas vocé
enfrentara um pterodactilo;
derrote-o e siga em frente. Avance
até encontrar uma porta ao lado
da escada. Entre e alguém o
trancara pelo lado de fora.

Saia da sala pulando pela janela;
desca para o segundo andar, entre
pela janela quebrada e saia pela
porta aberta.

Suba pelo corredor principal,

pegue os itens nos baus — dentro
e ao lado da tenda — e continue
em frente.

Chegando ao salao de carpete
vermelho, entre pela porta lateral
para chegar a sala de seguranca.
Examine o painel ao lado dos
monitores para desligar o alarme
do museu.

Ao lado deste mesmo painel ha
uma passagem escondida. Siga
por ela para encontrar um
elevador secreto. Use-o para ir
ao quarto andar, pegue todos os
itens e volte.

S

egue a chave c de Kap

Volte a entrada do museu e siga
para o laboratorio do doutor
Klamp. Converse com ele, pegue
a sua chave (Klamp Key), no

corpo dele.
25



Use a chave para abrir esta
porta e encontrar o proximo chefe.

Chefe Triceratops

IIIIIIII
Ve

Desvie das cabecadas aqui

Fuja para os lados para desviar
de suas cabecadas e fique
proximo a sua cabeca para evitar
0s raios. Sempre que ele come-
¢car a andar ou parar, atire.

Apos derrota-lo, siga pela porta
a frente.

O Triceratops reaparecera
atacando voceé e derrubando-o
para a area do T-Rex.
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Chefe T-Rex

Fuja dos seus ataques de fogo e
ataque usando o Lanca-misseis
AT4. E importante que voceé ja
tenha a magia Liberate para usar
contra ele.

Entre na sala para encontrar Eve

Volte a sala em que voceé
enfrentou o Triceratops e
continue a investigar. Siga em
frente pelas salas e suba a
escada. Entre pela porta aberta
para encontrar Eve.



Enfrentando Eve

Depois de todas as sequéncias
de animacoes e conversas, voce
ira enfrentar Eve aos pés da
Estatua da Liberdade.

No primeiro estagio, escolha
uma das partes do corpo dela e
atire até destruir.

Se voce tiver o atributo Burst,
use-o para que sua arma acerte
todos os pontos ac mesmo
tempo.

Depois de derrota-la nesta
forma, ela assumira outra, seme-
lhante a da sua magia Liberate.
Fuja de suas flechas e aproveite
para atirar quando ela descer.

Mantenha sua energia cheia e
repita o processo ate derrota-la.
Use o lanca-misseis AT4 ou outra
arma de longo alcance.

6° Dia - Liberation

Entre no navio e converse com
Wayne. Ele pedira a vocé que de
nome a uma arma e um colete.

Escolha os melhores e ponha o
nome que voce desejar (voce
usara estes itens para comecar o
jogo no Modo Expert). Salve o
jogo e faca tudo o que voceé
precisar: guardar itens, pegar
armas, recarregar energia, etc...

O filho de Eve

- .
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Evite os ataques do bebé

Saia para o conveés para enfren-
tar — surpresa! — o filho de Eve!
Lutando contra ele, na forma de
bebé, fique distante para evitar
seus ataques e atire sem do. Uma
de suas magias deixa vocé com

apenas 1 ponto de HP.
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Quando ele se transformar em
crianca, atire ate que se divida em
duas partes. Destrua primeiro a
asa para comecar a ataca-lo em
seqguida. Fique atento a seus
raios; fuja para os lados e, quando
ele comecar a segui-lo com o raio,
corra para perto dele.
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Use os misseis no modo adulto

Na versao adulta, use o lanca-
misseis AT4 e a magia Liberate
para acerta-lo. Observe as som-
bras para saber de onde as
magias vao sair.

Em sua ultima forma de evolu-
cao, qualquer ataque seu vai tirar

apenas um ou dois de pontos
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energia. Fuja dos disparos e use a
magia Liberate. Maeda entregara
a municao especial a Daniel.

Ele pulara do helicoptero e a
jogara para voce. Com essa muni-
cao, cada ataque tira 999 pontos ou
mais de energia do monstro e
assim fica facil derrota-lo.

Corra para dentro do barco

Apos tudo isso, ele continuara
atras de voce. Corra para dentro
do barco e siga pelo caminho a
seqguir.

Caminho
para a caldeira

Acionando a caldeira, siga pela
escada ao lado e pule do navio.



Grave o jogo para a préoxima fase

Assista a animacao final do
game, um verdadeiro show de
computacao grafica.

A seguir vocé vera surgir uma
opcao para gravar o jogo. Grave.
Voce usa este Save depois para
acessar o Expert Mode.

Expert Mode

Venca Eve
no Prédio da Chrysler

Terminando o game, vocé ganha
a opcao Ex Mode.

Ela traz um novo prédio no
mapa geral, o edificio da Chrysler.
Sao 77 andares e oito chefes para
vencer. Varios inimigos do jogo
estarao mais fortes.

So terminando este modo vocé
sabera a verdade sobre Eve.

Recomece o jogo

Escolha a opcdo Ex Mode

Para joga-lo vocé deve escolher
a opc¢ao Ex Mode na tela principal
e acessar o Save que recebeu no
fim do jogo.

Resultado: vocé recomeca o
game, que traz agora o novo
prédio no mapa geral, a partir do
segundo dia da historia.
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Voceé ja recomeca a histéria com
a arma e o colete que nomeou no
fim do jogo anterior, quando
estava no navio. Lembra-se?
Todos os itens que voceé deixou
guardados com Wayne ainda
estarao la.

Como fazer
Vocé recomeca com nivel (Level)

1 de experiéncia e precisa acumular

pelo menos até chegar ao nivel 33
para ganhar a magia Liberate.

Fora desse nivel vocé nao
consegue derrotar os monstros do
prédio, que estao muito mais fortes
agora.

O edificio aparece no segundo
dia do jogo, mas sera preciso jogar
varios dias até acumular os pontos
necessarios.

Fique atento: sua ultima chance
de voltar ao Chrysler Building é
depois de enfrentar o tiranossau-
rus rex. Senao aproveitar, vocé
entra nas animacoes que levam a
estatua da Liberdade, num cami-
nho sem volta.

Dentro do Predio

Voceé tera de subir todos os
30

setenta andares a pé. A cada dez
andares voceé enfrenta um chefe e
ganha a chave para acionar o
elevador ate o andar correspon-
dente.

As sequéncias mudam a cada jogo

Em cada andar ha uma sala
contendo baus, mas a sequéncia
muda a cada jogo.

Ha catorze cards (cartoes)
especiais neste prédio. Eles tém a
mesma funcao do Trading Card,
com a diferenca de que estes vao
para a colecao especial de Wayne.

Entregue doze cartoes a ele para
receber a Tool Kit (caixa de ferra-
mentas).

Se entregar os catorze cartoes,



voce recebe a Super Tool Kit
(supercaixa). Veja quais sao os
Cards especiais:

Kasul - Bwawk — P38 —PPKS -
M1 — Bar — MK5- MP44- MG42 -
M29- M73- Type 38 Type 3 — Eagle.

Como vencer
os Chefes do prédio

102 Andar

Aranha
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Coru pu os lados da sal

Corra para os lados para fugir
de suas magias e teias, atire
sempre que possivel.

202 andar

Crocodilos

Use a mesma tatica que usou
nos outros crocodilos para fugir
das magias.

Enfrente um de cada vez e atire
ate liquida-lo.

302 Andar
Centopéia
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Use a mesma tatica com que
derrotou a centopéia do metro.
Quando ela se dividir, use a

magia Liberate para destruir

varias partes ao mesmo tempo.
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40° andar

Triceratops

Fique proximo a cabeca dele
para evitar os raios e atire sempre
que possivel.

50° andar

Chefe das baratas

Pegue muitos medicines
(remedios) e revives (ressuscita-
dores) para vencer este chefe. Ao
enfrentar estas baratas voce deve
prestar muita atencao e principal-
mente ter paciéncia.

Sempre que voceé destruir uma

barata, outra barata nascera. Faca
32

0 seguinte: mantenha-se sempre
com a magia Preraise.

Cada barata tem cerca de 3.000
pontos de energia. Escolha uma
delas e ataque-a ate tirar 2.700
pontos. Ataque outra barata até
mata-la.

A primeira barata tentara botar
uma larva, mas com pouca
energia, vocé a liquidara antes.

60° andar
Caranguejo

Use o atributo Burst no monstro

Use apenas a magia Haste (nao
use outras) para poder acompa-
nhar o monstro. Fique ao lado
dele, atirando sempre que ele



parar para lancar suas bolhas.
Tenha o atributo Burst em sua
arma para mata-lo mais depressa.

702 andar
Abelha Rainha
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Ellmlne todas as abelhas do Larnldlr

Mate todas as abelhas que
surgirem, para que elas nao
recuperem as energias da rainha.
Use sempre a magia Haste para
fugir com facilidade das magias e
atire sempre que a rainha parar.

Destrua o zangao que aparece
para que ele nao o deixe com
status negativos. Tenha o atributo
Burst e o Triple Command em sua
arma para derrota-la mais facil-

mente.

Apos vencer o chefe do 70°
andar, siga em frente e suba mais
alguns lances de escada para
enfrentar a verdadeira Eve.

Apos contar a histéria do jogo,
Eve vai se transformar em uma
forma idéntica a da magia
Liberate.

Enfrentando Eve

Primeiro momento

Nao ataque Eve perto de Maya

A principal regra para enfrentar
Eve € nunca ataca-la, quando
Maya estiver por perto, pois ela

sempre recarrega as energias de
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E Impossivel fugir de Maya

Corra para os lados para fugir
de seus ataques corporais e atire
quando ela ficar rodeando voceé. E
impossivel escapar dos ataques
de Maya, mas eles apenas deixam
vocé com status negativo.

Segundo momento

Apos algum tempo, Eve usara
uma magia que o deixara so com
um ponto de energia. Se voce
estiver de colete com o atributo
auto-potion (pocao automatica),
vai recuper suas energias.

Sempre que Eve for usar esta
magia, fique proximo dela. Apos a
magia, Eve ficara tonta, aproveite

para ataca-la.
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Terceiro momento

Eve atacara agora com dois ou
trés golpes seguidos. Mantenha-se
com a magia Preraise. Assim,
sempre que ela mata-lo, voceé
ressuscitara com uma quantidade
suficiente de PE (Energia Parasite)
para usar outra Preraise.

Com este truque, vocé podera
morrer sem perder seus Revives.
Enquanto isso, atire nela e repita o
processo até mata-la.

Depois de derrota-la voceé
descobrira o resto da historia. Mas
nao ha computacoes graticas ou
outras animacoes. E uma verda-
deira decepcao.

Tela que aparece no final do jogo
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Tenha todas as edicoes da colecao.

Tomb Raider 3
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*Stre t Fighter Zero 3

Parasite Eve

- rI'F
# : . b b s fraty 5
" |,l .'I.al .3 : y 2 ; _:.- 15_-
: L i =y i X -
X g o LA ; ol .
Coigtl e, e : e SRR R R § A
W o -‘ et -.- i ; S ol " e o § i " .I i . ,’}.‘-.p- ','-'1-.,'_'. ‘ -
. ¥ : : ' ; oy e vatiiey N
; F J — - = P | ‘l r.h-.-'i.- =
.|. L b . L] .I . J
e » 1 s + % r |
¥ | |
" » Y . ]
: g “ |

|
|
I B }_,.-'"

Metal Géar Sdlid

T s

. r|I|ﬁl_'.| = Ir: L.- LT '..\_'_
- ocket




A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizagao digital
das revistas antigas.

A preservacgao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
Por isso, qualguer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilusires leitores.
Contamos com vocés!
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