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JA QUE NAO TEM JEITO, VOLTE COM A BOLA TODA.
VOLTE AS AUMS COM BUBBALOO.

JWT




Vocé seguiu a nossa su-
gestao? Pulou o carnaval
com fantasia de Mortal
Kombat? Ok, ok, nos ja sa-
bemos: streetmaniacos
nao saem por ai fantasia-
dos de Baraka ou Sonya.
Pois se este e o seu caso,
va direto para a ultima pa-
gina da revista ver o que
vem vindo por ai. Depois,
pra aplacar a ansiedade,
folheie calmamente esia
edicao: tem jogo pra
debulhador de 3 anos a
marmanjos em geral. Pra
comegar, oS games de
Arcade e Megadacapasao

te luta e bhasquete na
telinha. Ha outras boas op-
coes: Clay Fighter 2 JC,
Nigel Mansell, um diverti-
do Tiny Toon (no SNES) e
Return Fire, umlan¢camen-
to animalesco de estraté-

gia para 3D0. Luta e es-
porte sao o forte desta edi-
cao. Mas o leitor esperto
nao vai deixar de ler tudo,
de ponta a ponta.

X salada

shols

4 eb

guatro “orincesas” fazem o
show no Truque das 1.000 fa-
ces. Mas prestem atencao: uma
delas € homem!!!

8a’

O que rola la fora: games por
telefone, via satélite e outros

preview 10ell

* Hudson Soft Soccer (Sega CD) 10 N
* Mega Race (3DO) 11

* Panic Bomber (SNES) 10

* Pitfall The Mayan Adventure (Sega CD) 11
* Rally: The Final Round Of The World
Rally Championship (Sega CD/SNES) 11
* Space Adventure Cobra 2 (Sega CD) 10
*x Station Invasion (3DO) 11

dicas 12 alb

* Beavis And Butt-Head (Mega) 16
* Brutal (Sega CD) 16

* Demolition Man (3DO) 14

* Earthworm Jim (SNES) 15

* Ecco The Dolphin (Master) 16

* Fatal Fury Special (SNES) 14

* Fifa Soccer 95 (Mega) 12

* Pitfall The Mayan Adventure (SNES) 12
* Ren And Stimpy Time Warp (SNES) 12
* Road Rash 2 (Mega) 16

* Shaq Fu (Mega) 16

* Shaq Fu (SNES) 14

* The Adventures Of Batman And Robin
(SNES) 14

obrigatériospraquemcur- GdMes debulhados 17 a 37

* X-Men Children Of The Atom (Arcade) 17
* Return Fire (3DO) 20

* Midnight Raiders (Sega CD) 22

* NBA Jam Tournament Edition (Mega) 24
* Wacky Worlds Creativity Studio (Mega) 26
* Clay Fighter 2: Judgment Clay (SNES) 28
* Brutal Paws Of Fury (SNES) 30

* Newman-Haas Featuring Nigel Mansell
(SNES) 32

* Tiny Toon Wacky Challenge (SNES) 34
* Robocop VS. the Terminator (Master) 36
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Give me five, man... Yeah! Mais
uma cesta quentissima da
Acclaim. E cheia de novidades.
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Minha davida é sobre as diferen-
cas de qualidade entre as ver-
soes do Mortal Kombat
2. Por qué na de Mega
Drive faltam vozes e
aqualidade de ima-
gens € inferior a
L do Super NES?
- . Qual é o drama?
} A Sega tem pre-
guicade colocar
uns megas a
mais nos seus
cartuchos?
PAULO SERGIO M.
JUNIOR
Castilho, SP
Falando sem rodeios, Paulo,
Isso acontece porque a capacidade de
processamento do Mega Drive e inferi-
or a do Super NES. Para preservar a
jogabilidade do game e preciso sacrifi-
car as gualidades grafica e sonora
dele. Mas a Sega nao é assim tao
preguicosa, afinal criou um acessorio
poderoso como o 32X para dar mais
capacidade ao velho e bom Mega Drive.

Valdemiro Martendal [}
Jr., de Luis Alves (SC), B
resolveu arrasar suas | sualtipo "Estou doente
“rés amigas" do Clube com tanta chuva“...
da Luluzinha. Comega- | T
maos vampirizando a | |
Joseane (direifa)...

... depois a Renata
(abaixo) ganhou um vi-

... aRosilene (esquerda)
fa ganhar apenas um
supervisual new wave.
Foi ai que resolvemaos pdr
esse bringuinho nasal. Que
tal, Valdao?

Homem a gente nao per-
doa: animaliza mesmao!
Isso ai em cima é o que
sobrou do Everton Fer-
reira, de Curitiba (PR)

- i ‘
0 André, de Campina Grande (PB), e

seu modelifo Drag Queen do Carnaval.
Paraiba masculino... "arrasg"!!

Li numa revista que empresas
como a Sony e Philips preten-
dem lancar filmes em CDs num
tal padrao MPEG. O Saturno po-
dera rodar estes CDs? A quali-
dade dos filmes sera a mesma
das fitas de video? O Saturno
podera ser transformado num
videogame de 64 bits?
JAIR ALVES DE ALMEIDA
Sao Paulo, SP
Olha, Jair, este papo de CDs de filmes
e supercomplicado. A tecnologia para
Isso ja esta disponivel, mas as grandes
empresas de entretenimento nao es-
tao se entendendo para escolher um
padré@o Unico, que possa ser usado
por todo mundo. O MPEG e um dos
padrdes em disputa, mas so a Philips
0 adotou. Se Sony, Philips, JVC e
outras gigantes da eletronica chega-
rem a um acordo, o padrao de CDs de
filmes escolhido pode ser utilizado tan-
to pelos microcomputadores como
videogames multimidia — Saturno,
300, Playstation e outros com capaci-
dade minima de processamento de 32
bits. Para que isso aconteca, bastaria
instalar neles uma placa especial. Mas
Se VOCE quer nossa opiniao, ainda e
muito cedo para se preocupar com
isso e com a possibilidade de o Saturno
virar 64 bits.

GH, PUVIPA!

Vendi meu Mega e um Sega CD.
Agora estou indo para os States
e queria comprar um NnoOvVo
videogame, mas qual? Multi
Mega CDX, o0 32X, o Saturn... Oh,
duvida. A proposito, nao sei se
devo também comprar um
Activator.

HENRIQUE B. BIJOS

Bauru, SP

Eta vida dificil a sua, hein? Vai pros
States, comprar o videogame que qui-
ser... Mas péra ai, por qué voce ven-
deu seus aparelhos — se bastava
apenas comprar um 32X [(nos States
custa 180 dolares) para ficar com
uma tremanda maquina? Vocé mar-
cou, cara! O CDX faz a mesma coisa
que os seus dois ex-videogames fazi-
am, com a diferenca de gue integra
Mega e Sega CD num Unico aparelho
portatil. E para ficar com um console
de 32 bits, vocé ainda tem que com-
prar um 32X para acoplar no COX. U
Saturno e uma otima opcao, mas tem
um probleminha: ainda nao fol lancado
nos Estados Unidos. Entao, das duas,
uma: ou VOocé espera lancarem o
Saturno ou compra tudo de novo, mais
0 32X. Quando ao Activator, nao nos
sentimos a vontade para dar palpites,
pois ainda ndo o testamos pra valer.
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Haohmaru (Samurai Shodown )

em desenho de Valdir Duarte,
de Mogi Guacu (SP). Hard!!

Cammy de
SSF2 Turbo,
na arte de
André Moreira
da Silva, Séo
Paulo (SP).
Oue simpatia,
hao?

JAGUAR

Gosto muito da
Acao Games, mas
infelizmente tenho
que comprar outras
revistas porque vocés

nao publicam matérias sobre
o Jaguar.

LUCIANO REMOWICZ
Curitiba, PR
Nao publicamos materias sobre o Ja-
guar, Luciano, porque este videogame
e ainda muito pouco popular no Brasil.
Sabemos gue com esta resposta vocée
val ficar babando de raiva, perguntan-
do “mas como nao & popular se eu
conheco um monte de gente que o
tem...”, mas nossa decisao fol tomada
a partir dos resultados da nossa dlti-
ma pesquisa com os leitores. Nela, o
Jaguar quase nao aparece. E como
temos que contentar dezenas de mi-
lhares de gamemaniacos em todo o
Brasil, € a dupla Super NES e Mega
Drive gue manda no pedaco. Se na
praxima pesquisa notarmaos gue o Ja-
guar cresceu na preferéncia da gale-
ra, certamente vamos mudar nossa
decisao, falou?



0 Game Charada desta edicao é bem legal. Descubra quais sao
as 7 diferencas entre as duas imagens. Recorte o original (ou tire
uma copia xerox) assinale as diferengas e envie para:

Revista Acao Games — Game Charada Ed. 78, Av. Nagdes Unidas, 5.777,
Alto de Pinheiros, CEP 05479-900, Sao Paulo, SP. O resultado vocé
confere na edicao n® 81 de Acao Games. Participe!

PREMIOS

1¢ ao 3° lugares - Um cartucho de NBA JAM Tournament Edition (para Mega ou
SNES, a escolher), mais camiseta Acao Games; 4° ao 10° lugares - Poster de
Super Street Fighter 2 Turbo e camiseta.

RESPOSTA DA GAME CHARADA DA EDIGAO N° 75

As fotos que compoem aimagem sao dos games X-Men Mutant Apocalypse,
Pitfall, The Mayan Adventure, Newman-Haas Indycar Featuring Nigel
Mansell e Virtua Fighter. Os ganhadores sao: 12 lugar para Gladiston M.
A. Junior, de Timoteo (MG); 2% e 32 lugares para Marilia Felippe Chiozo,
de Botucatu (SP) e Haroldo Fujiwara, de Sao Paulo (SP) e 4°a 10° lugares
para Fahio Martins Soares, de Manaus (AM), Carlos E. de Carvalho, de
Artur Alvim (SP), Francis Vagner dos Anjos Fontoura, de Porto Alegre
(RS), Gustavo Barreto Alves, de Porto Alegre (RS), Rosana Ledo Bonfim,
do Riode Janeiro (RJ), Vitorde 0. Magalhaes, de Sao Paulo (SP) e Gibson
Heleno Santos, de Osasco (SP).

MIAMI - FLORIDA

FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS E ACESSORIOS ORIGINAIS.

TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME, VERIFIQUE!

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. I J

C» NETUNIA
IMPORT.EXPORT.CORP-.

FONE: (011) 825-7600/ 67-2135 / 66-3318 - FONE/FAX: (011) 66-5618




COMPRO

300 ouSega CD em bom esta-
do. Leandro, tel.: (011) 273-
9300, Sao Paulo, SP.

Acao Games n® 65. Ou troco

poroutras. Roberto, tel.: (091)
522-4699.

VENDO

Master com 2 joysticks.
Rodrigo, tel.: (016) 635-0837,
Ribeirao Preto, SP.

Turbo Game VG 9000 com 2
controles, 2 carts e um Atari
2600 com um controle e 4
carts. Ou troco por SNES com
controles e carts. Eber Cha-
ves Paim,BR.476, KM 29, CEP
83490-000, Adranopolis, PR.

Master com 2 coniroles e o
game Sonic na memaria.
Daniel, tel.: (061) 372-1279,
Brasilia, DF.

SNES com um cart e Mega
Drive também com um cart.
Leandro, tel.(011) 273-5300,
S.Paulo, SP.

Master 3 com controle turbo.
Diego, tel.: (033) 341-1672,
Manhumirim, MG.

NES com 2 coniroles e pisto-
|a. Aleksandro, tel.: (011) 450-
7764, Maua, SP.

TROCO

Master com 3 carts e uma pis-
tola por Atari ou Geniecom.
Lucas, tel.: (0186) 42-2036,
Birigui, SP.

Bicicleta 18 marchas por um
Neo Geo ou 2 SNES. Eucimar,
tel.: (011) 708-0503.

Master com um controle, pis-
tolae5carts por Master Super
Compact. Sandro, tel.: (084)
291-2345, Santa Cruz, RN.

Master com joystick e 2 carts
por Mega Drive com joystick e
um cart. Pago a diferenca,
Hélio B. Lopes, R. Jilio Pi-
nheiro, 81, CEP 02870-110,
Sao Paulo, SP.

Dynavision 3 com dois
joysticks, pistola laser e 7
carts por um SNES. Eliete,
tel.: (0123)33-3476, Sao José
dos Campos, SP.
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F!ﬂsﬁes de MK 2 pﬂl’ Adrrano
B. Mendes, de Parand (PR)

PAYTONA

Gostaria de saber se ja lanca-
ram o game Daytona USA para
Mega Drive.
SERGIO SILVA DE SOUZA
Belo Horizonte, MG
Nao lancaram, Sergio. Daytona USA
devera ser lancado este ano para o
Saturno e, por enguanto, s@ no
Japao. S0 nos resta esperar...

ROAY RASH 2

E ai, negada, tudo em cima?
Chega de blablabla, sou mui-
to direto, sabe... Eu gostaria
que vocés me dessem todas
as passwords deste jogo para
Mega.
RAFAELE DIEGO VERDIERI
Criciiuma, SC
Direto mesmo, hein! Bom, todas as
passwords nao da, mas que tal a
melhor moto? Use a seguinte senha
para comecar com a melhor moto,
a Wild Thing, e com uma verba de
$ 300,520: EBCS1UOD

- € 0 personagem
- @ criado pelo leitor
S Jvanildo M. de
S Souza, de Séo
~—" < Miguel dos
\ ampos (AL).
o Qumtmﬁu
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CAVALEIRGS P0G ZOPIACG

Quando este seriado vai virar um game radical? Quando estréiano
Brasil o filme do Street Fighter? Onde posso encontrar o Game
Saver e o joystick Capcom para jogos de luta?
ARTHUR DE SOUZA ARAGAO
Rio de Janeiro., RJ
(Que cara curioso... Bem, apesar do sucesso dos Cavaleiros do Zodiaco na TV
brasileira, este seriado e relativamente antigo no Japao e, se nao virou game
ate agora, € capaz que nao vire mais. A Atari esta prometendo lancar, em junho,
um game chamado Zodiac Fighters para o Jaguar, mas nao acreditamos gue
sejam os mesmaos. Quanto aos acessorios em que vocé esta interessado, soO
chegariam ao Brasil via iImportacao. Assim, procure-os em lojas gue trabalham
com artigos eletrénicos importados ai do Rio e veja se & possivel encomendar.
Ja o filme do Street, a previsao de lancamento mundial [Brasil incluido) é abril

TURMA PAMGNICANATERRA PGS MGNSTRGS

Estupenda AG, tenho uma duavida miseravel: como matar o Pedro
e a Pedra neste jogo de Mega? Prometo comprar todas as
edicoes por dois anos...
MARIANA DE LIMACOKRO

Porto Alegre, RS
Eba! Pode economizar a sua mesada, Mariana, pois 1& vai sua resposta. Nao
adianta querer atacar os dois ao mesmo tempo. Escolha um e, quando a bola de
pedra comecar a rolar para o outro lado, pule e ataque. Bepita isso até acabar
com o inimigo. Depois, faca a mesma coisa com 0 outro personagem.

TARAISG

Nao sei se estou certo, mas imagino a redacao da Acao Games

como um verdadeiro paraiso. Vocés devemtertodos os videogames
ai, nao? Como € a redacao?

ALVARO P. SIQUEIRA

Cabo Frio, RJ

Realmente, Alvaro, temos quase todos os videogames que vocé possa imaginar:

Mega, Sega CD, 32X, Super NES, 3D0, Neo Geo, Master, Nintendo 8 hits, Game

Gear, Game Boy, e também uma maquina de arcade da Capcom. E, claro,

estacoes multimidia de PC e Macintosh para fazermos as matérias da Multi
Interativa. O dificil € segurar os niveis de adrenalina no meio de tantos videogames

e jogos legais. Mas a gente até que consegue, nao e?

SONIC &« KNUCKLES

Gostaria de saber como eu faco para conectar Sonic 3 com Sonic
& Knuckles.
ALEXANDRE ROSA
Goiania, GO
Facil, facil, Alexandre. Bepare que o cartucho do Sonic & Knuckles
tem um pente na parte de cima, certo? Entao, basta vocé conectar
0 cart do Sonic 3 ou ainda o do Sonic 2 nesse pente. Pronto! Agora
VOCE vera que bagunca estes personagens vao arrumar.

MACETE

Como usar meu videocassete como transcodificador de um Super
NES importado, que usa o sistema NTSC?

AMON ALMEIDA AFFONSO

Salvador, BA
E bem facil, Amon. Em vez de ligar o cabo de audio e video do Super NES na TV,
ligue nos plugues Audio In e Video In do seu videocassete. Ai ligue o videocassete
a televisdo normalmente. Para fazer o sinal do Super NES chegar a TV, vocé
precisa sintonizar um canal do video que dé passagem para ele (canal AV, ou
AUX, dependendo da marca do aparelho). Ao passar pelo videocassete, o sinal
do Super NES, que € NTSC, sera transcodificado para Pal-M e voce vera os jogos
com todas as cores a que tem direito.



PROMOCAO TENIS PATRICK EWING

N~BxA
AD YIVYO

Que tal ir a New York assistir o jogo do NY Knicks
de limousine na Madson Square Garden?

Voce podera ser uma das dez (10) pessoas convidadas para ir a New York assistir o jogo do New York
Knicks no Madison Square Garden. Além disso vocé ainda ganha estadia, uma limousine para leva-lo ao jogo
¢ uma (1) fotografia autografada pelo proprio Patrick Ewing, aproveite esta grande oportunidade e nio
deixe passar em branco. A promocgao € valida de 10/01 a 10/03, nao perca!

Para maiores informagoes va a uma das lojas autorizadas, compre um ténis

Ewing e participe, boa sorte!




ciar gue comecara a transmitir jogos
via satélite em agosto, para o Super
NES, apenas no Japdo. Isso mes-
mo: a Nintendo confirma agora a
noticia que antecipamos para
vocés no SHOTS ha um ano.

0 novo sistema saiu num acordo
da Nintendo com a corporacao
Sentogiga, uma empresaque ope-
ra comtransmissao via satélite. E
ja aderiram as softwarehouses
Taito, Konami e DataEast. Paraquea
coisa fun-
cione, 0S
jogadores
de Super
NES vao
terde com-
prar um
kit, chama-
do BS-X
(Broadcas-
ting Super
Famicom X).
0 Kitirazirés componentes. 0 acessorio maior
vai instalado embaixo do console. Alem dele,
vem um cassete para conectar na entrada de
cartucho e, por fim, o kittraz um Memory Pack,
um pequeno acessorio capaz de armazenar
jogos de ate 8 megabits como se fosse um
cartucho normal: quando cansar de um game,

PHILIPS E 3D0
TROCAM FIGURINHAS

A Philips e o grupo 3D0O estariam trocando figurinhas
e discutindo um possivelacordo comercial parasoma-
rem forcas. Segundo as fofocas da imprensa , a
Philips poderiatornar o CD-i compativel com 0s games
para 3D0 ou mesmo langar um 3D0O Philips. Se con-
firmada, uma unido comercial desse tipo criaria um
forte aliado na disputa pelo mercado de 32 Bits junto
com Sega e Sony. E por falar em 3DO, o grupo criou
um acessorio para aumentar a memoria de salvamen-
to do console, de 32 kbytes para 128 kbytes quando
conectado a saida serial traseira. Por enquanto, sé no
Japao e por US$ 100.

2 ACAC ¢cAMES

TRANSMI

A Nintendo chamou a imprensa japonesa para anun-

X-Band acoplado ao Super NES. Jogo
pelo telefone, so para a galera norte-
americana

NINTENDO DO JAPAO VAI
0GOS VIA SATELITE

0 jogador gravara outro.
Segundo a revista Famitsu, a
Nintendo nao informou guanto vai
custar o equipamento nem como 0
sistema sera pago, mas o provavel é
que seja por assinatura mensal.
Mas deixamos, desde ja, uma observa-
¢ao: 8 megabhits de memaria € muito pou-
cO e nao vai dar, por exemplo, pra debulhar
jogos tipo SSF2, certo?

SNES POR FONE
NOS EUA

Enquanto isso, nos States, a mocada
se prepara para debulhar games para
0 SNES pelo telefone. Isso mesmo:
‘aquele servigo lancado para o Mega
Drive nos States (que vocé conferiu no
Shots da Acao Games N2 76) vai sair
em abril para o SNES. So para lem-
brar: o X-Com e um pequeno modem
(ue Serve para Vocé acessar games
atraves de linhatelefonica, conectado
a uma central que distribui o jogo via
cabo. O servico comeca a funcionar
em abril, nas mesmas cidades dos
Estados Unidos onde ja funciona para
0 Mega. Vai custar 70 délares (apare-
Iho com instalacao inicial) e 8 doletas
por més de assinatura. Mas so naterra
do Tio Sam.

»
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0 Super Famicom (SNES japo-
nés), com o acessorio de Broad-
casting instalado embaixo e 0 cas-
sete em cima. No alto, o cassete e
o pequeno Memory Pack para gra-
var os games

CRIADORES DE SF2
PREPARAM UM SUCESSOR

Esta foi capa da revista norte-americana Game Pro. Segundo reportagem da
edicao de fevereiro da revista, dois dos criadores de Street Fighter, James
Goddard e Dave Winstead, pularam fora do barco da Capcom e foram de mala
e cuia para a Namco com uma dificil missao: reinventaros jogos de luta e criar
um novo sucesso nos 16 bits, capaz de zerar o score das séries Street Fighter
e Mortal Kombat.

Segundo a Game Pro, esse jogo ja esta a caminho e chama-se Weapon Lord.
Um game com apenas sete personagens armados com espadas, mas com
centenas de golpes, diizias dos quais Sao superiores uns aos outros, criando
um verdadeiro efeito cascata do tipo: golpe A derrota B, que vence G, que &
melhor que D ete. Enfim, um game dificilimo para Mega e SNES. Vamos ver
se emplaca.



Para Acdo Games: erramos a seqiiéncia de comandos do
Test Mode de MK2 na dica do Fergality, edicdo 74. Sorry mogada:
a gente também erra. O certo é: na tela de opgdes, mova o cursor

para Done e faca a seqgiiéncia: € ¥ € 2> \ 2 € € - > Elsso!

PLAYSTATION PODE SAIR
EM SETEMBRO NOS STATES

A Sony estaria preparando uma jogada de mestre: antecipar o lancamento do Playstation
nos States de dezembro para setembro, incluindo Mortal Kombat 3 no pacote. E vender
tudo a menos de 300 dolares. Os jogos para o console custariam menos de 50 doletas.
Outro trunfo devera ser o langamento conjunto de sucessos da Konami, como Contra,
Castlevania, Mystical Ninja e Tartarugas Ninja entre eles. Tudo a confirmar: afinal, a

Midway e uma das parceiras da Nintendo no Ultra 64 e é dificil que ceda o Mortal Kombat
3 antes para a Sony.

ACCLAIM PREPARA
O PULO DO GATO

A Acclaim plangja faturar o maximo possivel em 95. Em 1994, a empresa conseguiu
lancar um dos produtos mais procurados pelos norte-americanos. Os cartuchos de
Mortal Kombat 2 (SNES e Mega), renderam 50 milhdes de dolares em vendas na
primeira semana. Mais dinheiro, no mesmo periodo, do que alguns dos filmes mais
rentaveis do ano: The Lion King, Forrest Gump, The Mask e True Lies, por exemplo.
Pra acelerar em 95, a Acclaim garantiu os direitos para videogame de varios filmes e
series que fizeram, fazem ou prometem fazer sucesso nas telas: Stargate, Batman
Forever, Judge Dredd (ficcao cientifica com Stallone), True Lies e Homem-Aranha
(novissimo seriado da TV). A Acclaim também anunciou que vai lancar games para CD-
ROM de PG, comecando por Mortal Kombat 2, NBA JAM T.E. e Batman Forever.

Cena de Mortal Kombat 2
na versao PC

Propaganda da Acclaim para o game
Judge Dredd, novo filme de Stallone

Logotipo de Batman Forever:
0 jogo e o filme vao pintar em julho

0 QUE ERA BOM
FICOU MULT] ELHOR

GAMES & MULTIMIDIA

A mais completa locadora de games,
mudou de nome para ficar ainda melhor

Os mais recentes langamentos:
Seau (D, Neo Geo, Jaguar,3D0 e
CD-ROM. E o mais completo acervo
de carfuchos de Mega e Super NES.

Rua Serra do Japi, 859-Tatuapé
Tel.:(011) 941 9957-Sdo Paulo-SP

(Antiga Progames Tatuapé)
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A REVENDA FERA
EM CARTUCHOS NOVOS
E USADOS.

PROMOCAO

Sem concorréncia, confira!!l

CARTUCHOS NOVOS E USADOS.
TUDO PARA SUA LOCADORA!!!

LIGUE

para nés ou venha nos visitar.

Remetemos para todo o Brasil.

Aceitamos permuta, facilitamos
0 pagamento.

De SEGUNDA a SABADO

das 09:00 hs as19:00hs.
Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - Salas 21 /22

SANTANA - FONE: (011) 959-5061
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HUDSON SOFT - ESPORTE
LANCAMENTO: MARCO/EUA

Hudsom aparece com um titulo bem

prgtencioso para agradar os fas do futebol.
Disputando sozinho contra 0 computador ou em

até quatro camaradas, o jogador pode selecionar
o tempo e @ndigdes do campo, escolher times e
duragao das partidas. Sdo partidas comuns o
disputa de campeonate. Muitas selegdes mundi-
ais estao nc}g{[l e, como em Fifa 95, ha times
nacionais. A tritha sonora promete.

HUDSON SOFT - RPG
LANCAMENTO: MARCO,/EUA

pace Adventure Cobra 2 vai conduzir o joga-
WY dor a um munde cheio da selvageria de
piratas espaeiais. E um dagueles RPGs que pro-

. metem: foi concebido por Buichi Terasawa—um

dos mais conceitiados desenhistas do Japao—e
conta a historia de Cobra, um renegado espacial
que é perseguido por piratas, pois sua cabega
vale uma grande recompensa. Apds fazer uma
cirurgia plastica que mudou o seu rosto, Cobra
volta para surpreender seus inimi-

gos. Ao voltar, ele conhece Jane

* Royal,umagarota que tem 0 peda-
“ codomapadeum tesouro tatuado

nas £ostas, mas nao consegue en-
contrar suas duas irmas, que tém
0s demais pedagos. Cobra resolve
ajudar Jane a encontra-las e conse-
guir o tesouro. Mas Crystal Boy,
piratade umgrupo de elite, tambem
fica sabendo do tesouro e comeca
a Parsegui-lns. Haja emocao!

So pela cara ja da para perceber que
o tempo fecha neste KPG

Um wmapa do tesouro tatuado nas Eﬂ&% desta tre-
menda gata? Mas que tesouro!!! :
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) dl stando do visual, mude o dngufo de ﬁis;é:ﬁ;ffstﬂ
ap%a que o CD oferece %

m -
iz =y R,
= as =

L)
|

fhBangy
Vit s

HUDSON SOFT - ESTRATEGIA
LANCAMENTO: JUNHO/EUA

%

lha o Bomberman atacando novamen=':
te. Destavez, ele vive aventuras em sais';}?}
paises, livrando amigos de enrascadas. Mais

‘wmeart a imitar o ¢ldssico Tetris. Vocé joga =

’%ﬂhﬂ, contra o computador ou —com um
adaptader—em até quatro amigos. O lance é
unir trés ou mais blocos da mesma cor. O
vencedor passa para o proximo nivel. Pra
ajudar pintam superbombas (eliminam atela
toda) e bombas comuns (eliminam fileiras).
Quem gosta de Tetris e é fa do Bomberman,

nao pode deixar de conferir.




. ACTIVISION - AUEN%FIA% A
LANE:AMENTD JHNEIREVEUA

ar seu pai dos dumahlus du Esptrltn Cara, isso é queé jacare! cgf :
dns Mal S. Ja na abertura 0 game trardimagens  hd mpd que dé jeito.

Dos cinco car-
ros, qual terd o [=¢8
melhor desem-

T oo :_* -_:'_ Ll L . penho? E espe-
HGEEDEEUU ﬂflﬂﬂlﬂﬁ de Mega Raﬂ im B , 0m um nome desse tamanho, a corrida  yar pra testar

futurista, Eﬂdﬂ a platéia & i%ca por 53“9” E _aparenclas ndo enganem a gafera viciada num
Voc@participa de: 2 gorridge, pre ficar na- '_ § " Volante. At¢ quatro chapinhas podem encarar

2

lideranga, tem que: “bater” cinco rivais na L este desafio usando um adaptador. Desenvolvi-
estrada. A corrida é cheia de flitia e malan- "8 8o com a ajuda do Britain Royal Automobile
dragens. Todos 0S miutﬂsgstau armados até 'i-.-CIuh 0. game é a simulacao fiel de um rally de
0S dentes‘*& ‘05 graficos sao tao realistas que  * verdade. A versdo para Sega CD inclui imagens

!ﬁ o ' : : E : i = 2
voce quaseacreditaestar nesse mundo. E]uem% . digitalizadas dos 35 estagios do atual rally da . _ Z‘:E:HZ i’:ﬂ”s -—
curte cﬁestllu Road Rash de dirigir certamen- S8 "5 T e 4 e E %

te ‘val gustar Mmuito. =

MINDSCAPE - CORRIDA

_ JVC - CORRIDA
 LANGAVENTO: JANEIRD/EUA

 LANCAMENTO: ABRIL/EUA

Vocé, na

o face com
um eclipse

LANCAMENTO: JANEIBD;" EUA
B e

rtaga{:r da 3D0 Company, este game é pra

gaTera deva 14 anos e mostra o mundo da
tevé e como ele é feito. Jogo interativo que

" promete agradar os curiosos também. Depois de

juntar granavendendo limonada E‘iﬁﬁ'mandn con-
ta de criangas, cinco garotos criam um estudio -
de televisaon. Como ﬁrndutnr vocé deve resolver
problemas e desafios proprios do mundoda TV. o
Graficos muito avancados e som tudo a ver

Os personagens [oram filmados numa tela frmpﬂ
Depois, foram introduzidos os elementos de cada
cena por computador. Confira o resultade

e T
¥ I'-""- S L i T
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: Loucuras - Este game é muito legal. Imaginem
gue cada vez que voceé vence um campeonato,
ganha uma senha com uma dica diferente.
Muito complicado? Que nada! O espertissimo
: leitor Emerson Roberto Sauro, de Sao Paulo
: (SP), fez o ‘trabalho duro‘ para a galera e da
todas as dicas. Comece o0 game normalmente,
aperte Start para pausar e vocé vera uma tela
para mudancas de esquemas e outras coisas,
certo? Selecione Options e aperte C para
entrar na tela seguinte. Al & s0 executar as
sequéncias abaixo — ou todas, por que nao? -
de acordo com o efeito que quiser. Um som
diferente indicara que o trugue deu certo.
Aperte Start para voltar a tela anterior e
depois aperte A. Tcharam! Eis que, finalmen-
te, surge a tela Cheats com todos os efeitos
gue voce escolheu. Depois de ter feito estas
sequéncias uma vez, nao sera necessario
repeti-las. O cart tem bateria e memorizara a
dica. Voceé ainda pode escolher se ela funcio-
nara para o jogador do time da casa — joystick
um -, para o time visitante ou para ambos. Se

Y e R LR

R R

AR R R e

CRCTE RN R N RN N

R R R R R R ERERE R RS R R R R R R R R R R R R

logo do Atari - Sem preconceitos, vai: 0
Pitfall, do Atari, até que foi um jogo legal
para a época dele. Na versao para Super
NES, vocé pode ressuscitar o velho game
fazendc: a sequencia Select, A, A A, A, A,

kR R R RE R R

CRCR UL B R

LR N ]

i-"n. -':-\.E'..."' B
L "

*‘”‘:‘1 Ipres st aran

e I" 91..-s '.;ﬁ =
enquantc} 0 bumerangue voa em volta da
palavra Start. E confira como o0s
videogames evoluiram.

e L B L N AN

L B

L BN

: Passwords-Existem minigames dentro des-
. te jogo que vocé pode acessar usando
: passwords especiais. Mas como elas sao
: escritas com simbolos esquisitos (e nao
: temos nada parecido na tipografia da revis-
ta), o jeito foi troca-los por nimeros. Na tela

i
|

it gal IFOIME l
e el et NN o el bR e, I L 'I.I - ) [=
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:

quiser, também pude optar por nao ligala. Ai
é chamar um amigo e correr pro abrago.
Este e um

dos melhores games do
ano! De quebra, tem
dicas animalescas para
animar ainda mais suas
partidas. Siga passo-a-
passo as instrugoes e
divirta-se a valer!

Superdefesa-B, B, B, B, B, C, B
Super-Ataque-A, A A A A B, C

Time dos Sonhos-A, A, B,B,C,C, A A
Supergoleiro-A, A, A AL A B, B,B, B, B
Superpoténcia-B, A, B, B, B, B, B, B, B, B
Bola Maluca-C, A, B, C,C, B, A, C

Linhas Invisiveis no campo-C. C, C, B, A, A,
A, B

Shootout (pénatis) - A, B, A,C, A, B

""l'l'lr_'_ _"5-.._-'I1,.h"""‘-.. | R 'E-n?‘.‘.-*'-s..i-' = ; = B A ol | '-—'—--
R ,, G L R
' . oy ) 5 0 vt /
- - f

CHEA 7S &%

5 ;=’-‘ '
'L, Invisible Walls On
Crazy ball on

Dream Team Both Teams
Super Power € Both Teams
auper Goalie Home Team
super Offense Home Team

super Defense Home Team

v

—— e T e

/% Select

‘ll‘l.;.\q;‘[‘.hb:‘imﬁ%* Li...
e OPTIONS™

o e Pl e

FH: TS i

T T L L AR T T e el i I I e N R L e e . f A R,

e[ seja o numert Segumdﬂ 0
sentidn horario, o proximo 5|mbr.:=lu seria o
numero sete, e assim por diante até com-
pletar toda a volta. Agora que voce ja sal

eXIT
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Lutas com sangue - Fique com o truque que
: faltava paradeixar este game mais legalzinho.
E sangue para vampiro nenhum botar defeito.
: Natela de opcoes, entre com a segiiéncia Y,
X, B, A, L. R. Se atela piscar em vermelho,
sinal de que o codigo entrou.

PO
k|
1

31y

] __I'il ML

-

e

COMTROLLED 99 COMTROLLES 2

PFOHER ['.__Ii'lf_ | =2 LIHER K ICIK
FOasST HKJOCK" - FOsT KICKH
FOST PuUMNCq F OaET PUMNCH
POMEIR PLINCEH X FORER PUNCH
ALV EAireds 1 LRV E¥ihid=s 1§
TELUINT A KO T TOUMNT A ANOTH

E Sangue -

: aperte R e L varias vezes, tudo junto. Se de
repente uns respingos de sangue escorrerem

. da tela... apanhe o balde porque vem mais.

4, ACAG CAMES
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Green Peace
: ND ND ND VD
: AZ VD VD VD
: VM VD ND VD
: ND ND AZ ND

: Tale of the Cat
: VM VD ND VD

: AZ VD AZ M
: AZ VM ND ND
: VM VD AZ ND

g

: Fowl Play

: AZ AZVM VM
: AZ VD ND AZ
: VM VD VM AZ
: VM AZ AZ ND

fre il o rmE—T T m—-

- R R

i

\

L

Riddie me This
AZ ND AZ ND
AZ VD ND VM
AZ AZ VM AZ
VD VD AZ ND

_\
&

Trouble in Transit
AZ VD ND ND
VM VM ND AZ
ND ND AZ VM
ND VM ND VM

vevteees, U

: Passwords - Uffl Joguinho encrencado, este
: aqui. Relaxe e aproveite nossas passwords
: para todas as fases. Figue ligado nas abrevi-
: acoes: ND é nada, VD é verde, VM é vermelho
e AZ azul, sacou?

Perchanceto Scream
AZ AZ VM ND

AZ VD AZ VD
ND ND VD VM
AZ ND AZ ND

The Gauntlet

ND AZ VD ND
VM VM VD VD
VM ND VD ND
ND ND ND VM

g

Codigo desaconselhavel para irmaozinhos pequenos, jogadores de estomago
sensivel e pais em geral. Na tela de apresentacao, gire o Direcional em sentido horario e

o»m Z

5

Jogue como Ryu Sakasaki- Olha a dica para
: jogarcom o homem... Na tela dologo Takara,
: execute rapidamente esta segqiiéncia de
comandos num finico movimento: ¥ N2>
: ¥ J ¥ € X. Se 0os comandos tiverem entra-
do, o titulo do jogo ficara azul. Ao entrar na
: tela de sele¢ao de personagens, Ryu estara
: 14, ao seu dispor. :
Golpe especial - O leitor César Antonio S.
: Camargo, de Itapetininga (SP), descolou uma
: dica esperta para quem tem dificuldade em
. executar golpes muito complexos durante as
lutas. Basta segurar o botdo de chute forte i
: (A) por mais de cinco segundos e um golpe
poderoso saira, variando de acordo com O
* tempo em que o comando ficou pressionado.



Debug mode - Sem querer fazer piada, este game da minhoca nao é
mole nao. Mas felizmente descolamos o famoso debug mode, que
deixa vocé modificar varias caracteristicas do jogo. O procedimento é
0 seguinte: inicie o game normalmente, aperte Start para pausar,
segure € e depois aperte A. Em seguida solte os dois comandos
juntos e, rapidamente, faca a seqgiiéncia B, X, A, A, B, X, A. Vocé vera
duas telas em preto-e-branco e, finglmente, surgira a esperada tela do
debug. Nela vocé encontara as opgoes Stage Select, para selegao de
fase; Cheat Mode, para ficar invencivel; Map View Mode, que mostra
0 estagio inteiro: e Frezeability, que permite pausar o jogo sem que
a tela escurecga. Agora sim, molezal

HT3C O60HrFr SUPER MNiHTEMDO

EARTHMORM a1 "
B2, AlIGIES T 95

L2994 S5HiHY EHTERTAiHMHMEHT . s HI
AL L RiGCHTD TEIMNRVED
vt E1d (71 9%) /O oFf72 = BV, FTO 7T,

e Aars FREE O
B ARt 2 FREXR S 304
O g UIED EFLELE AL
2 or i F EE FO11%+

MUSI:L E JSOUND Fx USES L0099,
PROGEAM LCODE BAMHNK USED inaooOO
ROOH FOR HSPRTL : 3T, 058 s b L
A x FsLES: 0 HMAME HMHMAP £y O Oy

LCHEATYT HMMODE Or F
STHART LEVEL L | HEes oJuMNHK L
FREEFEAR i L s T W OFF
HMAF i HMMODI OF F

DL 55 wile *Se+AorTt RuUTtTAaM

Pule de fase - Quando vocé estiver numa fase muito embacada, nao
vacile. Pause o game e use esta sequéncia para pular para o estagio

seguinte: A, B, X, A, A + X (juntos), B + X (juntos), A + X (juntos).

Casseta e Planeta - Para ver as lindas caras dos programadores do
Jogo, inicie o game,
pause em qualquer
momento e entre com
asequéenciayY, A, B, B,
ALY, A, B, B. Faca a
dica e veja se eles nao
parecem uma versao
americanadaturmado
Casseta e Planeta.

ALREADY FORGOTTEH

IEE R R RN ERN]

(AR E N AN ENEEERER EERRER}N.

AR AR R R R R R R R R R R R R R

LR R R R R R R R R N

(AR R TR R RS RN

AR RN LN R RN R NN ]

IR N N R N R R R R RN R RN R R R

(AR R R RN R R S T R R R N R

CARTUCHOS NOVOS
E USADOS

TUDQ COM GARANTIA!

SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL!

GP GAMES COMERCIO E LOCACAO
Av. Concei¢dio, 2.079-¢j, 02 - Sao Paulo - SP - CEP 02072-002.

Fones: (011) 951-0635 - (011) 949-0669
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Melhor moto - Olha a manha descolada pelo
: leitor Roberto Denning, de Brago do Norte
: (SC): comegar com a moto Wild Thing 2000
na primeira prova e com nitros infinitos.
: Basta apertar juntos, na tela de apresenta-
¢ao, os comandos A + C + 1 + Start.

Password - Ja para iniciar o game com a
: mesma moto, mas no level 5 e com muito
: dinheiro, o lance € usar a password EADI
: 5VNC.

~m—-{ W

THE

! Passwords- O leitor Maiquel Sampaio de

Melo, de Tabuleiro do Norte (CE) manda as
: senhas de acesso a todas as fases do game.
: S0 um toque: apesar dos nomes repetidos

: em algumas fases, elas sao diferentes.

Medusa Bay - YCBFV
: Undercaves - IGCNF

: Ridge Water - SBBAD
: Open Ocean - ORBOE
: Cold Water - CBJUF

: Open Ocean - WRIGG
: Deep Water - CVEMH

Origin Beach - MGINV
: Dark Water - GRRCK

: Deep Water - OVFCL
: The City of Forever - KWGCM
: The Tube - WKCAO

The Machine - KOGWP

: The Vortex - OWWAQ

16 ACACG ¢cAMES
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: Dali Liama - O leitor Fabio Luis Alves da
Fonseca, de Sao Paulo (SP), da de bandeja
tudo o que vocé precisa para controlar o
altimo chefe do jogo. Valeu, Fabiaol Vamos |a:
Controlar Dali - Quando aparecer a palavra
Brutal, na tela de apresentacao, faca a se-
qliéncia de comandos C, A, B, A ,€ , A.

: R
LCENSELD BY SECA ENTERPRISES, LTD.
BRUTAL i5 A RECISTERED TRADEMARK OF
ol EFeMNRBARTIVG. . YRR

PLAYER 1

CAOOSL A CAARACTIER

TALY LLANMA

XithHY
YTEIRTECYIUNX

VAL PLAYS 1AL TALIE LLAY

Password - Agora que voceé ja convocou Dali

para lutar, use esta password para que ele

2
— L T
=

execute todos 0s golpes:
D828SKNCIAAACESMK
Golpes-Por Gltimo
=\ VOcé precisa sa-
: AR T =\ berquais saoos
S B e *;5:5'% golpes do perso-
R nagem:
=5 “;;E A + B - Taunt
_____ / Paratras+A +B
+ C - Smoke (ao uti-
lizar este golpe vocé
fica invencivel
B+C - Head butt
A + B + C 2s (dois segundos) depois B, B, B
- Mind of de Gods

bl >

i || PASSHORD TEST Nane : D2 AV
v Question 1 T R .
. A Pot roLgin 2 saLLons o
: water is hﬂlL?nS on a stove
: th.en |- wiLw the ntﬁat?gt
: ne recken condition ococcur?

3! Y — E'ar:;:.:un;:tsa-:ﬂ
: i I - R R DA WS NN W TN T R W
Mm NnOoPerQaRc
<11 S = T % 8 o W v bl m X x

: _.F Y 2 2 x 61 2 349866 7
%r_.ﬁnsuiﬁfmm“'”""""“”"”

EAWS Al
- DUTTHEAD

: Password- Se 0 jogo pode ficar mais facil, pra
! que fazé-lo do jeito mais dificil? No modo 1
jogador, basta entrar com a password e7EKY
: iP2ge taVYF para comecar com todas as
: armas.

Outra password - Agora é para comecar 0
: modo 2 jogadores ja com armas: Js2Nt 9SAIV
: fDTRI.

Mais passwords - Depois nao diga que a
: gente nao deu o servico completo, hein? As
: passwords abaixo sao para as fases.

: GvKIh fuhli G7pC

: Vz6QB OWBCd AMnGC
: e7EKY iP2qe taVYF

: Js2Nt 9SArV IDTRI

. W2mub SRhdk GINOh

: 4369E VIfDK QPOWK

Lutas com sangue - Este truque nao deixa
exatamente o game como um Mortal Kombat,
pois de sangue mesmo SO saem uns
: pinguinhos. Em todo o caso... na tela de
: opcoes, faca a sequéncia A, B, C, C, B, A.

£
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A

-
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L
-
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L
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CHILDREN OF
THE ATOM

Capcom

Lufa - 1 ou 2 jogadores
300 Meoa

GRAFIC0 ©O00O
S0M 00000
JESRFl  ©O000
DVERSAE ~ ©0000
JOGRBILIDADE ©©000
DRIGINALIDADE ©O00Q

Sem comentdrios. £ bom de-
mais e fem que jogar muito. 0
que poderiamos esperar de um
game que fem atomo no nome?
50 mesmo uma explosao alo-
mica, cerfo?

SUPERPULOS

Comasequéncia ¥ 1 feitarapida-
mente, seu personagem pode sal-
tar até trés telas de altura! Otimo
para armar contra-ataques.

-

AUTOGUAR
Na tela de escolha vocé opta por
defesa manual ou automatica. Mas
fique esperto: a defesa automatica
SO dura um round por luta € modi-
fica seus comandos nesta |uta.

CHILDREN OF THE ATOM

GOLPES

O grande lance deste game sdo
0s combos. Como é possivel
acertaroinimigo nochao, noalto
e em qualquer lugar, a variedade
de combos aumenta bastante.
Outras caracteristicas legais sao
as esquivas e ataques de surpre-
sa. Com € € ou=> = € possivel
reverter um ataque do inimigo e
vencer uma luta perdida.

X Abilities - S3o caracteristicas
proprias de cada personagem e
SO podem ser feitos com a barra
de energia cheia. Para carrega-la
utilize os Special Moves

Hyper X - Supermagia de cada
personagem

MORTE SUBITA

Outra novidade! Apds um empate
no terceiro round, o quarto round
sera vencido por quem conseguir
acertar o adversario primeiro. Vale
golpe simples ou especial.

Faca sua licdo, estude bem para as
provas, ligue para os seus amigos
e pague todas as suas dividas.
Enfim, faca tudo o que for preciso

para ter tempo livre. E s6 o que vocé vai querer ter quando conhecer X-Men Children of The
Atom. A nova maquina da Capcom tem todos os ingredientes que garantem sucesso: bons
graficos — com destaque para os cenarios de cada personagem, alguns com até 3 telas de
‘altura”—, sons de primeira e jogabilidade, como sempre, precisa. Junte a isso dez personagens
— seis herois e quatro vilées — e dois chefées que arrebentam de fazer sucesso na TV e nos
quadrinhos e... pronto! Da-lhe dias e mais dias “morando” nos fliperamas. Confira os detalhes
e principais golpes deste jogaco. Uma boa opcdo para gquem quer sair da linha SF2 e MK.

RASTEIRAS

Quando conseguir dar uma ras-
teira no inimigo, seja rapido: por
alguns segundos ele permanece-
radeitado e vocé tera a chance de
acerta-lo novamente. A menos
que ele dé €« € + soco ou chute.
Neste caso o cara consegue Sse
esquivar de seu segundo golpe.

OS CHEFOES

Juggernault (o Fanatico) - irmao
do Prof. Xavier, o pilantra ndo ¢
mutante. Seus poderes sdo magi-
cos e ele odeia os X-Men e seu
irmdo porque desde nascenca foi
considerado o “Patinho Feio” da
turma. Sua vingancga agora e des-
truir tudo e todos.

Magneto (o0 Mestre do Magnetismo) -0
Prof. Xavier e os X-Men acreditam na
coexisténcia pacifica entre humanos e
mutantes. Magneto discorda desta teo-
ria e acha que os mutantes sao seres
superiores. Seu objetivo é destruir 0s
X-Men para poder dominar o Mundo.

QUEDAS

Quando um personagem € arre-
messado para o alto pode se ma-
chucar. Evite isso colocando o
direcional ¥ + 3 socos. Assim ele
cai em pé. Mas esse recurso “gas-
ta” energia de seu X Ability

000297
§.....000003
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Special Moves

Giant Swing - ¥ N = + s0co

Power Tackle - ¥ ™ => + chute (seu herdi fica
invencivel as magias inimigas)

Super Dive
A
+ 3 socos
(acerta
subindo e

4 descendo )

X Ability fag
Super Armor
V¢ €y
3 socos £/
(enquanto |45
ele brilha, F, o L
nada o der- o,
ruba. Bom PR
para partir

para cima do adversdrio)

Outras caracteristicas

Knock down - no ar, = + soco forte

Lift Up - perto do inimigo, aperte ¥ + soco
para levanta-lo do chao

Ate golpes normais tiram energia do inimigo

Special moves
Rocket Punch - ¥ ™ => + soco EEHiAM
Sentinel Force - ¥ N = + chute g

< YCLQPS

Special moves

Optic Blast- ¥ W = 4+ soco

Rising Upper Cut-=> ¥ N + soco (continue
apertando ateé levantar o inimigo)

T 1 SuBE %;fq‘hf
Hyper X
o Mega Optic
| Blast -
b Ny
3 socos

X Ability | ¥
Super Optic s
Blast - B8
VRTAR S
3 socos (use
o direcional I
pra coman- &
dar o raio)

Outras caracterisiicas
- Da pulos duplos
- Ataca agachado

- Faz combos com golpes normais

Quiras caracteristicas
- Knock Down - pule e, no ar,
aperte ¥ + soco forte

- Até os gui‘p&s ﬂDI'm‘:'iiS.,DOﬂE‘m
tirar a energia mlmlga |

_ - Lift Up - perto do inimigo, aper-
te ¢ *. Sﬂsﬂ EﬂEﬂ_]@Vﬂﬁtﬂﬂ[ﬁ

Special moves

rapidamente

Hyakuretutou - aperte soco

Shuriken - ¥ ™ = 4 s0c0

FICEMAN

special moves

ice Beam - ¥ W => 4 soco (bate todas as
magias, incluse a Power Tackle do Colossus)
ice Avalanche - soco forte + chute (forte cai na

frente, médio cai na metade da tela e fraco cai
bem perto do heroi)

Hyper X

Aretic
Attack -
v N =

- + 3 socos

X Ability
lce Fist -

v ¥ €+
3 socos

Ouiras caracteristicas
O Icebeam é bom para segurar os lasers

ﬂ 0 e
- X Ability
Touki- ¥ ¢ €
+ qualquer soco

Outiras caracteristicas
Até os golpes normais po-
E!e:n T‘urar a defasa inimiga




PSYI.OCKE

Special Moves
PSI-Blast - ¥ W = + soco -
PSI-Blade Spin - ¥ N = 4 chute

Hyper X

PSI-Thrust
-V =
+ 3 socos
(divecional
+ soco,
continua o

golpe)

# X Ability
_ i Nin-Jutu -
Tﬁ?- e AT A b ¥ & 4
NS _,_m_“n_.,_ qualquer
Ao] e = hotio

Outras caracteristicas
- Da pulos duplos
- Faz combos com golpes normais

f&
,J | -ﬁrr-.jl, _‘"

13 1-|II..J+ o ]

Special moves -‘:5
Dancing Sword-= % ¥ ¢ €
+ 3 S0C0S

6-Hand Grapple - ¥ 1 + soco

X Ahliltv

Special moves

Whirl Wind - ¥ N = + soco

Lightning Attack - direcional + soco forte +
chute forte

Hyper X @ &
Lightning A&
Storm -
v N

3 socos

)( .'!hllllllyr

Wind

Control
1:3-5' 1 Back -
- aoDz2a6 ¢ “ + +
1"'.‘.:.\ b ﬂ';’r' - - .:‘_'u HiBLHAT ]
e ? 4?-&»6- #3 $ 3 chutes

Wind Control Front - ¥ N = + 3 chutes
Flying - ¥ ¢ € + 3 socos

Outras caracteristicas
- Movimenta-se durante os pulos
- Ataca e corre (direcional + 3 socos) no voo

HEVERAL E‘EE-'F.E'.EE AG T
HE WAE O BE FE  *

MORL DS EIRET SUPER
SOLDIER:- (N SERLTICE I
O MO THER .I'i'l'..-'i.f.n'..-lt

S r{-—f.-:; £ 7
r':l"'{ AT Ff_r .ﬁ.
= i B Yt

};ma: g

Special moves

e e memm—

Mﬂtamurp&asa b N 4 3s0c0s
( Vira tadqg e da" ﬂmmﬁﬁ mmm

ll'!

-.-'- =
e ’

i T ey _;:1 - il
LA™ o4 T T u
VRS ey =]
- e i
i

1] 1] - 5 I = ¥ I- ¥
Lol g SR E | Lt

Chute fraco - power up
Dance - ¥ ¢ € + qualquer
botao. Sendo:

Soco fraco - troca de posicao
-S0c0o médio - teleport

Soco forte - queda rdpida
Chute médio - supervelocidade
Chute forte - mwsmllldade
.Ctt_um fraco - (foto)

rar o golpe)

€ Seé usar o

Carbonadium-Coil - ¥ N =2 &
soco (apertando soco repetida-
mente rouba energia do inimigo)
Omega Strike - ¥ N => + chute
(aperte chute novamente para pa-

Todos os lutadores variam
0s golpes. Assim, fazendo
a sequéencia com o hotao
forte o golpe vai pra cima,
se utilizar o médio vai reto

fraco vai pra
baixo. O Optic Blast do Cy-
clops € o exemplo perfeito

WOLVER'NE

Special moves

Drill Claw - direcional + soco forte + chute forte
Tornado Claw - = ¥ N 4+ soco (continue
apertando soco para levantar o inimigo)

Hyper X
Berserker
Baﬂwge#
J N = 4 =
3 socos o
X Ability
\ Healing
Factor -
s BREA AR
RU AN 3 chutes
BRERN  (recupera
Sesadem parte da
energia)

Berserker Charge - ¥ ¢ € + 3 s0cos (golpes
saem mais rapido)

Ouiras caracteristicas
- Pula da parede (movimente-o contra a parede)
- Basta um soco forte para derrubar o inimigo

Omega Destroyer-¥ N > 43 socos

Outras caracteristicas
- Pode correr no alto
- ApOs agarrar o oponente com 0
espiral voce pode acerta-lo com outro
golpe (direcional + soco) ou absorver
sua energia {aperte suca ou chLﬂ;e
rapldamente) S e A
Ataca Enﬂuani;ﬂ ;p,_ Bt f




RETURN FIRE
Silent

GRAFICO
S0

DESHFD
DIVERSHO

'- .IIEHHILII]HIJE

5 L4
.............

2% mma

hl mm com BALAS]

- _"La-n- " Moweatore
G Missil terra-terra
B Missil terra-ar
AN Centrar torre

ASV CARRO-TANQUE
.{ﬁHMADD COM
MISSEIS E MINAS)

it 3 Missil terra-terra
B Missil terra-ar
Colocar mina
JEEP

(ARMADO COM GRANADA)
A Usar granada
Virar anfibio
C Pegar bandeira

ol -}ﬁuminar 0 mrrﬂﬁrln inimiﬂh cont
e _-:imtm&&‘dis@ﬂ&&uﬂmﬁiﬁﬂ@ e muita munigdo. Uma hoa dose
ar de coragem e &mlﬁma ajuﬁam bastante. Em Return Fire, vocé
na  ataca covardemente o inimigo enguanto ele dorme em barracas.
‘Sem pena, persegue os soldados que conseguiram mgirdnsahrigus

da;sm-has&s-t.cara, ainda bem que tanta crueldade é s mentirinha!

0 CD tem nove fases e varios mapas, gue marcam seu cendrio de batalha.
0 jogador comeca pela primeira e depois de realizar a missao - que é
capturar a handeira e voltara hase —passa paraa fase seguinte e escolhe outro
mapa. Apos realizar as nove fases, o game fica gravado, dai entao, o jogador
pode escolher qualquer fase. Isso da uma possibilidade quase infinita de
batalhas. E se vocé quiser wnltar aum mapa uepms da raallzara missdo, vai
encontrar o cenario arma- ~ _____ 5
do novamente, preparado &=f A
pra outra hatalha.

Os quadrinhos vermelhos
nas laterais indicam o nii-
mero de fases. Depois de
zerd-las, os quadrinhos fi-
cam derdes. Use o
Divecional para selecionar
fase e mapa

Ld

=1
o |
o |
'@
& i
@ |

'uiﬁ&nﬁa H. m:laira.:lfalas Pm |

VEICULOS

Use o Direcional para maf&&fns nesta tela e
aperte A para sair da base.

Apertaﬂda C 0 safn‘udﬂ pada t!#r a munigua
e o combustivel do veiculo escolhido

o B e e | L e

B
:'j‘i (H_E-i

____. _.__"_ =

Ja com o B vocé aciona F-rﬂdﬂf. Veja sua base
e também onde estd a bandeira

% 0 CD permite jogar a dois. Um exér-
cito é verde e o outro marrom

% Sio duas opgdes de lingua para
escolher. Assim fica mais facil enten-
der o esquema do jogo

X Observe os painéis dos veiculos
para controlar muni¢do e gas. Apenas
0 jeep nao possui radar



Os tonéis sdo reservatirios de cﬂmbustfﬂef
Rea&astq:a sempre

Tame cuidado com as minas. Evite-as, pois néo
pﬂdem ser destruidas. Se vacilar... veja o !

fhr enc#ntmr a cabana que ﬂ&ﬂaa a bandfﬂm,
atire e destrua totalmente a estrutura.

¥ ---iji'gt'-“':‘-*: |
III |'. "' :-'_.Ii'..r I:'\:mil
A -a" LGNS

| * A &

. aa ol ) o e

Para repor municéo, pare nestes bangalds. Os ' AR ’:j’i e?f;"’-j‘:' ¥
inimigos também podem usd-los | N gt |

Vocé também pade sofrer um ataque de outro
heliciptero. Nao marque, cara!

Uﬂfta Eﬂtﬂﬂ a &nse, fique bem em cima dela,
aperte B para entrar e pegue o jeep. Volte para - s
0 local da bandeira, pegue-a e retorne a &ase . G %
; A ] i —},ﬁﬁ
| i g <
A
P

Veja coto os soldados sio ﬁemrs.. Mande-

0s dessa pra melhor usando as rodas de seu S
¥ % - tﬂ_-..- e
veiculo. Galera, perdoem o sadismo! Zer
?

Fucando nn'rfﬁata uqam de !m!rcépteru mes- —
mo depois de ter pego a bandeira, vocé pode
encontrar um submarino e destrui-lo si de alegre i




MIDNIGHT
RAIDERS

Stargate
fAcdo - 1 jogador
i)~ 060
~ 50M |
e
S eee
LGN
L URGIRLIAE ©0 0

----,"‘,"f_,sﬂn[:m de confrole de
mumr,auererﬂvellﬂzamdus
atores @ bem familiar, pare-
cem fer saido de aloum seri-
ado da TV

COMANDOS

NO HELICOPTERO

B Missil ar-ar

Missil ar-terra

NO CHAO

Atira/Recarrega a arma
(cologue a mira no canto
Inferior direito da tela e
aperte A)

Um game que mistura a acdo de combates aéreos com o pique dos games de tiro. O
esquema e semelhante ao de Tomcat Alley, mas desta vez vocé se preocupa exclusiva-
mente em mirar e acertar alvos aéreos e terrestres. U visual € feito com imagens
digitalizadas de baixa definicao e o clima lembra filmes como Top Gun, inclusive com direito
a mocinha durona. Portanto, ajeite o topete e prepare o dedo...

RESGATE ARRISCAVO

Na historia vocé é Joker, 0 atirador do helicoptero Apache.
Seu companheiro &€ o piloto Stryker. Acompanhando
vocés esta o segundo Apache, que leva a atiradora
Sparks. Ela ira ajuda-lo no final da missao. Vocé deve
resgatar o professor Victor Mensch — o maior especialista
Vvivo em armas quimicas —das maos do grupo terrorista de
Al Shakkur. Eles pretendem extrair todos 0s conhecimen-
tos secretos do professor e, antes que isto aconteca,
VOCE deve resgata-lo vivo. Para isto, vocé tera que destruir
varios helicopteros, tanques e lancadores de misseis. No
final da missao, vocé ficara a pé na fabrica inimiga com
apenas um revolver. Prepare a mira e boa sorte!

frente e tire o velhinho da enrascada

O professor UVietor Mensch estd apavorado. Vd em

No helicaptero,
utilize os misseis
ar-ar contra he-
licdpteros e os
ar-terra para
destruir os tan-
ques e lanca-
dores de mis-
seis. Ndo troque
as bolas

22 ACAG GAMES
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mirar € acertar 0s alvos. Para |ss:;1, _vmce tam zap‘é?faﬁﬁfff:._,._Z;_.__f."'i

segundos. Passado esse tempo, seu helicoptero .%-_@Q@ff_l_.df@_.__ |
Nas duas primeiras vezes em que isto acontece, Voce €
resgatado. Depois € Game Over. No comego da missao, 0

seu helicoptero e o de Sparks sao acompanhados por
outros dois de resgate. Mas logo depois, eles sao derruba-
dos e sua missao continua.

No modo Easy, vocé tem 50 misseis de cada tipo (ar-ar e ar-
terra) e no Hard apenas 15 de cada. Figue esperto pois nao
ha nenhum marcador na tela que indique a quantidade de
munig¢ao. No options, vocé pode escolher se quer a apari¢ao
das Target Boxes, “miras” verdes que servem para mostrar
0s alvos. Sao miras utilissimas pois, como a imagem &
muito granulada, fica dificil enxergar os alvos sem elas.

Onande a
mira fica
branca, sig-
nifica que o
alvo estd ao
seu alcance.
Missil nele!

Como a jogabilidade
nao é exatamente 0
ponto forte do game,
pratique bastante a
sua pontaria

Na fdbrica, os inimigos sur-
gem rapidamente e avancar

é bastante complicado. Se

vocé for atingido, terd que
recomegar do zero. Ficar sem
muni¢do pode ser o fim, portan- G
to, recarreque sempre a sua arma <&

F
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NBA JAM
TOURNAMENT
EDITION
Acclaim

Esporte - 1@ 4 jooadores
Lancamento Tec Toy

e e =
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W A AN
e el Mt N

ORIGINALIDADE ©OOO

05 Power-up Icons deixaram
0J000 mais diverfido e o som
melhorou pacas. 50 a forma
de disputar o forneio @ que
flcou esfranfa.

Com a possi-
bilidade de gravar
recordes, acabou
aquele papo furado

s b ] - =

T T g

Tu T a iy m T Y
L g
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TOURNAMENT T
EDITION

CURRENT STOREO MAMES =

AR HINS 2 LOSSES
EMPTY .

% EMPTY.
EMFTY .

8 STREAK

de quem é o melhor.

S0 Vai para a
tabela quemn

ferece

COMANDOS

0 JOYSTICK
TEM VARIAS CONFIGURA-
COES, EXPERIMENTE ESTA:

A Passa / Rouba a bola

B Arremessa / Bloqueia
C Turbo

% Antes de encarar um jo-
guinho € legal dar uma trei-
nada no Practice

% Nos intervalos rolam es-
tatisticas parecidas com as
dos jogos de verdade. Se
quiser vocé pode trocar de
dupla. Beleza!

USE UP/DOMN TO SELECT AM ENTRY
PRESS A _TO DELETE_AM ENTRY

OPCOES TRADICIONAIS

O menu principal traz agora o View/Delete Records, que
permite ver e apagar recordes de até 15 jogadores. O
resto das opcoes se manteve inalterado. Sao 5 regulagens
para a velocidade do cronémetro (Timer Speed) e 5 para
0 nivel de inteligéncia dos adversarios (Drone Difficulty)
que, na pratica, funciona como grau de dificuldade. Tag
Mode permite controlar o outro jogador da sua dupla e em
Computer Assistance, o computador da uma forca e
torna a partida mais competitiva. No pé da tela, vocé
aciona o Special Feature Menu.

A segunda versao arcade do NBA JAM
da Midway praticamente nao ro-
lou no Brasil e pouquissima gen-
te debulhou. Mas pelo menos
a versao cartucho esta
pintando em grande es-
tilo: o game esta sain-
do oficialmente aqui
para Mega, junto com

o lancamento mundi-

al [foi dia 23 de feve-
reiro). A nova versao
traz bolas de fogo,
bombas e outras lou-
curas, som melhora-
do e graficos nem tan-
to. Michael Jordan e
Magic Johnson continu-
am de fora, mas o jogo
traz mais de 100 enter-
radores de primeira linha. Fora
0s personagens secretos que de-
verao pintar. O game e uma farra so

e quem curte basquete na teli-

nha precisa conferir. Prriiii!

-~ TR .
e

Enterradas
assim nem o craque
Air Jordan dava.
Nao se esqueca do

lenco para enxugar
a baba!

OPCOES NOVISSIMAS

As novidades que mais chamam a atencao no cart sao as
opcoes da tela Special Features Menu, no pé da tela
tradicional de Options. Nela vocé ajusta o tempo em que
a sua equipe pode ficar com a posse de bola até arremes-
sar (Shot Clock — de 5 a 24 segundos), a duragao dos
quartos (Overtime —de 1 a 3 minutos) e altera a velocidade
dos jﬂgadﬂres (Juice Mode).

Optando pelo Tuurnament, 0S outros ajustes voltam ao
normal: Shot Clock em 24 segundos, Overtime em 3
minutos e Hot Spots, Powerup Icons e Juice Mode em off.
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ITENS DE POWER-UP

Dentro do Special Features Menu, vocé aciona ou nao os Power-up Icons. Sao a grande farra do game. Saque alguns deles. Ha outros pra vocé descobrir.

Bd e

W e T g W

0 item F (Fire) faz a
bolapegarfogoe des-
cer queimando a
rede.

JOGADOR BEEP-BEEE

Passe pelo item S (Speed). Ele
aumenta temporariamente a
velocidade do jogador. O cara
corre feito um Papaléguas.

Sdo os Hot
Spols. Eles pin-
fam na tela co-
mo estrelas
com um niime-
rodentro. Arre-
messando dali
vocé ganha os
pontos indica-
fdos.

Vocé passa pelo
item B (Bomb),
mas sao os adver-
sdrios que se fer-
ram. Da efeitos di-
ferentes.

Este NBA Jam Tournament Edition traz algumas inovacoes
visuais, como as cores dos garrafoes, que agora sao variaveis.
Tambéem aumentou o nimero de jogadores disponiveis: agora
sao mais de 100. Desta vez, cada equipe da NBA entra com 3
atletas que podem ser combinados em 6 duplas diferentes. O
legal & que dois jogadores podem escolher a mesma dupla e,
se quiserem, podem dar uma treinadinha antes no velho e bom
modo Practice. O que ficou um pouco esquisito fol a forma de
disputa do torneio. Depois de cada partida pinta o Game Over.
Al voce tem que recomecar e novamente colocar suas iniciais.

Os jogos continuam arrasado-
res, com lances inimaginaveis
no basquete de verdade. O se-
gredo esta no Turbo, responsa-
vel por pulos de 4 metros e
enterradas que até quebram a
tabela. NBA Jam nao respeita
muito as regras: faltas nao sao marcadas e voceé deve jogar duro,
com direito a empurroes e cotoveladas. Jogando a dois, escolha
entre Team Game (dois jogadores na mesma equipe) ou Head
to Head (para uma dupla cada um). Com o adaptador para 4
joysticks (Team Player), cada jogador controla um atleta.
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Feitoisto, 0 game da o seu resultado anterior e indica o proximo
adversario. Very strange!
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WACKY
WORLDS
CREATIVITY

STUDIO/Sega

Infantil - 1 jogador
.ancamento Tec Toly

No comeco leve Sonic para um dos mundos malucos

CRIANDO CENARIOS
E MUSICA

Wacky Worlds tem 6 mundos com motivos
diferentes: Planeta Sci-Fi, Reino do Conto
de Fadas, Cinema Monstro, llha do Safari,
A Casa dos Brinquedos e Debaixo do Mar.
Cada mundo com um livro de adesivos que
VOCEé usa para criar cenarios e pintalos
como quiser. Também da para entrar na
tela de masicas, para ter acesso a outros
livros com adesivos musicais. Assim, vocé
cria suas proprias musicas. O esquema é

Que os pirralhinhos adoram videogame, todo mundo | SImples: usa-se apenas o Direcional (para
sabe. Também n&o & novidade nenhuma que geralmen- | @& “T’t ijit_c’i’} % ;‘Thdﬂs :f’“mes i
¥ ik . . egar e soltar objetos, folhear livras, puxar
te eles ndo entendem a dindmica de jogos complicados il . . 7
: o= ) bandejas e assim por diante.
e ficam pentelhando os irmé&os mais velhos em busca

Wachy Worlds & uma excelen-
fe alternativa no ainda escas-
50 mercado de games infan-
fis. 0 game oferece diversao

de primeira com um esquema | @€ dicas. U que voce nao sabe é que a Sega acaba de BANDE]A DOS
bem simplificado lancar um cart que € perfeito para os pequenas, Wacky ADESIVOS
Worlds. Nele, os baixinhos vdo encontrar a diversao
perfeita que eles tanto procuram, de uma maneira (no alto da tela J

clara e facil. Para completar, o porco-espinho mais
amado do planeta e o astro aqui: sim, Sonic voltou!

BANDEJA DAS LUUAS A= —

N e 1] _;
(parte baixa da tela ) Sz [} ll ]L [] I!
SINAIS DE TRANSITO: )
Caixa de musica - Abre a tela da mdqui- Go - Coloca os  Stop - Congela
na de wmiusica. Assim vocé tem acesso adesivos em  todos os adesi- | - Livros dos mundos malucos
aos adesivos musicais e pode fazer as movimento Vos que estdo 2 - Livro aberto de adesivos

suas musicas se movendo

Luva escura de
apagar - Ponha-
a sobre um adesi-
vo, aperte o0 bo-
tao que ele some

Sonic - Leva
voce para um
mundo dife-
rente

gy
'1'!' i

Luva de colorir
(fica jogando
tinta) - Coloque
sobre o adesivo
que aparecerd a
tabua de pintura

-
—
-
ey
-—
—
-—
-
-—
—
-—
-—
—
-—
-—
—,
—
-
—

Bowba - Serve para
apagar todos os ade-
sivos. Se wmudar de

idéia, FEQHE*F "W‘T; Mundo embrulhado Luva magica (azul ) Na mdquina de musica, vocé mistura adesivos e
meunte S‘{f‘{e eles vol- para presente - Faz com - Faz os objetos se cria misicas. Pode ainda modificar 0 andamen-
tam. Seja rapido, que a tela volte a ser o moverem ou emiti- to, ligar ou desligar os musicos e muito mais. Dé

sendo eles somewm que era no comeco vem sons estranhos utma fucada para descobrir mais sobre ela




em Sado Paulo

Santoes - (0132)4.9873

R. Luiz de Faria, 23

Campinas IT - (0192)52.40%4

R. Cel. Quirine, 1722

Mogi das Cruzes - (011460.2200
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Iguatemi - (011)816.6998
Av. Brig. Faria Lima, 1191
Piso Superior

Campinas I - (0192)43.8893
Av. Br. de Itapura, 2365

Granja Julieta - (011548.4902 S&o Caetane do Sul - (011453.9181

E. Yerbo Divino, 554

R. Sta Reosa, 2681

| Depto de Franquia - (011)824.9588

---'.ND!
Ty o T A /

s JEERETFT St

MES no Brasil

Porto Alegre - (051)217.1501

Av. Joda Pessoa, 1831 Lj 310C
Curitiba - (041)335.6595

R. Céndideo Hartmann, 1050 Lj 4
Brasilia Sul - (081)242.0177
SCLS, 106 BICLj 11

Maceid - (082)241.9133

Av. Fernandes Lima, 3700 Lj 3
Petrolina - PE - (081)975.1245
Av. Souza Filho, 444 Lj €

/ Vale 1 N

locacao gratis \

(vélido medionte aprovagao da ficha de inscri¢de)

\qlugue 1 cartucho ou CD |
e ganhe outro gratis

X, ol

17 d‘h |
\‘E Om - a\- /
w ﬂ‘



CLAY
FIGHTER 2 -
JUDGMENT CLAY

Interplay

Lufa - 1 a 8 jogadores

GRAFICE DOO®
sOM ©00
DESAFI0

DIVERSH
JUGRBILIDADE ©COO
URIGINALIDRDE

Enoracado e alfo asfral, o
game fira uma com 0s 55F'S ¢
MH's da vida. Ficou falfando
um chefdo final

COMANDOS

Chute médio
Chute

Chute forte
50C0

Soco medio

|>=< |-< |IOJ |00 | x>

S0c0 forte

X Entrando no Ver-
sus Mode, escolha
de 1 a5 para contro-
lar a perda lenta ou
rapida de energia. 0
nivel 5 arrasa

X Todos os bonecos
tem trejeitos engra-
cados e fazem caras
e bocas. Um charme

28 ACAC GAMES

®

E dificil fazer jogos de luta com alguma inovacdo. Mas como a Tradewest conseguiu
(Battletoads in Battlemaniacs) e a Midway arrasou [MK), a Interplay resolveu tentar
e produziu Clay Fighter, lancado em 94, um game super divertido. Agora, a histéria
chega a terceira versao e mantém trés dos personagens originais junto com cinco novos
bonecos. As animacoes das massas sao perfeitas, som muito bom e telas, com direito
a escolha de cenario. 56 de sacanagem, o cart tira uma com Terminator 2 no titulo!

SERES DE ARGILA

Um meteoro de cor parpura caiu em Mudville. Testemu-
nhas afirmam que viram uma nave nas proximidades do
local da queda e que de dentro dele saiu uma criatura
vestindo um jaleco com a inscricao: “Dr. Kiln, cientista
extremamente louco”. Logo depois, também sairam do
meteoro invocados guerreiros de argila. Al comecou a
confusao. E o motivo: todos
querem ser 0s donos do lugar.
Quem vencera?

2 MOoDOS

O cart tem trées modos de
luta. O Versus Mode, que
sao disputas de trés rounds
com tempo determinado ou
infinito onde vocé escolhe
seu lutador. No Tournament,
rolam disputas com classi-
ficacao e eliminatorias. Jao
Game Start é semelhante
ao Versus Mode, porém sem a escolha de personagens (0 compu-
tador & quem faz isso) e o jogador deve chegar ao final. Em nenhum
dos modos pintam chefes malucos. Uma penal

Sao vito perso-
nagens pra es-
colher. Cada
un mais pirado
que outro

No Tournament rola a grade de classificacao

por eliminatdrias. De um a oito camaradas
4| podem jogar

TOURNANENT

rLAYERS: k
A tela do Options tem as opgoes costumeiras: RS S S e
nivel de dificuldade, velocidade do jogo, K "
tenpo dos rounds




BeLOEBE

E o lutador mais engracado.
O cara se acha o tal.

Cuspir massinha - ¥ N = + soeo

FROSTY

Saiu do exilio em um iceberg e
quer por todos numa gelada.

&' - s ey
. i * 5 . ™ .1 -
-: Sl T P T fEh BT ':11"'._ S

Jogar massa de gelo - > N ¥ ¢ €
8 + soco

Bola-cabeca - € 2 seq. = + soco

E 0 musculoso da turma.

O rei da luta-livre.

-
+
i T

e L D
Cortida com soco - € 2 seq. = + soco

= T oty o= ol B A
g
"‘-L.I-" 1 r 'd*"‘-" s ] --_-.-J -—

e VN

= 72 + chute

NANA

Literalmente um banana, ela
adora o sol e a Jamaica.

5 X%
¥ A -'.."}
.;ﬁﬂ.&g{&f -;j;:.l' :._r.
e -.ifﬁ:.& 357 .
B T e T L R

Rodela de banana - ¥ N = + soco

HOOPY

Coelhao metido a Rambo, adora

Este polvo esquisito tem

energia para iluminar uma ilha.  Supetpalo - 2 ¥ N+ s0e0

Disco-estrela-=> N & ¥ € +chute  Giradacompulo- ¥ 2 seg. ? + chute

COO0OCOO KANGOO

Bem malandrinho, adora e leite A representante fémea e doce e
e mulheres. Com esse nome... rapida. SO quer proteger a cria.

T
= -

e T " TR P — i i
ek, = A e e L e

“aniny :.‘Ha-n.-.r.‘ﬁ-ﬂ-

Ere bl T, [ S

=
sk
L1
..

KANG(O3

&
: T =3 : ..- a '4.;: ! i.q,' i

=7
!
5

Multibragos - soco vdrias vezes
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BRUTAL PAWS
OF FURY
Gametek

LUf@ - 10u 2 jogadores

IRGNALIDALE @@

Voce demora pra caramba para
memorizar 0s golpes, mas oS
Bfelfos de cada um mudampou-
c0. Uma chafice

COMANDOS

Soco forte

Soco medio

Soco fraco
Chute forte
Chute fraco

0 [ |30 | | = |

Chute médio

¥ Na versio de Sega
CD aparecem dois per-
sonagens secretos: o
crocodilo Karaté Croc e
a toupeira The Pantha.
Ochefe nasversoes Mega
e SNES é Dali Llama

¥ S30 13 niveis de difi-
culdade, indicados na
tela de Options pela cor
do cinto. Escolha ainda
0 numero de rounds

X Jogando contra o
computador ou com um
chapinha, omodoésem-
pre 0 Head to Head, de
combates por rounds

Um game de luta diferente: sem sangue e com um
astral de Bruce Lee. Brutal - Paws of Fury é brutal
S0 no nome: tem um ritmo zen, com misica suave
e cenarios tipo Horizonte Perdido. Tentando faci-
litar sua vida, a Gametek resolveu dar na tela os
comandos dos golpes, a medida que vocé avanca
no jogo. Mas é preciso memorizar do mesmo jeito.
Os personagens sdo sete animais e os combates
téem pique de pura arte marcial. O game ja saiu
para o Sega CD e Mega Drive.

MUITOS GOLPES

Cada personagem tem golpes diferentes e apenas o Taunt
(A+B) é igual para todos. A medida que vence lutas, vocé
ganha passwords com novos golpes. Acompanhe as por-
radas de alguns personagens.

E anote também senhas para golpes completos de outros

"RHEI RAT

™ Knock out Punch -
o A+6+R

Face Pull - ¥ =

Frenzy Attack - € ¥ + R

Neck Choke - A+ R

Tsumai Kata - R 2 seg +A, A
Lighting Fury Kata -B 2 seg + B, B, B
Burzerk! Kata - A 2 seg, B, A

Bite- A+R

Swim Attack - = V &

Wild Side Kata-B 2seg,B+B

Race WithinKata-B+R, B+ R + A

Leon Experience Kata- A 2 seg, R, R, R, R

dois personagens. Ah! Nao jogamos com Kendo Coyote,
que tal vocé descobrir os seus golpes?

Tai Cheetah - Bola, C, +, C, triangulo, B, bola, bola, C,H, 8,
C, triangulo.

lvan - Bola, G,P,B.Y, bola, Q, bola, C, F, 8, H,G

ROXY FOXY

Spinning Attack -
€€ +R

Whiplash Kick - R + A
Kuntao Kata- A+ B + R
Call of the Lotus Kata-R + R + R

KUNG FU BUNNY

Seissors Kick - R+A

Devil Kiss Kata - > ¥ €

Hi Flask Kick - ¥ + B, B

Flash Kick - A 2 seg+R + R

Double Flash Kick - € ¥ =
Dance of Death Kata - B 2 seg, B, B
Iron Kata- R 2 seg, R + R




= JOYSTICKS SUPER PRO 16
= EJECT FUNCTION
= DIGITAL STEREO SOUND
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NEWMAN-HAAS | P T
FEATURING Nigel Majr?seﬂ e o0 Unico piloto na hfstﬂrra do ¥
NIGEL automobilismo a ganhar, consecutivamente, o
campeonato de Formula 1 e o de Formula Indy,
MANSELL sendo este titulo na primeira temporada em que
Acclaim participou. Este game saiu recentemente para o
Corrida - 1 ou 2 jogadores Meqa e agora esta D'fS,DDﬂfliE:" para o SNES. Nele, ;
15 mega vocé pilota o carro do Ledo em sua temporada |

2D, A5 : 2 e : 2 Mﬂﬂ espere 0
V :
itoriosa na Indy. As unicas diferencas sao os graficos il

GRAFICO O0000 | eajogabilidade, melhores no SNES. Mas nem tudo sdo ~ pneus desgastarem muito para entrar
flores: cadé a inclinacao nas curvas dos circuitos ovais?  10s pits. Vd logo pois a galera trabalha rdpido

S0M

L MODOS E ACERTANDO O CARRO

DVERSAD ©OOEC S

J06f OPGOES As regulagens devem levar em conta o seu estilo de pilotagem e o tracado do
Vocé corre sozinho, contra um amigo circuito. Os freios, por exemplo, sdo mais exigidos em pistas mistas do que em

ORIGINE ovais. Sao regulaveis ainda as asas, 0s pneus e as suspensdes. Em Tech,

ou contra o computador que controla
£ uma pena a auséncia do | © carro de Mario Andretti, companhet-
cldssico circuito de Indig- | ' do Ledo na Newman-Haas. As cor-
napolis. Além disso, 0 desafio | ridas podem ser simples (single race) st
e muifo facil. ou campeonato inteiro (full season) it LSRR i
disputado nos 15 circuitos do game.

COM AND OS \.f-.?mé term 2 m0d0§ de; jogo: Arcar:ie e

Simulation. No primeiro, as corridas

visualize as forcas fisicas e aerodinamicas depois dos seus ajustes.

o estiver se-
& \FEM

al quro do sey
desempe-
nho, dé uma
| passadinha

P o Practice

B Se vocé néo
n@ﬁ e ] ¢ ¢

A Freia | Sao mais simples e curtas. Ja em _ i
Acelera | Simulation, hd muito mais realismo, | | EERDACNENNIRNES UV (7 —
com as bandeiras da categoria e ajus- i Y Vencendo o campeona-

COM CAMBIO MANUAL to, rola uma animacéo

R Aumenta a marcha tes nos carros. Nas opgoes, voce de- T s com a retrospectiva dos
termina os indicadores do painel, es- _ ' seus resultados. Fora o
L Reduzamarcha | he otipo de cambio & outras coisas. Tech mostra o congratulations...
resultado das suas

oW Er | Player Split, vocé corre con- |  regulagens. Melhor do
i tra 0 Mario Andretti. Faga o cara |  que isto sé num tinel
Sl comer paeim! de vento!

e R |

ET LA - — -

C - 20: 89 ; @4*
=5 Sy

" . i M

e o T

classificacdo (Qualifying) com =
duas voltas. Pise fundo! =555

UMA EQUIPE CAMPEA

A equipe em que Mansell sagrou-se campeao na F. Indy, , : et

a Newman-Haas, € de propriedade do empresario Carl Haas e do ator, : T | ' _; * ;
produtor e diretor de cinema, Paul Newman. Nesta foto historica, Mansell —~ £ SSSSSE= . i, N gt (4" ?ﬁ
posa entre os dois. Paul Newman é o da esquerda. B < Nz AR ;“'_

.-"' sy

Credito foto: Jeff Christemsen/ amﬁna
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LChips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADQO (011) 264-0644

BRASIL: LOJAS AMERICAMAS - MESBLA - SAQ PALLD CAPITAL - AMARO SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CLA. BRASIL DISTRIBUIGAD - BANG - ELDORADD - ELPISOM-EMBRATHECH - G.G PRESENTES - MC A - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MARARAVILHA

- TECHODIGITAL - TRANGHAM - UNIVERSOM - BORIS TOY '5 - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL. VOLUNTARIOS - EL. SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAQ GAMES - ALPHA - DAVID
DA COSTA - ENGENH, DO DISCO « EXPOENTE « J M.TOY, - COTIA - MAEK - MENEZES E FRAMNCA - REDE BARATEIRD - SUYOTEL - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDED LOC SAD PAULD - ADITO - ARTEPHATUN - AUDID SERVICE - BRIM COM - COML BP. FATIMA - COOP, BANCO DO
BRASIL - AV . ECCO GAMES . EL. TAKE| . EL. CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGEMIA - OTICA TSUCHIDA - FOX . GUEDES JACOB - HESAYUKI AIZAWA - J C 5. 1 JC . JV VIDEOD . KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAD UEDA - AZ1Z1 - MARCELO DEGANI - MASTER VIDED
- TECH VIDEC - MICRO SHOPPING - NEWHEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL.MAEDA - REMO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOBU MIYAZAK]
- STUDID 209 - SUEMITSU MIYAZAK] - SYSTEM GAME - TARO YOGL! - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP - HIKARI - VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REGLUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BURI - sdo
PAULO - ABCD - EL_ MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI - EL, TOKIO - FLAMA - FOTO GILBERTO - FUKL - G. DISK - MURAKAMI - KI  HI- LA CARI - MANARICHE - MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDIO E VIDEO - INCOR - GUBISOM - SAQ PALLO - INTERIOR - ELETROFIL
-GG PRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA, - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA LS HAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOMI - MOGI GENTER - NERO ANASTACIO - NIPPONTEG - PAP SUZAMND - REL DAGITAL - REL RUBI

- 5. DE OLIVEIRA - SHIUC TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINGUEDOS - ALL COLOR - VISOTICA - B & M - ELETR.TV SOM - F.B BRINQUEDOS - L DOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELOORADO - O FORASTEIRD - ADILSON TOLEDO
- HUANG ¥1 SHEEM - IRMACS ANDRAUS - JW.J, - JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGANZAGAD CRUZEIRD - TANG & FANG - TERUAKI WATAMABE . RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARGON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEQ FOTO - MARJO - PAES MENDONGCA - 5 J.T. - 50J0G05
- SUSA - TELERID - MAKRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - [TALA - DISKOTECA - EL FUTURD - ELMUSICAL - EL SIDERAL - IRMADS MALLAPO - ELIAS AUNM - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM . GRAVES
EAGUDOS - HOT SOM- KIKA COLORIDA -LIDER SOM - LOJA DO TATAD - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM - MUPPY SOM - MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIDS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN - MA P M. - ESPIRITO SANTO- CITRON - EL GORZA
- EL MONTE FUJI - EL RANGEL - ELYUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOGOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEO - DELTA VIDED - EBG - GRASOM - HERMES MACEDD - JMATSUKLIRA - KATSUMI HATAMA - LATIF VIDED - SNOBSOM - UETA
- SHEVA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIO STEFAND BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABY - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIAREAL DE DISTRIBUIGAD - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG -ROGATEX
FIDELI E FIOL! - GRIFFE - MIL SONS - JH SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULTI SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS - ARITANA - CENTER VIDEO - C L € - PLANALTO - FUJIFOTO - MARLU E OLIVEIRA -

RADEL - REGIOMAL - VALMA - GRUPO SHOCK - BRASILIA - GRUPD SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - ClA BRASIL. DISTRIBUIGAD - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARM - CLARO - FORT VIDED - VITAL
- KING JOIAS - LOJAS PARAISO - GRUPO SHOCK - BAMIA - GRUPO SHOCH - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORID - SOM IMAGEM - VIDEO LINE - PERNAMBUCO - AKY VIDEOD - AIC VIDED - LOJAS VERAD - GRUPO SHOCK - COML. SOFT - COM. PEDROSA DA

FOMSECA - EL MANCHETE - EL.YANG - FERRAD - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R W B - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - F.PIO - HVERISSIMO - CRISTAL - NILPEX - JM L BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T, L. - ¥, YAMADA - GRUPO
SHOCK - VIDED CLUBE DO PARA - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - CASAS BURI - ClA. BRASIL. DISTRIBUIGAD - ALAGOAS - GRUPD SHOCK - MARANHAD - ZONA FRANCA.
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TINY TOON
WACKY

CHALLENGE

Konami

| ou & jopadores
fiventura

i oe0e
G
S~ o00e
OC000

DIVERSAD
JOGRBILIDADE ©OOC
ORIGINALIDADE ©OOC

0 cart @ um fra-feima. Tem
carinha de boboca, mas nio e
E conferir e gostar

% Ainda rolam pro-
vasde arremessode
disco, levantamen-
fo de peso e outras

* Algumas provas
téem mais de uma
tentativa. Ohserve o
marcador de pontos
no pé da tela

% 0 joystick turbo é
uma hoa, prinecipal-
mente na prova de
levantamento de
peso

* Se quiser come-
¢ar no nivel Normal
use a password
Coiote, Papaléguas
e Max

ALTO ASTRAL

O game é divertido e inovador. Vencendo uma prova, Voceé
passa para outra. Mas, se nao atingir a qualificacao
(namero de pontos que varia conforme a prova), Vocé
dispoe de trés Continues. Além disso, algumas provas
dao mais de uma tentativa. Nesses casos, somam-se 0s
pontos. Nao conseguindo € Game Over. Cada tipo de
prova tem seus proprios comandos, mas basta apertar X
apos a apresentacao para ver o joystick na tela.

. O R T o W T B i Y -,
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v At g A
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DESAFIO DIFERENTE

Todas as provas sao engragcadas e € legal curtir a
expressao de cada personagem, ganhando ou perden-
do. Vocé comega no nivel easy. Se consegue passar,
ganha a password para provas no nivel normal e depois
no hard. De um nivel para outro, algumas provas sao
novas e outras se repetem variando apenas no nimero
de pontos necessarios para a qualificacao.
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Se vocé passou 94 se mordendo de inveja da galera do Mega e do SNES por
causa deste cart, prepare os rojoes: a versao do Master chegou e esta bem
proxima das originais. A Virgin explorou toda a capacidade do console e o
resultado é um dos melhores para 8 bits dos tltimos tempos. Na trama,

ROBOCOP
VERSUS THE
TERMINATOR

Virgin S yas Hubacup enfrentara vanns Termmaturs ate nhegar a Skynet o Fembrn =
GRAFC) OO0
N 0000 TF{AINER LEVEL
No alto do prédio vocé conseque o
DESAFID G000 canhdo. Nﬂi marque, pois sjmﬂrﬁ
| VHETI[ 000 rer vocé perde a mdduina
JUGRRILIDADE ©OOO
DRIGINALIDADE ©OO
0 game consegue fransmitir
0piqueeaemocao dasaven-

[Uras do Robocop. DE nns tiros nas janelas que voceé desm!a

c 0 M A N D 0 S _@a tijoes para repor energia

1 Atira
2 Pula

Detonar o chefe é a maior tioleza. Srmpfesmeutﬁ
ative sem parar. Bico! |

Ouando nm re-
fém ¢ resgata-
do, o0 cara co-
memora a liber-
dade e sua enet-
gia e reposta

l' ar— B
i '-:---I'll-.'r-l--qliu‘“ otk H S
0 escudo dd inveneibilidade tem-
pordria enquanto pisca

Chefe Termi-
nator: acerte o
figura 3 vezese
mande aquele
abrago

No fim da fase, entre atrds da cerca
para pegar alaser, a melhor do game

Aqui Vocé pega uma nova arma, o langa-misseis.

Detone!
DELTA
CITY UNDER CONSTRUCTION

Robocop 2 é um dos chefes mais chatos.
Desca o dedo e pule os raios que ele manda

-

"z\fxf\f\x\r\fx VAVAVAVA
 AYAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAY
IHF\f\fkf\f\’Hf\fxrifkf

Estoure as cameras de video dos cendrios.
Caso contrdrio, ndo dd para mudar de fase

o B e R S 3.,
SRR F N AT H AT ffffifffffi'.fff.f;'ff.f.f';'

Suba pela corvente e explore
0s andaimes atrds de itens
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RILEL 3_

QUATRO TIPOS DE ARMAS

Voceé comeca o game com 7 vidas e repde a sua energia com botijoes que estdo espalhados pelos cenarios. No
inicio-sua (nicaarma €.a pistola. Depois vocé descola.o canhdo, o lanca-misseis e a mais poderosa de todas,
a arma laser. Uma coisa Iegal e que a mum;an 8 llimltada mas se vocé morrer, perﬂe a arma e unlta com a

e ] !._ ] “ﬂ ....H.,: .'.r |_ 3 54 ' ' s _'.,_',-f' UG l d !_ .'f._i_ "_"- .! itid I |

2 mp | -_f___; r,l 111 0 do Rohoco ;..

THE TOXIC
FARM

A

o' ftens. E{rgﬁ* *

id ﬁ’aﬂe en frgntg 1

TTTTTTT
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Entre atrds deste tanque e ponhia
o Direcional para cima. Assim voce
acha uma passagewm secreta

Nao eaia nos tandues toxicos. E morte certa.

OCP OFFICE COIVIPLEX

Para debulhar o chefe ED 209, con-

centre seus ataques na cabeca. De-
pois ative nas pernas pois elas vém
para cima

Preste atencdo nestes robos pois Vocé precisa dar
dois tiros para detond-los.

TERMINATOR
QUTPOST

o ey ey

Os buracos com um clardo dentro também

No teto hd pedras que sio fatais quando devem ser evitados. Qlho vivo!

caem. Atire nelas antes de passar

Depois ‘Eﬁﬂ :fﬂcé sait da passaqem secre-
ta, enfrenf# 0 ﬂ&e{e robd-tanque. Néao
esquente, apenas atite seai parar '

A ]

Nesta [ase o grande perigo € cair nos vaos entre as
plataformas

UNDERGROUND BUNKER

Estes Terminators devem ser alvejados 3 vezes para
darem adeus & vida
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EARTHWORM JIM

A superminhoca que con-
quistou até a Sega: ganhou
o prémio de melhor cartu-
cho para Mega Drive de 94.

SNES
TOP GEAR 320666

As corridas agora rolam em
planetas e o seu carro pode
evoluir muito mais.

300
THEME PARK

Um game de estratégia que
esta colecionando fas entre
usuarios de PCs.

GAME GEAR/MASTER
THE LIGN KING

O rei ledo na versao que
vai estar em breve nas lojas
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MEGAVISION
MEGLE

MASTER
DA DYNACOM

* SEGA, MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE e GENESIS sao marcas registradas de terceiros sem vinculo de qualguer espécie com a DYNACCOM.

ey
il i

O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla.
MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4° geracdo,
de 16 bits, com imagens em terceira dimensdo, 10 canais
de som e compativel com todos os cartuchos do padrdo
SEGA* para MEGA DRIVE* [, II, Ill e GENESIS*. E
vem ainda com exclusivo botdo EJECT, para vocé ndo
fazer forga na hora de tirar o cartucho.

E nao e so isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3° geragdo,
compativel com todos os jogos do MASTER SYSTEM*
Também vem com o novissimo joystick SUPERFIGHTER
com botoes A, B, C, X, Y. Z, TURBO, SLOW MOTION e
fungdo MODE, além de um fone de ouvido estéreo.

Vocé ndo estd vendo em dobro. MEGAVISION é sob
medida para o megamaster que ha dentro de vocé.

DINACOM

A Dywacors .eym
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> Digitalizada por: evil arthas

N QY0l da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de -~ %
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso |
publfco com qualidade impecavel.

-fim trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

; 'II‘ e L Pl &
\Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voces!

Editada por: evil arthas

Revista: Pedro Henrique

& retroavengers@gmail.com gg @)
.HLT ‘* HW A |



