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Aqui reina a lei do mais forte. Harmonia simplesmente nao existe, e todos sao inimigos naturais de todos.
Vocé esta nos games de luta Nintendo, jogos de muitas emocoées. Mas se a primeira emocao
que aparecer for medo, va jogar em outro lugar. STREET FIGHTER Il, STREET FIGHTER Il TURBO,
MORTAL KOMBAT, FINAL FIGHT Il, TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES. Escolha seus lutadores e detone
até 20 mega da mais pura adrenalina. Da para um ou dois jogadores. Se preferir, desafie
o computador, so que ele é o adversario mais impiedoso. Som estéreo digital, efeitos espetaculares,
mais de 32 mil cores e muito realismo vao fazer vocé lutar ferozmente para continuar vivo.
Entendeu por que s6 os melhores jogam aqui?
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Vocé nao pode dizer que
nao sahia, porque a gen-
te avisou. Outubro é
quente e arevista esia de
queimar a mao. Mortal
Kombat 2, Double Dragon
9, Road Rash em 32 Bits
e Super Godzilla. Até a
Turma da Mdnica foi pro-
movida para o 16 Bits da
Sega. Dicas arrepiantes
para SSF2, Fifa Soccer e
oufros, previews, um
super prémio para os pa-
pas da Game Charada. E
esperem ate ver a proxi-
maedicdo. Enquanto dis-
cutiamos essa capa ani-
malesca de MK2, chega-
vam mais e mais loucu-
ras poraqui. Nao da para
perder! E legal vocé es-
tar com a gente. Sahia?

X sdlada 6 e 7

41D ecados, desenhos, fotos
© ) da mocada e rolos.

dicas 18 a 24

E mais: uma game charada,
para quem é ligado. Vocé nao
é fera? Entao mate esta.

sholfs 10 e 11

* Os lancamentos para o
12 de Outubro

preview 12 a 16

Izzy's Olympic (SNES/Mega) 12
Myst (Sega CD) 12
Super Street Fighter 2 (3DO) 12
Donkey Kong Country (SNES) 14
Acme Animation Factory (SNES) 16
The Mask (SNES/Mega) 16

- Perfect Eleven (SNES) 16

Cliffhanger (Sega CD) 24
Fifa Soccer (Mega) 20
Golden Axe 2 (Mega) 24
Jurassic Park (Sega CD) 22

- Mega Turrican (Mega) 18
Mogli - The Jungle Book (SNES) 22
Ninja Gaiden (Game Gear) 22

* Prince of Persia (Mega) 20
Robocop X Terminator (Mega) 20
Rock'n'Roll Racing (SNES) 22
Snow Bros. Jr. (Game Boy) 24

- Super Empire Strikes Back (SNES) 22

« Super Street Fighter 2 Turbo (Arcade) 18
Super Street Fighter 2 (SNES) 20

« Super Street Fighter 2 (Mega) 20

- Terminator 2 - Arcade Game (SNES) 18

- The Ninja Warriors (SNES) 20

- X-Kaliber 2097 (SNES).24

FRATO, | \\o

REGULAR ' 00
CHOCHNTE

MEGA/SNES

Uaaaaaaaaaaaaaaaaa! E meu!
E seu! E nosso! Todos os fa-
tais, trés personagens secre-
tos, as transfomacoes de
Shang Tsung... Animal!!

SNES/MEGA

: Asagadosirmaos
Billy e Jimmy Lee,
num jogao de
acao. Esta mateé-
ria esta demais!

3SDO

Cara, como demorou esse jogo.
Um ano esperando! Rock com
pedaleira e rachas filmados.
Tudo com qualidade de CD!

Jogos debulhados28 a 45
Mortal Kombat 2 (Mega/SNES) 28
* Double Dragon 5 - The Shadow Falls (Mega/SNES) 32

* Turma da Ménica na Terra dos Monstros (Mega) 36
Super Godzilla (SNES) 38

+ Eek The Cat (SNES) 39

* Road Rash (3DO) 40

+ Beneath a Steel Sky (PC) 42

+ Top Hunter (Neo Geo) 43

% Mogli - The Jungle Book (Master) 44

« Dr. Robotnik's Mean Bean Machine (Master) 45




= 0 GRANDE DESAFIO
E ENCONTRAR MAIS

AGORA NA WICALE VOCE
COMPRA O SEU GAME BOY EM
ATE 6 PAGAMENTOS
QUINZENAIS SEM ACRESCIMO.

| GAME
| BOY

SISTEMA
| compacTo
DE VIDEO

GAME

* (Game Boy-a
tltima palavra

em sistema de

video game portatil,

que coloca a a?éo
em suas maos!
* Completo, Game Boy

oferece o conhecido

controller Nintendo -

Tecla Direcional, Teclas

A e B, start e select, além

dos controles de contraste
| esom.

* Sua CPU e seu
microprocessador potentes
permitemn complexos
movimentos de rotagao,
centenas de imagens e muita
| acéo.

* Inclui cartucho de jogo Tetris e

quatro pilhas.

+ Indmeros cartuchos de jogo
dispeniveis.

+ Esta é a nova geragdo do video
game - Game Boy!

AVENTURA

TITULOS DISPONIVEIS

DARKWING DUCK - Luta contra viloes em 7 niveis .........cccveceverccene. RS 34,55 | | MICKEY’S DANGEROUS CHASE - Mickey resgata um presente roubado. R$ 34,55
DR. MARIO - Jogo com capsulas de remédio, similar ao Tetris .................... R$ 30,12 SUPER MARIO LAND - Aventura de Mario no resgate da princesa ........... R$ 30,12
EMPIRE STRIKES BACK - Jogo referente 20 filme .........ccoovvvvvvvecniiccrncennns R$ 34,55 SUPER RC PRO AM - Corrida de carros radio controlados ..., R$ 30,12
KIRBY'S DREAMLAND - Kirby destrdi inimigos com SOpro ... R$ 30,12 | | ZELDALINK'S AWAKENING - Da mesma linha de "Zelda" ........................ RS 44,30
KIRBY’S PINBALL LAND - Jogo de fliperama com Kirby ..........c.cceercernunnnes RS 44,30 F1 RACE - Corrida com opgao para até 4 jogadores ........coeeervemsseeressansans R$ 44,30
LITTLE MERMAID - Aventura do filme A Pequena Sereia ........coueevversanenes R$ 34,55 ALLEYWAY - Comanda-se uma bola que destréi blocos - 32 niveis .......... R$ 30,12
MEGA MAN i - Luta contra nova raga de robos ............uereeseuimesscesinesses R$ 34,55 BARBIE GAME GIRL - Barbie coleta pecas de roupa em 8 niveis .............. R$ 44,30
MEGA MAN IIl - Luta contra robds super poderosos ... R$ 34,55 TENNIS - Game de Ténis com 4 niveis e op¢éo para 2 jogadores .............. R$ 30,12

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. Aceitamos seu cartao de crédito Ofertas validas até 30/set/94 ou enquanto

durarem os estoques.

VISA

THE BeSt

Distribuidora e Representagdes Wicale Ltda.
Av. Eusébio Matoso, 654 - Pinheiros

CEP 05423-000 - Sao Paulo - SP
TELEVENDAS WI CALE
m,c (0171) 8 L 4'3300 AQUI 0 JOGO E LEGAL




* No cendrio do Honda haveria um japonés
segurando uma xicara de café quente, e no fatal o café
cairia sobre a vitima e o derreteria.

* Blanka poderia estragalhar com seu choque.
_ *’ Ken daria um pontapé duplo que mandaria o adversario para as
nuvens. Ai o cara cairia queimando sobre o navio e o afundaria.

*’ Guile jogaria dois facdes de verdade.

*’ Chun-Li transformaria seus adversérios em pedra. Depois, numa
sequencia de chutes, ela quebraria os caras em mil pedacos
Zangief jogaria seu adversario para trés e ele seria esquartejado pelo Metré

que passa ali na hora

Dhalsin recitaria um céntico vudu que faria os elefantes erguerem suas
trombas e cuspirem fago. Ai sairia uma torrente de fogo do chdo que varreria a

tela e deixaria so o esqueleto do desafiante em chamas

Sagat teria uma magia na horizontal que cortaria o inimigo ao meio
Vega viria num mergulho e cravaria suas garras no pescoco do adversério
Bison perfuraria o oponente com um torpedo em chamas
56 ndo consegui inventar um mortal para o Balrog. Gostaria que um jogo assim

saisse para Mega.

Iha 0 Iexantlre Se—
na, de Blumenau, SC!
Ndo ficou uma graca?

Branquinho,de

Floriandpolis, SC, e
fa do Sonic. Aqui, ele
virou Aero!

Este é o Rodrigo! | @ .4

Quem mandou a fota dele
foi a propria mae! E
mole? A Dona Egda
Aparecida Toffoli, de
Santo André, SP, pedindo
"uma sacanagem bem
legal”. Isso que é mae...

é& ACAG GAMES

PAULO DAVID N. VERAS

Uau! Que viagem! Imaginamos o que vocé nao deve aprontar com as
bonequinhas da sua irma. O mortal gue mais curtimos foi o do Ken,
transformando o adversario num verdadeiro missil arterra. Ou
melhor, ar-navio. Mas pelo menos por engquanto os planos da
Capcom para o proximo Street Fighter sao outros: uma versao
digitalizada e com os atores do filme que estréia em breve

nos Estados Unidos, tendo Jean-Claude Van Damme no
papel de Guile e Raul Julia no papel de M. Bison.

PERPIPAG PEFINICAG

Xiii, pintou sujeira
na area! 0 Augusto
CésarFadel, noRio
de Janeiro, RJ,
mandou a foto da
mae dele!! Olha,
Dona Mée do Au-
gusto”, poe ele de
castigo uma sema-
na depois dessa!

ria a cabeca do adversario.

Teresina, Pl

Que fim levou a se¢ao de Cartas
da revista? Onde posso encontrar
a revista que fala tudo de Mortal
Kombat?
PABLO E DANIEL M. PACCA
Sao Paulo, SP
Secao de cartas? Po, caras, vocés estdo
olhando para elal E aqui mesmo, no X-
Salada, que a gente tira as davidas da
galera, publica as sugestdes, criticas, dese-
nhos... Sacaram? Quanto & matéria do
Mortal, ajudaria muito saber em qual ver-
s80 vocés estdo interessados. A andlise
da de SNES saiu nas edicoes 41 e 44, e
a de Mega nas 44 e 48. Como sao antigas,
estas revistas s6 podem ser encontradas
com colecionadores. Alguém ai esta afim
de vendé-las para o Pablo e o Daniel?

um Dragon Punch que arranca-

Tenho algumas sugestdes paraumanova
versao de Street Fighter com mortais-
tipo os de Mortal Kombat. Vejam so:

*‘ Ryu daria

Prémios-12%a
3° lugares: um
pardejoysticks
Aqua Pad da
Dynacom(Me-
ga ou SNES, a
escolher), ma-
is boné e ca-
miseta Acao
Games; 4° lu-
gar: um cartu-
cho surpresa
(pra Mega ou
SNES, a esco-
Iher),bonéeca-
miseta; 5°a 10°
lugares:posters
SSF2, hones e
camisetasAcao
Games.

Por que os jogos com imagens
digitalizadas do Sega CD - tipo
Tomcat Alley ou Sewer Shark - sao
esquisitos, pontilhados? Aimagem
nao é perfeita como nos filmes. Isto
acontece com 3DO ou Saturn?
DANILO SILVA DE OLIVEIRA
S. B. do Campo, SP
0Sega CD nao tem capacidade de proces-
samento suficiente para imagens de alta
definicéo, formadas por milhares de pon-
tinhos. Assim, a definicdo & baixa e
utiliza imagens formadas por pontos mai-
ores € em menor guantidade. No 300,
que e um 32 bits, asimagens digitalizadas
ficam melhores. E no Saturno, que vai ter
dois processadores de 32 bits, espera-
mos uma qualidade melhor ainda.



VIRTUA RACING

Nao consigo fazer uma sequéncia de curvas napista
beginner. Vocés podem me ajudar?

'EDUARDO S. MACHADO

Campo Grande, MS

A técnica para fazer as curvas & usar sempre a tangéncia, ou

seja: se a curva e para a direita, antes de entrar nela va para

a margem esguerda da pista e ent&do cruze a curva em linha

reta. Com isso vocé néo perde velocidade e ganha estabilidade.

As trés primeiras curvas de que vocé falou podem ser feitas em

setima marcha. Ja na ultima vocé deve entrar em sexta marcha

e jogar a sétima a partir da metade.
«dlo ,

GAME
CHARADA

Personagem esquisito, néo?
0 corpo dele foi montade com 9
partes de outros personagens bastan-

te conhecidos. Vocé é capaz de
reconhecer essas partes e dizer quem
sao os donos? Uma dica: o torax e o
braco esquerdo sao do Ryn. Sobram
sete para vocé descobrir

Resposta da Game Charada edi¢ao 64: VASO
NA TELA DA CAMMY, RADIO NA TELA DA
CHUN-L!I E DOIS PASSAROS NA TELA DO
FEILONG. Ganhadores: 1°e 2°lugares para
Marco Aurélio de Souza Moura, Belo Hori-
zonte (MG) e Daniel Tinoco Novaes Santos,
Niterdi (RJ); 3" a 5° para Manoel Messias
de Souza, N.S. Socorro (SE), Alessandro
Coutinho Pains, Duque de Caxias (RJ),
Orestes Polisel, Santo Andreé (SP); 6°a 10°
para Otto Arantes Pessanha, Niteréi (RJ),
André Luiz Lago, Itdpolis (SP), Danilo
Augusto dos Santos Anjos, Belém (PA),
Caetano G. Borges, Grajai (RJ), Michael
Dantas Galvao, Soledade (RN).

i

LUTAEMCvPv-ROM

Ald galera. Tenho um Sega

MAPVEINGRAZIL

A Playtronic pretende fazer jogos
préprios ou com traducao para o
Portugués - como ja fez a Tec Toy?

HELDER MAKONDO

Shizuoka-Shi, Japao
A Playtronic néo so pretende como ja fezum
jogo, Helder: & o Super Copa, de futebol. E nesta

edicdo vocé confere mais um game Made in Brasil:
M@onica na Terra dos Dragées, um adventure muito
legal da Tec Toy para o Mega.

STAR FOX

Nao consngo entrar no buraco negro. Qual
é o momento certo para atirar nos
asterdides vermelhos?
YONETANE F.
TSUKUDA
Feira de Santana, BA
Vocé néo esta procurando
o buraco na fase errada?
Note bem: é na Asteroid
Belt. Detone todos os
asteroides vermelhos
até pintar um rosto.
Chegue perto e
mande-o pelos
ares. Fazendo
ISsD, VOcé sera
praticamente su-
gado pelo buraco.

SONIC =2

Preciso urgente-
mente de um ma-
cete para chegar a
ultima fase deste jogo
para Mega.
HERIC ARRUDA REIS
Rio de Janeiro, RJ
O trugue para selecéo de

fases resolve seu problema. Faca o seguinte: na
tela de apresentacéo, escolha Options. Na tela de
Options, selecione Sound Test e escute as musicas
19, 65, 9e 17, exatamente nesta ordem. Ao ouvir
um sininho, aperte Start e vocé voltara a tela de
apresentacdo. Ai segure A e aperte Start pra voce
acessar a tela de selecéo de faﬁes

e escolher a que quiser.

CD e acho a maior falta de 0 Cicero Gomes Juinior de Campinas, SPwnostrou queesté |

jogos de luta. Sera que eu
nao estoudormindo de tou-
ca, pois s6 conheco o Mor-
tal Kombat?
GEORGE B. RATZEVICKZ
Alegrete, RS
Ta néo, George. O Sega CD tem
poucos jogos de luta mesmo.
Alem do MK, podemos citar
Prize Fighter, jogo de boxe com
imagens digitalizadas, e Brutal,
curioso game de luta com bi-
chos e que tem até password e
ovelho e bom Final Fight, um dos
grandes classicos de luta em
games.

super ligado nas novidades. Foi 0 primeiro a fazer arte .r..{-" TR
com ¢ novissimo Donkey Kong.

E isso ai, garoto! i !',-'f
" “al r!

VENDO

3D0O Panasonic, tratar com
Roberto, Rua Bacairis, 217, Vila
Formosa, CEP 03357-050, Sao
Paulo, SP.

Neo Geonovo,com2controles
e 3 cartuchos. Luciano, fone
(051) 72-1847, Cachoeira do
Sul, RS.

Dois minigames da série Mas-
ter (Pit Fighter e Space Harrier
Il). Sandro Luis, fone (011) 277-
3665, Sao Paulo, SP.

Master System |I, com 4
cartuchos, um controle turboe
um jogo na memoria. Felipe, .
fone (0152) 21-1253, Sorocaba,
SP.

Mega Drive com 4 controles e 6
cartuchos, por R$ 120. Renan,
fone (055) 336-1228, Catuipe,
RS.

Street Fighter Il para Super
NES. Fernando, fone (011) 579-
9989, Sao Paulo, SP.

Road Avenger nacional para
SegaCD, nacaixa,commanual.
Izilda, fone (011) 492-5623,
Cotia, SP.

Neo Geo ouro com 2 cartuchos
(Sidekicks 2e World Heroes 2).
Rodrigo, fone (011) 444-7967,
Santo André, SP.

Cartuchos usados de Mega
Drive. Tratar com Alexandre M.
Silva, Av. llha do Fundao, 121,
fundos, CEP 21910-240, Rio de
Janeiro, RJ.

TROCO

Mega Drive nacional, com um

| controle e 5 cartuchos, por
i Super NES com um

.-: % cartucho. Neto, fone (0124)

' == Street Fighter continua em alta. E o
]e{{ersan Rangel Ramas também de

f:gﬁters Adawda daredacao, Jefferson,
V@Y ¢ saber o que o Sagat estd pensando...

L
i I

4/ 22.5444, Caraguatatuba, SP.

1 Master System com 24
ocartuchos e 2 controles e uma

pistola, por Mega Drive. Ademir
B. Marques, Rua Irmaos Pila,
550, Tucuruvi, CEP 02309-000,
Séao Paulo, SP.

Cartucho Ecco The Dolphin do
Mega Drive, por outro de meu
interesse. Reginaldo, fone (098)
391-1204, Cururupu, MA.

ACAG GAMES 7



SUPER PRO-2

COMPATIVEL COM
MEGA DRIVE*

Se o seu Mega Drive*
falasse,ele pediria o
SUPER PRO-2.
DETALHES:

®Botdo de disparo A+B.
®2 Botbes laterais
programaveis A, B ou C.
®3 Chaves seletoras de
turbo e Auto-Fire com 2
velecidades para os botbes
A, Be C.

®Exclusiva chave SPEED
que permite mais 2
velocidades de turbos.

® Chave seletora de slow-
motion (Camera lenta).
®Botdo PAUSE.

Chips do Brasil

SUYPER PRO

COMPATIVEL COM
SUPER NESY

SUPER FAMICOM*
Nenhum outro resiste aos
recursos do SUPER PRO.
DETALHES:

® Chaves seletoras de turbo
com 2 velocidades indepen-
dentes para cada botdo de
disparo.

® Design ergonomico

(Com total encaixe para as
maos).

® Chave seletora de slow-
motion (Camera lenta).

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

BRASIL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA - SA0 PAULO CAPITAL - AMARD SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CIA, BRASIL DISTRIBUICAD - BANG - ELDORADO - ELPISOM-EMBRATHECH - G.G PRESENTES - MC.A - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MARARAVILHA
. TECHODIGITAL - TRANCHAM - UNIVERSCM - BORIS TOY 'S - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL, VOLUNTARIOS - EL, SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAILA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAO GAMES - ALPHA - DAVID
DA COSTA - ENGENH. DO DISCO - EXPOENTE - J M.TOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIC HAYASHI - VIDED LOC SAD PAULD - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML. IMP. FATIMA - COOP BANCO DO
BRASIL - DAVS - ECCO GAMES - EL. TAKEI - EL. CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - OTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JACOB - HESAYUKI AIZAWA - JC §- J J G - J V VIDEQ - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAQ UEDA - AZIZ] - MARCELO DEGANI - MASTER VIDEO
. TECH VIDEO - MICRO SHOPPING - NEW HEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL.MAEDA - RENO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINGBU MiYAZAK]
- STUDIO 209 - SUEMITSU MIYAZAK - SYSTEM GAME - TARO YOGUI - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP - HIKARI - VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BURI - SAD
PAULO-ABCD - EL MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI - EL, TOKIO - FLAMA - FOTO GILBERTO - FUKU! - G. DISK - MURAKAMI - K1 HI- LA CAR| - MANARICHE - MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDIO E VIDED - INCOR - GUBISOM - SAO PAULO - INTERIOR - ELETROFIL
. & G.PRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITS - GAME BIT - MARLA CRISTINA LS NAGAFUTT] - MARIC TADASHI - MIYAKOD KURADOMI - MOGI CENTER - NERO ANASTACIO - NIPPONTEC - PAP SUZANG - REL DIGITAL - REL RUBI
. 5. DE OLIVEIRA - SHIUC TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS - ALL COLOR - VISOTICA - B & M - ELETR.TV S0M - F.B. BRINQUEDOS - L.DOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELDORADO - O FORASTEIRO - ADILSON TOLEDO
- HUANG Y1 SHEEN - IRMAOS ANDRAUS - J W.J. - JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGANIZAGAQ CRUZEIRO - TANG & FANG - TERUAKI WATAMABE - RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARGOM - GLOBEX - FOTOLOGICA - LED FOTO - MARJO - PAES MENDONGCA - 5.1.T. - $0JOGOS



SUPER PRO-8

COMPATIVEL COM:
PROSYSTEM - 8 BABY*/ NES*
Debulhador de games.
DETALHES:

® Chaves seletoras de turbo
independentes com 2 velocidades
para cada bot&o de disparo 2A e

® Chave seletora de slow-motion
(Cémera lenta).

‘®@Design ergonomico com total
encaixe para as maos.

*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

SUPER PRO-3

COMPATIVEL COM:
PHANTOM SYSTEM*/HI TOP . S '
GAME*/ TOP SYSTEM*/ TURBO ' = 5 : |
GAME*/ TOP GAME*/ VG 9000* / L b
VG 8000*/ DYNAVISION Il E III* /
HANDYVISION*,

O Joystick que te acompanha nos
"Combates"” fora de casa.
DETALHES:

® Unico programavel.
®Botbes de disparo 2A e 2B, com
chaves seletoras de turbo
independentes, com 2 velocidades
para cada botéo.

®PBotdes lateraisde L e R.

® Chave seletora de slow-motion
(Cémera lenta).

® Exclusivas chaves programadoras
(1/2 e 3/4).

-SUSA - TELERIO - MAKRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - [TALA - DISKOTECA - EL.FUTURO - ELMUSICAL - EL.SIDERAL - IRMAOS MALLAPO - ELIAS AUM - ETEL - FOTO RETES - FOTO S0OM - GRAVES
E AGUDOS - HOT SOM - KIKA COLORIDA -LIDER 50M - LOJA DO TATAO - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM - MUPPY SOM - MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIQS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN -MAPM. - ESF.WIOWI'O-CHRDN- EL GORIA
- EL MONTE FUJI - EL.RANGEL - EL.YUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEC - DELTA VIDED -EBG - GRASOM - HERMES MACEDC - JMATSUKURA - KATSUMI HAYAMA - LATIF VIDEQ - SNOBSOM - UETA
« SHEVA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIO STEFANO BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA. REAL DE DISTRIBUIGAD - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG -ROGATEX
FIDELI E FIOLI - GRIFFE - MIL SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULT] SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS « ARITANA - CENTER VIDEO - € L € - PLANALTO - FUJIFOTO - MARU E OLIVEIRA -
RADEL - REGIONAL - VALMA - GRUPQ SHOCK - BRASILIA - GRUPO SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - CIA BRASIL DISTRIBUIGAO - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIK] - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARA - CLARD - FORT VIDED - WITAL
- KING JOIAS - LOJAS PARAISC - GRUPQ SHOCK - BAHIA - GRUPQ SHOCK - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VIDEO LINE - PERNAMBUCO - AKY VIDEO - AIG VIDEQ - LOJAS VERAG - GRUPO SHOGK - COML., SOFT - COM. PEDROSA DA
FOMSECA - EL MANCHETE - EL.YANG - FERRAQ - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R W B - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - F.PIO - HVERISSIMO - CRISTAL - NILPEX - J M L BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T L - Y. YAMADA - GRUPQ
SHOCK - VIDED CLUBE DO PARA - MATO GROSS0 DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - CASAS BURI - CIA. BRASIL. DISTRIBUICAD - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHAO - ZONA FRANCA.



LANCAMENTOS
@ PARA O DIA DAS

KOMBAT 2

0 grande lancamento da Tec Toy
para o Dia das Criancas, na ver-
dade, ja esta rolando desde o ini-
cio do més: Mortal Kombat 2, pra
Mega, lancado simultdaneamente
com 0 resto do mundo em 9 de
setembro. Confira todos os lances

do jogo na matéria de
3 capadesta edigao.

4 0100 L
L AN STy,

O dia 12 de Outubro é ur% das datas
prediletas dos fabricantes de
videagames brasileiros. E Dia das Cri-
angas e as vendas de consoles e
cartuchos esquentam. Fi-
que por dentro das novi-
dades da Playtronic e

TEC TOY

. f LANCA MORTAL

’ % :3.
Tec Toy antes de enco- W

mendar o seu presente.

Chuck Rock 2 para Master e Game

ENTRA EM
CARTAZ
NO JAPO

1¢ ACAG GCGAMES

E isso mesmo: enquanto vacé [é
esta maléria, o longa metragem
em desenho de Street Fighter ja
estd rolando nos cinemas do Ja-
pao. A fissura da espera era tao
grande que algumas revistas es-
tavam distribuindo ingressos
como promogao. A Gamest, por
exemplo, distribuiu 2 mil. Os in-
gressos para adultos, Ia, custam
14 ddlares, o que é muito barato
para eles.

Nodesenho, Bisonmanda seques-
trar Ryu e Ken para tentar impedir
que eles vengam o torneio. Ken
sofre uma lavagem cerebral, vi-
rando inimigo de Ryu. Mas luta
com ele e perde. No final, Ken se
recupera e, juntos, os dois en-
frentam Bison. Qual serd o final?

Enquanto o desenho nao rola por -

aqui-sera que vem?—curia algu-
mas das incriveis imagens, inclu-
indo o poster. Em tempo: Fatal
Fury Special também esta rolan-
do nos cinemas japoneses.

e o 270
B .
|

M Mogft : The ]uane Boaff

Os fas do Mega Drwe tém ainda Ménica na
Terra dos Dragdes e o game espacial Sub
Terranea. Para Sega CD, os lancamentos
sdo Rebel Assault e Who Shot. E para os 8
> bits Desert Speed Trap (Papaléguas), Chuck
Y Rock2-ambos para Master e Game Gear - e The
Jungle Book (Mogli), para o Master.

Desenho S =

CAPCOM CRIA
NOVA DIVISAO
PARA 32 BITS

ACapcomdosE.U.A. criouuma
nova divisao, quase uma nova
empresa, exclusivamente para
criacao de jogos para 32 bits e
computadores. A nova divisao
chama-se R&D eficard no mes-
mo prédio da Capcom em
Sunnyvale, California. Os pri-
meiros clientes ja foram anun-
ciados: serdo os consoles
Playstation (Sony) e Saturno
(Sega). E o Ultra 64, da
Nintendo? A Capcom nao disse
uma palavra. A R&D vai ter
“autonomia absoluta” emrela-
¢do a equipe de Osaka, no Ja-
pao, que reine 800 pessoas.




PIAYTRONIC

LANCA 8 BITS E SUPER GAME BOY

A representante da Nintendo no Brasil esta com um pacotago
de lancamentos para o Dia das Criancas. A melhor novidade
e para quem tem o Nintendo 8 bits: 24 jogos, entre eles Duck
Tales 2, Yoshi, Kirby’s Adventure, Mega Man 5 e 6, Zelda1e
2, Tetris 2 e Final Fantasy. A Playtronic também esta lancando
o proprio console de 8 bits e dois joysticks especiais para ele:
0 NES Advanced e o NES Max. O console deve custar em média
R$130, e oscarts na faixa de R$50. Osfas doSuperNEStambém

tém varios motivos para comemorar. 0 principal é o
lancamento do Super Game Boy, acessdrio que torna os
cartuchos do Game Boy compativeis com o Super NES - e
com cores. Junto com o0 acessdrio, estdo sendo langados
o0s jogos Donkey Kong, Duck Tales 2, Looney Tunes,
Speedy Gonzales (Ligeirinho), Star Wars, Mega Man 4 e
Mickey’s Ultimate Challenge. O Super Game Boy devera
custar porvolta de R$ 80 e os jogos de Game Boy na faixa
de R$ 40. Agora veja os lancamentos de cartuchos de
Super NES, que terao preco médio de R$ 80: Bugs Bunny
Rabitt Rampage, Battletoads and Double Dragon,
Battletoads in Battlemaniacs, Mickey’s Ultimate Challen-
ge, King of Dragons, Knights of The Round e Lemmings.

parecido com a Nintendo, 3D0 e outras.

A Dynacom langou dois novos joysticks
para debulhar games no Mega Drive. 0
Aquapad (transparente) traz as funcdes Tur-
bo (dispara 10 tiros a cada toque), auto-fire
programavel (dispara sem parar), slow e
super slow motion e traz um mini-manche
removivel para o Direcional. O preco suge-
rido para a venda é de R$ 25.

apenas um Slow Motion e turbo de 8 tiros,

Ja o Super Fighter tém formato asa e traz RULCTTZERUATERPTIRTIIT

Ninterte 'e?;_ fNESJ Mega Mau 7

SEGA FECHA ACORDO COM A METRO
GOLDWIN MAYER

E isso mesmo: a Sega fechou um acordo com o poderoso grupo de cinema MGM para a
producao de softwares interativos e games. A Sega pretende incrementar as prateleiras
de produtos para o Sega CD, 32X e Saturno, principalmente com titulos ligados a filmes
de sucesso do grupo MGM. 0 acordo n@o é exclusivo e a MGM pode fazer um acerto

NOVOS JOYSTICKS DA DYNACOM

além do mini-manche. Em compensacao, tem preco indicado de R$ 18.

0S JOGOS
DESTA EDICAO FORAM
CEDIDOS PELA

NOVIDADES ‘RA

» MEGA DRIVE
* SUPER NES
* SEGA CD
* NEO GEO
* 3D0
* JAGUAR
° GD-ROM PARA PG

RUA SERRA DO JAPI, 859
FONE 941-9957 TATUAPE
SAO PAULO - SP




US GOLD - AVENTURA SUNSOFT - AVENTURA
LANCAMENTO: EUA/OUTUBRO LANCAMENTO: EUA/DEZEMBRO

cidade de Atlanta no estado da aplaudido Myst ja tem versGes para
Georgia, EUA, vai abrigar as Olimpia- 0 Macintosh e PC CD-ROM. Agora é a
das de 1996. A US Gold néo perdeu tempo vez do Sega CD encher seus olhos com este
safe oy , rrealista. Myst conta a histéria de
Lid I'C%“F'Uu 4 personagem:SImbﬂlo pale i?me S(;] - hS .3 zs ben d Tudo o que vocé criou nos livros pode ser realida-
uma série de games. Izzy ja é conhecido rus, descobridor da magia de esCrever g, " anui e barco se aproxima da ilha Myst

primeiraaparigao no Macy’s Thanksgiving pessoas para outras terras nas mais dife-  doabandonado e descobrir quem fezisso. O

Parede, o desfile de Agdo de Gragas ame- rentes situagdes. Mas toda sua obra foi  jogador tem que pensar intuitivamente pois

0O game mostra a aventura de Izzy em
cinco estagios: Terra, Ar, Fogo, Agua e
Magica, tal qual os anéis que simbolizam
as Olimpiadas. O bichinho engracado pode
transformar-se em atletas e até em equi-
pamentos esportivos para enfrentar ini-
migos; enquanto coleta medalhas de ouro,
bronze e prata. O cart promete aventurae
bom humor num pigue descontraido.

MATSUSHITA - LUTA
Bl o008 2135 sRe ) [0 LANCAMENTO: JAPAO/NOVEMBRO
[ p— - oy Cﬁunaf:iefammg: nds as amamos e elas
Lo se odeiam
' es, yes!! O maior classico de lutas de
todos os tempos chega para 0 3D0. 0
game esta simplesmente detonante, com-
pletamente fiel a versao dos arcades e,
claro, com qualidade de CD. Da para ima-
ginar 0 que acontece com 0 som, que
sempre foi super bom nos Streets e agora
simplesmente arrasa. A abertura também
Estilo grego no mar- / é idéntica a do arcade, com a cara feia do
cador de tela -
2>€ Akuma e aquela troca de olhares
pag ﬁmfrenage- ¢ "~ gélidos entre Cammv e Chun-Li. Aqui A mesma abertura dos arcades. E a mes-
ar o pais onde ' - . y o ma cara de mau do Akuma
entre nds: a propria Capcom
estimula a rivalidade entre
as gatinhas na briga pelo
: titulo de Miss SF2. Aj, ai... A
i, | jogabilidade ainda o aval-
estd preparado amos. Mas logo teremos
para acender a = esta versdo todinha debu-
Pira Olimpica Ihada para vocés.

0 visual e a jogabilidade da ver-
sao em CD) estao mantidos, mas o
som... apavora







NINTENDO - ACAO
LANCAMENTO: BRASIL/NOVEMBRO

as do Super NES, guardem esta data:
21 de novembro. E o lancamento mun-
dial (incluindo o Brasil) de Donkey Kong
Country, o jogo mais importante da .
Nintendo para este ano. Descolamos com Diddy Kong acompanha o herdi em vdrias  Ele pode apanhar barris e arremessd-los para
a Playtronic uma fita de video com as  etapas do jogo limpar o caminho
primeiras cenas do jogo e ficamos baban- Tt )
do. 0 game, eaimene, promete.  VEEETN, sy
Os graficos modelados por computador
dao um visual meio de plastico ao game.
Da vontade de enfiar a mao pela telada TV
e pegar os bonecos. A luminosidade dos
cenarios também é diferente, criando um
brilho nunca antes visto em jogo de
videogame.
O scroll é bastante rapido, assim como
aacao dos personagens. Amovimentagao
deles & muito bem feita — com destaque Este gorila € de circo!
para a do Donkey, que anda, corre, pula,
pendura-se... enfim, comporta-se como
um legitimo gorila. Ele enfrenta seus ini-
migos saltando sobre eles ou atropelan- Donkey Kong despacha os adversarios com sua
do-0s com cambalhotas. Em determina- leveza de gorila
das fases, Kong pega carona no lombo de
amigos muito Uteis: o sapo para pular, o
avestruz para voar (?!?), o rinoceronte
para abrir caminho. Sem falar no
macaquinho Diddy Kong, parceiro em va-
rios niveis do game.
Da para perceber também que o jogo
tem muitas fases. O gorila explora minas
subterraneas a bordo de um carrinho,
nada nas profundezas do mar, vira a flo-
resta de cabeca para baixo e percorre até e ]
as montanhas africanas mais altas, cober- ) ",x_‘..:,f_g'
tas de neves eternas. J S~
Nestes dois meses que faltam para o Olha ai o Donkey enfrentando a neve no
lancamento, a Nintendo vai estar com a cume das montanhas
macaca, fazendo muita publicidade sobre
Seu novo jogo. E cutuca: as imagens que
vocé vaivernao sao de um console 32 bits,
nem de adaptadores para 32 bits, nem de Outros animais da floresta, come o avestruz,
CD-ROM. Sdo de 16 bits mesmo. cloei vz ik
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d) Pior que-Super®Street Fighter 117

R~~~ A T e’ para Mega Drive
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B Super Street Fighter IT."Velocidade,
¥ 12 .jog adores, tecn01091a,

segundos

f f V Ptua
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para Mega Dr1ve_

ChTP svP, 32 b1ts it tr1d1mens1ona1 e
graficos poligonais, sensagdo de | »
velocidade, adrenalina! =

| ©1994 SEGA ENTERERISES, LTD."
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SUNSOFT - DESENHO
LANCAMENTO: EUA/SETEMBRO

-] HAE I'- l! '.

que faltava em Mario Paint

e Fun'n’Games era uma
identidade. Mas agora ja esta
rolando este cart bem desco- ;
lado para o SNES. Acme
Animation Factory traz a ani-
mada Turma do Pernalonga
pra vocé criar desenhos, ani- &
macoes e musicas,commais
opgoes e maior variedade de
controles que outros games
deste tipo. O game foi origi-
nalmente criado para ser usa-
do com 0 mouse, mas aceita
0 controle comum. As opcoes
sdo Drawing (Desenho),
Animation (Animagdo), Music and
Sounds (Mdsica e sons) e Bonus
Sub Games (Joguinhos). A galera de
Looney Tunes esta toda presente:

Pernalonga, Patolino, Papaléguas e ou-
tros. Ja pensou? Agora vocé pode criar

seu proprio desenho animado!

T.HQ - ACAO
LANCAMENTO: EUA/DEZEMBRO

guardado aindano cinema, The Mask

ja estd pintando em videogame. O
filme promete boa diversao e a T.HQ ndo
fica atrds com o game. A aventura come-
¢a quando uma antiga e estranha masca-
ra funde-se no rosto de Stanley Ipkiss,
um timido bancario de Edge City. Agora
ele transformou-se em um herdi cheio de
poderes. Sao sete niveis e muitas armas
~ para enfrentar o inimigo

,Dnrian Tyrel. 0 game tem

efeitos especiais

baseados

. NOS que a

LucasArts’

criou para

)\ filme. S6

por isso o cart ja

" cria uma grande ex-

. pectativa. E conferir.

0 sorriso enorme do herdi sempre apa-
rece na tela

" Aqui, nosso herdi desce a marreta

num dos bandidées do game

KONAMI - FUTEBOL
LANCAMENTO: JAPAO/OUTUBRO

até a Konamicaiunosamba... oume

lhor, na bola. Perfect Eleven é um
poderoso cart de 16 Mega que promete
destronar os outros games de futebol
para Super NES. O jogo estd carregado
com dribles estonteantes, passes com a
precisdo de um relogiosuico e finalizagoes
para Romario nenhum botar defeito.
Amaiorvirtude do cart é ser superrealista.
Das vozes digitalizadas (e ndo afetadas)
as jogadas, tudo parece mais real que de
costume. O movimento dos jogadores
beira a perfeicdo e segue a dindmica de
uma partida de verdade. Escolha entre 24
selecOes e entre em campo para suar a
camisa. Que venca o melhor, sem a lote-
ria dos pénaltis. a ...

) 8l game mesmo para o Japao pensar em
¥ a Alemanha...

taticos é per-
feita

PODOARDRDDD |y
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: Jogue com o Akuma - Sensacio-
nal! Nosso espertissimo lei-
! tor do Japdo, Luciano
: Rideki Shimada, man-
dou a dica para voceé -
ISS0 mesmo, voce -
controlar o Akuma
: COM suas proprias
: maos! Inicie 0jogo com
: 1 ou 2 players.

TrsEEE s REE

LR

: Na tela de selecao do personagem, deixe o
quadradinho do Ryu selecionado por dois se-
gundos. Faca o mesmo com o T-Hawk, Guile,
: Cammy e volte para o Ryu, exatamente nesta
: ordem, deixando cada um deles selecionado
por apenas dois segundos. Terminando esta
sequéncia, aperte os trés botées de soco mais
: Start, tudo junto. E... tcham tcham: o Akuma
: aparece pra vocé. Se o truque ndo pegar, é
: porque vocé ndo contou dois segundos direito.
: Uma dica que pode ajuda-o a acertar o tempo
: & repetir, mentalmente, “dois mil € um, dois mil
e dois”: isso da dois segundos certinho.

: Akuma versus Akuma - Para jogar com dois
! iguais, basta selecionar 2 players e fazer este
: truque com o segundo joystick. Baba!

ACAG GAMES

: Golpes - Agora que vocé esta pronto pra
: estracalhar no arcade mais proximo, saque
estes cinco golpes matadores deste persona-
: gem superapelao:

SessssEaEEnES

S . LW L A4 pa 3 =
- —

Atropelada - = V N + trés boties de
chute juntos

Magia no alto - ® N = + soco

AeEsEsssEEEEEEE

(EEE RN

Pule de fase - Esta € pra vocé se safar daguelas
fases onde 0 jogo empaca. Enguanto aparecer a

tela de apresentacao, faca rapidamente a
sequéncia€, .= 1, € € &« =2 4 1.0
som de uma explosao soara se o truque funcio-

nar. Depois, na tela Today's Best (com os

recordes), faca asequéncia =2, T, T, €, 2,2,
= & L 4 - 1 Outro somde explosao soara
confirmando os comandos. Inicie o jogo e, no
primeiro nivel, aperte juntos os botoes L e R.
Surpresal Vocé terminara a fase instantanea-
mente. E sempre que quiser pular fases, repita
0 truque

Energia ilimitada - Este € o tipo do truque que
todo mundo gosta: facil de fazer e com um efeito
pra la de legal. Em qualquer momento do jogo,
aperte Start para pausar e entre com asequéncia
A,AA,B,B,B,A A A. Despause e suas energias
nao acabarao nunca.

RN
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Um casardao, uma invasdo, bandidos.
Cenas filmadas de verdade,
perfeitas. Use a cabeca.
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Dito vezes 0 mesmo personagem - Sabia que
vocé pode formar um Group Battle com oito
: lutadores iguais? Basta fazer o seguinte: na
tela de apresentacao, selecione o modo Group
: Battle. Depois, na tela Battle Mode Select,
fique apertando R e L alternadamente com o
i controle 2. Se neste momento vocé ouvir a
 risada do Vega, é sinal de que a dica funcionou.
: Va para a tela de escolha do personagem e
confira: vocé vai formar grupos com oito perso-
: nagens iguais. E como se o seu lutador predile-
i to tivesse oito vidas!

HATCH PLAY

Demo alucinante - Este s pra voceé curtir. Na
tela de apresentagcao, escolha o modo
gToumament. Ja na tela Tournament Battle
Screen, va para END e aperte Start. Vai rolar
uma luta controlada pelo computador. Se vocé
quiser dar uma turbinada nela, aperte qualquer
botdo (exceto start) e curta este demo num
ritmo alucinante.

TOURHAMERT BATTLE

ENTRY Gurr

: Invencibilidade - Agora nao tem pra ninguém. :
: Ligue o console, faga a dica mandada por :
Marcelo Tavares Feitosa, de Aracaju (SE) e
: termine o jogo em dois palitos. Primeiro, vocé :
iniciar o jogo, pause-o logo no comecinho e
! entre com esta sequenciazinha de 27 coman-
i dos: AB,C,C,BAC,BACBAAACACSB, :
i C,A,C,AC,AB,C,B. Uffl Com ela, seu Robocop :
: ficara totalmente turbinado, andando mais ré-

.
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®
*
-
-
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YOU ARE MHOH CRANTED IMMORTA&LITY...
FROM TRE M.1.7. NETHORK ?‘H
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pido e pulando mais alto. Va comseu TurboCop

para a esquerda, e vocé encontra uma tela
secreta, onde aparecem o rosto de todos os :
programadores do jogo. Ai é so pressionar T
e C ...pronto! Vocé recebe o presente da :
imortalidade. Pode sair feito vaca louca que :

3 ’
ce ¥ MY ¢
Persia

Braga, de Ipatinga (MG), descolou uma password
para a final da Copa com Brasil e Argentina. Que :
: Etemo classico dos jogos para PC, Prince of
: Persia feza mesma fama entre os videogames.

: jogao, hein? Entao vamos Ia: na opgdo Play
: Mode, selecione Restore, dé Start e entre com

: Se quiser matar as saudades da vers&o para

: Mega, fique com esta dica esperta:

i asenha J**BH461MC
: Passwords - Ai vao as passwords para todas as
: fases do game, até o final.

! Fase 2- MTUQNM
: Fase 3- TYZKRM
: Fase 4 - STULIX

! Fase 5- ZYZDNX
: Fase 6 - KIKBWC
: Fase 7 - CZZGKN

nada podera deté-lo.

d ¢

§
RS

0

WwWARR

i Sound test - TA afim de brincar com as masicas :
e efeitos sonoros do jogo? E simples: natelade
: apresentagdo, espere a mensagem Push Start :
: aparecer, aperte L ¢ R juntos e depois Start.
: Logo em seguida pinta uma tela onde vocé pode :
escolher os BGM (back ground music) do game
: e curtir. :

Fase 8 - QJKHTS

Fase 9 - APPEXS :
Fase 10 - HUUYAT :
Fase 11 - ZIKAFL :
Fase 12 - RZZFTV :

26 ACAG GAMES



80 espere.nada
gair do Cel.
rube vocé mesmo.

“Truvideo",
es de verdade,
frio na barriga!
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Selecao de fases e efeitos especiais - Até que
nao demorou muito pra pintar um truque para
este game, né? Fique ligado: na tela em que :
aparece o logo Virgin, faca rapidamente a
sequéncia 1,1, 1 ,B,B,Y, Y, Select, 1,
b, €, ,B, 1, Y. Em seguida vocé entra
numa tela de opgoes especial em que da para

B o

Pule de nivel - Se
vocé & um dos :
malucos que con- :
tinua tentando de-
cifrar este jogo :
Bt e rocambolesco, ai
ORTION BENY o, vai uma ajuda e tanto. O objetivo & fazer
tennssuliitn. % : aparecer uma tela chamada Node Jumper, e

B | ; = ~ . : s : E =
@ 1993 LOCnaTaH T,i’ SAAT T NMEN : para ISso voce tem que seguir as instrucoes

SCULPY :.:”?::".:{Hl:‘ll-tﬂn ¥ .l [ L J29520:d. A0S S0:

LICENSED HBY NINTENDO

1. Pegue um ovo de dinossauro

. : 2.Vaao Visitor's Center e apanhe uma espécie
Debug Mode do jogo e escolher o nimero de : de alicate (pliers) na caixa de ferramentas
vidas, fase, arma e nivel de energia. Na tela de 3. Usando este alicate, retire o cartao azul de
apresentacao, faga a sequéncia A, B, Y, X, A, uma maquininha do parque

B.Y.X.A.B.A B.Y.X. X. Y. A B.Y. X. Inicie : 4. Volte ao Visitor's Center, suba as escadas e
: entre na segunda porta da direita usando o
cartao azul

. T 005 Debug mode - Confira o trugue para acessar o
INTERACTIVE = que p

entertainment

0 game e, em qualquer momento, aperte L e R

no controle 2 para acessar a tela do Debug. Se @ 5 procyre a incubadora que ha na sala e

::ftglé i Sreain quiser pular para o estagio seguinte, basta cologue o ovo de dinossauro para chocar
SAUND £X oN apertar o Start no controle 2. 6. Va a sala do computador e salve o jogo. Se

CHEAT 5 ainda houver espaco na meméria do sistema,
CREDITS saia da sala, dé umas voltas, retorne ao com-
putador e salve de novo. Faca isso até que o
: computador nac aceite mais salvar o jogo por
Start na tela de apresentagdo. E que a Forca : falta de memoria. Ai vocé seleciona NO e sai
esteja com voce. da sala. Uma vez fora dela, aperte Start ¢
; pronto: a tela Node Jumper vai aparecer e basta
usar o Direcional para escolher o estagio. Se
no meio do jogo voceé quiser chamar esta tela,
basta apertar Start e novo. Mas ela s6 entrara
se voceé nao tiver perdido a vida.

Todo poder-Para comegar o game ja com todos

0s poderes de Jedi, faca a sequéncia 2, B, A,

L L7 [ ¥y v L - [ g 43 L F 1 i
lect, Y. A, B, Y, A B, Start, Start, A. L. L,

w
D
14+

fazer a selecao da fase. Selecione o nimero 5
para a opgao Cheat e vocé conseguira dois
efeitos especiais durante o jogo: apertandoolL, :
Mogli € capaz de voar; apertando o R, o game
fica em camera lenta. Legal, né?

Rockivtoll? \ iy

Passwords - Agora vocé vai arrebentar com :

todas estas passwords. Saca so: @W’Q

Invencibilidade - NODIE
Miais grana - Dinheiro nunca & demais, ndo? | Final do game - MONTY : dpeals mﬁm
Pra comegar 0 jogo com $ 999 mil, basta : Act 2 - SMUGGLING:NINJA g ok Rt

acessar a tela de passwords e mandar balano i Act 3 - SKYSCRAPER:GIDEN
c6digo 189! CO2V WSEM para o nivel Warrior, | Act 4 - COUNTERATTACK: DRGON:SWORD

]

i
mgh&

10:52:21

EERUBIES

HEDE JUMBSER

~AMD
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PELUCIA: Venha conhecen 0s MAis belas o
bichos de pelicia lMponmdos.
O PRECO MAIS BAIXO DE SAO PAUI.O

REI LEAO - URSOS - PALHACOS E MUITO MAIS!!
ATENDEMOS TODO BRASIL

VIA SEDEX cl::tcolu
Os Olrimos S Koatbaxill

LANCAMENTOS COM PRECOS INCRIVEIS

LIGUE JA !!!

TUTTI

GAMES
Al. Baro de limeira, 1.152 - Fone/Fax: (011) 221.6722



1 FLAYER OQUEST

Z PLAYER DUEL
OPTIONS

Selegao de fases - Na tela em que aparece o

nome do jogo e a mensagem “1 player quest”,

: Continues ndo da pra terminar o jogo? Para P
: conseguila, na tela de apresentacdo, faca

a sequéncia de comandos €,=*, Start, Ce A

com o controle 2. Bico, nao? _
: 56 snowboarding - Esta dica é para quem curtiu '

a fase de snowboarding (skate na neve). Para
ir direto a ela, na tela de apresentacgao, faca a
sequéncia A, B, C,¥ e 1 com o controle 2.
Game dentro do game - Esta dica é legal: ela
permite que vocé pratiqgue snowboarding em
oito circuitos diferentes com contagem de tem-
po. E como um novo game dentro do game. Na
tela de apresentacgao, € so fazer a sequéncia C,
B, A, ¥, € =, Start no controle 2. Uma tela
de opgoes especial vai pintar pra vocé escolher
as pistas e mandar ver.

faga a seguinte sequéncia:
P et el VLA
i masica que estiver tocando para
e em seguida recomega-sinal de
: gue a dica entrou. Em seguida
aperte B e a tela mostrara a
: opgdo para escolher estagios.
Use A para entrar neles. Sim-
: ples, ndo?

i Invencibilidade - Depois de expe- P /@
rlmentartodas as fases do jogo, que tal bancar
o invencivel? Na mesma tela da dica anterior,
i facaasequéncia €, €, =2 4 M= N A,
Reparou em algo? E exatamente o contrario da
: sequéncia da selecéo de fases. Em seguida,
acesse a tela de opgoes normal do jogo e vocé
: vera que pintou um item chamado No Damage.
Selecione ON para ele e voce ficara invulneravel.

OFTIONS

DIFFICULTY <3 HORMAL

LIVES =
COHT INHUES i ]
SOUND HODE

STEREO
MO DAMHAGE oOr
CONTROL SETUP
HUSIC TRACKS 00

24 ALAGCG GCAMES

I}lll-'?l/lifﬂ

GCLIFFHANGER

CHALLENEE TRRALES

Visite os estagios do

game na ordem em que bem entender. Na tela
: de apresentagdo, mantenha apertados os co-
* mandos 1T, B e Select e entao aperte Start.

Golden Axe foi um dos primeiros jogos de ag&o
dos arcades: fugia do esquemao de Pac-Man e :
Space Invaders e também nZo era de luta. Uma :
inovacao da Sega. Na primeira versao, o macha-
do de ouro méagico (Golden Axe) foi roubado e
esta sendo usado para dominar 0 mundo. Trés :
guerreiros partem para recuperé-o. Esta versao :
foi transportada para carts do Master e do
Mega. As versoes 2 e 3 do arcade nao vieram
para o Brasil, mas pintaram em carts para o
Mega. Fique com estas dicas espertas da :
versao 2 do Mega e debulhe de novo para matar :
saudades. :

Trugues Animais - Logo na abertura, segure 0s
botdes A, B e C e aperte Start. SoltecBe o C :
mas segure 0 A. Aperte B e C ao mesmo tempo
para entrar no menu de opcoes. SolteBe C e,
apertando o A, va até Exit. Segure o A e aperte :
B e C ao mesmo tempo para voltar ao menu :
principal. Continue com o dedo firme no A, mas
solte B e C. Continue segurando A e aperte Be
C ao mesmo tempo para escolher niimero de
jogadores. Segure A, B e C para escolher
personagem, e aperte Start para escolher a
fase.

Creditos extras - Na tela de apresentacao,
selecione Options e aperte A + B + C. Ao entrar
no modo de opgoes, solte apenas o A. Selecio-
ne Exit e aperte Start. Selecione o nimero de
jogadores, depois 0 modo Normal e aperte A. Se
vocé conseguiu, ganhou 8 créditos.
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(UMA PARADA DE SUCESSOS).

Hit Parade do Sonic.
Um toca-fitas super
divertido, que da pra
ouvir o que vocé
quiser, onde vocé
bem entender.

E pra descolar um,

é jogo rapido: é so
falar pro seu pai que
VOCé nao vai mais

usar o som dele!




Aqui néo tem dis

Hero Quest. Agora du

Os Estados Unidos estao jogando RPG ha um tempao. A gente comecou a jogar

Hero Quest ha um tempinho. Mas ficamos tao craques que ja estamos partindo para duas
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as novas aventuras.

novas aventuras, com 10 buscas cada. Hero Quest. A aventura nao vai acabar nunca.
Vocé vai jogar até a préxima Copa. Hero Quest. 0 ABC do RPG para quem tem Q.l.




MORTAL
KOMBAT Il
Acclaim

Luta - 10v 2 jogadores

Adrenalina pouca e bo-
bagem! MKZ2 para
videogames esta de
arrebentar. As ver-

sdes para Mega e
MEGA DRIVE SNES sao incrivelmen-

24 MEGR te fieis a do arcade.
IS | Crire as duas, a_des™" /7
oOM 000 SNES leva uma peque-

na vantagem em som
DESAFID 00 e jogabilidade. E tanta

I[N e S * e @ coisa, tanto detalhe,

JOGRBILIDADE ©OCO que vamos falar des-

DRIGINALIDADE ©000 te jogaco em duas ed
coes. Nlesta aqui, vocé

vai ter o file: persona-
gens secretos, cena-
GRAFICO 00000 rios novos, os deta-
Ihes mais chocantes e
os fatais. Na proxima
;i edicao, vocé vai ter o
DIVERSAD  ©OOOO servico completo, gol-

SUPER NES
24 HEGH

S50M Q0000
DESAFID o000

TINIISSSSEN | e por golpe.
IRGINALIDADE @000
COMANDOS

LP Low Punch [Soco Baixo]

v

Saonove cenarios,
todos bonitos e

Q B grande riqueza de

detalhes - em alguns, a

m TN 1 | sensacao de profundidade é
LK LowHich [Chute Baixa) L\ / ‘hem real. Nenhum lutador tem tela

7 fixa: as lutas rolam numa sequéncia co-

HK High Hick [Chute Alto] / mecando em Dead Pool e terminando na
Defesa Khan’s Arena, tela do chefe final - o tal Shao Khan. Em

MORTAL KOMBAT Il para Mega foi Iangado pe.'a

w30 it
retamente da ponte para Na tm'a Deaa’ Paa! o pobre perdedar
> 05 espinhos do chao desintegra-se no dcido verde. Nela todos

Tec Toy no mesmo dia que as versoes americana

e japonesa lancadas pela Acclaim!

Agora sao 12. Reptile,
. que em MK1 era persona-
- gem secreto, agora esta dis-
ponivel na tela de escolha. Os ou-
tros sao Kung Lao, monge shaolin com
pmta de cauboi; Jax, primeiro negro na saga
" MK; as ferozes irmas Mileena e Kitana; o feioso

' ' Baraka, com mandibula de alien (que infelizmente nao
! usa) Kintaro, um Goro evoluido e Shang Tsung, o chefao final.

eah

chamas que aparece no cenario The Pit 2, ou se da para soltar Sonya
e Kano da tela Khan’s Arena. Tcham tcham tcham...

, Jogo de luta que se preza tem que ter persona-
gem secreto sim. Neste aqui, até agora sao trés:
. Jade, Smoke e Noob Saibot. Dizemos isso porque
ainda ha alguns mistérios, como o do homem em

No Kombat
Tomb o ad-
Jersdrio e
atirado con-
tra espinhos
no teto

................................

trés destes cendrios rolam lances macabros que todos /75, &
0s lutadores podem fazer pra finalizar seus adver- 8" :
sarios (em vez de usar os fatais).Saque sa ¥ 4 '~

g
No The Pit 2 a
vitima despenca di-

os jogadores usam o mesmo comando: LP
+LK, b, HP



JAVE

Bico. No Tournament, durante o segundo
round antes da luta no cenario “?”, debulhe
0 adversario com LK. Vocé vai encarar a
gatinha mais veloz do game

[ 09 1S
XTEA 1 —
4
V£ $ o
s mseocios

BABALITIES
E FRIENDSHIPS

As brincadeiras do MK2 do arcade também
estao nas versoes ca- & -
seiras. A Acclaim pro- e

vavelmente fez estas

sequUéncias para

amenizar a onda de

criticas ao jogo nos

States, onde foi con-

siderado muitoviolen- -

to. Agora ele é engra- 8

Aqui vocé
curte um
Friendship
dos maisen-
gragados: o
do Jax

0 Babality com Raiden: chapéu nao diminuin

SMOKE

. Saca o tipo que coloca a cabega no canto da

tela e da um gritinho? E Dan Forden, um dos

. criadores do game. Quando aparecer para
- gritar “Toasty” na fase do Portal, aperte ¥ +

Start: o fumacinha da as caras

I
-
1

NOOB SAIBOT

E sb ganhar 25 lutas seguidas que ele
aparece. Ou nao aparece, ja que € uma
sombra e s6 da pra ver o contomo... O cara

@ bem rapido
[ T } i
L Y
'S
-
v 4 ;
A, E‘:"‘”e} Lesgnt, j’ﬂ':_—_'.; h*.‘.,",:"l: :_‘.' ;_<
L. ey Al WAL 4Nk ‘.‘_"..‘a" =

SHANG TSUNG

0 ex-velhote nao perdeu a mania de transformar-se em outros lutadores. A
vantagem é que agora é vocé quem escolhe a transformacgao. Confira a seqiiéncia

para cada mutacao.

.. .-‘- L | ¥ ‘/
e v
&0 ) * . "i-- ol

Liu Kang - € € = = + Block

e~ | Kunglao-€ ¥ €+ HK
3| Johnny Cage - € € 4 + P
k ¥

Reptile- segure Block + 1t & + HP
SubZero-=> ¥ = + HP

Kitana - Block 3x

Jax- ¥ 2 € + HK

Mileena - HP 3s.

Baraka- ¥ ¥ + LK

Scorpion - segure Block + 1 1
Raiden- ¥ €2 + LK

Sabia que Shang Tsung também vira Kintaro? Mas é sé no Fatality. Antes de liquidar seu inimigo,
mantenha o LP pressionado por 30 sequndos. Quando « frase Finish Him/Her aparecer é sd assistir e delirar!



-

ESTES COMANDOS SAO VALIDOS PARA AS VERSOES ARCADE, MEGA E SNES

TODOS OS FATAIS

LIU KANG

Kombat Tomb e The BT
Pit2-€== + LK 3

KUNG LAG

Kombat Tomb € The
Pt2-==2>=>+HP

JOHNNY CAGE

Fatal 3 (Triple Head [ESEEEEEEE
Punch)-=2=V¢ 1t | &

+ LP + Block + LK

Kombat Tomb € The |IEE—
Pit2- ¢ & ¥ +HK I

REI’TII.E

Kombat Tomb e The | RN PR

‘-

Pit 2- 4 ¥ > > + -h-;.

- l-_" - it B =

Block B

SUB-ZERG

Kombat Tomb e The
Pit2-4 ¥ 2>+
Block

SHANG TSUNG

g

Fatality 1 (Dragon Food) -
perto do adversario BLOCK
+¥ D> €€ HK

Fatality 2 - 360° para o
lado oposto ao adversdrio

Fatality 1 (Split’ Em in

Half) - a meia distdncia

Bl Blocke= =2 = + LK

Fatality 2 (Hat Throw) -
apos o ultimo golpe seqgure
LP € € > e solte LP. Com
o chapéu voando para o ini-
wmigo, use o direcional para
acertar no pescogo

" Fatal 1 - perto do adversd-

tiov ¥ 2>+ [P

Fatal 2 (Head Punch) - =
- J 1

Fatality 1 (Head Snack ) -

cEeV+LP

Fatality 2 (Invisible Slice)
-2 > ¥ + HK (sd quando

g Reptile estiver invisivel)

Wi HiM>

Fatality 1-=> 2> ¥ + HK
+22 V2> + HP

sug-zeao
L 1]

Fatality 2 (lceball) - se-

. d qure LP € € ¥ = e solte

LP

Fatality 1 - Block + T ¥
T +LK

Fatality 2 - sequre HK e
Block 2s.

Uy HifM

SHANEG TSUNG

U HiMNS

4
89




MILEENA JAX KITANA

BARAKA

SCORTION

RAIVEN

Fatality 1 (Kiss of Death) |EEEELS
- sequre LK, > > ¥ 9, Frrrremmemms

7 HiTaNA
| solta LK <

4

: Fatality 2 (Fan) - Block b
S + HK

-

Fatality 1-segure LP, = =
= e solta LP

P

VOCE CONFERE OS
GOLPES EMAGIAS DE

Kombat Tomb e The =3 e T 8 Fatality 2 - perto Block b
Pit2-f 1 ¥ +LK e TSRS =+ LP

. Fatality 1 (Slice’n’Dice) -
2>€ 4 [P

- me et CCTIEN RS, N
== sy——

—_——a
e

e [ 0 o HE 2
Pit2-=> ¥ = +LK ' S e v e solta

-

NA PROXIMA EDICAO

Fatality 1 - Block + € =
v+ Lp

BABALITIES, FRIENDSHIPS,

Kombat Tomb e The & e SN Fatality 2 - Block + € €
Pit2-2 2 ¥ + HK [ €+ HP

BN TODOS OS PERSONAGENS!! IMPERDIVEL

I

Fatality 1 (Toast) - a mé- FEENNS
dia distancia Block T T + Sl
HP

CA

Kombat Tomb e The -
Pit2-4 4 2> + [B

T a— . _;' Fatality 2 (Slice) - sequre
dlock ' HP= 4 > > Desolta HP

Fatality 1 (Shock) - sequ-
re LK 3s., aproxime-se do
adversdrio e solte. Quando
os choques comecarem,
aperte alternadamente LK
e Block seguidas vezes

&8 Fatality 2- antesdo FINISH

: e e [{|M/HER segure HP 10s.

Kfjmbat Tomb € The .Quando aparecer FINISH
Pit2-P 1t P +HP na tela, solte HP

NAO PEI




DOUBLE
DRAGON
The Shadow
Falls
Tradewest
Lufa - 1 o0 2 jogadores

GRAFIC
SO
IESA0 @00
liEish o000
JOGABILIDADE
DRIGINALIDALE @000

SUPER NES
GRAFL0 o000

OESAFI0

DIVERSAO
JOGABILIDADE
ORIGINALIDADE

0 grande problema do jogo @
que ele @ muifo facil. Deveria
fer mais chefes para ficar
mais estimulante.

COMANDOS

Sdo os mesmos de
sempre, nos dois
sistemas: socos

fraco, médio e forte

e chutes fraco,
meédio e forte. A
configuracao? Vocé
decide!

Double Dragon tem 4 niveis de

dificuldade e os rounds podem durar

30, 60 ou 90 segundos. Se preferir,

tem tempo ilimitado e vocé sempre co-

meca com 5 Continues. Também da para configurar o joystick.

Os lutadores podem ter duas cores diferentes. Vocé sé nao
pode controlar os chefes: Dominique e Shadow Master.

TOURNAMENT

Escolha um personagem e lute 12 ve-
zes, inclusive contra o seu clone . As
lutas duram 3 rounds e o computador
escolhe os cenarios e adversarios.

SRR

Sreras



Brutamontes de cabelo escovinha prata. Pesa
122kg e mede 1,89m. Tem magias detonantes

Bala de fogo - ¥ € + chute
Bola de fogo - € => + soco
Choque - Aperte chute médio repetidamente

JAWBREAKER

Grandalhao de 1,92m e 127kg. tem
magias eficientes e divertidas.
E um comilao incorrigivel.

Magia de choque rasteira - 2NV + chute
Cabegada - > + soco

Magia - ¥ € + soco

Arremessa inimigo - (perto do

inimigo) > + chute fraco Engole, mastiga e cospe o inimigo - perto do

inimigo == + chute médio

2000
J

BT Ane

Francés fanatico por

lutas e por comidas
1 sofisticadas. Mede 1,89m
e pesa 108,86kg.

Girada - € = + chute

Voada - € = + soco

Seqiiéncia de socos - Aperte
soco repetidamente

MCKLE

Californiano de Hollywood que
arrasa com as magias das serras.
Mede 1,86m e pesa 97kg.

Magia da serra embaixo -
23 ¢ € + soco

Furacéo - €2seg=> + soco
Magia da serra ent cima - >3V + chate  Magia - ¥ 9> + soco

QUEST MODE VS BATTLE BATTLE DEMO

Modo parecido com Tournament. A Dois jogadores escolhem seus lutado- Aqui vocé escolhe 2 dos 10 lutadores
diferenca é que aqui vocé nao enfrenta res e cendrios. Da para escolher o 6 0 cenarlo. As lutas agora sao contro-

3 ladas pelo computador. E uma boa
0s fes. g
chefes. De resto, o esquema é o mesmo personagem e voceé pode lutar forma de conhecer os personagens,

mesmo. quantas vezes quiser. seus golpes e magias.




BILLY LEE

Mocinho do game. Pesa 95 kg e mede
1,89m. E louco por leite e odeia o vilao
Shadow Master.

Espadada - >N ¥ + soco

Deslizada com espada - 2> + soco

JIMMY LEE

Irmao gémeo de Billy. Pesa 92kg, mede
1,86m e tem magias idénticas as do seu
irmao.

Magia do fogo - €2seg, = + soco

Estrela - 2V € € + soco

ICEPICK

Homem de gelo de 111kg e 1,95m. Suas
magias sempre colocam o0s inimigos

numa fria.

Girada na espada - ¥ € + chute fraco
Cabecada - 2= + soco médio

Sequéncia de espadadas - Aperte soco repe-
tidamente

BONEN

A caveira é engracadissima. Tira um
sarro dos inimigos e suas magias sao
bem legais. Mede 1,82m e pesa 33kg.
Cabegada - == + chute médio

Magia - 2N ¥ + chute

Laser (SNES) - 2NV € € + soco

Laser (MEGA) - ¥ € + soco

SEKKA

A magrela do jogo adora ver TV, mas
nunca foge de uma boa briga. Pesa 53kg
e mede 1,82m.

Missil - €= + chute

Giratdria - ¥ € € + chute

Pisada na cabe¢a - T Y= + chute forte

o e -1 B 1.1 1 =X
L B s —

Magia do dragéo

| €2seqg, = + soco

Estrela - > ¥
¥ € + soco

Deslizada com
espada - = +
soco

Espadada -
>3 + soco

Bola de gelo -
€= + soco

Ancora - V= +
s0co

Joga a cabeca
1o inimigo - €=
+ SO0C0

Bate com a
metralhadora -
=>=> + s0C0

médio [Pt

Ataque triplo -
V€€ 4 soc0

Rabo de arraia -
2= + chute
forte 8

ip ol i fDS5ADD

5 e Foguete - 2> +
VMKONTG il ims chute

Cyborg fortissimo mas muito lento. Suas

magias sao literalmente explosivas.

Mede 1,86m e pesa 102kg. 8
Laser - €= + soco Pl _ Jato de f0¢5’+' :;:; e Sl
Solta missil - >N ¥ + chute N -
Giratdvia - €= + chute * : -

:
S
:
>
:
:
E
N




GAME GEAR’ Master System

FOX g

NO TEMPO QUE
VOCE LE ESTE ANUNCIO
ELE CRUZA O DESERTO,
DESCOLA UM ALPISTE
E ENGANA O
COIOTE.

Em vez de ficar parado ai,
entre logo nesta aventura do
deserto. E ajude a ave mais
rapida do mundo a dar uma
canseira no seu inimigo n® 1.

LOONEY TUNES, personagens, nomes e elementos relacionados sao propriedade da WARNER BROS. @ 1994, Todos os direitos reservados,



dentuca mais birrenta dos quadrinhos esta de

volta neste cart da Sega, lancado pela Tec Toy. A
Turma da Ménica na Terra dos Monstros é um RPG em

portugués que promete agradar aos fas da galerinha do
Mauricio de Souza. O cartucho esta bem caprichado,

TURMA DA com gréficos nitidos e som legal. E ndo é s6 a mocada
MﬁNIC A NA mais nova qf.re vai se amar‘raf, .pm's o desaﬁt? est:_e?
TERRA DOS excelente. Sé6 pra lembrar, Moénica e seus amigos ja A lojinka das !’wms estd perto ﬂ,ﬂ B da m,&mm’

estrelaram Mbnica no Castelo do Dragéao e Turma da

Mﬂggggos Moénica, O Resgaife; ambos frara Master. Ja era tempao ERA U M A VEZ ios

do Mega ter um jogo tambem.
i ..um velhinho que morava no tronco de uma
Aventura - 1jogador

arvore da Vila Alegria. Ai, tudo comega: ele da
[iﬂﬁHEl] OO0 TER RA vA FAN lAS'A a voce o elixir e @ magia do fogo. Siga em
frente. O tronco de arvore seguinte € a loja de

S0M OCco o et ; 2 <) botas. Como vocé nao tem grana, dé um

Monica foi visitar amigos na Terra da Fantasia e qual nao foi sua surpresa ek 1 . o
DESRFID ao chegar la: Fantasia foi invadida por monstros e somente ela, com sua granae r?? ? SCUIC Retas Dala Sctl >
DIVERSAD ©OCOCO conhecida coragem, pode salvar os amigos. Se vocé esta achando a historia [etefmaraoja.

JOGABILIDADE ©C sem graca, pode ir se preparando para ficar horas e mais horas fazendo
: calos nos dedos. O game é bem longo e vai despertando seu interesse aos ARMAS s I T E N s

ORIGINALIDADE poucos. Vocé esta na pele de Monica e deve visitar todas as vilas da Terra
0 game ndo decepciona. Vale da Fantasia e conversar com todos para saber como agir. Acumule E OUTRAS COISAS

muitas horas de diversdg e | Moedas derrotando os inimigos. Voce vai precisar de muita grana_af" " N Ag andar pela vila, Manica deve en-
teimosia. Como personagens | Para comprar armas e magias ,.v e irar em todas as casas. A maioria sao
nacionais de R0, a Turma me- f lojinhas. Para vencer a batalha con-

[ecia mesmo um game legal. tra os monstros, a garota vai precisar
de muitas moedas para comprar equi-
) pamentos e ficar tinindo pra dar uma
/ surranos invasores. Conhegaalgumas

pecas do arsenal de Manica:

0 l:artuchzn Iem ha-_

ARMADURAS fogo, bronze, aco, prata,

ferro, cobre e pigmeu

= N> e magia, fogo, lua, terra, sol,
B e R PODERES o o

gelo, 0asis, marinha, lama,
BOTAS simples, pano e pigmeu

ESCUDOS siomaiioizes eneiicon
aco e pigmeu

MAGIAS fogo, trovao, escudo, ter-
remoto e forca

ITENS

elixirazul (repde umpoucode ener-
gia), flauta (abre portas na caver-
na), frasco com letras: H (repde
um terco de energia), S (comple-
{a energia) e F (repoe um pouco

'NA TERRA DOS MONSTROS Eatmt




Pelo caminho vocé encontrabads
com itens variados. Mas nao é
sempre gue vocé deve pega-los.
Ir e voltar nas telas € o segredo
para acumular grana e compre-
ender a utilidade dos itens e
aprender quando usa-os

Fique entre as duas estdtuas
e aperte 1 para falar com
An-jinho. Ele vai te dar uma
companheira de viagem e di-
zer onde estdo os monstros

Este primeiro bau contém a arma-
dura pigmen, mas so peque-a de-
pois de ter as botas marinhas

Pata salvar o jogo entre no hotel.
Mas vocé terd que pagar, é claro

Volte a vila e fale com o Cebolinha.
Ele vai Ihe dizer que para enfrentar 0s
monstros na caverna, vocé precisa
de uma flauta.

Vocé vai precisar apren-
der trés musicas para
abrir as trés portas da
cavemna. Cebolinha, que §
é um flautista e tanto,
ensina as cangoes.

S,
e o e DA

Saia da casa do Cebolinha e
procure a entrada da cavetna.
A flauta estd logo no comego.
Retorne a casa do Cebola

Para abrir a 1°porta: BABA B C B.

Sequnda: AB CB CAB e finalmente
a3"ACCABAB

0 Anjinho vai agradecer
a vocé e indicar o caminho para o
~ Castelo cor-de-rosa, onde Magali, a prince-
BN Sa, esta presa.

] Volte para a caverna e comece a

3 :;. m“”““m” detonar os inimigos. Quanto mais, = e
__ g a maior sera sua grana. Ao encontrar R
al g as portas, figue em cima das notas |
R E musicais e comece a tocar.
M oy 2 f - 8 | Chefe Cogumeldo. Facil, fdcil. Desvie e
L/ ; - - E : dé coelhadas. Uolte para falar com o
) & ol il ) e —— Anjinho
entrada para o castelo P
’nest;t a’fyore. Hd ézfa’rf—_ i b ja em seu trono. Ela
sconderijos e voce vai ' 2 ' : :
rerdnios pequenos, e a :IZ CrlAst?I. Dzsgahpeia t?rr:ile
; ; : 3 stara aberta. Antes de chegar a Vila
Hita eaergla. Use Sanséo para que : ) : 8
cos. No final d arino, o reino marinho e compre botas de
vai pi
T D =
e AP SN
deexploraro Sk ; . 1 B
Mundo do Gelo. Primeiro é & Eatov.sniginie Gra 5

coner una nelancial

bom pegar todos os itens de
todos os bals e, para isso,
Monica vai precisar de botas _ Do Seri

leves. Se for necessario, va

comprar e volte para salvar S @ comilona da turma. Magali

i agradece e ja vai avisando que esta
- com fome. Suba pela torre. Vocé en- 0

contrard uma porta fechada
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SUPER
GODZILLA
Toho Co.

Acdo - 1 jogador
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ressivas e |

. e pintam warp
itens. Vocé deve
encentra-los antes de
enfrentar o monstro da
fase. Eles conduzem
vocé a pequenas ba-
talhas com ovnis tei-
mosos. Como acha-
los? Fucando bastan-
te, é claro!

Super Godzilla pinta
nas dltimas fases, de-
pois que vocé deixar
0 personagem crague
nas batalhas. A gente
nao chegou 13, mas
vocé pode aceitar o
desafio?

| ¢ a bolinka azul |
| no mapa na par-

-

ue 0s japoneses adoram mons-
tros voce ja sabe. E Godzilla é

o principal deles: o mais antigo e
amado monstro-herdi da gale-
ra. Godzlla esta sempre
pronto a tirar o Japao de
apuros, expulsando b
chos e alienigenas. In-
felizmente, a soft-
house Toho nao fez
um game t3o le-
gal gquanto nos-
so heroi merecia: 0s
graficos e sons ficaram
muito fracos. Mas deixando isso
de lado, Godzilla € sempre legal. Pegue o
seu monstro e salia arrasando por ai.

JAPAO AMEACADO

Para tentar salvar varias cidades dos ataques dos
bichoes, vocé é o soldado Taniguchi e controla Godzilla
com o bio-controle gque esta no Super X, uma estagao
movel de combate desenvolvida pelo Departamento de
Defesa. Yano, sua jovem assistente, esta sempre de
olho nos movimentos de Godzilla. Durante o jogo, todo
o pessoal da Super X passa mensagens sobre o
controle de Godzilla e o que mais vem pela frente.

MONSTROS

Godzilla usa sempre 0 mesmo esque-
ma para vencer os inimigos. A medida
que ele se aproxima do adversario, sua
barra de energia azul vai aumentando.
Observe a janela “attack”. Nela, vocé
podera selecionar um dos seguintes gol-
pes: soco, rabada, cabecada, superlaser
(ele brilha e, carregado de energia, sai pela
boca) e laser. Ao usar o golpe, dé um tempo
pro seu dedo e assista o resultado. E importan-
te acumular energia para enfrentar o combate.

vdzilla lanca um Superlaser
para derrotar King Ghidorah

0 herdi estd na L
cidade. Godzilla

teinferiorda tela

Os monstros sao esquisitos, mas o cart nao tem sete
cabecas. Sao seis estagios, cada um com direito a uma
grande batalha contra um monstro. A jogada toda é
observar o mapa. A bolinha vermelha é seu inimigo.
Movimente Godzilla com o Direcional enquanto ele esti-
ver dando rolé procurando o adversario.

Ao encontrar um
item, observe na
mensagemo ue
€. Aqui, Godzilla
estd recebendo
energia

v

=\
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)

i
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EEK THE CAT

Ocean
Avenfura - 1jogador
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fis respostas nao sao preci-
5asquando & necessario usar
dois bofdes ao mesmo fempo

COMANDOS

Y Soco
B Pulo
X Muda o lado do gafo em

relacao ao amigo
A Chufar o amigo

* Eek pode fazer uma
ponte para seus amigos
passarem. Fique bem na
beirada - e mova o
Direcional pra frente

FASE
DE BONUS DA
FASE 1

ApertandooB, suaboca
fica enooorme! Coma
tudo que vier pela fren-
te e fuja do cdo como
vaca louca

YOV0
N0 Z00

Eek tem um vizinha muito
bondosa, mas meio cegueta,
que se perdeu e foi parar no

zoologico da cidade. Leve-a
de volta ao lar.

Esta é a sequnda tela. A cabine de transpor-

te que conduz a saida estd fechada. Deixe cabine. Depois de ligar a primeira, ligue a
Anabelle e procure a maquina de bolhas... segunda que estd logo abaixo

uem é fa da TV Colosso certamente ja conhece Eek, um
gato rosado que s6 se mete em encrencas para ajudar
seus amigos. O sujeito é boa praca mas s6 toma na cabeca:
é bomba explodindo, é cuca rachando, é rolando escada
abaixo e por ai vai. A Ocean resolveu passar esse gato
azarado para o seu SNES. E o resultado ficou bem legal.
S0 a seqgiiéncia de animacado na abertura ja vale boas
gargalhadas. Os graficos e o som estdo no ponto e se
\ vocé pensa que fdlego de gato é curto, prepare-
¥¢) ' se para um bom desafio. Vamos Ia!

NAO DOI, SE E PRA AJUDAR

Esta é a frase favorita de Eek. Nao importa o sacrificio que tenha que
fazer, o gato esta sempre disposto a qualquer coisa para ajudar os
camaradas. Sao cinco fases com trés telas em cada. Se vocé
conseguir pegar todos os hambiirgueres de cada tela, ao completar a
fase, ganha uma etapa de bonus. Nao ha itens e a (inica arma que o gato
possui € um peixe que vocé usa apertando o Y. Vida extra é raridade, mas
pinta. Sua tarefa &€ sempre conduzir amigos a salvo por caminhos estranhos.

Proteja a velhinha dos ataques. A barra de  Os cogumelos servem como molas. Se ld em
energia ¢ dela. Vocé nunca morre, mas sen  cima houver um buraco, a velha cai direto
anigo sim nele e é jogada pra cima

ANABELLE
EM PERIGO

Fase 2 - Vocé deve salvar sua
namorada, que foi raptada por
aliens. Eles querem transforma-
la numa bateria de Raios
Zoltarian e atacar a Terra.

...dé rolés até achar a chave para ligar a

Espere baivar o nivel da dgua. Vocé pode A saida é logo ai, mas estd fechada. Deixe

mergulhar, mas suas amigas néo

CEMITERIO

Na Fase 3, é noite de
Halloween. Sua tarefa é conduzir
Wendy e Elizabeth, fantasiadas
de fantasmas, por um
cemitério. Haja
paciencia.

0 ovo protegido e suba para encontrar a
chave que abre a porta
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ROAD RASH
Electronic Aris

CORRIDA - 1 ov 2 jogadores

R0 00000
SOM
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Ourante as corridas, o roch @
ofuscado pelo barulho dos
motores. Faltou a opcao de
cambio normal

COMANDOS

A Frear

c Bater / Usar arma
Nouw¥ +C Chutar

T+C Solfe o € para
pressionade gy sopp forte

X Mudar de painel

Inclinar para d
psquerda

Inclinar para a
direifa

% Todas as motos tém
cambio automatico

% Escolha o piloto
Cydney Bass para co-
mecar. Ele tem mais
grana e a melhor moto

% 0modo dois jogado-
res éumapiada: naoda
para jogar a dois até o
final

4o ACAG GAMES

B fAcelerar

Rock'n’Roll mais motos e pancadaria.
Depois de um ano de anuncios e previews,
os amantes dessa velha .
formula dos videogames
podem, enfim, por as l ;
IM&aos na primeira versao
de Road Rash para um
32 bits. O classico do Mega ficou
animalescamente melhor no 300. O CD
e cheio de animacdes e imagens |
digitalizadas e a sensacao de velocidade
vai fazer vocé expelir adrenalina pelos
poros. E perfeito para quem procura
emaocoes fortes. Jogaco!

As animacées da abertura sao um dos pontos altos do jogo. S
liga na galera e suas possantes mdquina

PAULEIRA DETONANTE

Um dos grandes lances de Road Rash é
a trilha sonora: Rock’ nRoll de primeira.
Vocé pode escolher a ultra prestigiada
banda de Seattle Soundgarden ou o pro-
missor trio irlandés “Therapy?”, entre
muitas outras. O mais legal é que vocé

curta

Resiroom A2 cnnéy i
Load Game iﬁf'-iﬁr_r_mw '

: 3 : Sove Gome, %
também pode ver os clips. Para isto, Gome Mode ‘o s
mply.
basta colocar numa tela de menus, como Ployor Made =Nt
= Ployer Level s Pt
a que serve para comprar motos, e nao Engine Snﬁﬂ :

Ruta Hunt

mexer nos botoes por um tempo. 0s clips
entram automa-

ticamente.

Desvie das pocas paro

d'dgua, lani
dleo. Além drsso
pintam pessoas
pra vocé atrope-
lar sem do. E
wmole?

Naa se acanﬁe e atacar o0s seus

au tro

Depois que vocé compra uma moto pintam
animacdes de cair 0 queixo. Dé um look!

Os pegas rolam no melhor estilo salve-se-quem-puder! Os corre-
dores sao todos trapaceiros e nao economizam pancadas. Além
disso, a policia esta sempre no pedaco. De vez em quando da para tomar
correntes dos outros ou cassetete dos policiais. Voce tem 15 tipos de motos
divididas em 3 categorias: Rat Bikes (as mais baratas e menos potentes);
Sport Bikes (as maquinas médias) e as Super Bikes. Sao 8 motoqueiros para
escolher e dois modos de corrida: Thrash e Big Game. No Big Game, da para
salvar uma corrida de um level no Restroom (opcoes).

48 boa novidade em relagdo as versdes ante-
veS é que nesta da para pegar uns atalhos
como este na pista Napa Ualley



TRASH MODE

Aqui voce nao escolhe personagem nem moto. Da para selecionar uma

pista de sua preferéncia e correr até 5 levels. O primeiro tem cinco
corridas e do segundo ao guinto, sao seis corridas cada. As diferencas
entre 0s pegas e que a quilometragem de percurso aumenta a medida
que voce avanca.

Na versao de Mega dava
para dar uns saltos ani-
mais. Aqui vocé da ape-

- e nas pequenos pulinhos.
T et YR | Bola fora!

: ﬂ-l? = '-,:’:1?,{“;‘? et |

2 = =3 . .{':" ¥ 3 e
< Vocé sempre larga em iil-
s times Acelere forte e tra-
=3 paeeie no que for possivel

Gydney 3

BIG GAME
MODE

Modo para um ou dois jogadores. Voce escolhe um corredor e uma moto
Rat Bike, ja que comega com pouca grana. Assim como no Thrash, vocé
deve se classificar entre 0s 3 primeiros para continuar na disputa. O
esquema de levels também é identico. Voce precisa acumular dinheiro
para comprar maquinas
melhores.

Uau! Oue tombo! Ouande
sua moto cai e se arrebenta
€ a maior roubada. Uggés

gasta wma grana e se esti-
ver duro, é Game Over

N 2007 B 047 1

Paral@@mar a arma de um concorvente, encha o cara de porradas e chutes até
ele cair. Nao tem segredo

CARTUCHOS NOVOS
E USADOS

TUDQ COM GARANTIA

SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS.

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL!

GP GAMES COMERCIO E LOCACAO
Av. Conceigaio, 2.079-¢]. 02 - SGo Paulo - SP - CEP 02072-002.

Fones: (011) 951-0635 - (011) 949-0669




STEEL SKY
Virgin

Advenfure - 1jogador
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ORIGINALIDADE

R simplicidade da Interface
facilita bastante. E um ver-
dadeiro esfimulo para jogar

CONFIGURACAO
MINIMA

PC AT 386 25 MHz,
4 Mega de RAM,
15 Mega livres no

winchester, monitor

VGA, mouse e placas
de som usuais

qué fazer quando vocé

é arrastado para um
lugar desconhecido e, na
sua chegada, é persegui-
do? Antes de tudo, vocé
deve cuidar da sua pele e
depois descobrir porque
esta ali. Este é o desafio
gue se apresenta em
Beneath a Steel Sky, um
novo adventure que esta
sendo lancado pela Virgin.
O game foi concebido pela
Revolution e contou com a
colaboracao de David
Gibbons, desenhista da
bem sucedida série
Watchmen. Além de con-
tribuir para a excelente
qualidade grafica, Gibbons
ajudou a criar um clima de
HQ@ eletronica, ou seja, voceé
so0 descobre o enredo a

medida gue o jogo avanca.

Seu helicoptero foi interceptado e I
vocé cain num lugar desconhecido.
Agora o lance € descobrir quem quer

pegd-lo e porque

Na apresentagdo, o trago dos personagens é
y tipico das HOs

SOCIEVAVE CONTROLADA

O ambiente do jogo € uma mistura dos cenarios dos filmes
1984 e Blade Runner. A sociedade € dividida em castas, isto

Levando o cursor para o
topo da tela, 0 jogo mostra
0 inventdrio, que sdo 0s
itens que Vocé jd pegou

¥ Suspeite sem-
pre das palavras
em maildsculas.
Elas podem ser
pecas-chaves na
sua aventura

Depois de pegar a alavanca de ferro no lado
esquerdo, use-a na porta da diveita para

fugir do sequranca

42 ACAG GAMES

é, ndo ha mobilidade de classes. Tudo é
controlado por LINC, um super computador
que foi construido inicialmente para facilitar a
vida das pessoas e depois acabou dominan-
do a sociedade inteira. O seu personagem,
Robert Foster, € oriundo de Gap e nao sabe o
que faz ali. O mais intrigante & que vocé é
perseguido pelas forgcas policiais mas o0 com-
putador o protege. Também existe um rumor
de que uma pessoa entrou no computador e

& permanece. O
espaco dacidade é
dividido em niveis.
Os mais baixos sd0
para 0S poderosos
e 0s mais altos fi-
cam para 0s humil-
des. Assim, a gran-
de dificuldade esta
em descer de nivel!

INTERFACE SIMPLIFICAVA

O game foge da tendéncia atual dos adventures onde tudo
é falado e vocé precisa saber horrores de linguas estran-
geiras para entender. Em Beneath a Steel Sky a interface
é inovadora. Nao ha os famosos verbos e toda a relagao
jogador-personagem é feita pelo mouse no esquema point-
and-click, muito mais simples. Vocé se preocupa apenas
com 0s puzzles e com o roteiro, que alias € muito bem
construido.

Um fato ENGRACADO é que algumas PALAURAS dos DIALOGOS
aparecem em maitisculas E outras em MINUSCULAS



WIND PLANET - Tela muito R DRy N:;qf ROSHISINRIE
louca. Seus inimigos sdo to- feomd "-.'?3-'-" SRR
dos da horda do Capit = : :

- Klapton.

FOREST PLANET - A fase
de bonus estd escondida
nesta grande driggt

TOPHUNTER | gL IS SE S [ o
SNK L SN “"*C’?b"*x ¢
AVENTURR - 1 0u 2 jogadores | ik Mo - i e 5 R | T COMANDOS
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50N 000 ,_?/ XTI AT 4R | Roddy e Cathy
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: hoeit N 3 e . s
JOGABILIDADE S ames | 2Pertado
ALIA! i wo- Puloe,
ONGINALIDADE 000 SNK traz um game diferente dos Soco explosivo - Pulo e
e omae s costumeiros jogos de luta Mas o A | noaito, A

0 desafio bom e a diversao fam- resultado ndo foi muito feliz. Ha excesso ¥ W e
bém. Mas o game cansa peloex- | de inimigos, de cores e elementos nos T S ! o
cesso de fudo gréficos e nas marcacoes de tela: tem- ~ WA rapidamente

po, energia etc. O bando do Capitdo J§ SC7ge =T e 3 iy 3 | Magia- ¥ N >+A

Ha fases de bonus o | Kiapton tomou de assalto os quatro B o A= | Dragon Punch-=> & N +A |

Jogo todo, mas estdo | planetas do sistema Kalted. Roddy e | e S

hen:' escondidas. Olan- | Cathy tém de limpar o sistemae, depois,  cHEgllp FINAL - Finalmente, a nave do Capi-
ce e procurar bem. enfrentar o terrivel vildo. tdo. Prepare-se para o confronto Ll BER

 CONVERSOES
. DESBLQQUEIQS
TRANS CODIFICACOES
APARELHOS E /ACESSORIOS
CARTUCHOS NOVOS E USADOS




THE JUNGLE
BOOK / Virgin

fventurd - 1 jogador

Lancamento Tec Toy
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Muitas vezes o excesso de
defalhes na fela compromete
a velocidade e as respostas.

COMANDOS

1 Pula

2 ftira

chegam a empol-
gar. Mas é um
otimo game da
Virgin, a mesma
qgue fez Aladdin. Se
VOCE curte aventu-
ra, corra atras.

As cobrinhas séo inofensi-

vocé pular mais alto.

A HISTORIA

Mogli foi abandonado na floresta quando era um bebé. Baguera, a pantera
0 encontra e leva-o para ser criado por uma familia de lobos. Mogli cresce
e se torna um menino bem esperto. Apesar de sua amizade com Baguera
e Balu (o urso), Mogli precisa voltar para a civilizagcao, ja que ele €
constantemente ameacado pela serpente Casca e pelo gorila Rei Lui. Isso
sem falar em Jangal Khan, o feroz tigre.

depois pular para pegar um belo diamanti

______
_______

Onando ela aparecet,
salte sobre ela e detone as
bananas. Depois que con-
sequir vencé-la, peque
uma das frutas que caem.
Assim vocé vai para uma
fase de bonus que dd vi-
das extras e Continues

_____

.....

tempo limitado, portanto seja rapido!

do esbarra no sa-
% os seus pulos fi-

cam wmais altos. Apro-
veite!

c&efes:mpaucam i
dado: bobeou ele te es-
maga! Para néo correr | §
riscos jogue as bana- | §
nas, afinal ele é um ma- | 8

a-a"wa

vas e servem de mola para

Neste momento, o negdcio € cair ha dgusess"

AN S R

ATRAVESSANDO A
FLORESTA

Logo no comego das fases vocé € informado da sua missao. Em algumas o lance é coletar
diamantes que estdo espalhados pelos cenarios. Em outras vocé tem que encontrar a
amiga Baguera. Sempre que possivel pegue os coragoes vermelhos, pois eles aumentam
a sua energia. Todos os itens estao bem escondidos e vocé tera que usar o seu espirito
fucador para achalos. No final de algumas fases, vocé enfrenta os chefes Casca e Rei Lui.
As suas armas sao bananas e, de vez em quando, um bumerangue. Todas as fases tém

TR TS ,_-?‘—f-' L
e - 4 a.

5 «':
s STy

galera do Master se deu bem e pode comemorar

em grande estilo: a Tec Toy esta lancando a versao
8 bits do quentissimo The Jungle Book, o jogo do Mogli.
Ocart esta saindo quase junto com as versoes de Mega
e Super NES e vai esquentar as prateleiras para o dia
12 de outubro. A qualidade é surpreendente! Os
graficos exploram toda a capacidade do console e o
desafio & para ninguém botar defeito. 56 os sons nao

VS

w%




DR.
ROBOTNIK'S
MEAN BEAN

MACHINE

Sega

Estratégia - 1 ov 2 jonadores
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COMANDOS

BeC viram a peca

emorou, mas a mocada do Master esta ganhando £ -
a sua versao deste game de estrategia, langado ha

um tempéo para o Mega Drive. Desta vez, Dr.Robotnik,

o eterno inimigo de Sonic, resolveu dominar o mundo

através de uma maquina que dispara fejjdes. As

pessoas vao gostar tanto da invencdo que ele

podera controlar suas mentes. Seu objetivo é

dar fim nos graos, juntando os feijoes em grupos

de quatro ou mais, com a mesma cor. S8o

com um colega. A Sega caprichou na jogabilidade e nos graficos e, se
vocé gosta de games como Tetris ou Shapes & Columns, vai adorar este.

trao computador. 0 legal é a
magia: feijdes transparentes
aparecem na tela adversdria
se vocé completar vdrias se-
qiiéncias seguidas

AL safiap
Y amigo: Modo E
Xl Ipl.ovs. 2pl.
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Este é o0 Puzzle Mode: vocé encara
tarefas como, por exemplo, elimi-
nar so feijoes vermelhos

No Exercise
X Mode vocé
joga sozinho
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FORNECEMOS APARELHOS,
CARTUCHOS E ACESSORIOS ORIGINAIS.

TEMOS TODAS AS NOVIDADES
EM GAME, VERIFIQUE!

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL.

LIGUE JA! Tel: (011) 67-2135 / 66-3318 - Tel/Fax: (011) 66-5618



EDITORA
AZUL

Fundador
VICTOR CIVITA
(1907-1990)

Diretoria
Angelo Rossi
Roberto Civita

Diretor Superintendente: Angelo Rossi

CAMES

Diretor-Gerente: Carlos C. Arruda

REDAGAO

Editora-chefe: Regina Giannetti

Editor: Paulo Montoia

Editora de Arte: Sonia Regina Aversa

Editor Assistente: Betto D'Elboux

Editor Assistente de Arte: lusse José Filho
Designer Gréfico: Tadeu Cerqueira Pereira
Diagramadores: Joao Ailton Oliveira Andrade,
Simone Zucas

Redatores: Suzete Stimpel, Bento Abreu
Coordenadora de Producéio: Erica Luisa Assan
Céamara

Consultores - Angelo Ishi, Leonardo dos Anjos
Santiago, Marcelo B. Massafeli Chin, Marcos Roberto
de Lima loié e Wagner P.Hernandez. llustragéo de
Capa - Sérgio Carreras. Tradutor - Luis Fébio
Marchesoni R. Mietto.

PUBLICIDADE

Diretor de Publicidade: Claudio Santos
Supervisores de Contas: Afonso Palomares, Fabio
Gomes Dias, Ricardo Santos

Gerente: Luis Carlos Stein

Contatos: Marcelo Cataldi, Nadia Lappas,
Reginaldo Andrade

Marketing Publicitdrio: Denise Terranova
Coordenadores: Antonio Perissinoto, Igor Assan,
José Soares

COMERCIAL

Diretora: Vera Helena Mirandez Gomes

Gerente de Planejamento e Controle: Ariovaldo
Carrera Dias

Gerente de Produto: André Felipe D'Amato
Gerente de Promocgdes: Sandra Galli Ponsoni

Diretor Administrativo e Financeiro: Pedro Frazéo
Azul Press-Gerente: Benjamin S. Gongalves
Diretora Responsével: Liége de Lima Ddria Castelli

Acéo Gamesé uma publicagdoquinzenal da Editora
Azul S.A. ISSN 0104-1630, edigéo 67, setembro de
1994. Séo Paulo - Redagio e Correspondéncia:
Av. Nagbes Unidas, 5777, CEP 05479-900, tel:
(011) 816-7866, Caixa Postal 66254, CEP 05389-
970, fax: (011) 813-9115. Riode Janeiro: Segmento
Editora S/C Ltda. Av. Marechal Camara, 160 - 9°
andar - sala 929 - CEP 20020-080, telefax: (021)
220-3762. Circulagéo desta revista: 2! quinzena
do més. Nimeros atrasados: ao prego da Ultima
edigdo em banca, por intermédio de seu jornaleiro
ou no distribuidor das publicagGes Abril de
suacidade. Distribuida com exclusividade
no pais pela DINAP,

IMPRESSA NA DIVISAO GRAFICA DA EDITORA ABRIL S.A

ANER

e

'VOCE NAO PODE

PERDER A PROXIMA EDICAO,

DAQUI A DUAS SEMANAS
'NAS BANCAS

UM DOS GRANDES MNCAMENTDS
DO ANO. O HEROI DE KRIPTON
MORRE E RESSURGE DAS CINZAS

MEGA
AZ-MANIA 2

O PERSONAGEM MAIS FAMINTO
DE TODOS OS TEMPOS VOLTA
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DIGITALIZADAS E MUITA ACAO

% TODOS 0S GOLPES DE MORTAL
KOMBAT 2

* PREVIEWS QUENTISSIMOS DO
JAPAO E STATES...

* E UMA GAME CHARADA COM
PREMIOS APETITOSOS

COLECAG SUPER
STREET FIGHTER 2
A CADA EDIGAO DOIS
ADESIVOS DE
PERSONAGENS
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Conheca a nova familia OVOMALTINE. Sao biscoitos wafer, recheados e classicos,
crocantes € gostosos como vocé nunca provou antes. Ou melhor, ja provou, mas

QUALIDADE




* Marcas registradas de terceiros ndo representados e sem vinculo comercial com a Dynacorn,

(URBO FAD CONTR,,,

TPC 1

L e

TURDO
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BCals

Para Dynavision 2 e 3

(URBO FAD CoOpn TRGy,

TPC-2

il 00 0 Kl 01
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START

A B C
5L 0w

|

Para Mega Drive* e Genesis*

8O PAD CONTR,,
TPC-3

el 4 B el 0

TuR
T

i e

START
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SELECT

Para Phantom System* Hi-Top Game* e Turbo Game*

3 PAD CoOpN ”‘-nl

TPC-4
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SPEED

SPEFD-2
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Para Master System™* e Atari*

1‘)“‘0 PAD COoN T*Q[

TPC-5

SDENSCOM

¥

START

SELECT

Para SNES* e Superfamicom*
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TPC-6 _— TURBO
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A DYNACOM APRESENTA:

ASAS

»y

INDOMAVEIS

[URBO PADSONTR
SUPERFIGHTER

Seu game estd na tflira dos ASAS INDOMA -
VEIS DYNACOM, a mais moderna e completa

linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os
TPCs 1, 2 3,4,35,6¢eo0novo SUPERFIGHTER

fem recursos radlcals, design anatdomico € Turbo
a0 alcance da m3ao. Alem disso, vém com mini--
manche removivél como nos cagas amerieanos.
Da s6 uma olhadmha'

TPC-1 turbo automitico (8 tiros imr segundo) separado para
os botdes A, B, A # B e Slow-Motion; :

TPC-2 turbo automatico separado para botdes A, B'e e o
2 Slow-Motion; |

TPC -3 turbo automatico (8 tiros ]qor segundo) separado para
| os botdes A, B € A + B e Slow-Motion;

TPC 4 botdes A, B, ¢ A+B e dois tipos de Vﬁ:lDCidade turbo:
5 tlrosfseg e 10 tiros/seg.;

TPC 5 botdes A, B, X, Y, R ¢ L com turbo total pasa todos
os botdes;

TPC-6 turbo automatico (8 tiros por segundo) scpatado para
i os botdes A, B, € A + B e Slow-Motion;

TPC SUPERFIGHTER botdes A, B,C, X, Y, Z €

MODE, turbo total para todos os botdes e
Slow-Motion.

A partir de agora suas batalhas véo ser coisa de
cinema.
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V4 Em'prolida’ cultura gamer, N\

(AL XK LA XOC

1A A Retroavengers e uma equipe, empenhada em:recuperar e

g manter a z:n_emtbrla ed1t0r1a1 do umverso gamer por meio da
-

o Cpenpiiigaoyislis e oésleragianigaay” Y Y y

\A preservacao do acervo se faz através de um processo

f]

,mmucmso de dlgltallzacao e restaura(;ao dos exemplares por A

' 1330 eles chegam ao nosso publico com qualldade 1mpecavel ¥

AAAAAAAAAAAAA
E um trabalho gratmto e dlspomblllzado na internet, sem énus
ao leitor.'Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao

eve ser aceito — denuncie!!

: Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacodes proporcionadas pelos ilustres
leitores. Contamos com vocés !

Digitalizadoypor: evil arthas

. . Para ficar informado sobre os langamentos de cada
|Efihf&ﬂ® 'TE@T cV1 l_arthas edi-;:ﬁo, nos acompanhe no ﬁicebook, € para doag:ﬁes,

entre em contato através de nosso e-mail.

Revista: Pedro Henrique
£f) facebook.com/retroavengers
M retroavengers@gmail.com
B retroavengers.blogspot.com.br
Eavanis EHM ‘“
-\. _aqﬂMfSTﬂn‘gﬂ | i3
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