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" JAVEM COM O JOGO ALEX KIDD
COM O CARTUCHO JOGOS D

Aproveite que agora o Master System® I1 vem com o
Compre logo o seu que esta

|

SEGA —
*Acompanha 1 joystick. Sl



NA MEMORIA E AGORA TAMBEM
E VERAO NA EMBALAGEM.

cartucho Jogos de Verao totalmente gratis para voce.
promocao € por tempo limitado.

05 OCULOS 3-D E A PISTOLA LIGHT PHASER 3 ' ‘ f
SAO COMPATIVEIS COM O MASTER SYSTEM 11 '
E VENDIDOS SEPARADAMENTE.



A palavra do campeé’o.

Eu jogo com cartuchos
INTERATIVE®, SACOU!/

Vocé também pode ser fera no video
game, igualzinho ao campeao Lobao .
Oscartuchos INTERATIVE"™ tem sempre
os lancamentos mais quentes e 0s
jogos mais animados, pra voceé curtir
numa boa.

CARTUCHOS INTERATIVE ":
PRA VOCE DETONAR!!

Chips do Brasil

IND. IMP. EXP. REPRES LTDA

Ivan Luis de QOliveira
(Lobdo), responsavel
pelas dicas de jogos da
Dimensao Video

e colaborador de revistas
e jornais especializados,
recordista em mais de
150 jogos

CORP, USA
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SUPER NINTENDO Ligadona em tudo o que acontece no mundo dos jogos ele-
Conhega o novo videogame dos americanos e tréonicos, ACAO GAMES fraz pra vocé as informacoes mais
i '1";"""5 Feas quentes sobre o Super Nintendo — o videogame de 16 bits
S lancado ha pouco nos Estados Unidos. Achamos importan-
te que nossos leitores fiquem por dentro do que esta rolan-
do la fora, pois mais cedo ou mais tarde esses fatos acabam
acontecendo também por aqui. Um bom exemplo disso é
que o portatil Game Boy esta finalmente sendo trazido ao
pais pela C. Itoh, a representante da Nintendo no Brasil.
Aos poucos, o gamemaniaco brasileiro esta recebendo a
atencao que merece e tendo acesso ao que de melhor existe
no exterior. Até que enfim se lembraram da gente...

HEROIS 7 Ca

Batman, Homem-Aranha e Rocketeer Os leitores tiram duvidas e dao o seu recado

sao trés personagens dos quadrinhos | 10 SOS Ga
I mes
que estao arrasando nos games Nossos pilotos téem a solucao para o seu problema

pag. 28
14 Shots
Fique por dentro das novidades do Japao e dos EUA

42 Superestiratégia Mega Drive
Com os segredos de Sonic, The Hedgehog

Top Secret Mega Drive
Descole novas dicas para Mickey, Ghouls’n Ghosts e Thunder Force

Top Secret Master System
Tem o codigo para comecar Ghostbusters com muito dinheiro

Top Secret Nintendo

Trazendo a ultima parte de Battletoads e dicas ineditas

Portateis
Agora, o Game Boy e vendido em todo o Brasil

Game Over

Compare o seu desempenho com os novos recordes dos leitores

Vocé vai curtir este game cheio de balango da Sega e
outros nove langcamentos para Mega e Master 56 Computer Games
pag. 32 Veja os lancamentos da Brasoft para o seu PC

Estas sdo as cotagoes para jegos que ulilizamos na revista

Games CIUbS i da
. revistda lll:‘;w"' de jocadoras
. ‘ binhos
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z e ATENDIMENTO 24 HORAS
I rIG l I E JA e ENTREGAMOS EM TODO O
BRASIL COM SEDEX GRATIS

PABX (021) 390-7100 e ACEITAMOS TODOS OS CARTOES

N2

i (ATENDIMENTO 24 HORAS) DE CREDITO PELO TELEFONE
5"10 : DDG (DDD GRATIS) e VIDEOGAMES - CARTUCHOS
-VIQS‘E_O" (021) 800-9102 e PISTOLAS - ACESSORIOS

FAX (021) 359-7631 e ESTOJOS - EXPOSITORES

PEDIDO MINIMO Cr$ 40.000, SEDEX GRATIS P/ COMPRAS SUPERIORES A Cr$ 160.000,
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PC

Sou usuario de microcomputador
PC e estou interessado nos jogos da
Brasoft. Gostaria de saber sobre ca-
talogos de produtos e pregos. Os ga-
mes sao em disquetes?

LEONARDO DA SILVA DOS SANTOS
Rio de Janeiro, RJ

Os games da Brasoft sao comerciali-
zados na forma de disquetes de 5 1/4
polegadas, Leo. Agora, para obter catd-
logo de produtos e pre¢os atualizados, o
melhor é pedir estas informagées dire-
tamente a Brasoft, que fica na Avenida
Paulista, 171, 12." andar, CEP 01311.
Vocé também pode procurar uma re-
venda autorizada em sua cidade. Anote
ai: 86 Software, Praia do Botafogo,228,
loja 12, fone 552-2991.

BRONCA

Comprei a ACAO GAMES nimero
2 e nao encontrei os adesivos que,
conforme o anuncio da TV, vinham
junto com a revista. Reclamei com o
dono da banca e ele disse que nao ti-
nha culpa. Nao vou exigir nada da
revista, até porque gosto muito dela,
mas acho bom avisa-los para que isso
nao ocorra com outra pessoa.
MARCELO SILVEIRA CHAVES
Belo Horizonte, MG

Desculpe-nos pelo inconveniente,
Marcelo. A tiragem da edi¢ao numero
2 foi de quase 200 mil exemplares, e
no meio de tantas revistas é comum
que uma ou outra tenha algum defei-
to. Nestes casos, vocé tem todo o direi-
to de pedir ao dono da banca para
trocar a revista — ele nao pode se re-
cusar a fazer isto. Muito obrigado pe-
lo togque e escreva-nos sempre que
quiser, ta?

TARTARUGAS NINJA

Na edicao numero 1 de ACAO GA-
MES sairam uns codigos para ga-
nhar mais vidas que eu nao consegui
fazer. Usei a seqiiéncia de comandos
em todos os lugares do jogo.

JORGE AUGUSTO SAAB
Sao Paulo, SP

Vocé tem que seguir as instrugoes
direitinho, Jorge, senao a dica nao
funciona mesmo. Na revista diz para
fazer o truque durante a tela de apre-
sentag¢do, que é aquela em que apare-
ce o nome do jogo. Como esta tela fica
no ar por poucos segundos, vocé pre-
cisa decorar a seqiiéncia de comandos
e ser capaz de fazé-la neste curto in-
tervalo de tempo. Tentar repetir a di-
ca em outra tela nao iria mesmo
adiantar. Note também que aquela
superestratégia foi feita com um car-
tucho de padrao japonés, conforme
destacamos. Os codigos, portanto, so
funcionam com games deste padrao.

TROCA DE CANAIS

Mudar de canal enquanto se esta
jogando danifica o videogame? Vocés
poderiam me mandar um catalogo
com os jogos do Genesis nos Estados
Unidos?

FELIX GARCIA LOPES JR
Araruama, RJ

Fique sossegado, Félix: a troca de
canais ndo danifica nem o videogame
nem a TV. Sé nao se esqueca de des-
ligar o console para assistir a novela
das oito — afinal, seu pai nao é sécio
da Light. Infelizmente nao temos o
catalogo de jogos para o Genesis,
mas vacé pode tentar pedi-lo direto a
Sega of America — Forbes BLVD,
SO, San Francisco, CA94080. Agra-

decemos as dicas e responderemos
suas duvidas sobre jogos na proxima
edicao.

Peguei meu jogo The Revenge of
Shinobi, do Mega Drive, coloquei-o
no console e liguei. Em seguida tirei
o cartucho sem desligar o aparelho,
pus em seu lugar o game Altered
Beast e apertei o Reset. Em vez de
Revenge of Shinobi, apareceu 0 nome
Super Shinobi. Vocés poderiam me
contar o que aconteceu?

EDUARDO BOVO
Araras}SP

Com esse procedimento, vocé fez com
que seu Mega Drive se comportasse co-
mo se estivesse com dois cartuchos en-
caixados ao mesmo tempo. Houve um
cruzamento de informacgées que provo-
cou o surgimento do nome Super Shi-
nobi, que é como o game se chama no
Japao. Apesar da diferenca de nome,
os dois jogos sao iguaizinhos, nao ha-
vendo assim nenhuma alteragao no
comportamento do jogo em termos de
grau de dificuldade, numero de vidas,
poderes especiais etc... Circula por ai
uma série de truques desse tipo, mas
temos advertido nossos leitores de que
esse papo de trocar cartucho com o
console ligado pode danificar o apare-
lho. Vocé teve sorte por nao ter aconte-
cido nada de errado, mas lembre-se do
risco que podera estar correndo da
proxima vez.

FALHOU

Tenho um videogame VG 9000
(CCE) e um cartucho Double Dragon
3. As vezes estou jogando este game
e, de repente, ele se comporta como
se estivesse em Pause. O problema é
que esse Pause nao tem volta. Sera
que o problema é falta de compatibi-
lidade do console com o cartucho ou
defeito?

ROGERIO HAYAMA
Sao Paulo, SP

Este problema que vocé nos descre-
veu é conhecido como tilt — uma pa-
rada repentina no funcionamento do
game que s6 volta ao normal quando
pressionado o botao Reset. As causas
do tilt sao vdrias: sujeira no encaixe
do cartucho ou do console, cartucho
mal colocado ou, o que é mais co-
mum, com defeito. Experimente lim-
par seu cartucho com produtos apro-
priados (que vocé pode encontrar em
locadoras) e checar se ele esta encai-
xando bem no seu aparelho. Se nada
disso funcionar, leve o cartucho até o
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lugar onde comprou e peca para fazer
uma troca, pois provavelmente ele es-
tard com defeito.

TOP GAME

Pretendo comprar um videogame
Top Game, da CCE, e gostaria de sa-
ber com quais cartuchos ele é compa-
tivel. A imagem e o som desse conso-
le sao da mesma qualidade apresen-
tada pelos outros?

WELLINGTON SANTOS
Mogi Guagu, SP

Existem dois modelos de Top Ga-
me. O mais antigo é compativel com o
padrdo Nintendo japonés, enquanto o
mais recente tem um duplo sistema
de encaixe que permite o uso de cartu-
chos no formato japonés ou america-
no, sem a necessidade de adaptado-
res. Aconselhamos vocé a comprar es-
te ultimo modelo, pois, além de utili-
zar todos os cartuchos padrao Nin-
tendo disponiveis — os originais ame-
ricanos, japoneses, os da Gradiente,
Super Charger, Dynacom, Milmar
etc. —, este console saiu com joysticks
melhores que os da primeira versao.
Quanto ao padrdo grdfico e sonoro,
este videogame apresenta a mesma

qualidade dos outros que seguem o
padrao Nintendo.

LEITOR DO JAPAD

Um meés depois de ter comprado a
ACAO GAMES numero 1, vim para
o Japao estudar. Escrevo para saber
se a revista continua sendo publica-
da, e nesse caso pedir um assinatura.
Tenho um Super Famicom com nove
jogos — Super Mario 4, Final Fight e
F-Zero sao alguns deles. Sera que
quando eu voltar para o Brasil as
imagens do meu videogame vao apa-
recer em preto-e-branco na TV?
PAULO KAMAKURA
Tochigui-Ken Makashi Tamachi,
Japao

A chegada de sua carta a redagao
foi muito comemorada, Paulo. Afinal,
vocé é o primeiro leitor internacional
(chique, ndo?) que nos escreve. Esta-
mos honrados. Enviamos pelo correio
os numeros da ACAO GAMES que
vocé nao chegou a conhecer — sairam
mais trés depois que vocé foi embora.
Enquanto nao providenciamos o es-
quema de vendas por assinatura,
mandaremos revistas todo més para
ai, OK? Todas as informacoes que vo-

cé pediu e que temos condicgoes de dar
estdo nelas. Respondendo a sua per-
gunta, o Super Famicom precisard
realmente de uma transcodificagao
para ser usado no Brasil. E que o sis-
tema de cores utilizado pelos apare-
lhos japoneses é o NTSC (assim como
nos Estados Unidos), enquanto os
brasileiros utilizam o sistema Pal-M.
Assim, sdo trés as suas opg¢oes: com-
prar uma televisao que ja trabalha
com os dois sistemas, comprar um
aparelho transcodificador para ligar
ao videogame e a televisdéo ou mandar
transcodificar o proprio videogame.
Escreva sempre para contar as novi-
dades do Japao: adoraremos receber
suas cartas. Até a préxima!

COMPATIBILIDADE

Gostaria de saber se o cartucho
Kung Fu, do console Dynavision 1l, é
o mesmo que Kung Fu Master. E o
Super Mario 2, é a mesma coisa que
o Super Mario Bros 22 Qual é o nome
do adaptador de cartuchos do Master
para o Mega Drive? O Mega tem pis-
tola e 6culos?

ALESSANDRO DOS SANTOS SABINO
Guaruja, SP




O game Kung Fu é igual ao Year
Kung Fu do MSX, enquanto o Kung
Fu Master baseia-se num jogo feito
para fliperama. Os dois, portanto, sao
diferentes. Ja os games do Super Ma-
rio que vocé mencionou Sao Iguais,
sim. O nome do adaptador de fitas do
Master para o Mega é Power Base
Converter. O videogame de 16 bits da
Sega nao tem éculos nem pistola, mas
vocé poderd usar estes acessorios do
Master System quando estiver jogan-
do com 0 Mega e seu adaptador.

CATALOGOS

Gostaria de obter uma relacao de
cartuchos, catalogos, propagandas ou
mesmo dicas para Mega Drive. Te-
nho um conhecido que vai viajar e
pode me trazer jogos do exterior, e
gostaria de saber o que pedir.
ALEXANDER DAL TORNO
Cachoeiro do Sul, RS

A melhor maneira de obter catdlo-
gos de jogos e dicas atualizadas para
Mega Drive com regularidade é asso-
ciar-se ao Mega Clube, um servigo
que a Tec Toy oferece aos proprietd-
rios de seus videogames. O clube en-
via jornaizinhos a todos os associados

e da dicas de jogos por telefone. Esta
é a melhor solu¢do que podemos indi-
car até criarmos 0 nosso proprio siste-
ma de correspondéncia regular com
os leitores. Agora, se vocé quiser boas
sugestoes de games para comprar no
exterior basta consultar nossa se¢do
de lancamentos internacionais, que
sempre traz novidades para o Mega
Drive. O endereco do Mega Clube é
av. Ermano Marchetti, 576 — CEP
05038, SP.

PIRATARIA

O que devemos fazer quando compra-
mos ou alugamos um cartucho pirata?
LUIS ROGERIO M. DA SILVA
BRUNO DA SILVA MACHADO
Salvador, BA

Nao se preocupem, garotos, pois
cartucho pirata é o que mais existe
atualmente no Brasil — particular-
mente os do sistema Nintendo. Todo
cartucho de videogame produzido e
comercializado sem a licenga dos fa-
bricantes é considerado pirata. O con-
sumidor ndo tem nenhuma culpa dis-
so, mas deve estar esperto para o0s in-
convenientes dos games piratas — é
que muitos deles sao diferentes dos
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originais, ndao vém com manual ou
apresentam defeitos de fabricagao.
Com a vinda ‘da Nintendo para o
Brasil, que deve acontecer até o final
do ano, é provdvel que os games pira-
tas desapare¢cam do mercado.

PIT FIGHTER

Existe o jogo Pit Fighter para Me-
ga Drive? Suas caracteristicas se-
riam iguais as do fliperama?
GUILHERME AUGUSTO MARTINS
Sao Paulo, SP

Existe, sim, Guilherme, e o game é
idéntico a versao do fliperama. Por
enquanto estd disponivel apenas no
exterior.

Cartas para Ac¢ao Games —
Caixa Postal 66254, CEP
05749, SP. Diga o que vocé
 mais curte, 0 que pode ser me-
lhorado ou quais matérias gos-
taria de ver nas proximas edi-
 ¢oes. A revista reserva-se o di-
reito de resumir as cartas por
motivos técnicos de edigao.

| gram os novos modelos ASI[:S GEL para ténis, mulléu BRDss- training, em lancamento simultaneo com Europa e
0s Unidos. ASIGS BEL e um amnrtecaﬂw derivado do SIIM e absorve os impactos gue seu pe recebe durante

dissip s e dispersados para o plano horizontal.
ISH:S GEL e experimente um dos novos modelos.

.‘p juntas para voce chegar la.

¥ -
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ﬂF—" uma chegadinha num |
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Jogging

ALTA TECNOLOGIA EM ABSORCAO DE IMPACTOS



MEGA MAN 3 (Nintendo)

Quem sao os personagens que fi-
cam aparecendo na parte de baixo da
tela, quando o jogo termina? De
quem € o rosto para onde Mega Man
fica olhando depois?

BERNARDO B. DE LIMA
Sao Luis, MA

mao — um outro robd muito parecido
com o Mega Man criado pelo Dr.
Light, mas que ndo deu certo.

Gostaria de saber de algum truque

~para derrotar o Dr. Willy na parte
- em que ele vira ET. Ja sei que € pre-
‘eiso usar a arma do Bubble Man,

mas e depois?
FERNANDO ANTONELLI
Guaira, SP

Vocé escolheu corretamente a arma,
Fernando: Bubble Gun ¢é a unica que
faz efetto. Ao enfrentar o Dr. Willy,
afasta-se quando ele estiver em cima
e aproxime-se quando ele chegar pro-
ximo ao chao. Nesse momento, chegue
perto e atire duas bolhas. Repita a
operagao até detonar com o velhinho.

EXCITE BIKE (Nintendo)

Para que servem as funcoes Save e
Load, que aparecem neste jogo?
JONAS ROBERTO BRUM
Novo Hamburgo, RS

Vocé ja deve saber que Excite Bike
é um jogo que possibilita ao jogador
desenhar sua prépria pista de corri-
da, usando para isso a funcao Edit. O
Save serve para gravar o tracado que
vocé definiu — desta forma, ele pode-
ra ser usado sempre que se quiser,
mesmo que o videogame seja desliga-
do. Ja para usar esta pista que ficou
gravada, basta acionar a funcao

Load

MICKEY MOUSE (Mega)

Comprei recentemente os jogos
D.J. Bov, Dick Tracv, Thunder Force
3 e Mickey Mouse. Vocés teriam dicas
para estes jogos?

PETER MAX FINZSCH
Sao Leopoldo, RS

Com excecao do Mickey Mouse, fo-
dos os demais jogos ainda nao foram
langados no Brasil e por isso nossos
pilotos ndo os conhecem bem, Peter.
Hd porém uma digquinha do Thunder
Force 3 que demos para a carta da
Vanessa, nesta mesma secdo. Bem
vamos entao ao Mickey Mouse: seu
maior desafio serd enfrentar a bruxa
Mizrabel e para isso é preciso cercd-la
com a bolha da Minie. A bruxa desa-
parece e surge novamente em um lu-
gar diferente, e vocé precisa ficar
muito esperto para que ela ndao o pe-
gue. No momento em que Mizrabel
aparecer abaixo de vocé, espere que
ela atire suas magicas e entdo caia de
bumbum na cabeca dela. Repita a
operagao vdrias vezes. :

TARTARUGAS NINJA 1 (Nintendo)

Vocés conhecem algum truque pa
ra obter vidas extras ou energia infi-
nita nos jogos Tartarugas 1 e Ninja
Gaiden 27?

FABIO ROMEU
Brasilia, DF

(O Ninja Gaiden 2, infelizmente,
nao tem nenhum macete deste tipo —
vocé vai ter que ganhar mesmo na ra-
¢a. Para o Tartarugas 1 existe apenas
selecao de estagio para ajudd-lo a
chegar mais rapidamente ao final do
Jogo. Para consegui-la, aperte o botao
Select durante a tela de apresentacao.
A dica funciona com cartuchos pa-
drao japonés,

DOUBLE DRAGON (Master)

Qual é a dica para fazer um placar de
9 999 990 neste jogo? Eu ja cheguei ao
final dele varias vezes, ja salvei a moci-
nha, fiz tudo que é possivel, mas nem
cheguei perto desse recorde.
MARCIO ARAUJO DE SA RIBEIRO
Curitiba, PR

Nao fique tao inconformado, Mar-
cio, pois a manha para conseguir tan-
tos pontos pode ser apenas a pacién-
cia. Como ndo existe fase secreta ou
qualquer outro truque milagroso, fa-
¢a o seguinte: selecione o modo dois
Jogadores e faga um descer porrada
no outro. Colocando fita crepe no con-
trole 2, de forma que o botao I e o la-
do esquerdo do Direcional fiquem
permanentemente apertados, vocé sé
precisa socar o outro personagem no
canto esquerdo da tela e mais nada.
Depois de muita pancada, seu placar
chegara e este incrivel recorde.

SPACE HARRIER 3D/
AFTER BURNER (Master)

Tem Continue ou selecao de fases
no Space Harrier? Por que o trugue
para dar Continue no After Burner,
apertando Pause 100 vezes, nao fun-
ciona conosco?

EQUIPE GAMES LAGES
Lages, SC



O game Space Harrier 3D nao tem
selecao de fases, mas para conseguir
o Continue basta apertar os botoés 2,
1, 2, 1 e 1, nesta ordem, quando apa-
recer a mensagem Game Over,
Quanto ao truque do After Burner,
que publicamos em edigoes passadas,
nao s6 vocés como também outros lei-
tores queixaram-se dessa dica — que
esta em revistas americanas e no
proprio arquivo da Tee Toy. Em todo
o caso, ai vai outra para substitui-la:
para obter o Continue, aperte simul-
taneamente os botées Direcional pa-
ra cima, 1 e 2, quando surge o Game
Over. Quanto a dica que vocés pedi-
ram em sua carta para o Fantasy
Star, responderemos na proxima edi-
¢ao, pois nesta aqui faltou espaco, ta’

CHOPFLITER (Master)

Tem algum truque para me ajudar
a passar da terceira fase neste jogo?”
FABIAN DE AZEVEDO
Jacarei, SP

Chopfliter é um game que requer
pura habilidade manual, Fabian, e o
unico jeito de prosseguir é treinar
bastante. Enquanto vocé tenta, é pos-
stvel dar pelo menos uma espiada nos
estagios seguintes através da selecao
de fases. Anote ai: durante a tela de
apresentacao, antes que o0 primeiro
helicoptero comece a atirar, use a se-
quéncia de comandos para cima, para
baixo, esquerda, direita e botao 1. Al
surge uma outra tela com outro heli-
coptero, vocé usa a sequéncia para ¢i-

ma, direita, para baixo, esquerda e

botao 1. Aparece ai uma tela preta
parn nocé fazer a selegao de fasel

THUNDER FORCE 2 E 3 (Megn)
Gostaria que voeés me ajudassen
nos seguintes jogos: Super Shinobt

Alex Kidd in Enchanted Castle, Samﬁ: :

Thunder Force 2 e 3. Existem
passagens secretas ou algo mais?
VANESSA M. MARTINS
Santos, SP

Os games do Shinobi e do Ater ;

Kidd ja foram temas de superestraté-

gias em ed;goes pas,mdm‘ -_Vanessa

do, é justa

lacao, uma ou duas vezes, e em Segul
da o Start: com isso vocé ira para
uma tela de selecao de fases. Para o
Thunder Force 3, experimente esta
dica enviada pelo leitor Marcos Au-

gusto Riemer Barbosa, de Paranavai

(Parand): a qualquer momento é pos-
sivel recarregar todas as armas de
sua nave, bastando pausar o jogo e
dar sequéneia de comandos Direcio-
nal para cima dez vezes, B, Direcio-
nal para baixo duas vezes, B seis ve-
zes, A e Start

3 o T
-—Fh“““w“ WW“‘Q‘»‘*N‘ e
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PAUSE

MICKEY MOUSE (Master)

Como fazer para vencer o reldégio?
FABIO BENIDES
Novo Hamburgo, RS

Vocé tem que fazer o Mickey cair

,s.‘{'u{u[fu no f.'.'-'r.'x,ﬁ'.-":nfrl." (I’H f‘(”rjgfl{).
que se solta e fica zanzando. Fique
sacando o padrao de movimento dele
e ataque quando der uma brecha.

BATMAN (Nintendo)

Gostaria de alguma dica que me
ajudasse a passar da fase 3-1 e para
chegar ao final do jogo, pois acho
Batman muito dificil
RODRIGO FERRACIN
Londrina, PR

Batman é um jogo para calejar os
dedos, e chegar ao seu final depende
muito de habilidade manual. Para
passar pela fase 3-1, nao hd nenhum
truque especifico. Talvez a solugdao
para o seu caso seja pular este estagio
através da selecdo ‘de fases, que vocé
obtém apertando esta sequéncia du-
rante a tela de apresenta¢ao
A, B, B e mais quatro vezes o A: vocé
vai para a fase 4.
A, B, B e mais 5 vezes 0 A: vocé val
para a fase 5 e assim sucessivamente

para outros estagios.




TRINOMIC
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TRINOMIC VISION

Trinomic Vision é o novo ténis da Puma. Ele foi feito
exclusivamente pra quem pratica jogging. Por causa do seu
sistema Trinomic, vocé vai ter mais estabilidade, mais
flexibilidade e muito mais aderéncia ao solo na hora de
decolar. Fora que, provavelmente, vai ter o ténis mais
bonito da pista. A gente nao vai pedir pra vocé ir voando
comprar um. Mesmo porque vocé ndo vai conseguir voar
com esse seu ténis ai. Mas bem que vocé podia vir

correndo. Trinomic Vision vai ficar pouco tempo nas lojas.




QUEM DISSE QUE

0 HOMEM

NAO FOI FEITO
PARA VOAR?




Walkman, chaveiri-
nhos, bonés, camise-
tas, chocolates e ate
telefones sao alguns
dos produtos com a
cara do Super Mario
nos Estados Unidos.
Mas a forte presenca
do personagem nao
para por ai. A Ninten-
do of America esta

B Nosso correspon-
dente no Japao, An-
gelo Ishi, da as olti-
mas noticias do que
anda acontecendo na
patria dos videoga-
mes. Ninja Gaiden 3,
da Techno, e atual-
mente o jogo mais ba-
dalado na categoria
Famicom (o Nintendo
de 8 bits). Neste epi-
sodio, o ninja Ryu é
acusado de um crime
que nao cometeu e

parte em busca de

lancando livrinhos
(Adventure Books)
com-aventuras do he-
roi bigodudo. Cada
livro conta uma histo-
ria diferente, e ainda
tem quebra-cabecas e
enigmas para os lei-
tores resolverem. Se
ainda nao existia o
“livrogame’’, acabam
de inventar um.
Outros produtos re-
cenfes na prateleira
do Super Mario sao
0os programas de
computador que de-

*
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senham os persona-
gens do Reino dos
Cogumelos — incluin-
do Luigi, a princesa
Toadstoll, as tartaru-
gas e muitos ouiros.
Com o software Super
Mario Print World é
possivel fazer cartas,
convites de aniversa-
rio, cartoes e ftudo
mais que pintar na ca-
beca. O programa é
comercializado nos
FUA em versoes com-
pativeis com o IBM-
PC, Apple e Amiga.

- T ue esta rolando no Jaj- [

'stica. O restante da
1istoria vocé encontra
nesta edi¢ao.

BA mog¢ada que curte
o Super Famicom esta
as voltas com Final
Fantasy 4, da Square.
O jogo tem um pique
e estratégia militar e
"lisual chocante, onde
realismo é tanto
que e} gurn'l'os japo-
LGP cam vidrados
nos (hum, W) frcues
intimos da -

Rosa. E mole?

BNa categoria Game
Boy estd estourando
Dracvla Dendetsu 2
(em portugués, a Len-
da de Dracula), da
Konami. Um jogo de
terror e suspense que
pode ser jogado na
ordem de estagio;
que se quiser.

B A galera dg
Drive eleocBIlI-1L
()0 |(Alien Storm)
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Ai vem Barbie

Cada vez mais, 0 vi-
deogame deixa de ser
coisa de Clube do Bo-
linha. As meninas vao
largar as panelinhas
e correr para os |oys-
ticks com Barbie, ga-
me que a Hi-Tech Ex-
pressions esta lancan-
do nos Estados Uni-
dos para o sistema
Nintendo de 8 bits.
Barbie e convidada
para um badaladissi-
mo baile a fantasiq,
mas (mulheres!) des-
cobre que nao tem
roupa adequada. Co-
mo ela esta a fim de ir

tr'unslumbmnie a este

iLJ i"..E'.,)- F"l,

At 3
€ dacesso-
rios de que precisa
em mundos magicos.
Programao para as
garotas.

como “the best game"
da temporada. Para
salvar a cidade que
foi assolada por
aliens grotescos, o jo-
gador deve escolher
entre trés “alien bus-
ters”. Este game, que
e da propria Segaq,
tem oito estagios.

B Por enquanto é so,
pessoal! Na proxima
edicdo nosso corres-
pondente volta com
mais novidades.




Super Mano Bros. 3
Tartarugas Ninja 2
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Nova distribuidora
esquenta o mercado

Se voce esta louco
atras de games como
Battletoads e Rocke-
teer, anime-se: a
Chips do Brasil, uma
nova distribuidora de
games padrao Nin-

do, esta importan-
des quentissi-
pstes e mui-
A linha de

chama-se Inierutwe,
esta disponivel nos
padroes 60 e 72 pinos
e, pode ser encontra-
a em lojas como

Mesbla e Fotoptica.
Agora, anote ai ou-
tros superlancamen-
tos que a Chips esta
colocando no merca-
do brasileiro:

Hunting of the Red
October, Super Dyna-
mo, Kid Ilkarus, To-
tally Rad, Astyanax,
Scat, Robocop 2, Har—

_ obelrot :

akers o After Bur~
ner, todos de grande
sucesso nos EUA.
Confira na proxima
ACAO GAMES como
sao estes jogos.

Nintendo: mai

Durante a feira de
eletronica de consu-
mo de Chicago (Con-
sumers Electronics
Show) em junho, nos
EUA, o Nintendo e
suas parceiras na
producao de jogos
mostraram nada me-
nos que 87 novos titu-
los em lancamento
até o final deste ano.
Fique
primeira mao os me-
lhores games que ain-
da vém por ai.

sabendo em

Batman
ga nao mor,
ca novamente
rigo a paz de Goth
City.
Capitao Planeta — O
heroi do seriado para
a TV envolve-se numa
cruzada. ecoldgica
para salvar o planeta
da poluicdo e desas-
tres nucleares.

Contra Force — Ter-
ceiro capitulo da se-
rie Confro com grafi-
cos, sons e pancadas

s rapido do plane-
ruza as telas dos
videogames na inter-
minavel luta contra o

‘chime.

Os Flintstones — Fred
e Barney precisam
salvar seus animais
de estimac¢ao (Dino e
Hoppy), que foram se-
questrados por um
alien.

G.l. Joe — O General

até o final do aneo

Haowk e seu esquao-
drao estao de volta
para enfrentar o Co-
mando Cobra em uma
aventura de acao e
estrategia.

Home Alone — Ba-
seado no filme Esque-
ceram de Mim (titulo
em portugués), este
game narra as aven-
turas do garoto que
foi esquecido em casa
pelos pais e combate
ladroes que querem
fazer um assalto.




Os consoles de quarta

ainda nao sao o limite da sofisticadsg

o videogame. Sega, Nintendo e
irme para o proximg

Nintendo também quer ter um

Recentemente, a
Nintendo assinov um
acordo com a Philips
para o desenvolvi-
mento de um sistema
de jogos em CD para

o Super Famicom.
Imagine se a grande
Nintendo nao iria en-
trar nessa também...
Por enquanto, pouca
coisa se pode adian-
tar sobre o projeto.
Sabe-se apenas que a
data de lancamento
prevista no Japao é
final do proximo ano.
Super Mario, Zelda e
Donkey Kong serao
provavelmente seus
primeiros jogos.




'POWERTRON |~ Compativel com sistema Atari.
POWERTRON Il — Compatfvel com sistema Sega.

_ (Top Game e Phantom System)
POWERTRON IV — Compatfvel com Dynavision ||
ATAK — Compativel com sistema Atari.
ATAK I — Compativel com sistema Sega.
ST 5000 — Compativel com sistema Atari.

rOWER

- OJOYSTICKPRO.
- R.dos Gusmoes, 414- T e B e el

_ CEP 01212-S. Paulo- SP

PROCURE EM SEU REVENDEDOR

i

POWERTRON 6 disponivel em 7 modelos:

POWERTRON Ill — Compativel com sistema Nintendo

®
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Lancado nos EUA o videogame de 16 bits da Nintendo

Para muitos americanos, 2
de setembro foi o dia mais es-
perado do ano. Nesta data
chegou as lojas dos Estados
Unidos o videogame Super
Nintendo — a versao america-
na do Super Famicom, de 16
bits. Com o preco de 200 déla-
res, ele vem com um design di-
ferente do original japonés e
um cartucho Super Mario
World, para a alegria de seus

fas. Certamente, o Super Nin-
tendo (ou Super NES, como ja
foi apelidado) causara nos
States a mesma euforia que
seu irmao Super Famicom
provocou no Japao, onde em
apenas seis meses foram ven-
didas 1,5 milhao de unidades.
Isto é mais ou menos a soma
dos videogames de terceira e
quarta geracao vendidos nos
ultimos anos em todo o Brasil.

Comparacao Super NES X Mega Drive
Velocidade de processamento 3,6 MHz 7.6 MHz
Cores simultaneas 256 64
Resolugho grafica 512 x 488 pontos | 320 x 224 pontos
Meméria interna 8 Megabits | 4 Megabits

A alma do Super NES é o
processador 65816, um avan-
cado chip que, entre outras
coisas (veja o quadro), é capaz
de coordenar a movimentacao
de 128 sprités simultaneamen-
te na tela. Sprite é todo ele-
mento grafico que se mexe —
personagem, tiro, nave, carro
etc.. Outra caracteristica mar-
cante do aparelho sao os efei-
tos zoom e rotacao de imagem,
que dao um visual ainda mais
chocante a jogos como Pilot-
wings, um fantastico simula-
dor de véo. O modo grafico
que gera esses efeitos é cha-
mado de Mode 7, uma verda-
deira arma secreta do Super
NES. E, pra arrematar, basta
dizer que o sistema tem um
processador Sony de 8 bits s6
para cuidar dos oito canais de
som digital. Agora responda: a
Nintendo caprichou ou nao
em seu novo videogame?

F-ZERO

Os carros de Formula 1 sao maguinas do
passado. F-Zero @ um incrivel simulador
de corrida do futuro. Os carros nao tém
rodas e podem chegar a 600 km por hora.
Sao trés niveis de muita emocao. Vocé
tem que conseguir ao menos a terceira
colocagao para terminar o conjunto de
circuitos de cada nivel. Nao é nada facil.

Controle bem a ilial;in para o carro
nao raspar no chao.

.............

H IIIIIB -' rn, , mmhustivel vem
do céu. Uma grande nave lanca raios de
energia para reabastecer seu carro.
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A supercapa vira para-quedas e a desci-
da fica mais lenta.

Na Ghost House, Mario encontra fantas-
mas enormes que morrem de medo dele.

Apelidado de Super Mario 4, 0o novo game
tem quase cem fases de aventura. Desta
vez, Mario percorre os mundos ao lado
de um dinossauro simpatico e guloso. Ele
pode comer a maioria dos objetos e ini-
migos que encontra pela frente.

Outra novidade e um bau para Mario
guardar os poderes que vai encontrando
pelo caminho. E a sua salvacao para
guando vocé erra e Mario fica pequeno.
Se houver cogumelos guardados, um de-
les ira cair no meio da tela. E so pegar e
détonar pra frente.

4

0 dinossauro trucida o que passar pela
frente: pisa em ovos, engole tartarugas e
cospe-as como holas de fogo.

Voando de para-quedas, treine bem sua
pontaria para acertar o alvo.

0 vdo de hipiano exige uma aterrissagem
perfeita. Caso contrario, sua aeronave se
espatifa no chao.

Eum dos mais chocantes simuladores de
esportes e combate aéreo ja feitos para
videogame. Mostra todos os recursos do
Super NES. Pilotwings tem quatro modali-
dades principais de voo. 0 jogo comeca
com salto de para-quedas e pilotagem de
biplano. Nas fases seguintes, vocé pilota

L o
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Durante o voo com foguete portatil, mos-
tre a sua habilidade pousande no alvo
mavel.

um foguete portatil parecido com o do
herdi Rocketeer, uma asa-delta e um po-
tente helicoptero de guerra. Todos os
voos podem ser feitos a noite. E uma
prova de fogo para seu senso de direcao
e habilidade.

-
~
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

Desvie das bases artilheiras para realizar
o0 pouso de helicoptero no campo inimigo.

GAMES 19
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Responda depressa:

qual é o Unico videogame
portatil que tem 4096 cores,
joga os maiores sucessos

do Mega Drive e do

Master System e funciona
até no escuro?

Resposta rdpida: Game Gear.
Game Gear estd aqui, ..

com a sua famosa tela de
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cristal liquido, cores sensacionais e

definicio de imagem surpreendente. Game Gear
ndo tem limites: funciona até no escuro, tfem cabo
adaptador para tomada comum* e para isqueiro
de automével e pode ser ligndo a outro Game
Gear*, para aumentar ainda mais a emocdo.

Game Gear s6 podia ser coisa

*acessorios opcionais

10/
GAME
GEAR

[EC TOY




ACTRAISER

Este game explora ao maximo a capaci-
dade de graficos e sons do Super NES. As
musicas sao tao bem-feitas que parece
que vocé esta ouvindo uma sinfonia en-
guanto joga. Além disso, traz cenarios
superdetalhados e o que ha de melhor
em estratégia e acao.

Em Actraiser, vocé é um deus que preci-
sa povoar um mundo. Um anjo é escolhi-
do para ajuda-lo a cuidar dos povoados
que serdao formados.

0 anjo da guarda controla os fendmenos
da natureza. Se algum lugar precisa de
agua, ele faz chover ali.

Este € o lugar escolhido para a constru-
¢ao da nova cidade.

Um guerreiro semideus sai a procura do
monstro para expuisa-lo da terra que se-
ra povoada.

D classico do Master System ganha uma
versao chocante no Super NES. A essén-
cia do jogo continua a mesma: combina
tiros com estratégia em uma alucinante
guerra interestelar. Sua missao é enfren-
tar o poderoso imperio Bydo. Graficos e
sons incriveis garantem muita aventura e
emocao.

Ao se aproximar do planeta, a nave se
perde no meio de tantos obstaculos.

A nave dispoe de 24 tipos de arma. Cada fa-
se exige uma combinacao diferente delas.

Para vencer estas bolhas assassinas, o
piloto se cerca de satélites que prote-
gem a nave e que também atiram.

Chega a versao para o Super NES deste
incrivel jogo de aventura interestelar.
Seu objetivo em Gradius 3 é atravessar o
império de Bacterion e destruir a grande
vila Mae Cérebro. Para vencer este desa-
fio, vocé dispoe de um arsenal nunca
visto: 24 tipos de arma. E preciso conhe-
cer bem cada uma delas para detonar to-
dos os viloes das 11 fases. Agao pura.

Vocé vai precisar de muita habilidade e co-
ragem para enfrentar estes viloes gigantes.




Cada estagio corresponde a um planeta.
Vocé escolhe por onde quer comecar.

Em certos estagios, os monstros apare-
cem em dupla.

Mistura os melhores elementos de Darius
Twin 1 e 2, mas é muito mais radical.
Vocé tem a disposicao uma quantidade
enorme de armas e vai precisar de cada
uma delas para passar pelas fases. Os
graficos sao muito detalhados, e os vi-
loes sao gigantescos e horripilantes. Ga-
me para dois jogadores.

Em outras fases, os monstrengos mal ca-
bem na tela.

SIMCITY

Depois do sucesso nos computadores,
esse jogo tipo adventure ganha versao
para o Super NES. Vocé recebe um terre-
no vazio para construir e cuidar de uma,
cidade, como se fosse o prefeito. 0 obje-
tivo é fazer a cidade crescer e evitar as
catastrofes, como furacdes.

Vocé escolhe em que ritmo quer cons-
truir sua cidade. Pode ir de rapido ate
devagar quase parando.

| P “1
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Para equipar sua cidade, escolha os
itens que estao nos desenhos a esquerda
e acima da tela.




TRANSAMERICA




T & C GOLF
E um simulador de jogo de golfe em 3D.
Vocé domina todas as variaveis do jogo:
o angulo da jogada, a direcao do vento,
o tipo de taco, o ponto onde quer que 0
taco bata na bola, a forca da tacada. 0
realismo do T & C Golf chega até o som.
Como golfe é um esporte que exige muita
concentracao, vocé so escuta uns passa-
rinhos de fundo musical.
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Antes de acertar os buracos, é preciso
desviar de arvores, hancos de areia, la-
gos, como em jogo de verdade.

BIG-RUN
Big-Run traz efeitos impressionantes, nu-
ma corrida de perder o folego. Vocé esta
em um rali que atravessa a Africa. Em um
dos trechos da jornada, a unica visao que
| vocé tem da estrada é o que esta ilumi-
“\nado pelos seus farais. E de arrepiar.

Enguanto vocé da o maior gas, 0s cena-
rios mostram paisagens deslumbrantes
ou s6 muita poeira.
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Depois de um acidente, verifique as pe-
cas danificadas no painel de controie.

SUPER BASEBALL SIMULATOR

E a continuacao do game Baseball Simu-
lator 1 000 da Nintendo. Tem todas as
grandes sacadas de um bom jogo de bei-
sehol, com inimeras combinacoes de ta-
cadas e arremessos para vocé confundir
o0 adversario. E um jogao e tanto.

0 rebatedor acertou a bola e sai pard
marcar a base.




Os Mini Games da Tec Toy
sao superdivertidos, e tém
grande variedade de
titulos: 33 diferentes,
sendo 16 da Série Master
e 4 da Série Sport. Todos

MIN




cheios de aventuras, com
varias fases de jogo e um
monte de sons incriveis.

E como tudo isso cabe no
seu bolso, vocé joga onde
quiser.

Nao € o maximo?

[EXATD)

O maximo em Mini Game



Rocketeer nao tg
deres, mas voa. C
um piloto que
invento poderos
portatil que p
nas costas. Se
céus com o f
bém uma p
mas. Detetives,
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A PERSEGUICAO
COMECHA NO HANGAR
ONDE CLIFF SECORD

GUARDA SEU BIPLANO
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ARRASAR

Voce vai subir pelas pare-
des com o Homem-Aranha. O
game do Mega Drive traz trés
opcoes de dificuldade e tem
sons e graficos muito bons.
Em breve, o super-heréi ga-
nha versao para Master Sys-
tem e Game Gear.

¥
Bt

.,

P e e e Mgl

JOS NOS ESTADOS UNIDOS

[Em suA CAﬁA HOMEM
ARANHA RECARREGA
SUA ENERGIA, MAS
NAO PERCATEMPO Al

A historia comeca com um
plano diabélico. O Rei, pode-
roso chefe de quadrilhas, es-
condeu uma bomba nuclear
em algum lugar da cidade e
culpou o Homem-Aranha por
este trabalho sujo. Nosso he-
roi tem 24 horas para desati-
var a bomba antes que a cida-
de va para os ares.

Homem-Aranha luta contra
o tempo para tomar as cinco
chaves da bomba que estao
em poder dos aliados do Rei:
Dr. Octopus, Lagarto, Electro,

Sandman (Homem de Areia),
Hobgoblin (Duende Macabro)
e Venom.

Diante de seus arquiinimi-
gos, Homem - Aranha arrisca
ainda mais sua vida tirando
fotos dos viloes para Peter
Parker, sua identidade secre-
ta. Depois de ser picado por
uma aranha radioativa, o re-
porter fotografico Peter ga-
nhou poderes fantasticos. Ele
gruda em qualquer superficie,
anda de cabeca para baixo,
lanca poderosos fios de teia.
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AGACHAR E DISPARAR
PARA ESCAPAR

A TATICA E

OHEROI ENTRANOTERCEI-
RO CAND PARA SAIR DO LA-
BIRINTO DOS ESGOTOS.

DOS vILOES

VIRA CIPO NO ES-
GOTO CH?IO DE
LIXO ATOMICD
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Batman (Michael Keaton)
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Vick: Vale (Kim Basinger)

Enquanto preparam o filme Bat-
man 2, o Homem Morcego aterrissa
no Mega Drive. Batman segue a
mesma histéria, apresenta os mes-

mos atores e até usa o dima dark do.

primeiro filme.

Coringa armou mais um plano para
firar a alegria da populacio de Gotham
City e, de tabela, destruir nosso herdi. 0
milionario Bruce Wayne deixa sua man-

BATMAN :
"ATERRIZA NAS RUAS '
B DE GOTHAM CITY PARA

S DERROTAR A GUANGUE

: ' DO CORINGA

% stat ol e L
St TOA, X

sio com todos os incriveis beat-equipa-
mentos e sai @ procura do vildo e da re-
porter Vidki Vale, sua nova paixdo, que

Batman salva Vicki no musev da d-
dade e segue para a Catedral, onde
ird travar o confrgnto final com o Co-
ringa. Em sva defesa, Batman usa o

batmovel, a bat-asa, varias armas e
bazucas.

DEPOIS DE MUITA

'BRIGA E TIROTE|O,
BATMAN SALVA VICKI

VALE DAS MADS DO
CORINGA

ESTOURA BALOES f

ASSASSINOS

MISSEIS 0 BAT-MOVEL 8
E UMA SOPERMA'- 48







Locacdo

e vendas de
cartuchos para
sil!
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ENESIS

Fantasia
Sonic

Street Smart
Alien Storm
Spiderman
Fat Man
Pit Fighter

NINTENDO

Mission Impossible
Battetoads

Ninja Gaiden |lI

Chip’n Dale

Cabal

Battlejuice

The Litlle Mermard
Game Gear

Game Boy

Back to the Future Il e lI

G
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ALUGAMOS TAMBEM:
* Acessorios
« Controles
* Consoles

R. Haddock Lobo, 1244
Loja 10
Jardins — Cerq. César

Séo Paulo — SP
CEP 01414

LIGUE JA: (011) 282-6516

Traga este cupom e ganhe 5%
de desconto na locagdo.
Promogao Valida
do dia 20/10 ao dia 15/11.

p Compro jogos para
TK85 e 4K90X em bom
estado. Tratar com Ale-
xandre Vilela de Morais,
rua Miranda de Carva-
Ihe, 773, CER 75800,
Jatai — GO.

» Compro Nintendo
americano ou Phantom
em bom estado. Tratar
com Matheus Roque, rua
dos Eucaliptos, 14, CEP
13600, Araras — SP ou
tel. (0195) 41-7765.

» Compro quatro cartu-
chos do Master System,
menos 3D. Quem estiver
interessado, contatar
William Roberto Martins,
av. Guadalupe, 19, Jar-
dim America, CER
12230, Sao Jose dos
Campos — SP.

» Compro jogos para
Nintendo americano em
bom estado, de preferén-
cia Superspike Valley
Ball. Entrar em contato
com Eugénio Vieira, rua

da Sapucaia, 217, Horto
Florestal, CEP 41930,
Salvador — BA.

» Compro os cartuchos
para Master System
Castle of lllusion e
Ghouls'n Ghosts. Tratar
com Bethina Modenese
Gava, rua Yairo Mattos
Pereira, 15, Praia da
Costa, CEP 29100, Vila
Velha — ES.

» Compro um Top Ga-
me Double System.
Também vendo um Mas-
ter System com oito car-
tuchos e uma pistola.
Tratar com Besouro, rua
Professor José Felicio
Miziara, 1622, Alto Ale-
gre, CEP 15055, Sao Jo-
se do Rio Preto — SP ou
tel. (0172) 24-4924.

» Compro os seguintes
jogos do Master System:
Jogos de Verao, Great Vo-
ley, Super Basket ll e Y'S
— The Vanished Omens.
Escrevam para Christian
Ramos, Caixa Postal 485,
CEP 88330, Balneario
Camboriu — SC ou tel.
(0473) 66-4058.

» Compro os cartuchos
Bart Simpsons vs. Space
Mutants, Ninja Turtles II,
Skate or Die 2 e Olimpic
por preco razoavel e ma-
nual de instrucoes. Tra-
tar com Marcio Kelman-
son, av. Sernambetiba,
2940, bloco F, ap. 201,
Tijuca, CEP 22600, Rio
de Janeiro — RJ ou tel.
(021) 399-6007.

» Compro Master Sys-
tem usado e fita em bom
estado, tudo por um
bom preco. Tratar com

y» Bueno Machado de Ca-

bral, rua Silviano Bran-
dao, 273, CEP 37660,
Paraisopolis — MG.

P Compro fitas de
Phantom System. Tratar
com Luis Antonio Santia-
go, rua Barao do Rio
Branco, 387, Centro,

CEP 13300, Itu— SP.

P Compro game Super
Mario 3, para Nintendo ou
Dynavision Il. Tratar com
Luiz Adolpho de Azevedo
Netto, Serzedelo Corréa,
735, ap. 704, CEP 66010,
Belem — PA.

B Compro fitas de Mas-
ter System com manual
de instrucao. Cartas para
Marcos Pietro Junior, rua
Cafelandia, 418, CEP
18060, Sorocaba — SP.

» Compro Top Game
VG 8000 ou VG 9000,
usado, com ou sem fitas.
S6 faco negocios com
pessoas de Curitiba. Tra-
tar com Helio Saldanha,
150, Ahu, CEP 82200,
Curitiba — PR ou tel.
(041) 252-5718.

» Compro os seguintes
cartuchos para o video-
game Dynavision Il, de
padrao japonés ou ameri-
cano: Double Dragon 2,
Blaster Master, Mike
Tyson's Punch Out, The
Last Ninja, Robocop,
Ninja Gaiden 2, Rambo
1, Tartarugas Ninja 1.
Tratar com Gean Marcel
Galleli, rua Andre Molina,
721, CEP 79740, lvinhe-
ma — MS ou tel. (067)
442-1318.

» Compro a fita Caca-
fantasma do Master Sys-
tem em perfeito estado e
com manual de instrucao.
Contatar Rodrigo Leip-
nitz Santarosa, rua Joao
Silva, 168, ap. 401, Ra-
mos, CEP 21030, Rio de
Janeiro — RJ ou tel.
(021) 280-9418.



B

» Vendo ou troco Mas-

ter System, com 20 fitas
e um rapid fire, por um
Mega Drive com, no mi-
nimo, cinco fitas. Cartas
para Gustavo de Maga-
lhaes, rua Alvaro Pena
Arja, 41, Centro, CEP
37443, Baependi — MG
ou tel. (035) 343-1558.

» Vendo Mega Drive,
com um més de uso e
ainda com garantia e
dois cartuchos. Interes-
sados tratar com Carlos
Roberto Soares, rua En-
genheiro Lauro Pentea-
do, 214/224, Vila Monu-
mento, CEP 01551, Sao
Paulo — SP ou tel. (011)
914-1322.

» Vendo 19 edicoes da
revista A Semana em
Acao com as paginas da
secao (Games. Tratar
com Sérgio Mendes, rua
Sao Joao do Paraiso, 15,
ap. 102, Sion, CEP
30310, Belo Horizonte —
MG ou tel. (031)
227-8130.

» Vendo videogame
Odissey, da Philips, com
15 cartuchos, ou troco
por console Atari, CCE
ou até mesmo Master
System. Tratar com Mar-
celo Marcos Busse, rua
Otto Pantzier, 49, Itoupa-
va Norte, CEP 89050,
Blumenau — SC.

» Vendo um videogame
Atari 2600. Tratar com
Patrick da Silva Toledo,
rua Professor Rodrigo,
670, CEP 86400, Jacare-
zinho — PR ou tel
(0437) 22-1168.

» Vendo Master Sys-
tem, com o jogo Double
Dragon 1 e um joystick.
Ou troco por um Bit Sys-
tem, Phantom ou outro
Nintendo americano.
Tratar com Francisco
Gabriel Garcia, rua Pin-
tassilgo, 2-C, Moema,
CEP 04514, Sao Paulo
— SP ou tel. (011)
542-5495.

» Vendo o0s seguintes
cartuchos de padrao Nin-
tendo japonés: Northern
Ken, Kung Fu e F-1 Ra-
ce. Todos estao em oOti-
mo estado. Ou troco 0s
tres por Rock Man 1.
Tratar com Emerson
Moacir Zaro, av. 15, 182,
Centro,. CEP ' 13150,
Santa Gertrudes — SP
ou tel. (0195) 45-1411.

» Vendo a fita Shooting
G, de 1 Mega, com cai-
xa e manual de instru-
coes. Interessados tratar
com Wellington Fernan-
do Valseccki Favaro, rua
Marechal Hermes, 420,
ap. 403, CEP 80530,
Curitiba — PR.

& Vendo Dactar, em bom
estado, com cinco cartu-
chos e dois controles. Tra-
tar com Alexandre Henri-
que Costa, rua Fernando
Arens, 1097, CEP 13200,
Jundiai — SP.

» Vendo as fitas Ghost-
busters e Operation
Wolf, para Nintendo. Tra-
tar com Aretha Nobre,
rua Hilario de Gouveia,
74, c.1, CEP 22040, Rio
de Janeiro — RJ ou tel.
(021) 257-4103.

» Vendo Phantom Sys-
tem, um controle Phiton 2
e as seguintes fitas: The
Simpsons, Ducktales, Ice
Hockey, Tenis, Skate or
Die, Sinuca, Rock Man,
Tartarugas Ninja 1 e 2,
Yo! Noid, Castlevania,
Street Fighter e Ghostbus-
ters. Tratar com Patrick O.
Mendes, rua Embaixador
Morgan, 44, CEP 22261,
Rio de Janeiro — RJ ou
tel. (021) 246-3933.

» Vendo Atari Dactar,
em bom estado de con-
servagao, com dois con-
troles, uma fita de oito jo-
gos, outra de quatro e
trés simples. Tratar com
Marcelo Araujo de Quei-
roz, rua Manoel Barata,
891, sala 4, CEP 66020,
Belem — PA ou tel
(091) 224-7676.

» Vendo Master Sys-
tem, com dez cartuchos
e uma pistola, tudo em
perfeito estado e nas cai-
xas com manual de ins-
trucao. Também vendo
Atari 2600. Interessados
tratar com Luis Felipe
Rodrigues Teles, rua Sil-
va Teles, 49/302, Tijuca,
CEP 20541, Rio de Ja-
neiro — RJ ou tel. (021)
288-4493.

Birdona D

fashion
A Moda em Brinquedos & Games

Distribuidora autorizada
de toda linha

Games e Acessorios

* MEGA DRIVE

* MASTER SYSTEM Il

PISTOLA LIGHT PHASER
OCULOS 3D

ADAPTADOR AC *

MINI GAMES

MINI GAME S/ MATER
CARTUCHOS P/ GAME GEAR,
MEGA DRIVE E MASTER SYSTEM.
GRANDE VARIEDADE!!!

* »

* % *

Brinquedos

MR SHOW
DANCING MONICA
DANCING CEBOLINHA
PENSE BEM

TURBO VIDEO DRIVER
AZTECA

QUESTRON

MINI QUESTRON

* GAME GEAR
* CARROS RADIO CONTROLE
* RC-1/24
* TYRANT
* BLACK THUNDER
= LASER 1l
* RECARREGADOR 7.2V
(B. THUNDER/LASER)
* RECARREGADOR 6X1
* MINI GAMES SERIE MASTER
* MINI GAMES SERIE SPORT
» HIT KEYS
*» HIT GUITTAR
» TEDDY I
» NATASHA
* BEEBOOP ;
* XUPER PIAO ILARIE
* MINI BIT
» CARTELAS MINI BIT
*» TELE PAPO

*» * * * % * * *

Revenda autorizada

Fornecemos para todo o Brasil
via sedex. Sistema de venda a
atacado e varejo,

NAO PERCA TEMPO. LIGUE JA!
TEL an; 92-8636
FAX (011) 92-8636 - R 33

Rua Marqués de Valenca, 354
CEP 03182 - Sao Paulo - Moéca



0 PONTO DE ENCONTRO
DOS

Tudo que voce quer comprar. pelos

melhores precos.

NAO FIQUE FORA
DESSA /7

Os ultimos langamentos em cartu-

chos. Mais de 100 titulos disponi-

veis pra voce !

PRODUTOS NACIONAIS E
IMPORTADOS

Temos
Game Gear
Case Boy
Adaptador

@Im (Nintendo)

EMNTERTAINMENT
SYSTEM

YIDED LINX
§AamMy Fax

MEGA DRIVE-MASTER SYSTEM - PHANTOM SYSTEM
DYNAVISION |1 - CCE-BIT SYSTEM - GAME BOY

COMPUTER SISTEM DO BRASIL

R. Com. Afonso Kherlakian. 79

3! andar - conj. 33
Tel: 011 - 227-1670

;\...—""

PROMOCAOQ:
Traga esse cupom e Ganhe 10%
de desconto na compra do cartucho
interative 60 pinos.

Troco Master Sys-
tem, com uma pistola
Light Phaser, rapid fire e
dez fitas (After Burner,
Golden Axe etc.) por um
Dynavision [ll ou por
qualquer outro de padrao
Nintendo (de minha pre-
feréncia), com, no mini-
mo, sete fitas. Tratar
com Renato Vilela Cu-
nha, rua 18 C/13, 1076,
apto. 201, CEP 38300,
ltuiutaba — MG.

Troco console de
Nintendo japonés (com
botao turbo), uma fita de
oito e outra de 52 jogos
por um Mega Drive. Te-
nho titulos quentissimos,
como Ninja Gaiden 2,
Super Mario 3, Double
Dragon 2, Super Contra,
Robocop. Tratar com
Carlos Eduardo de Oli-
veira Andrade, av. Co-
mendador Alberto Bonfi-
glioli, 521, CEP 05593,
Sao Paulo — SP,

- Troco uma fita com-
pativel com Phantom,
com o0s jogos North-
ernken, Star Force, Mi-
ckey e Ninja Kid por dois
cartuchos de padrao Nin-
tendo americano. Quero
vender também 48 fitas
de Atari e dois joysticks
do Dynavision, em bom
estado. Tratar com Regis
Rossi, rua Engenheiro
Prudente, 164, Cambuci,
CEP 01550, Sao Paulo
— SP — ou tel. (011)
63-4892.

Troco o cartucho
Double Dragon 3, com
caixa e manual de pa-
drao Nintendo america-
no, por Mega Man 3, nas
mesmas condigoes. Tra-
tar com Toulouse L. Pi-
nheiro, rua Américo Pi-
nheiro, 460, CEP 82500,
Curitiba — PR ou tel.
(041) 366-1650.

Gostaria de trocar
meu Master System,
com seis fitas incriveis,
por um Mega Drive, com
pelo menos duas fitas.
Tratar com Marcelo Va-
lente Moura, rua Osvaldo
Pacheco Lima, 820, CEP
77760, Colinas dos To-
cantis — TO.

» Queria trocar um Top
Game VG 8000 e um
cartucho por um Phan-
tom System, com cartu-
cho e adaptador. Tratar
com Caio Eduardo Lom-
bardi, rua Getulio Var-
gas, 524, CEP 15760,
Urania — SP.

Troco meu Master
System, com dois jogos
e uma pistola na caixa,
mais um Super Game
CCE, com 16 jogos, por
um Mega Drive com dois
cartuchos. Tratar com
Rafael Herling Lamber-
tucci, rua Regente Feijo,
2157, ap. 32 Norte, Vila
Monteiro, CEP 13400,
Piracicaba — SP ou tel.
(0194) 33-4622.

- Desafio qualquer ser
vivo terrestre (ou alienige-
na) a me bater no jogo
Ghouls'n Ghosts (do Mega
Drive) ou Boby's Going
Home (do Atari). Interes-
sados escrever para Ser-
gio Lindau, Praga Joao
Lourenco, 133, CEP
37140, Areado — MG.

Desafio qualquer pes-
soa a me vencer nos jogos
Psicho Fox e Alex Kidd in
Miracle World, ambos do
Master System. Cartas pa-
ra Eugénio Reis de Mello,
rua Dom Pedro |, 814, Se-
dil, CEP 35500, Divinopo-
lis — MG.

» Desafio alguém a ba-
ter meu recorde de
138 400 no jogo Mickey
Mouse: Castle of lllusion.
Pedro Luiz F. Junior, av.
Juracy Magalhaes Ju-
nior, 2384, ap. 1901, Rio
Vermelho, CEP 40000,
Salvador — BA.

» Desafio Toni Ricardo
Cavalheiro a me enfrentar
nos jogos The Revenge of
Shinobi (s6 com estrelas-
da-morte infinitas), Mickey
Mouse: Castle of lllusion e
Ghostbusters, todos do
Mega Drive. Elison Moises
Figueiredo Ciqueira, tra-
vessa Euticiano Ramos,
42, casa 1, CEP 27600,
Valenca— RJ.

» Desafio qualquer ini-
ciante em RC-PRO-AM
ou Micke Tyson's Punch




Out (sem coédigo) a me
barrar, Marcio Kelman-
son, av. Sernambetiba,
2940, BIl. F, ap. 201, Tiju-
ca, CEP 22600, Rio de
Janeiro — RJ ou tel.
(021) 399-6007.

. Desafio qualquer ga-
memaniaco a me vencer
no jogo Super Mario
Bros.(da CCE) e a que-
brar meu recorde de
999 950. Espero respos-
ta. Marcio Fukagawa, rua
Jose Lacava, 235, Nova
Bandeirantes, CEP
79063, Campo Grande
— MS ou tel (067)
386-5856.

» Desafio usuarios de
MSX a jogar Jagur, Ro-
bocop e Nemesis 2.
Thiago Lima, rua Caeta-
no Moura, 608, ap. 1102,
Federacao, CEP 40210,
Salvador — BA ou tel.
(071) 237-5461.

» Desafio qualquer ser
humano para bater o
meu recorde de 1 327
pontos no jogo Tartaru-
gas Ninja 2. Se voceé e
maluco o suficiente para
topar o desafio, entre em
contato com Paulo Luis
Barbosa dos Santos, rua
Carlos Rath, 201, Alto de
Pinheiros, CEP 05462,
Sao Paulo — SP ou tel
(011) 210-0617.

» Desafio alguem a ba-
ter meu recorde de
102560 em Robocop.
Para quem nao acredita,
eu posso mostrar diante
de seus olhos. Se vocé
topar o desafio, entre em
contato com Rodrigo Ma-
rushi, av. 17 de Agosto,
892, ap. 1403, CEP
52060, Recife — PE.

» Desafio qualquer
“pretendente” para uma
disputa no jogo Top Gun
da Nintendo. Caso esteja
interessado, fale com
Giovanni Zanetti de Al-
meida, rua Lopes Teixel-
ra, 350, Jardim Itu, CEP
91380, Porto Alegre —
RS . od | tel.. (0512)

40-8008.
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p TECKNOSOFT’'S CLUB
Rua Benjamin Constant,
255, CEP 11310, Séao Vi-
cente — SP. E um clube
para usuarios de micro
PC/XT/AT e compativeis,
com a finalidade de pro-
mover campeonatos pa-
ra sécios. O clube forne-
ce informagbes supera-
tuais do que rola no
mundo da informatica,
além de oferecer inter-
cambio dos mais diver-
sos e atuais programas
de jogos e utilitarios. Pa-
ra se associar, basta en-
viar uma carta e nao pre-
cisa pagar taxa de men-
salidade. O clube tem
ainda um jornalzinho,
promogoes e revistas im-
portadas e uma infinida-
de de programas de do-
minio publico.

> DRAGON — NINTENDO E
MEGADRIVE CLUB — Awv.
Nossa Senhora de Copa-
cabana, 1059, sala 203,
Copacabana, CEP
22060, Rio de Janeiro —
RJ, tel. (021) 267-7314,
das 13 as 19h. O clube
trabalha com aluguel,
compra, troca e venda
de fitas compativeis com
os sistemas Nintendo,
Mega Drive e Phantom
System, num acervo de
mais de 300 jogos. Tem
também manual de dicas
para oS jogos.

p GAME CLUB — Caixa
Postal 544, CEP 58000,
Joao Pessoa — PE. Clu-
be recém-inaugurado,
destinado aos feras do
Master System, Mega
Drive, Nintendo e Atari.
Os socios terao acesso a
dicas quentissimas dos
mais recentes langcamen-
tos. Vocé que é fera se
ligue e escreva.

ES

p CLUBE VERSAD BRASI-
LEIRA — Caixa Postal
3574, CEP 20000, Rio
de Janeiro — RJ, tel.
(021) 233-5470. Os du-
bladores dos herois Tar-
tarugas Ninja formaram
o0 clube sem fins lucrati-
vos, com o objetivo de
manter um contato direto
com O publico e assim
conhecer melhor os fas
dos personagens.

p CLUBE DOS GAMEMA-
NIACOS — Rua Tamanda-
ré, 734, ap. 154, Bl. A,
Liberdade, CEP 01525,
Sao Paulo — SP, A/C
Glauco Roberto Pastore
e Silva. O clube procura
patrocinador para a con-
feccao do jornal informa-
tivo, que sera distribuido
aos socios. Quem se in-
teressar ou tiver uma
boa idéia, escreva.

p CLUBE AMIGO — Av.
Mateo Bei, 192, Sao Ma-
teus, CEP 03949, Sao
Paulo — SP, A/C Rodri-
go dos Reis. Estamos or-
ganizando um clube com
o objetivo de trocar infor-
macoes e cartuchos en-
tre os soOcios, promover
campeonatos, troca de
dicas e taticas. Para ficar
sOcio, basta enviar uma
carta dizendo qual o tipo
de console e cartuchos
que possui.

Vocé tambem pode
participar. Mande seu
anuncio para a Revista
ACAO GAMES/CLAS-

SIFICADOS, Caixa
Postal 66254, Sao
Paulo — SP.

WONDER BROS
World Game

Video Games de 3.°
4.° e 5.° geracoes.

Principais lancamentos:
Super Famicon

Core Grafx

Mega Drive

Neo Geo

Nintendo

Locacao de cartuchos e filmes VHS.

VENDA DE
CARTUCHOS
E ACESSORIOS

(011) 887-9580
543-7242

WONDER BROS
Al. dos Nhanbiquaras, 1636 — Moema

(proximo ao Shopping)

D8 242422
MDD Rl
& GAMES

JARDINS - MORUMBI
- SUMARE

VENDA/TROCA

Consoles e
Cartuchos
Novos e Usados




® TRANSFORMACAO
PARA PAL-M

® RETIRAMOS TRAVA

® 2 ANOS DE
GARANTIA

MEGRA DRIVE

TEL:{011)825.6577

Rua Traipd, 125 Perdizes CEP
01235 — SP/SP.

SNCEL

e Compra

e Venda

e Yenda de cartuchos

@ Venda de Video Games
e cartuchos usados

® Transcodificacao do sistema
Sega e Nintendo

R. José Mascarenhas, 1185
Vila Matilde — Sao Paulo — SP
CEP 03515

= (011) 941-0357 295-5152

LOCADORA GAME OVER —

Rua XV de Novembro,
2014. Trabalha com a
locagcao de consoles,
cartuchos e acessorios
(Sega, Nintendo e Ata-
ri), com destaque para
os titulos Maniac Man-
sion, Dejavu, Ninja Gai-
den 3. A loja funciona
de segunda a sabado,
das 10h as 12h e das
14h as 20h.

T
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ARTE VIDEO LOCADORA —

Rua Santo Antonio,
458, Centro e Rua Mo-
raes e Castro, 155, Alto
dos Passos. Locacao
de jogos para os siste-
mas Sega e Nintendo.
A novidade das logjas
sao 0s sorteios de jo-
gos para novos SocCios.
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SHOPPING GAMES — CRS
506, Bl. B, entrada 43,
1. andar, tel. (061)
244-3505. A Prodados
Informatica Ensino Téc-
nico e Artes abriu o de-
partamento de games
com assisténcia técni-
ca, especializada em =~
transcodificagao.
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LOC GAMES — Rua Barao
de Monte Santo, 1183.
Recém-inaugurada, a
loja trabalha com loca-
¢ao de fitas e acesso-
rios dos sistemas Nin-
tendo e Sega. O acervo
contem lancamentos
nacionais e importados.

HOME GAMES — Rua
Anapolis, 179, Santa
Efigénia. Locadora es-
pecializada em games,
com cartuchos para
Master System, Mega
Drive, Nintendo, Phan-
tom System e compati-
veis. Abre inclusive aos
domingos, possui as ul-
timas novidades em
@ncamentos e presta




MEGA GAMES — Rua
Professor Francisco
Purita, 655, Jardim No-
vo Mundo. Locacao de
cartuchos para Ninten-
do e Sega (Master
System e Mega Drive)
e tambem de acesso-
rios e consoles.

C.A. LOCADORA — Praca
José Ribeiro Filho, 50.
Acervo com cartuchos
nacionais e importados,
somente para o siste-
ma Nintendo. Destaque
para The Simpsons,
Yo! Noid, Robocop 1 e
2, Tartarugas Ninja 2,
Super Mario 3 e Double
Dragon 3.

RIODE
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SALOON CLUBE LOCADORA
— Rua Vilhena de Mo-
raes, 380, loja 104. Co-
mercio do Bosque, Barra
da Tijuca. Acervo com
cartuchos para os siste-
mas Nintendo e Sega,
locacao de acessorios e
promogoes variadas.

Sl AN Tk FoLt

GAME MANIA — Rua Al-

meida Barreto, 181,
Centro; Av. Epitacio
Pessoa, Tambau; Rua
Manuel Arruda Caval-
canti, 670, Manaira.
Acervo de mais de 500
titulos. Entre os mais
alugados estao Rastan,
Golvellius, Sonic, Fan-
tasia, Battletoads e The
Simpsons. As lojas tra-
balham com venda de
cartuchos e acessorios.

VIDEO GAME CLUB — Rua

Benfica, 1103, loja 13,
Madalena. Acervo com
mais de 300 fitas, para
os sistemas Sega e
Nintendo, com o0s lan-
camentos nacionais e
importados. A loja tam-
bém compra e vende fi-
tas usadas.

ASTRAL INFORMATICA —

Rua Barreira D'Agua,
2194, Ponta Negra, tel.
(084) 219-2963. Loca-
cao, venda e distribui-
cao (para todo o Nor-
deste) de videogames
e cartuchos. Conta
também com mais de
2 000 jogos e aplicati-
vos para MSX.

CALTRONIC — Av. das

Americas, 4790, sala
332, Centro Profissio-
nal Barra Shopping, Rio
de Janeiro — RJ, tel.
(021) 325-4387. Faz
consertos em consoles
Nintendo, Sega (inclusi-
ve em Mega Drive) e
Atari, como tambem em
acessorios. A transco-
dificacao de seu video-
game fica pronta em
uma hora. Promocgao:
desbloqueio gratis de
consoles Nintendo.

Para incluir sua loca-
dora ou assisténcia
tecnica nesta secao,
basta enviar uma car-
ta para Revista
ACAO GAMES/HOT
CIRCUIT, Caixa Pos-
tal 66254, Sao Paulo
— SP. Os leitores
agradecem.

TECNOFAX

COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA.

MASTER SYSTEM
NINTENDO
MEGA DRIVE
ATARI - GENESIS
BIT SYSTEM
PHANTOM
DYNAVISION II
TOP GAME.

* Precos especiais para
revendedores, oficinas
e locadoras.

Assisténcia Técnica
especializada em Video
Game de todo os sistemas,
nacionais e importados e
seus acessorios, joysticks,
fontes, cabos, pistolas, etc.

e Transcodificamos
Super Famicom
Garantia de 1 ano.

e Transcodificamos Nintendo
americano € japones em
2 horas. Garantia 1 ano.

® Transcodificamos
Mega drive, Genesis em 2
horas. Garantia 1 ano.

® Destravamos Nintendo
americano para rodar
cartuchos nacionais e
importados que nao sejam
da prépria Nintendo.
® Modificamos modulo de

RF do Nintendo japones para
entrar em canal 3.

*Temos modulador de RF
para Mega drive japones.

Depto. Técnico

R. Sta. Efigénia, 295
19 andar - conj. 115
CEP 01207 - S.P.

Atendemos todo Brasil via Sedex

FONE: (011) 222-1471

* Representante em Brasilia *
SpeedVideo Eletronica
End. — CNB 14, lote 5, sala 7
Taguatinga
=2 (061) 351-2949
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SHAPES AND COLUMNS GHOULS’S GHOSTS
ﬁ‘,“,@,fé’,fé’é’ = G. - LOC ALEX KID IN SHINOBI

PECHOWORLY  WOD urenoy
BATTLE TOADS
SIMPSONS CARTUCHOS R.C. GRAND PRIX
NINJA GAIDEN I, 11, Il MASTER SYSTEM SUPER MONACO GP
TARTARUGA NINJA I E Il
DOUBLE DRAGON |, 11, Il CAPTAIN SILVER CARTUCHOS PARA
ROBOCOP I E I SUPER VOLEY MEGA DRIVER
PERNALONGA ALEX KID RIGHT WORLD
DR. MARIO WORD GAMES SONIC
DRAGON FIGHTER TIME SOLDIENS SPIDERMAN
WOMP - EM AERIAR ASSAUT DINAMITE DUKE
D.E.C. RASTAN FORGOTTEN WORDS
DRAGON NINJA GAIN GROUND MYSTIC DEFENSE
PUNCH OUT Ii PSYCHIC WORD CASTLE OF ILLUSION
G.l. JOE DANAN (MICKEY)
KIWI KRAZE $E|3r§g%(vsmn SUPER MUOHNNAECRO GP

AFTER B

CARTUCHOS PARA GHOST HOUSE GHOULS’N GHOSTS
GAME GEAR MOONWALKER MOONWALKER

E. SWAT SHAPES AND COLUMNS
GP MONACO AFTER BURNER E. SWAT
WONDER BOY GOLDEN AXE LAST BATTLE

CONSOLES E ACESSORIOS PARA: MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM II, PHANTON SYSTEM,
SUPER CHARGER, DYNAVISION II E il HI-TOP GAME, GAME GEAR.

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX, NAO SOMOS LOCADORA

SHOPPING IBIRAPUERA — PISO JURUPIS - LOJA15 B FONE: (011) 542-2584 - 543-7403
SHOPPING LESTE ARICANDUVA LOJA 127 FONE: (011) 271-8062



jara "arrebentar” no jogo

- 4 Sllll sons*.
L jogo é pas.s:ve! ganhar

€ na roleta da 3* fase.

ima primeiro, coloque-o
no seletor em frente do stand da
roleta usando o botdo A e comece a
brincadeira com 0 botao B ...
surpresa!!
Vocé acaba de ganhar umavida

€ cingco moedas”,
Mas para voce ter o toquepreciso e
agilidade necessaria, o melhor é
voce ter o Joystick Turbo Jet Control
do Dynavision 3. O nice que se ajusta
perfeitamente a suas maos com
todos 0s comandos na ponta dos
‘dedos. Ele € fora de série para

adasdeM tres.
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h LANCAMENTOS NACIONAIS - MEGA DRIVE

TOE JAM E EARL

.

Desta vez, a Sega extrapolou.
Vocé nunca viu nada igual a Toe
Jam E Earl, um game esperto,
maneiro e cheio de balanco. Os
personagens sao dois alienigenas
do planeta Funkotron que, gracas
as barbeiragens de Earl ao volan-
te de sua nave intergalactica,
caem na Terra. E agora? O jeito é
catar os pedacos da espaconave,
espalhados ao longo dos 20 esta-
gios do jogo. La vao Toe Jam,
com suas trés pernas e olhos es-
bugalhados, e Earl, gordao e de-
sengoncado. Mas eles bem que
gostam de suas aventuras em nos-
so planeta — aprendem até a dan-
car funk, usar ténis, boné e ber-
mudas. E olha que a Terra, para
eles, é um planeta cheio de peri-
gos, como donas de casa alopra-
das com carrinhos de supermer-
cado, dentistas maniacos e 0s es-
tranhos nerds, criaturas que os
perseguem o tempo todo.

Felizmente, no meio do cami-

nho, a dupla encontra itens como
skates a jato, pula-pulas, tomates
para atirar nos outros e cerveja
— que eles tomam para fazer
BURP. Mas o grande charme des-
te jogo é o seu estilo pop, que to-
ma conta do visual chocante, da
trilha sonora superdancante e do
movimento dos personagens, que
saem dancando o rap por ai. Ou-
tro detalhe sensacional: ha uma
opcao no game que permite a vo-
cé criar sua propria musica funk,
gerando um teclado que vocé ma-
neja com o joystick. Oh,
yeaaaaah! Este jogo esta chegan-
do ao Brasil em novembro, ape-
nas um més depois de seu lanca-
mento nos Estados Unidos.
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STREETS OF HAGE

. *
Este € um quentissimo jogo de luta, ;‘f
onde sua habilidade com o joystick se-
ra muito exigida para desferir uma #
grande variedade de golpes, como so- .'/ -
cos, rasteiras, voadoras, saltos mortais L

e joelhadas. Sao trés personagens a

sua escolha: Wolf, Hawk e Blaze, cada um com ca-
racteristicas e poderes diferentes. Jogando em du-
pla, é possivel fazer com que os lutadores coope-
rem um com o outro, criando golpes ainda mais
duros contra os inimigos. Mas cuidado: da mesma
forma como os parceiros podem se ajudar, seus
ataques também poderao ferir um ao outro. O ob-
jetivo é limpar as ruas de Nova York, que foram to-
madas por punks, mutantes e outros criminosos.
Game da Sega.
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DECAPATTACK

Neste jogo vocé comandara um
heréi que, de tanto lutar, perdeu
até a cabeca. Ainda bem que um
médico maluco resolve remendar
seus pedacos — menos a cabeca,
gue ficou em poder dos inimigos.
O herdéi entao sai enfrentando a
tudo e a todos, procurando incan-
savelmente o ultimo pedaco de
seu corpo. Decapattack tem ao to-
do 21 fases, organizadas em sete
mundos onde a acao acontece em
todas as direcoes — esquerda, di-
reita, para cima e para baixo.
Nessas fases vocé encontrara
muitas estatuas que, quando
abertas, revelarao itens ou inimi-
gos. Game da Sega.
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CRACKDOWN

No século 21, seres artificiais
criados para servir a humanidade
rebelam-se contra seus mestres.
Dominar esta revolta androéide é
l a missao dos agentes Ben e Andy,

©
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GRAFICO

destacados para destruir as insta-
lagoes dos inimigos. Para isso,
eles precisam colocar bombas em
lugares estratégicos (assinalados
com um X) e sair antes que elas
explodam. Sera uma corrida alu-
cinante contra o tempo, pois as
instalacodes inimigas sao cheias de
armadilhas e perigos. Use sua me-
tralhadora e as bombas com sa-

bedoria, escolhendo corretamen- ::'m i
te o momento de usa-las. AGORA, E PRECISO

GRAFICO SOM DESAFID




TWIN COBRA

O TC-7 Twin Cobra é um heli
coptero de alta tecnologia em ata-
ques aéreos. Esse é o equipamen-
to que vocé utilizara em sua mis-
sao para derrubar o comandante
Anzinga, um ditador que ha 20
anos subjuga o povo de Kaban. O
plano é penetrar na fronteira des-
te pais e abrir caminho pelo siste-
ma de defesa até atingir o quar-
tel-general de Anzinga. Mas nao
pense que sera facil, pois o exér-
cito do ditador é altamente prepa-
rado. O game rola em scroll
vertical e, no caminho, seu
helicoptero apanha armas dife-
rentes.

GRAFICO SOM DESAFIO

FLICKY

Eu acho que vi um gatinho... ga-
tinho? Entao é bom correr e sal-
var os indefesos pintinhos das
garras de Tiger, um bichano que
esta faminto e a procura de al-
guém para almocar. Neste jogo
criado pela Sega e de estilo plata-
forma, vocé ajudara Flicky a re-
colher os pintinhos e leva-los a
um lugar seguro. Indicado para
aqueles que querem apenas um
bom passatempo ou tém um ir-
mao cacula que anda louquinho
para brincar com o Mega Drive.
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" seus amigos que foram transformados em robds
por um cientista malvado.

Mega Drive no mundo inteiro estd’ »
chegando com tudo no Brasil. A~
Por essa vocé nao esperava: um porco-espinho
supersonico, que viaja com supervelocidade num
cendrio em terceira dimensao, tentando salvar

E vocé vai acompanhd-lo com movimentos que
vocé nunca viu em outro videogame: pulando,
\ correndo, fazendo loopings malucos, com
muitos inimigos pelo caminho. Tudo 1550
| acompanhado por uma masica incrivel para
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GUEM CONSEGUE DETER.

dar ainda mais emogao.
Tem até computadores onde Sonic ganha anéis

que dao pontos, escudos protetores, velocidade

extra ¢ até vidas. e
Sonic ¢ demais. Nem vocé nem seu Mega Drive S8
Jamais viram nada tao rapido e alucinante. E nem véao il

ver, se vocé continuar af parado. E SUPER. E DA TEC TOY.
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ULTIMA IV

Lord British, soberano de Brita-
nia, deseja eliminar o mal que im-
pera em seu reino. Ele escolhe vo-
cé como emissario e lhe da a mis-
sao de conquistar o Cédigo da Sa-
bedoria Final, a tinica arma ca-
paz de reestabelecer a paz. Sé
que, para isso, vocé precisa ad-
quirir sete virtudes: Honra, Va-
lor, Sacrificio, Compaixao, Justi-
ca, Espiritualidade, Honestidade
e Humildade. Se conseguir passar
pelas dificeis provas deste jogo,
vocé vai se transformar num ser
de alma iluminada e salvar o po-
vo de Britania. Ja deu para sacar
que este € um jogo de estratégia,
onde sera preciso usar inteligén-
cia e esperteza.

in a Time To come.
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Y's

No passado, o reino de Y’s so-
frera o0 dominio das forcas do
mal. Foi preciso que as deusas
daquela terra salvassem o povo,
escrevendo seus segredos magi-
cos em seis livros que depois fo-
ram escondidos. Mil anos depois,
Y’s encontra-se novamente em pe-
rigo e os livros precisam ser en-
contrados. O escolhido para a
missao é Aron, que precisar usar
suas habilidades de guerreiro e
ter o instinto de um detetive, in-
terrogando pessoas que tém pis-
tas importantes para dar. Se tiver
sucesso, Aron conseguira convo-
car as deusas. Senao, Dark Delt
mergulhara o reino em uma nova
era de trevas. Dica: quando esti-
ver morrendo, fique parado e sua
energia retornara.

Fhat dost thow
wish to do?

leave

bwant te =«11
rwant to buy




MASTER CHESS

Quem curte xadrez ja tem uma
nova opcao de jogo em seu Mas-
ter System. Master Chess é um
game criado por David Levy, um
grande especialista internacional
em xadrez computadorizado. O
resultado s6 podia ser um game
muito bonito, onde vocé pode es-
colher varias formas de jogar —
sendo um principiante ou fera.
Um menu bastante explicativo o
ajudara a mexer as pecas e criar
grandes jogadas.
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LINE OF FIRE

Este ¢ um game para quem gos-
ta de muita acao e que pode ser
jogado em duas ou trés dimen-
soes (neste caso, use o 6culos 3D).
Em seus diversos estagios serao
travadas batalhas no ar, terra e
agua, pilotando um jipe, barco ou
helicoptero. Vocé encontrou uma
poderosa arma secreta inimiga, e
agora precisa retornar a sua ba-
se. No caminho sera preciso cru-
zar uma densa floresta, desertos
escaldantes ou rios traicoeiros.
Armas: metralhadora e misseis.

GRAFICO SOM DESAFIO
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Phantasy Star

Lassic, o vildo do Phantasy Star, acha que vocé ndo ¢é fera em
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videogame coisa nenhuma, que os
jogos que voce ja jogou até hoje
foram brincadeiras de crianca, e que
no Phantasy Star € que voc€ vai ver
0 que € bom pra tosse.

E o pior € que ele tem um pouco de
# razdo: Phantasy Star € o primeiro
jogo de videogame de longa duracdo
B lancado no Brasil (14 fora esse tipo
de jogo é chamado ‘Role Playing
Game’, e € um grande sucesso), e pode levar até 3 meses *
para acabar. Ele traz um monte de situacdes novas e
emocionantes, e tem bateria de litio para guardar at€ 5 jogos




na memaria.

Vocé vai ajudar a princesa Alis ¢ 0s seus amigos a derrotarem
Lassic, usando toda a sua estratégia, logica e raciocinio.
Juntos, voces vao enfrentar desafios

através das estrelas, achar amigos,

itens magicos, armas como espadas

¢ pistolas de fogo e at€ armaduras

de diamante para as batalhas no

solo € no subsolo.

E entre uma viagem espacial
outra, voc€ aproveita e aprende
muito sobre o Sistema Solar
Algol e conhece a verdadeira
heranca de Alis.

Entdo, va a luta: a tela € o seu campo visual, ¢ como na vida
real, vocé sO tem uma vida para destruir esse vildo.

w5 T
SR
L

Este Jogo tem 3 meses” de duracao,
legendas em portugués e um vilao

que acha que voceé nao é de nada.

| / .
* tempo médio que a equipe de especialistas da Tec Toy levou para vencer o jogo pela primeira vez.




0 porco-espinho mais veloz do mundo
enche a tela de vertiginosa. Veja
nesta matéria as do piloto Rodrigo
Rocco de Oliveira para este jogo incrivel

e 8 10 g e GREEN HILL ZONE

o g No estagio 2, passe a primeira pon-
te e desca. Use o pulo-rodopio para
saltar a armadilha de lancas. La em-
baixo ha trés computadores. Depois de
abastecer de argolas e superproteciio,
tome impulso. Sonic vai quebrar a pa-
rede e encontrar mais um computador
com supervelocidade.

-

- L]
e

T

.3 - No final do estagio 3, o Dr. Robotnik
r : aparece pela primeira vez. Sua peque-

na nave parece inofensiva. Até que, de
dentro dela, salta uma bola gigantes-
¢a de demolicio. Proteja-se debaixo
das plataformas. Fique escondido até
que a bola va para o outro lado e pule




LABIRINTH ZONE

Prepare-se. 0 estagio 3 desta fase é
jogo duro. Vocé nao vai ficar cara a ca-
ra com o Dr. Robotnik, mas vai ter que
enfrentar uma subida gigantesca,
cheia de lancas, robés e foge. Da uma
olhada. Esta escalada tira o félego de

MARBLE ZONE

Os subterrdneos do terceiro estagio
escondem uma vida. No final do rio de
lava, aproveite o joto de fogo para
saltar na pedra da esquerda. Depois
de passar por varias armadilhas pon-
tudas, vocé encontra um par de lancas
méveis. Quando estiver em cima da
segunda, dé um pulo contra a parede.
Ai esta a passagem secreta que escon-
de a vida.
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Em sva tferceira aparicdo, a nave
do Dr. Robotnik surge equipada com
um lanca-chamas. Afraia a nave para
a sua direcdo. Enquanto ela se aproxi-
ma, aproveite para dar varios pules.
Quando Robotnik lancar chamas, pule
para o outro lado e espere. Repita a
operacdo algumas vezes para liquidar
com o doutor.
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STAR LIGHT ZONE
0 terceiro estagio desta fase tem mui-
ta coisa para fucar Depois que Sonic




STAR LIGHT ZONE

Desta vez, a nave do Dr. Robotnik
atira minas sobre gangorras. Para sal-
var a pele, Sonic deve ser rapido no
contra-ataque.

Preste atencio para que lado esta
indo a nave e va para a dire¢io opos-
ta. Espere a mina cair e pule na outra
ponta da gargorra. A mina sobe e
acerta o Robotnik em cheio. Mas aten-
c¢io! A nave deve estar bem em cima
da mina para este plano dar certo.

I A : . Cvidado. Agora o Dr. Robotnik usa
A uma poderosa lanca em sua nave para

ZONE

acabar com a vida do Sonic. Procure fi-
car no canto direito da tela e espere.

SPRING YARD

Esta fase combina montanha-russa Robotnik vira para cma do Sonic.
com pinball. No terceiro estagio dela Quando a nave estiver bem acdma da
tem uma passagem secreta que exige cabeca dele, pule para a proxima pe-
alguma habilidade para encontra-la. 0 dra da esquerda. A lanca da nave vai
segundo pinball ndo tem sé6 uma por- ficar presa na pedra em que vocé es-
¢iio de argolas. No canto direito, bem tava. Aproveite esta hora para saltar
acima, ha vma parede falsa que es- vdrias vezes na nave.

conde dois computadores. Tome cwida-
do para ndo errar a entrada e dar de
cara com a mina traicoeira que existe

logo abaixo.

SCRAP BRAIN ZONE

0 terceiro estdgio tem uma passagem

FINAL ZONE

cabeluda. Sonic desce de elevador e en- O Dr. Robotmik abandona sua nave e
wnlsnnhhuleumm?degés,dws aparece na Gltima fase dentro de pistoes
mm—”wmw- que sobem e descem. Além de desviar de
pido e em sentido contrério — e dois pis- bolas de eletriddade, Sonic predsa adivi-
toes compressores. Passar devagar é nhar em que pistio ele vai estar. Fique
morte certa. A solucdo é pegar o maior no centro, espere as bolas se deslocarem
impulso que vocé puder e afravessar o e fique esperto para pular no pistio que

perigo com a cara e a coragem. piscar vermelho.
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MICKEY MOUSE IN THE CASTLE OF STRIDER “2 k
e Para derrotar o grand c 83
ILLUSION uarta fase (0 Gltimo _ grande mestre basta estar sempre colado | -
A ol Inl?;%?-mgiiydgege esperar que ele se gﬂ%ﬁg"ﬁ{gﬂ“;’;ﬁ“ mpedindo que ele use sua magia. b
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ALTERED BEAST

Neste jogo vocé também pode obter uma pontuacao ex-
tra que o ajudara a engordar seu recorde. Em qualquer es-
tagio, vocé precisa matar os trés lobos azuis que vém em
sua direcao e imediatamente agarrar as pilulas de Power
Up que farao seu personagem transformar-se. Se conse-
guir fazer isso direitinho, vocé ganhara 100 mil pontos.

Sound Test: para ouvir todos os sons do game, aperte
simultaneamente os botoes Direcional na diagonal para .
cimadireita, A, C, e Start. 1

.

PHANTASY STAR 2

Existe um codigo que fara o game passar em camera
lenta. Para conseguir esta moleza, pressione o botao Start
para pausar o jogo e entao aperte o B (para ele ficar lento)
ou C varias vezes (para ele ficar ainda mais leeento). \

—_—

%
GHOULS AND GHOSTS Vi o
Vocé pode conseguir a invencibilidade neste jogo. De- \ "’.‘,
pois de ligar o console, aperte quatro vezes o botao Re- \ .
set. Quando aparecer a tela de apresentagao aperte qua- ' :
tro vezes o botao A, e depois mova o Direcional para ci- 5 .
ma, para baixo, para a esquerda e direita. Ao fazer estes . .
comandos vocé ouvira um som de harpa, e em seguida \ '
deve apertar o Start para entrar na selegao de jogadores
(1 ou 2 players). Finalmente, segurando o botao B, aperte ™ o
o Start e inicie o game. UND
GABRIEL F. ROZIN N S quefaﬁaggffs “
Sao Paulo, SP Entao tente esta m i
der Force 2. Se nos est

}

100 mil pomtos, . L e menos de 1 minuto
SO MiFBoitor 5 e S menos de 2 minutos

20 mil pontos .

abaixo quais sao os pram: gos. Veja na tabela
: premios
B AN s 46200 mmges 1 U7 00 portr
e o vezeegpa;j:::aaggl;:gg Pogoes roxas, tome to- m:ilg ddg : gg :2:?:323 ---------------- 50 mil ggr’::ttg:
PAULO E DAVID MA ' mais de: BB ihimions Ll 20 mil pon
Niteroi. s CHADO DE OLIVEIRA . o Oknlmigae <00 RO 10 mil Egnfﬁi

SUPER THUNDER BLADE o

Ai vai uma manha para passar facil, facil pelos estagios
1. 2. e 3. No menu de opcdes, escolha o modo Hard e ini-
cie 0 jogo. Entao e so ficar paradao no canlr_:r gsquerdo Su-
perior da tela e vocé nao sera atingido pelo inimigo.

- . 3
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SUPER HANG ON

Para selecionar o nivel de dificuldade do game. ajuste
de tempo. mensagens e ainda ouvir o Sound Test aperte
os botoes A, B, e C simultaneamente durante a tela de

apresentacgao.
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CRIANCAS!

DE UM PRESENTE
DO OUTRO MUNDO s NG g AL | SRS I G

_ u Im - rtados |
CARTUCHOS P’ VIDEO GAME cortuchos Compativel com Nintendo, Nacional e Importado.
VENDAS ATACADO -R. ESTELA, 515-BL. A CJ. 91 - V. MARIANA-SP CEP 04011 - FONE: (011) 575-8656 - FAX (011) 549-6652
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A sua revista de cinema e video tem nova imagem.

Mas vocé vai reconhecéla: o melhor ndo muda,

renova-se. Tudo que vocé sempre gostou em Set deu

| : | para aperfeicoar ainda mais: panorama completo de
il < B b 6 ? - - videolangamentos e filmes em cartaz, entrevistas,
e 2 Ny < revelacdes e bastidores. Este nimero tem Robert De
R . > Niro por tras da mascara, Mel Brooks numa “droga

de vida"”, uma sele¢Go muito louca de videos

psicodélicos, a fabrica de desenhos de Hanna

Barbera e o diretor Allan Parker sem mistérios.

Revista Set de outubro: a evolugdo td na cara.
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AFTER BURNER 2

Para comegar 0 jogo Cco
toes Select, A e B simultaneamente.
SANDRO MATTA e
JORGE BRUM
Poa, RS

0!
4]

MEGA MAN 3 @70~

Par i
contro?ec.jaarp rser.;pgrpulos, mantenha o botao Direcioﬁ
e o gl?}ﬂ&lijﬂ, direcao diagonal direita e. no c
i g otao que faz Mega Man pular 'E t i

M poupa as vidas do personagem qﬁa:dz t;,;

cai :
al num buraco: para fazé-lo voltar e so

RODRIGO M dar um pulo.
Niterol, B ORAES BITTENCOURT i

ROBOCOP

Se vocé ja usou os trés Continues e de repente leva
bomba de novo, nao se preocupe: ha uma forma de pros-
seguir no jogo. Na tela do Game Over, ap:eljte: os botdes
A. B, Select e Start simultaneamente. Voce ira para uma
tela com o nome Robocop em letras grandes, e ai € SO se-
lecionar a opgao Continue para voltar ao estagio onde ha-

via parado.

G.l. JOE

Quan
do aparecer a mensagem New Game e enquanto

nao perdera sangue com i st

seu limite de vidas aumentaorg Cinco primeiros golpes e o
ARLINDO DE SOUZA JR

Sao Paulo, SP

m vidas infinitas, aperte 0s DO-

al do.

g e Select.
DUARDO caRpion

WEINER

Sao Paulo, sp

Para pular estan
0s botdes A eesta
ARLINDO DE

S&o Paulo, Sp

CASTLEVANIA3

Vocé pode fazer surgir 0 Sound Test deste jogo proce-
dendo da seguinte forma: na tela em que aparecem as
opcoes Opening e Password, aperte e segure 0s botoes A
e Start. Ai aparecera a mensagem Sound Mode, e voce
s6 precisa colocar o botao Direcional para baixo ou para
cima para escolher a musica, apertando o B para muda-
la. Use o Start para voltar ao normal.
CARLOS A.M. LUNETTA
CARLOS EDUARDO ALONSO
Sao Paulo, SP

ARLINDO p Ver onde est3
Séo Paulo, S.‘EPSQl"‘-"-“’ll JR estao os buracos, °

GAUNTLET

Vocé sabia que existem areas escondidas neste jogo?
Elas estao nas fases 1, 5, 29 e 94. Para encontra-ias, ati-
re nas paredes dos |abirintos destas fases.
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Removendo a tampa do joystick, fica mais facil pressionar os
botoes Direcionails sem o risco de uma diagonal. Aqui, mastramos
um controle de Phantom desmontade. Se quiser repetir o trugue,
evite tocar as partes melalicas da placa e certifigue-se de que

conseguira remontar tudo depois.
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LANCAMENTO: GAME GEAR,
O VIDEOGAME PORTATIL.




(Como
transiormar
SONhoS em

realidade.

Agora voceé pode planejar os presentes dos seus filhos para o Natal,
aniversario e até dia da crianca. E s6 ir até uma loja de brinquedos
autorizada, e entrar para o Clube Amigos da Tec Toy.

Voceé escolhe um dos brinquedos Tec Toy especialmente
selecionados, e um plano para pagar, que pode serde6 a 12*
meses sem juros. Vocé paga o preco a vista, mas dividido em
parcelas que s6 sobem se o preco do fabricante subir. E no fim
do plano recebe o brinquedo, com a garantia da Tec Toy, 0
maior fabricante de brinquedos eletronicos do pais.

Entre ja para o Clube Amigos da Tec Toy. Central de Atendimento ao Associado. (011) 831-2266

* em agosto. estdo disponiveis somente planos de 6 meses.

* (Ofertas de acordo com o Projeto N 04/00/001/91 aprovado pelo Ministério da Fazenda. = As mercadorias agui mencionadas téem suas quantidades limitadas na forma
do artigo 48 do Decreto 70.951/72. que regulamenta a operacao. = 0s planos disponiveis estao limilados a prévia autorizacao da Coordenadoria de Sistemas da
Fiscalizacao.



Mega Man — Dr. Wily’s Revenge

Em sua aventura para o porta-
til da Nintendo, o herdi-robé
reencontrara alguns daqueles ini-
migos que nao largam do seu pé
— Iceman, Eleeman, Cutman e
companhia limitada. No primeiro
estagio ele enfrenta os adversa-
rios do episodio Mega Man 1, po-
dendo escolher também por qual
comecar. A segunda parte do ga-
me ja € no interior do laboratoério
de Dr. Wily, onde a grande novi-
dade é o inimigo Mega Man Hun-
ter (ou cacador de Mega Man),
que usa espelhos como arma. Va-
le a pena conferir as emocoes des-
ta nova e eletrizante aventura pa-
ra o seu portatil. Dica: inicie o jo-
go com a arma do Elecman com a
senha B1, D1, C2, A4 e B4,

PORTATIL A TIRACOLO

GRAFICO DESAFIO

Trax

Para quem curte jogos de acao,
com tiros e loucas escapadas, este
é um game acima da meédia. Voceé
dirige um tanque de guerra que
cruza, em todas a direcoes, 12 es-
tagios infestados de inimigos. A
festa é ainda maior quando se jo-
ga em quatro participantes, usan-
do o adaptador para a interliga-
cao dos Game Boy. Entre os ini-
migos vocé encontrara outros
tanques, foguetes teleguiados, he-
licopteros e artilharia terrestre.
Os chefes, grandoes e duros de
matar, sao um grande desafio pa-
ra quem gosta de agito. Dica:
dispare pelo menos dois tiros de
cada vez, pois desta forma voceé
conseguira interceptar os tiros
inimigos e em seguida detonar os
adversarios.

Pegando carona na populariza-
cao do Game Boy no mercado
brasileiro, a Chips do Brasil esta
lancando o Case Boy — um aces-
sorio feito sob medida para que

GRAFICO DESAFI0

voce possa carregar seu portatil a
tiracolo. Feita de borracha, esta
“bolsinha” para carregar o apa-
relho também o protege da poei-
ra, sujeira e impactos.



GAME BOY
CHEGA AO BRASIL

A partir do inicio de outubro o

do Pais. A C, Itoh, empresa que
representa os interesses da Nin-
tendo no Brasil, esta comecando
a importar os videogames porta-
teis e seus cartuchos para abaste-

importacoes, que é de cinco mil

unidades, a C. Itoh esta apenas

testando se o produto sera bem
recebido pelo brasileiro. Se isso

- realmente acontecer, lotes maio-

- Game Boy podera ser encontrado
com facilidade em varias partes

LOLg_cR_ET

cer o mercado nacional com regu-

res virao no futuro. Os Game Boy
laridade. Neste primeiro lote de

estao a venda na Mesbla.
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=)| suspensao para cada tipo de circuito. Assim, nas pistas com
|} muitas curvas, pmcuramamotnrughwapmeoaarofélm.-.
=4 Wing Type 2. Ja nos circuitos onde as retas sao maiores @
T lE.] vocé pode correr mais, omeihurrnatm éoﬁranze vdfzea:_f
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COLOQUE A TZNA
MEMORIA DO SEU GAME ELA
VAl DETONAR SUAS JOGADAS

GAME BAG

Bolsa acolchoada para
transporte de seu
videogame, console,
cartuchos, pistolae
joysticks. Anti-impacto
e impermeavel.

TEMOS TUDO PARA
MONTAR SUA
LOCADORA DE GAMES

(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINEIS,
MATERIAL GRAFICO COMPLETO, ETC)

CARTUCHOS P/ GAMES

Grande variedade de

cartuchos para todos
0s modelos de video

games.

ESTOJOS P/ GAMES

Proteje e organiza
seus cartuchos.

GAMES
Tel:578-7277

Despachamos para todo o Brasil ﬁiediunte ordem de pagamento ou débito em sev cartao de crédito.
' Atendemos de 2.° a 6.° das 8:00 as 20:00 hs e aos sabados até as 19:00 hs.

FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE A:

Rua dos Buritis, 436 Sao Paulo CEP 04321 Tel: (011) 578-7277 Fax: (011) 578-1031
Junto a Estacdo Jabaquara do Metro
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RECORDES MASTER SYSTEM

Alex Kidd in Miracle World

3 043 200 | Sandro do Amparo Machado, BA

Black Beit

9 999 900 | Wainete Machado, RJ

Castle of liusion

999 380 | Mauro Minoru Tanaka, SP

Eswat

304 300 | Gustavo dos Santos Savao, SP

Ghouls and Ghosts

1 134 300 | Mauro Minory Tanaka, SP

Jogos de Verdo — BMX

164 300 | Rafel Angelo R, Gongalves, SP

999 9590 | Bruno Maciel Fonseca, MG

999 990 | Eric de 0. Cavalcanti, PE

Moonwalker

999 990 | Fernando Lepone, SP

999 990 | Flavio Maciel Fonseca, MG

999 990 | Leonardo Maciel, MG

Poseidon Wars 3D

Erico 6. Hack, PR

Shapes and Columns-

Mauro Minoru Tanaka, SP

Shinobi

Gustavo dos Santos Savao, SP

Thunder Blade

Valério Frederico de Dliveira, RJ

Vigilante

Alexandre Amellas Vidal, RJ

Mauro Minoru Tanaka, SP

Zillion 2

Alexandre Amellas Vidal, RJ

Mauro Minoru Tanaka, SP

11ET 34

STAGE CLEAR
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RECORDES NINTENDO

1942

355 050

Alex de S.D. Magalhaes, RJ

Adventure island

182 080

Moisés L. Margotto, ES

Code Name Viper

131 560

Renato Rabay Dutra, SP

Karate Kid

9 999 990

Leonards D. Fernandes, RS

Mickey Mouse

1235 700

Davi Fraga Alves, SP

Rad Racer

67 197

Adriano Granato Santana, SP

Robocop 1

481 008

gustavo G. Vivancos, SP

Simpsons

212 10

Waiter Amaro M. de Sa, RJ

Super Pitfall

9 999 500

Eduardo Dias Aguino, MG

9 999 500

Eduarde Fonseca, SP

Top Gun |

Jodo Batista de 0. Vargas, SE

PRESS START BUTTON

TOP 1520850
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Alex Kidd 9 990

Ricardo Hideki Aizawa, SP

Altered Beast 26 100 000

André Luis L. de Paula, SP

Castle of HHusion 1 074 700

Fernando Ferreira Matias, SP

Ghouls and Ghosts | 1 587 000

Eduardo S. Santocchi, SP

Moonwalker 999 900

Elder William da Silva, SP
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PC

Conheca os novos jogos que a Brasoft
estd lancando

POPULOUS

Este jogo ¢ a sua chance de
bancar o Dono do Mundo. Em Po-
pulous voceé fara o papel de Deus,
comandando e protegendo os
Walkers — seres de boa indole

que sao seus seguidores. Contro-
lando os fenomenos da natureza e
alterando a topografia dos terre-
nos, vocé criara condicoes para
que as populacoes de Walkers flo-
rescam, criando casas, plantacoes
e vilas. Mas tudo seria muito sim-
ples se fosse so isso. As forcas do
mal também tém suas popula-
coes, e voce precisa evitar o cres-
cimento delas — senao elas domi-
narao os pacatos Walkers. Quem
comanda o mal é o computador,
que lancara mao dos mesmos re-
cursos que voce — terremotos,
chuvas e outras catastrofes natu
rais — para eliminar seus segui-
dores. Para quem gosta de jogos
estrategicos, este aqui ¢ um paragl
jogar por muito tempo, pois saow
centenas de diferentes mundo*-—-
para povoar.
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A civilizacao de um planeta
muito distante descobre ser des-
cendente da humanidade. Eles
mandam uma expedicao a Terra
para estudar suas origens, e voce
¢ o comandante. Ai comecam as
aventuras de Star Flight, um jogo
de estratégia com pitadas de luta
ao melhor estilo Guerra nas Es-

-.F!-Cllﬂl

] "THRAIM

DELETE | ENIT

TS HAUICATOR
-

trelas. Primeiro vocé tera de for-
mar e treinar sua tripulacao para
esta viagem, que sera muito lon-
ga. No trajeto em direcao a Terra,
sua nave tera de pousar em pla-
netas estranhos para obter supri-
mentos e combustivel. Em alguns
deles vocé encontrara povos amis-
tosos, como os Velox — que tém a

aparencia de insetos — ou O0S
Thriynn, esquisitos, porém doceis.
Com estes aliens sera possivel tro-
car minérios, ou outras riguezas
que voceé possui,pelo combustivel.
Mas havera planetas hostis, como
os dos Ulek e Gazurtodides, onde
conversar nao adianta: sera preci-
so lutar com eles e saquea-los.

10P sechE

THE SECRET OF THE
MONKEY ISLAND

Como entrar na casa do governador, se ha um bando
de cachorros bem na porta? A resposta é simples. Na flo-
resta, pegue a pétala amarela: ela tem um efeito sonifero.
Na cozinha do bar, pegue a carne. Dé as duas coisas pa-
ra os cachorros e elesvao cairno maior seno, facilitando
sua entrada na casa.

Para comprar um barco, vocé precisa ter dinheiro. Va
ao armazem, passe uma conversa no velhinho, e ele lhe
mostirara seu cofre cheio de dinheiro. O anciao abrira o
cofre duas vezes, o suficiente para vocé decorar a combi-
nacao. Depois ele saira da sala, e vocé podera aproveitar
para abrir o cofre e pegar o dinheiro. Pois €, ser pirata tem
dessas coisas.

Na ilha dos macacos vocé encontrara um macaquinho.
Dé cinco bananas para o bichinho, e ele o seguira até a
grande cabega do macaco. Abra a porta, puxando o nariz
do totem do lado esquerdo, e 0 macaquinho ira ajuda-lo a
entrar por ela — ele vai se pendurar no nariz e a passa-
gem estara livre.
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Walkie Talkie
' alcance de
100 metros

IMPORTADO

Venda em: Magazines, Lojas de Brinquedos,
Lojas de Cine Foto Som.

ON DYNE IND. COM. LTDA.
FONE (011) 240-2955 — SP
FAX (011) 542-6618 — SP

que quiser

3 .
Sao Paulo, sp MARAL
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NEMESIS poderao ser usadas uma vez d

assword s0 =
te ESiEgSDPElas Ihe darao todas as armas. Anote

primeira fase - MOMOKO

segunda fase - CHIC
telgceira fase - AKEMI

arta fase - TEIA
?.llIJCIANO FERREIRA ALVES

Sao Paulo, SP
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ARCADES NA VIDGAME
ERA SO O QUE FALTAVA!

A VIDGAME é a locadora de games mais avancada do Brasil.
Sempre atenta as novidades, a locadora conta agora com o que
h4 de mais interessante em games: O ARCA

Muito mais versatil do que um fliperama, pois vocé tem a op-
¢do de trocar o console e o jogo, o ARCADE ja se tornou um
sucesso na VIDGAME.

e ®

tl\/\-“ Vocé pode adg irir o seu equipamento completo na
\ .\\ prépria VIDGAME: ARCADE - TV PANASONIC
\f,w | ESTEREO 20" - CONSOLE. E ainda tem a op¢éo de

Y} escolher entre o NEO GEO e o SUPER NES - a tiltima
g\?ragﬁo em games.

océ ndo pode ficar para tras. Instale jAum ARCADE
em sua loja.

I..u

No NEO vocé joga com o maior cartu-
cho que existe. Ele & quatro
vezes maior que um cartu-
cho comum, devido a
enorme quantidade de me- _
moéria que contém. O NEO
GEO é um super console que T
funciona com um arranjo de 32
nw&“m a®’ bits, e processa jogos de até 330
megabits. Ele & demais!

¥ Ninja Combat ¢ Nam 75 ¢ Super Spy ® Magician Lord ©
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O SUPER NES (Super Famicon) é o mais recente langamento nos
E.U.A. Vocé joga com uma resolugdo grafica de 512/488 e pode
ter no video 256 cores diferentes, num total de 32.768 cores.
O SUPER NES é super colorido.
_ Super promoc¢do o seu preco de langamento! A
F Zero Race * Final Fight ® Ultraman ¢ Super Mario World =
# e Gradius lll ® Big Run ®* Bombuzal ® Actraiser

OUTROS TITULOS

GAME GEAR ® Shapes and Coluns ® S. Monaco ® Psycho World ® G-Loc ® Wonder boy
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* Compra e venda de cartuchos nacionais e
importados.

e Assessoria ou Franchising para locadora de
videos interessadas em games.

e \Venda de cartuchos para todo o Brasil, via
Sedex.

» Locacdo e venda de consoles e acessorios
em geral.

Av. N. S. de Copacabana, 1.133 - L. 108 - Copacabana - Tel.: (021) 267-0543 - CEP 22070 - Rio de Janeiro - RJ
Rua Visc. de Piraja, 411 - sl. 202 - Ipanema - Tels.: (021) 287-0949/521-8497 - Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - RJ




AVENTURAS DA
TURMA DA MONICA
QUE NAO ESTAO

NO GI8l.




Com mapas e dicas dos jogos

Brinde especial de AGAO GAMES — Nao pode ser vendido separadamente




0 chefe do primeiro ato é Dr. Flame,
um monstro que cospe jatos rasteiros
de fogo. Para vencé-lo, é preciso espe-
rar que ele baixe svas garras para en-
tio espeta-lo com sva espada.

NIN2A

Um terrivel complo foi armado contra o
valente Ryu Hayabusa, mestre nas artes
marciais do Cla do Dragao. Ryu é injustamente
acusado de matar a agente da CIA Irene Lu, e
agora precisa provar sua inocéncia. Mas sera
qudé Irene esta realmente morta? Quem estara
por tras desta trama? As respostas estao no
Castelo de Rocha, que o ninja procurara atingir
nesta eletrizante aventura de sete estagios. Para
ajuda-lo a vencer os desafios deste movimentado
Jjogo, o piloto Marcos Roberto de Lima loio
selecionou algumas das passagens mais
importantes de cada estagio. Fique ligado no
visual de Ninja Gaiden 3 e nas dicas que lhe
darao uma forca para desvendar mais este
mistério.

PRIMEIRO ATO

A aventura de Ryu comeca no labo-
ratério, um estagio de movimentaciio
vertical e horizontal em que é preciso
andar por plataformas repletas de ini-
migos. Aproveite o desafio moderado
desta fase para treinar a nova habili-
dade de Ryu: pendurar-se nas barras
horizontais. Nos corredores do labora-
tério, vocé encontrard itens preciosos
para a jornada, como o que aumenta
o poder espiritual do ninja e a arma
que atira para cima e para baixo ao

mesmo tempo. Estes dois itens podem
ser enconfrados na fela 1-1B, que
mosiramos neste mapa.




SEGUNDO ATO

Ao cruzar o deserto, na tela 2-1A, vo-
@ percebera que a areia é movedica.
Se Ryu ficar marcando bobeira parado,
afundara com certeza. Aqui vocé encon-
frara uns poucos circulos azuis para
restauraciio de energia, e os ataques
inimigos virdo de cima e de baixo.

0 chefe do segundo ato é o Gorgon,

um monstro alado que solta bolas de
fogo enquanto voa. Confunda-o pulan-
do de um lado para outro e, quando o
inimigo estiver parado, ataque.

Descendo pela cratera no final do
deserto, Ryu encontrard as temiveis
cavernas de lava. E grande a varieda-
de de Power-Ups e armas que vocé en-
contrard aqui. A arma mais otil é a
que dispara tiros de fogo, pois com
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eles é possivel eliminar os inimigos
em plataformas acima de vocé. No tre-
cho da tela 2-2B, que aparece no ma-
pa, existe também uma vida extra. Ao
passar por esta fase, seja rapido: o
rio de lava sobe rapidamente e pode-
ra alcanca-lo.
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TERCEIRO ATO

A terceira etapa da jornada de Ryu
comeca na Floresta Amazonica (tela
3-1A), onde é preciso caminhar @ mar-
gem de um rio cheio de peixes voado-
res. Para pular sobre a agua, use as
plataformas altas (onde é possivel
pendurar-se) e as plataformas desli-
zantes. Nesta fase ha uma vida extra.
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No final do terceiro ato, Ryu (3-2D) en-
contrard plataformas com dgua corrente
e, se ele parar de movimentar-se, sera
arrastado para o abismo. N&o perca
tempo: escolha o caminho pela parte
mais baixa, pegue todos os itens e volte
para dma, saindo deste tormento.

Vencer a dupla de gémeos mutantes sera o sev desafio
final neste estagio. Mas fique ligado: apenas um deles é
vulneravel. Vocé vai sacar logo qual é, pois ele pisca quan-
do atingido pela espada. Matando-o, sev caminho estard
livre.



QUARTO ATO

pendurar-se sera muito exigida na fra-
vessia da fase 4-1A. De todos os itens
que vocé pode pegar aqui, o mais util é o

poder do escudo, que o protegera dos
inimigos que vém de dma. Aqui tem ou-
tra vida extra também.

Na fase 4-2C, espinhos mortais
saem do chéo, dificultando sua traves-
sia. Calcule bem o tempo que vocé
precisa para a arriscada operaciio de  EESEETEREtt = E
caminhar de uma plataforma @ outra e E Y ~ do quarto ato. 0 esquema dele é en-
pendure-se, sempre que possivel, nas e terrar-se no chio, atirar bolas de fogo
correntes. A maioria dos itens esta nas = e subir. Fique se movimentando em zi-
partes altas da tela. = 5= s B s R 7 guezague até o momento certo para

cutuca-lo com sua espada.

Ryv esta chegando perto do Castelo
de Rocha. Na tela 5-1A, a melhor es-
tratégia é ter calma. Elimine todos os
inimigos que aparecem @ sua frente e
s6 depois avance. Se néo fizer isso, os
adversarios que deixar para trds irdo
cercd-lo e dificultar seu trabalho.
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Na tela 5-2B, as coisas vio ficar
pretas para Ryu. Para subir as plata-
formas, é preciso escalar as paredes,
tendo muito cwidado para néo ser
atingido pelos tiros inimigos. Neste
trecho em destaque, vocé encontrara
um item que elevara o poder espiri-
tual do ninja ao maximo. Aproveite.
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0 chefe do quinto ato é meio metido
a acrobata e fica dando saltos mortais
enquanto solta estrelas e bolas de fo-
go. Quando ele estiver no chiio, niio
perdoe.




SEXTO ATO

Na tela 6-1B, vocé caira pelo corredor
@ esquerda. Suba pelas plataformas do
corredor do meio e, quando chegar la em
dma, pule no corredor a direita. La em-
baixo esta o final da fase.

Se vocé pensa que as plataformas
da tela 6-2A sido firmes, esté muito
enganado: elas afundam, e é preciso
andar rapidamente. Mas tome cvidado
para ndo pisar nos buracos, senéio vo-
¢& também danca.

do-se para vocé.

Na tela 6-2B, acima do terceiro vio,
tem uma vida. Atire com sua arma de
tiros de fogo e a vida caird, revelan-

SETIMO ATO

Depois de vasculhar o Castelo de Ro-
cha, Ryuv descobre as rvinas da nave
(The Ancient Ship of Doom), onde abri-
gam-se seus inimigos finais (7-3A).
Até penetrar no interior da nave, serd
preciso andar pela parte externa dela,
enfrentando criaturas mecéinicas e mo-
vendo-se com grande rapidez.
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No interior da Ancient Ship of Doom
(7-24), uma infinidade de inimigos
tentard frustrar a missdo do ninja. Co-
mo se nido bastasse, ainda é preciso
tomar cvidado com os espinhos e pa-
redes eletrificadas desta fase. Pegue
todos os recarregadores de energia
que conseguir, pois vocé ira precisar.

0 sétimo ato tem trés chefes, todos
enormes monstros mecanicos. Se vocé
conseguir chegar até este ponto com o
maximo de sua energia, fera mais
chances. Para enfrentar o primeiro
(7-54), use o poder do fogo e, quando
este se esgotar, ataque com a espada.
Suas armas poderido mata-lo mais ra-
pidamente que os raios que ele man-
da em sua direciio: sendo assim, ndo
perca tempo desviando-se. Simples-
mente ignore os raios e castigue o
monsiro sem tréguas.

Use a mesma estratégia com o se-

M gundo chefe (7-6A). Se ftiver pouca

energia, é preferivel morrer e reiniciar
0 jogo com as baterias recarregadas.

Para enfrentar o terceiro chefe
(7-7R), é preciso pegar o poder da Su-
per Sword (superespada) na tela ante-
rior. Coloque-se entre as garras dele,
que é o lugar mais seguro para nao
ser atingido, e use a superespada pa-
ra atacda-lo a disténcia. Primeiro, atire
contra a saliéncia no centro do corpo
dele. Com poucos tiros ela se despren-
dera, deixando desprotegido o ponio
vulneravel do monstro — que é a boli-
nha vermelha. Mais alguns disparos e
vocé estara livre.

stura. Ryu descobre a ar-
fizeram para incriming-lo
o melhor, descobre que Irene
st viva. O terceiro e Ultimo episédio
a série Ninja Gaiden termina como os
dois anteriores: com uma bela cena ao
por-do-sol.




Golvellius é o malvado vilao que, chefiando as mais terriveis
criaturas, domina o vale do reino de Aleid. Varias pessoas do
povoado foram aprisionadas no vale quando iam
inocentemente buscar agua em seus rios — ate a filha de Aleid,
a princesa Rena. E ai que entra em cena Kelesis, um destemido
viajante disposto a salvar o reino e, claro, a princesa. Com estas
dicas de Ricardo Samezima de Souza, vocé sabera como ajudar
Kelesis nesta longa jornada

Password do chefe:

XWDM ZN8C 6EZK ULYC

DWP5 ZU62 ZP4Y UH6B

Para eliminar o primeiro chefe, espere ele atirar seus dois
projéteis. Passe pelo meio deles e va para amc do inimigo.

Buraco do chefe
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Password do chefe:

2F7X 22GP DQAS 2AG4

ZI58Y KVOD TAHX JSOJ

0 segundo chefe persegue Kelesis an-
dando em circulos. Espere ele parar e
parta para cima.

Password do chefe:

HLBO W74B 480K WDYB

N8C5 A56Z U42M ABCY

0 terceiro chefe tentara atingi-lo com
trés bolinhas. Depois de solta-las, ele
desaparece e surge em outro lugar. Fi-
que atento ao momento em que o ini-
migo reaparece e corra para pegd-lo
enquanto ele ainda pisca.




Password do chefe:

5V03 DQAH 2EUW DXLG

6ROK XKAG CBMK ECUJ

0 quarto chefe atira umas bolinhas que
se multiplicam quando caem no chio.
Espere elas se dividirem, passe pelo
meio e va em direciio ao cabeludo.

Password do chefe:

B7GU 2CPP X45G 8YTD

MPHO JT4D 3VWW S6FE

Os inimigos do final desta fase sdo
dois monsiros gémeos. Se vocé ficar
parado por alguns instantes, eles irdo
em sva direcio para pegd-lo. Nesse
momento, aplique um drible neles,
saindo para o lado.

Buraco do chefe

s

Buraco do chefe

Password do chefe:

GYLK NTCZ F4J6 LSOF

EZNQ 2605 DC5J 5171

0 chefe da sexta fase gosta de deslo-
car-se pela tela como se estivesse de-
senhando um meio circulo. Fique den-
tro desse meio circulo, acertando o ini-
migo toda vez que ele chegar perto.

Password do chefe:

Z6GU DTA3 PHV4 K2TD

MPH2 Z2N8 SMWW S2FE

0 cabeludo chefe da sétima fase fica
andando feito barata tonta pela tela,
e s6 para um tempinho para jogar suc
cabeleira para a frente. Fiqgue acompa-
nhando a movimentacio dele e ata-
que-o sempre de lado.

GOLVELLIUS ™=

Depois de andar pelas sete fases do
Vale da Perdicio, matar os chefes e
pegar os cristais, vocé estard apto a
enfrentar Golvellivs. 0 grande vildo
esconde-se num dos buracos da fase 6,
cwja localizaciio vocé vé na foto. A
password para Golvellius é:

G2N2 WPSB YXILM NBO6

CBEQ N6QR V24B 5W7K

Agora é hora de pegar o vildo. Para
enfrentar Golvellius, vocé precisa ter
as dvas ervas e a melhor espada. 0
chefiio néo para quieto no lugar e lan-
¢a raios de fogo dificeis de evitar. Co-
mo vocé esta com toda a forca e ener-
gia possiveis, parta para o ataque
mesmo que isso lhe custe muitas vi-
das. $6 com muita coragem vocé con-
seguird enfrentar Golvellius e livrar o
Vale da Perdiciio e o reino de Aleid. De
quebra, conquistara para o herdi Kele-
sis a méo da princesinha Rena.




ESTE E
USE-O PARA LOCALIZAR OS OBJETOS DE QUE VOCE PRECISA

Biblias
Com elas, voé pode acumular mais
ouro

Erva marrom
Restaurar parte das energias

Bota
Usando este item, Kelesis andara por
cma das arvores e da agua

Qe
Com ele, vocé podera ver melhor os
fantasmas

9 Randar

mprando um randar com 150 ouros,
suas energias serdo totalmente rees-
tabelecidas

O chete

Dina
Nao faca negécios com ela, caso contra-
rio perderd uma vida
Diga-lhe apenas “‘no, thanks” (ndo,
obrigado)

Q Cristal
é o ultimo cristal que vocé precisa
pegar para enfrentar Golvellius

AVENGERS
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