g ‘ > NINTENDO: MEGA MAN 6
2 ’, el / \ g ‘ - Pt
/ ¥ i ‘ . —

Jp LY FSPECIA /!‘»\ =
A
s}NlElleSTICAI. NINJA 2 ,'

D TETRIS BATTLE GAIDEN . ‘

P INSPECTOR GADGET

TUDO SOBRE O NOVO CONSOLE

>SUPER PINBALL
CROCOSM

MEGA
NIGHT sTorMl'

@,/ ,

T

000000000000

B PC: SPEED RACER




O TENIS DE BASQUETE ATTACK E O MESMO QUE OS JOGADORES DA



EQUIPE DHARMA - YARA DE FRANCA USAM NOS JOGOS DA LIGA NACIONAL!



NOSSO RECADO

Foi como uma miragem no deserto.

SHOTS ESPECIAL Quando o 3DO aterrisou na redagédo,
3DO INTERACTIVE ninguém acreditou no que viu. Agora
é a sua vez de conferir, detalha-

MULTIPLAYER damente, o primeiro videogame da
e % 1 Um console revolu- futura geracao. E de bandeja, Sonic 3

ciondrio, que roda

inteirinho, mais rdpido que nunca, em
loopings, rampas, espirais e tubos, na
melhor de todas as versées.
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SUPER STREET FIGHTER 2
(Arcade)

Como fago para executar cin-
co golpes seguidos nos inimigos
de Fei Long em Super Street
Fighter 27
JORGE ALBERTINI DE MELO
Curitiba, PR

Preste atengdo, caro Jorge:
de frente para o inimigo, pule,
dé um soco forte na cabega do
cara, emende um uppercut e
acione trés vezes seguidas o
comando ¥ ¥ = + botdo de
soco. Néo vai dar chabu!

ROBOCOP VERSUS
TERMINATOR (SNES)
Descolei o cartucho Robocop
vs Terminator, de Super NES,
mas estou irado. Fiquei sabendo
que, na versdo de Mega Drive,
Robocop pode acumular até 99
vidas extras numa sala secreta.
A, vasculhei quase todos os bu-
Tacos do mesmo jogo para SNES
e ndo encontrei nada. Sacana-
gem! Néo existe nenhum lugar
naversio de SNES em que exista

TRAVA

Ganhei um Super NES Baby e
ele parece estar com trava, pois
hd dois quadradinhos pretos no
seu chip. Qualquer casa de ele-
tronica pode tird-lo pra mim?
JANIO SERGIO S. RAMOS
Ouricuripe, PE

“Pelamordedeus”, Janio,
ndo mexa nos quadradinhos
pretos. Eles sdo componentes
do pente de encaixe dos cartu-
chos (e ndo do chip) e vocé ndo
deve tentar tird-los. As travas
que ndo permitem o encaixe
dos cartuchos japoneses saem
da parede desse buraco do pen-
te, uma de cada lado, e sdo da
cor do préprio Super NES: li-
lds. Dd pra tirar fdcil, com um
alicate. Mas pega a um adulto
para fazer pra vocé. OK?

um montdo de vidas? Afinal, as
duas versdes sdo iguais, né?
JARBAS FONSECA RIBEIRO
Brasilia, DF

Seguinte, brother: pra come-
¢o de histéria, Robocop vs
Terminator de Mega Drive e de
SNES sdo bastante diferentes en-
tre si apesar de possuirem os
mesmos personagens e histéria.
Na versio de Mega, os inimigos
explodem e enchem a tela de
sangue ao serem atingidos, coisa
que ndo tem no SNES, onde os
grdficos sio melhores e as situa-
¢bessdomenos previsiveis. Quan-
to a boiada de acumular até 99
vidas, desencane: isto s6 existe
em Robocop vs. Terminator do
Mega Drive. Mas ndo desanime:
pelo menos, o desafio fica mais
dificil na versdo do SNES. Valeu!

SHADOW OF THE BEAST
(Master)

Estou com problemas no
game Shadow of the Beast, de
Master. Como fago para pegar a
cruz? Outra divida cruel: como

NEO GEO E
NOVOS CONSOLES
Quando conheci o mégico Neo

Geo, fiquei louco. Mas o aparelho
é caro e as locadoras ndo tém os
cartuchos. Nem vocés fazem ma-
térias desse sistema! Entdo, de-
sisti de comprar um. Poderiam
me explicar porqué o Neo Geo
ndo emplacou nos cendrios dos
sistemas de lazer? Talvez o pre-

¢o? O que devo fazer: esperar a
novasaﬁ‘adewdm q

posso me livrar do Rei dos
Gérgulas, hein?

ANA CLAUDIA ISNARD GUNHA
Niter6i, RJ

Prezada Ana Cldudia, lem-
bra do castelo do game? Muito
bem: saia dele e dé de cara com
uma Idpide. Bata nela para pe-
gar a cruz. Quanto ao Rei dos
Gdrgulas, ndo precisa partir
para a violéncia pra se livrar
dele. Se vocé possuir um ovo
em seu menu de objetos, basta
encostar no monstro para pas-
sar numa boa. Moleza!

FATAL FURY (Mega)

Tenho um amigo que afirma
existirumamanha parajogarcom
Continues ilimitados em Fatal
Fury. Ele ndo me ensina esta mal-
dita dica. Serd que meu amigo
estd me sacaneando?

CARLOS AFONSO DIOGENES
Séo Paulo, SP

Carlos, seu amigo ndo estd
mentindo. Quando o jogo der
Game Over, mantenha pressio-

ar: serd que o mercado compor-
tard tantas inas com pa-

nado o Direcional ? e em segui-
da aperte A, Be Cjuntos. Solte os
botées e aperte todos juntos no-
vamente. Seus créditos vdo au-
mentar toda vez que vocé repetir
este truque, dando pra detonar o
game rapidinho. Certo?

DRAGON’S REVENGE
(Mega)

Adoro jogar pinball em
videogame, mas travei numa di-
vida pentelha no game Dragon’s
Revenge, de Mega Drive. Como
fago para chegar a tela das ser-
pentes e ganhar mais quatro mi-
Ihges de pontos?

PERSIO HENRIQUE DE GODOY
Sio Paulo, SP

Al, pinballmaniaco! Preste
atengdo: apds ter vencido na tela
da amazona, acerte vdrias vezes
o mesmo dragdo verde até ele
abrir a boca. Liquide todos os
monstrinhos verdes e azuis que
saem da garganta do bicho e
encagape a bolinha dentro. Feito
isso, boa viagem para o cendrio
das serpentes.

dos jogos. Quem sabe eles néo
dem, também, a

droes dlfenentes, como sdo hoje
Sega e Nintendo? Ou o que vai
emplacar s@o sistemas como o
3DO0, no qual vocé poderd debu-
lhar o mesmo CD de jogo em
mdquinas diferentes? Mistério.
Agora, vamos ao Neo Geo: 1°)
Agdo Games publica, sim, games
de Neo Geo e arcades da SNK. 29)
O Neo Geo é uma paixdo no Ja-

chegando?
CARLOS AUGUSTO DAGNONE
Campinas, SP

E melhor esperar, Carlos. Leia
0 nosso Shots especial sobre o
3DO para entender uma parte
dos motivos. Muitos consoles es-
tdo sendo langados e hd pelo
menos uma grande pergunta no

pdo. Entend oquevocé

dizer com “ndo emplacou” uquz,
mas pode ser cedo para fazer
umaavaliagdo dessetipo. Defato,
agora que estdo surgindo maqui-
nas de 32 e 64 Bits, a SNK vai ter
de decidir o que fazer com o seu
console “24 Bits”. Mas a empresa
anunciou um acessério CD ROM
para abril e, se for mesmo langa-
do, ele vai baratear muito o prego

capaadade de processamento?

PROJETO REALITY

Por que o Reality da Nintendo
vai demorar tanto para sair, se 0
chip que véo usar jé existe nos
computadores?
ANTONIO PAULO A. MEIRELLES
Sdo Paulo, SP

Tanto o Reality quanto o Satur-
no vdo demorar porque ndo sio
projetos que se desenvolvam em
apenas alguns meses. E lembre-se
de que a Nintendo s6 pée console
novo na praga quando jd ficaram
prontos jogos para ele. E a criagdo
dos jogos também é demorada.
Resumindo: ndo é pela criagdo ou
fabricagdo dos chips que esses
projetos vio demorar. OK?




0 3D0 é ﬁl
mais que um
console de

quinta gera-

¢do. Lancado U
nofinzinhodo

ano, ele inau- SOFTHOUSES
gura um novo ASSINARAM
conceito de diversdo doméstica para toda CONTRATO
a familia. A diversdo total, alimentada PARA
pelo CD e com um pé na multimidia. 0 3D0

¢é um aparelho interativo, feito para jogar, PRODUZIR
assistir desenhos, estudar, ouvir e fazer GAMES E
musica, entre outras coisas. Com tantas OUTROS

aplicacées imediatas e uma infinidade de \

possibilidades futuras, o 3D0 pretende se | PROGRAMAS
tornar um novo formato-referéncia, seme- PARA 3DO
Ihante ao que o VHS é para o video. E este

o grande desafio da 3D0O Company: trans-

formar-se no padrio multimidia da pri-
meira metade da década de 90. A primeira
plataforma saiu pela Panasonic. Mas a
Sanyo ja anunciou que pretende lancar a
sua em junho. Se der certo, virdo outras,
de outros fabricantes, entendeu?

AiTA cAPACIDADE

/ ‘ Paimrr D ao iciosoprojeto, amaquina contacomum processador
de 32 bits de tecnologia risk. Isto a torna rapida e capaz de movimentar um
grande nimero de sprites na tela. Resultado pratico: paleta com mais de 16
milhdes de cores e som digital de primeira. Além do esmero técnico, alguns
detalhes comprovam que a 3D0 Company € uma empresa moderna.

0s poderosos conglomerados que estao por trés do projeto incluem grandes
estiidios de Hollywood, a lider mundial do setor de telecomunicacdes (AT&T),
renomados fabricantes de games e as principais gravadoras do planeta. A maior
sacada, entretanto, € delegar a fabricacdo da mdaquina a terceiros. Esta
estratégia reforca aidéia do 3D0 como formato e ndo como console. Ea entrada
da Panasonic e da Sanyo na parada mostra que o lance € sério.

BREVE HISTORICO

Setembro 91: Fundagdo da 3D0 Company, nos EUA.
Outubro 92: Comegam as adesdes das softwarehouses
Jangiro 93: Antincio dos parceiros no projeto (Panasonic,
Time Warner e Electronic Arts, entre outros).

Junho 93: exibi¢do do primeiro protétipo na CES de
Chicago. Trés empresas ganham o direito de produzir o
console: Panasonic, AT&T e Sanyo.

Julho 93: surge a 3DO do Japdo.
Outubro 93: a primeira maquina, da Panasonic, chega as
lojas americanas. Seu prego: 700 dolares.

Janeiro 94:a3D0 Company é agrande vedete da CES, Las
Vegas. Chegam ao Brasil os primeiros consoles, vendi-
dos, em média, por 1.200 dolares.

CONHECA A MAQUINA

PROCESSADOR: 32 bits Risk
RESOLUCAO: 640X 480 Pixels
(pontos).
PALETA: 16 milhdes de cores
CAPACIDADE: reproduz até 30
frames/quadros por segundo.
Para desenhos e animagdes, &
50 vezes superior ao
dsempenho de computadores pessoais e
videogames de 16 bits.
LEITURA: Drive CD-Rom de dupla velocidade
SOM: Digital
COMPATIBILIDADE: Com CDs de dudio, video
e fotografia. Traz entradas para joystick, tecla-
dos, mouse, para audio stéreo/video e outros
aparelhos (foto).
JOYSTICK: Sete botdes com entrada para fone
de ouvido e controle de volume independente.




PASSANDO PELO TESTE

Para poder explicar tudo direitinho para vocés, nossos queridos leitores, nds descolamos
um 3D0 e testamos aqui na redacao. Foi uma loucura! Ninguém acreditava naquilo que seus
olhos viam. E para vocé também babar, aqui vai um breve relato do que a gente viu.

0 3DO Real Interactive Multiplayer da Panasonic vem com dois discos. Um CD é

demonstrativo, outro traz 0 jogo Crash’N Burn, da Di

ital Pictures. 0 demo funciona como

um manual audio-visual-interativo e inclui previews de jogos e dois desenhos do
balacobaco (Batman e Two Stupid Dogs).

1CH
Al

Joystick na mao.
Chegou a hora de
conhecer 0 300.
Rotacione o bicho
para sacar o que
ele oferece.

Logo que vocé coloca o demo no 3DO, trés opcdes pintam na tela:
Real Machine, Diversions e Screenings. A primeira foi feita para vocé
conhecer melhor o aparelho. Na Diversions rolam uns gamezinhos
simples e desenhos muito legais. Screenings é propaganda dentro da
maquina. Vocé fica sabendo, de forma interativa, os proximos
langamentos para o 3D0. Veja o que rola em cada uma das opgdes B
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0 joystick tem sete botdes e en-
trada para fone de ouvido com
controle de volume indepen-
dente. Mais joysticks estao a
caminho

Esta € uma das duas entradas
para periféricos do aparelho.
A 3D0 planeja langar tecla-
dos, mouse e muitas outras
coisas

RIE ALl | Shell Game
IEDCIANE {

L \’ 1 )' N

Games simples e

divertidos, um

desenho ;

espertissimodo |

Batman & o Cores de montdo: um aperitivo  Jogo das conchas: Preste muita

cartoon Two para de 4 3l i -
l prog qualcon

Stupid Dogs, grdficaquevirdoatéofimdoano cha esconde a bolinha.

Uma tela pra voc€ sacar indica-
dores e entradas frontais do 300.
A maquina explica tudo o que
vocé precisa saber, basta ir
clicando

Simulador meia-hoca. Voe bai-
Xo entre as montanhas. Pena
que o visual ndo mude!

p

Grande sacada!
Com o controle na
mao, vocé pode
ver as praximos
langamentos.

i

L 0

-

0 desenho do Batman € uma atra
a versao completa do cartoon até

esporte serao langados, vd até a
porta “Sports”

c40 a parte. A Warner vai langar
agosto.

Arts promete ser um dos mais
legais. 0 visual € um detono sd!

Esses dois
cachorros sao bem
burrinhos. Mas muito engra-
cados. Neste desenho, eles
saem alrds de sapatos para ten-
tar abrir uma porta (?!?). E ver
pra crer

eito de fabricar
periféricos para 0 3D0.
‘Trocando em middos:
deve pintar um mouse
logo, logo.

S, uma das 500

iaiores empresas do
mundo (dados da
conceituada revista
Fortune), ja concentra
esforgos no desenvol-
vimento de teclados,
joysticks e outras
maravilhas para o 3D0.

iu o primeiro
ick para 0 3D0. De-
enhado especialmente
para simuladores, o
FLIGHTSTICK PRO foi
langado pela CH
Products.

pesquisas para langar
0 seu 3D0. A grande
novidade é o
VoiceSpan, para jogar
um game com um
amigo sem sair de
casa. Vocés jogam ao
mesmo tempo e, de
quebra, batem um
papo telefonico.

Aasonic entrou No
gado de software.
eus primeiros
lancamentos serao
True Golf Classics:
Pebble Beach Golf
Links e The Life Stage.

Ayo vai lancar seu

O¢mjunho, noJapao

€ até o final do ano nos
States.

TV a cabo entrou
ca! A Intelliplay,

do grupo ESPN, vai
langar CDs com dicas
esportivas de grandes
atletas. Volei, basquete
¢ até golfe estdo no
programa.

mount Pictures

Gar um progra-
ma que transforma seu
3D0 num estidio
casgiro. A maravilha se
chama Rock Rap’ N
Roll 2 e jd fez histéria
no PC. D4 pra editar
videos, mixar sons e,
principalmente, pirar
pacas!!!



Primeiro game a sair para o 3DO0,
Crash’N Burn néo decepciona. Vocé co-
manda um carro e precisa vencer as pro-
vas a qualquer custo. Para se dar bem, o
lance é atirar em tudo e em todos. Cada
vitdria vale uma grana
para incrementar seu
carro.

Avelocidade dojogo
€ bem legal e o visual
detona. Com som per-
feito, digitalizacdes de
gente grande e muito
senso de humor,
Crash’N Burn é bacana.
Principalmente se a

CHARALTER BIO

i T

HAMMERHEAD

CRASH'N BURN/Crystal Dynamics
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Esses sao os seis figuras com os
quais, vocé pode jogar. Nenhum
’ deles bate muito bem da cuca

gente levar em conta
que foi concluido meio
aspressas. E surpreen-
dente para um game de
primeira geracao. Mas
deve ser ultrapassado
em dois tempos.

tem movimento

Sai de baixo! O classico arcade que fez
histéria no PC ja aterrissou no 3D0. E
pousou em grande estilo! Os graficos sao
impressionantes, o som é demais e a
jogahilidade estd em cima. Quem conhece
0s outros games da série nao vai estranhar
este Dragon’s Lair para 3D0.

0 esquema é o mesmo de sempre: vocé precisa tomar decisdes
simples durante cenas de desenho animado multicolorido. Um sé erro
e vocé volta para o inicio da cena. Se vocé ja encarou a versao de DL
para Sega CD, melhor ainda. Os games sao |den-

ticos, fora o visual e o som, é claro! Mas
seria covardia comparar as duas ver-
sdes. Coitado do Sega CD...

DRAGON'S LAIR/ReadySoft

Que bicho louco! Use sua poderosa
espada para acabar com a raga do
monstrengo de gosma verde

Saque so o visual do céu. Animal é
poueo! As nuvens sao tao nitidas que
parece filme. 0 mais legal € que tudo

Atire nos adversarios e reduza-os a po.
E uma dtima maneira de ganhar posicoes na hoa

0K, vocé venceu uma prova. Gaste a grana do
Pprémio para equipar sua maquina. Armas
potentes sao sempre muito bem-vindas

POLARTTY
HDY qawcnnn B
BESE DEEICTALS

Pkn.n:rvﬂ =
VOuR CeR.

©nST= =10.000

Este carinha € o vendedor mais mafioso do
mundo. Seus produtos sao caros, mas tor-
nam seu carrg imbativel

Logo no comego do game vocé ficara pendu-
rado nesta ponte. Aperte Be 1t para se livrar
da enrascada

A lgirinha vale tanto esforgo,
né? Ainda mais com este olhar
safado. ..

Ogonfronto final com o dragao é
de tirar o folego de qualquer
um! Coloque os neurdnios para
funcionar e acabe com ele

] Parabéns, Dirk,
vocé venceu!
Curtaoseupré-
mio. Preparado
para a proxi-
ma?



Que tal virar compositor? Com este CD, além de
fazer seus sons, vocé ouve os cldssicos de Johan
Sebastian Bach

BATTLE CHESS

&

Xadrez € cabega, né? Mas quem sabe jogar nao
dispensa uma partidinha. E este € “0” game de
xadrez

Que tal uma viagem pelo espaco? Um game com
visual chapante e desafio legal

WAY WARRIOR

 OUT OF THIS WORLD

Sentindo falta de games de luta? Sossegue. Way
Warrior até arrepia. Basta dar um look no visual
para entender porqué

Depois de um inicio titubeante,
com poucas games produzidos, as
softhouses que fazem jogos para
3D0 resolveram acordar. E como!
Juntas, as empresas prometeram
um pacotaco de 43 games para o
primeiro semestre deste ano. E
nao pararam por ai. 0 poderoso
grupo 3D0 afirma que os felizes
proprietarios doconsole terao pelo
menos 100 titulos a disposi¢ao até
o final do ano. Haja folega! ACAO
GAMES preparou uma listinha es-
perta com os titulos mais espera-
dos. Acomode-se em algum lugar
confortavel e prepare-se para via-
jar. Bem-vindo. O futuro € aqui!!!

Jé € classico no PC, no Macintosh, no SNES e no
Sega CD. A versao para 3D0 é um absurdo de tao
linda

ROCK RAP’N ROLL 2

nce all night
pump it up

str ik §
all night long >

U _eeees

Se vocé se amarra em clips, é o seu presente. Da
pra fazer loucuras com este soft. Demais!!!

AR TREK NEXT GENERATION

Atengao fas da série: este vai sair do forno logo,
logo. Quem checou disse que a versdo para PC
parece brinquedo...

_LEMMINGS

= e

Também marca presenga no 3D0. A Electronic Arts
fez um soft divertido, especial para a galera mais
nova

Este pode ser o melhor argumento para convencer
opapai. Realismo total em altas partidas de golfe!

{

"‘3" fﬁ.‘@

Nao! Eles voltaram. Maiores e mais idiotas do que
nunca, é um dos langamentos seguros da safra 94.
Um cldssico de raciocinio



SUPER INES

MULTI-BALL 1

E facil jogar com duas holas.
Localize uma grande seta ama-
rela, mire bem e acerte a bola
noburaco. Assimquevoceé com-
pletar uma palavra (JOKER na
JollyJoker, porexemplo), ama-
quinasoltaraumasegundabola.
Idem para a palavra GOLD em
Blackbeard and Ironmen e
WIZARD em Wizard. Naterceira
e liltima holinha, rola uma hoi-
ada: basta encacapar uma vez
para pirar com duas bolas ao
mesmo tempo. Moleza, né?

SORTEIO 2

Encacape a bolinha no lugar in-
dicado nas fotos para participar
de uma grande loteria. Os pré-
mios sao variados: pontos (de 1
a20milhoes), bola extra e mui-
to mais. Boa sorte.

JACKPOT 3

: SUPER PINBALL BEHIND
~ i i THE MASK/Meldac
Flipers, flipers, flipers! [ pical T2 4 jogadores

A softhouse japonesa Meldac e
acaba de lancar o game Super & 3
Pinball- Behind the Lol [l&re A=) )
Mask. O cart é muito D DESAFIO [oIvERs A
legal. Talvez seja o melhor pinball j&
langado para o seu SNES. Apesar de os
graficos serem apenas razoaveis e 0 som
lembrar musiquinha de consultdrio
dentdrio, o resultado final ndo fica com-
prometido. O game simula com fidelidade
uma auténtica maquina de pinball. Com
Jjogabilidade quase perfeita, Behind the Mask
€ imperdivel para os amantes do género.
O cart é composto por trés maquinas diferen-
tes: Jolly Joker, Blackbeard and Ironmen e
Wizard. O visual e o clima de cada um dos jogos
€ diferente, mas o funcionamento é€ idéntico. Vocé
precisa seguir os mesmos passos para jogar com
duas bolas ao mesmo tempo, multiplicar bénus ou
ainda conseguir o recheado Jackpot. O desafio
varia um pouco. Jolly Joker é a mais dificil das
trés e Wizard é a mais baba. Veja algumas
das manhas espertas das trés maquinas.
Os numeros nas maquinas indicam os
lugares para vocé fazer as manhas
que estao numeradas no texto.
E prepare-se para estou-
rar o placar!

Para ganhar o Jackpot (prémio KBEARID
acumulado) vocé precisa estar \ IRONMEN;
jogando com duas bolas e acertar i

a seta vermelha grande (misté- - PR
rio). Em seguida, acerte a seta

amarela. Pronto: voce levaa bo-

lada. O prémio € progressivo,

ouseja, freine bastante e estou-

re a banca.

< ou L - Fliper esquerdo

X ou B - Para lancar i - — ——
A T Um jogo com clima de piratas. O Blackbeard
a holinha e dar Tilt & um barbudo mal-encarado







B

Saca o d do do Inspet: g uquele I todo atrap do? Pois
é, 0 game ficou tdo legal quanto o desenho. Umj jogo de agdo bem divertido e inteligente, no
qual o Inspetor apronta mil e umas com seu chapéu cheio de artimanhas. Nesta misséo,
Gadget encara sete fases para salvar uma menininha raptada. O vildo, muito sacana, nunca
aparece de frente e se esconde atrds de uma cadeira. Para salvd-la, vocé precisa pegar
“trocentos” itens e utilizd-los no momento certo.

ACAO COM BOM HUMOR

Saque algumas dicas e aprenda a encarar os chefes.

SUPER INES

Caia neste buraco e fature uma bela
fase de banus...

12chefe - E o lustre:
doas chamas vierel

5%chefe - O rasta de farad joga tum-
bas em vocé. Pule de plataforma em
plataforma e bata no vidro da cabine.

3 chefe - Cuidado na cachoeira. Pe-
gue carona na cabega dos nadadores

Fique esperto: os pisos mais claros
camuflam algapoes hem sacanas

6°chefe: Comece batendo pela fren-
te. Acerie-o por tras apos ele salfar

BARBADA! PODE SEESTREPAR A VONTADECOGAMEBOSSUI LLMLALLC INE LM‘LL S
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INSPECTOR GADGET / Hudson Soft

Alguns itens sao limitados
€ outros vocé pode usar a
vontade. Depende da quan-
tidade de chapéus (hats)
disponivel. Veja para que
serve cada item e quantos =
chapéus cada um gasta. :

:

2

Explode paredes € so-
los (3 chapéus)

Paraagarrar-seepen-
durar-se (ilimitado) |

Solta miniaturas de
Gadget que atacam 0s
inimigos (4 chapéus)

Arrebenta o inimigo
onde estiver

Faz vocé voar para
qualquer canto da tela

Vale uma vida
extra

Aumenta a quantida-
de de chapéus

llumina telas
escuras

Bata neste item e pe-
gue outro depois

Joga bigorna que des-
1r6i todos 0s inimigos



THE LEGEND OF MYSTICAL
NINJA / Konami

Aventura 1 0u2 jogadores
Car

A mogada brasileira ja pode curtir a nova
versao do game The Legend of Mystical
Ninja, langada no Japao com o nome
e Goemon 2. No primeira jogo, dois:

< ninjas haixotes defonavam muitos &gy | wiogpas | Dinneiropara
s Z inimigos, para livrar o mundo do comprar outros itens
S == dominio de um ninja maligno. Um z GATO o daarma
§, z de seus desafios era detonar num iy GATO Aumenta ou completa a
5 e videogame, € a galera que alugava | | AMARELO | Dbarra de energia
H estecartuchose divertiacomo “brin-  we | ELEFANTE | Marcador da tela
A de”, jogando classicos como Contra,
1} Castlevania e Gradius - todos jogos da COMANDOS
softhouse Konami, que criou o Goemon. B Plla
Meio RPG Y Golpe
Nesta versao, como na primeira, uma PE RSONAGE NS LN e A AT

parte do jogo tem formato de RPG. Ou seja, A

vocé tem de responder varias perguntas, I COMANDOS PARA 0 ROBO

que mudam o rumo do jogo. Como apenas Eles durante o jogo

algumas fases tém perguntas, vocé pode A Magia

egar o cartucho sem grilos, seja em inglés ‘ o
Eugem japonés. Da pgelljra cur:.ir a maglior GOEMON | EBISURE | SASSUQUE : Sz
o b I Eforte erdpi- | E forte, mas | E rapida e X Tiro

ParteiCo)0po mesmo sel‘n Sa fra mgua}. do, mas nao { ¢€lerdo pula longe Y Golpe fraco

Debulhamos o cartucho japonés, que esta pula longe mas é fraca

rolando nas lojas com o nome G 2 i Defende

rs
DB'OHE 0 lutador de sumé e use

Suba pulando pelas plataformas

Na vila, nao bata em nmguem
senao todos viram feracomvocé.

Demne este peixe e use o seu
corpo como um belo jet ski para

arrepiar os inimigos Entre nas casas para baterpapoe.

pegue dinheiro com a velhinha

Neste duelo selvagem, destrua
0 outro robd com tiros ou jogan-
do-0 para fora do ringue

Encararesle ralm naoé fichinha:
mire e use 0s comandos especi-
ais para detond-lo

Para sair da wla ha uma ﬂe-
gadinha: entre nestacasaecom-
pre a pega da direita, sendo os
guardas nao liberam a saida

Na vila, aposte dinheiro com a
maoga: vocé ganha se tirar 11 ou
mais, usando trés dados

PULE E DETONE?

para chegar a este lugar, onde
ha 2 potes com dinheiro e outro
com um gato amarelo

seu corpo como um robd-carro
destruidor

Esta fase € uma piada: defone
logo os carinhas antes que eles
cortem o fronco e vocé caia

Pule nos tambores e guarda-chu-
vas. Ao subir, cuidado para nao
bater a cabega nos bambus no
teto

ACAO GAMES 13

0Ogigante vai Ienlaniemnar vocé
com um soco. Salte a ponte de-
pois que ele a destruir

Aperte B vdrias vezes para que
os leques nao parem de se me-
xer. Senao, vocé cai e danga!



CONVOCACAO

mostre gque vocé é€ bom de bola e
garania sua CONVvoCacao para a copa.

R E G

O concurso CONVOCACAO ADIDAS ¢ aberto a
todas as pessoas que queiram participar e que residam
emterritério nacional. Cada concorrente poderd partici-
par com quantos cupons quiser,desde que enviados em
envelopes separados. Os cupons deverdo estar preen-
chidos totalmente e trazer a resposta correta. S6 serao
vilidos os cupons originais. Os cupons que ndo atende-
rem as especificagoes acima serao considerados nulos.
Cada cupom deverd ser enviado num envelope para
EDITORA AZUL- CONVOCACAO ADIDAS/ GAMES-
Avenida das Nagoes Unidas, 5777 - CEP 05479-900-
Sao Paulo - SP. O prazo para o envio dos cupons

com

como

vencedor vera a Copa

(011) 259-4322

Nome
Endereco
CEP:
Telefone
Idade

PROMOGAO

U L A ] E

encerra-se no dia 01/04/94, valendo a data de postagem:
no correio. O sorteio serd realizado na sede da Editora
Azul, no dia 04/04/94, com livre acesso aos
interessados.O sorteio serd efetuado em duas f:
consecutivas, a saber: na primeira fase, serao sorteadas
5 cartas cujos contemplados fardojusaum KIT ADIDAS,
composto de 1 (uma) bola de futebol Questra, 1 (uma)
camisa de futebol, 1 (um) par de chuteiras e 1 (um) par
de meias de futebo] da Adldas na scgunda fase as
cartas j4 pi
sorteado o prémio principal. Nesta segunda tase serd
sorteada apenas 1 (uma) carta, cujo contemplado fara

N° de camisa

VOCE PODE VER A COPA DE PERTO,

TUDO PAGO!

E AINDA CONCORRE A 05 KITS ADIDAS

ESTE DA FOTO.

Lembre-se: escreva no envelo-
pe CONVOCAGAO ADIDAS/
GAMES - Av. das Nagdes Uni-
das, 5777- CEP 05479-900 -

Authorized
SaoPaulo-SP. Tour Operator

Cidade s Pmssier s v R

N° de calgado

0 FABRICANTE DA BOLA OFICIAL DA COPA 94 £ A

APOIO

JAcuo

adidas G/

N T 0

jus a uma viagem aos Estados Unidos da América, no
periodo de 18/06:a05/07/94 para assistir a primeira fase
e as oitavas-de-final da Copa do Mundo. Juntamente
com a passagem acérea, o vencedor terd direito a
hospedagem, refeicdes e ingressos para os jogos do
Brasil. Os vencedores serdo avisados por telegrama e
terdo seus nomes publicados narevista GAMES, edicdo
58. No podem participar desta promogao os funciond-
rios das empresas envolvidas ( Editora Azul, Adidas e
Monark Turismo) bem como seus parentes. Concurso
autorizado pelo Ministério da Fazenda sob n® 01/00/
034/94.

CERT. REC. FED. N° 01/00/034/94



ESTRATEGIA

do mais que famoso game
de agilidade e teimosia podem co-
memorar a valer. A softhouse BSP
traz ao SNES Tetris Battle Gaiden.
Mais uma das ja conhecidas varia-
goes do cldssico Tetris. Este jogo
que vicia milhées foi criado por um
pesquisador soviético que traba-
lhava com computadores. O proje-
to original era de um estudante de
apenas dezoito anos. Esta versio
da BSP é uma ma-ra-vi-lha! Vocé
pode jogar Tetris Battle Gaiden so-
zinho, contra o computador ou con-
fra um amigo. Os japoneses adora-
ram e as revistas déo pdginas e
pdginas do game. Ndo perca tem-
po. Vale a pena mesmo!

Era uma vez...

Numailha deum lugar qualquer moram
0s personagem que vao desafid-lo. Se vocé
conseguir dar um pau em todos, terd de
enfrentar a etapa final, o dragéo e o desafio
da linda princesa.

Ok, esté tudo em japonés mas é o seguin-
te. A primeira opgdo é para um jogador
contra o computador, a segunda para dois
jogadores e a terceira é o Option. Escolhaa
velocidade, o nivel de dificuldade e bata-
Tha com ou sem magias.

Tetris com magia?

£ a grande sacada. Os blocos que caem
vocé ja conhece. No meio deles pintam
bolinhas. Quando vocé elimina uma linha
combolinha, esta passa parao seumarcador
nalateral. Vocé pode acumular vérias delas
e utilizar as magias para atrapalhar seu
adversério ou melhorar sua tela. Além do
desafio préprio do game, a farra do jogo
sdo as magias. Detonamos todos os
bloquinhos e mostramos as magias de
alguns personagens.

PARA VOCE ENTENDER MELHOR

Magia 1 - uma bolinha

Magia 2 - duas bolinhas

Magia 3 - trés bolinhas

Magia 4 - quatro bolinhas

Mirurun

1 - Elimina os proprios

blocos

2- Embaralha as pedras

P do adversario

” 3- Fazsubir mais blocos na
~ tela oponente

4 - Causa uma explosao na tela oponente

Halloween

1 - Arruma os proprios
blocos

2 - Deixa a tela do
oponente escura

3 - Rouba as bolinhas do
adversario

4 - Solta fogos no inimigo

y . Wolfman

1 - Corta a0 meio os
prérios blocos
2-Deixaa pegadoadver-
sério lenta
3-Fazapecadoadversario
cair bem répido

4 - Cobre falhas no muro criado
pelo adversdrio

1-Organizamelhoros pro-
prios blocos
2 -Tira 0 controle das
pegas oponentes
3- Faz um muro abaixo
— das pedras do oponente
4- Cria tempestade que tira as falhas do seus
blocos

1- Joga as proprias
pecas para o oponente
2 - Solta raios

3 - Iguala as telas

4 - Faz as pegas

do oponente imitarem
0 movimento que as suas pegas fazem

FIQUE POR DENTRO DOS EFEITOS DAS

TETRIS BATTLE GAIDEN / BSP

Estratégia

PRINCESA

CRIANDO
UM MURO

BIT

Cartucho japor

TELA

DUPLICADA

QUERENDO JOGAR SEM MAGIAS, ESCOLHA TETRIS NO OPTION MODE
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QUERO
PRO"

NA HORA DA COMPRA

NAO SE ENGANE COM

AS 'IMITACOES". SE TEN- g
TAREM TE 'EMPURRAR' §
OUTRA MARCA, MOSTRE

ESTE ANUNCIO.

T o = - PRO-1 COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEMe Design anato-
- micoe Ehaveamen[n para os dois sistemas e Manche do dire-
cional Vi com borracha:

PRO-2 CDMPATIVEL CDM MEGA DRIVE e Design anatémico e Sis-

tema turbo Fvels Manche do d ovivele A-
com barracha. ° Leds e

power e turbo ¢ Slow-Motion (Camera-Lenta) Programavel.

PRO-3 COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG 8000, HI-TOP GA-
ME e Design anatémico e Sistema turbo programavele Manche
do direcional removivel s Leds indicadores de power e turbo.

PRO-4 COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 e 3e Design anatomi-
coe Sistema turbo programavele Manche do direcional remo-
vivele Leds indicadores de power e turboe Saida para fone
de ouvido.

sé O LEGiTI Mo F'RD 5 COMPATIVEL COM MEGA DRIVE e Design anatémico e Man-
VEM COM CHAVEIRO Comborchascon

Chips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644
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THE ADVENTURES OF
DR. FRANKEN / DTMC

L__P*__Valeponios

" Aumenta sua |
ixa azul %
Laba energia

T
menta sua
enel

Miniatura de  Vale uma vida
Dr. Franken extra

n Chute para direita

8 B Pulo
l
R Magia paralisante

Golpe facao
Q

Y Chute para esquerda

Cada lugar corresponde a uma fase, onde vocé deve
encontrar as quatro partes de um item e depois achar
a saitia para mudar de estagio. E vocé dispde de um
tempu limitado para cumprir o objetivo.

| Joio1750

ACAO GAMES



a Tadeu C. Poreira/AGAD GAMES

Agaleraquecurte

MegaManestdana

expectativades-

_ deaedicao 52.

Vocé ja co-

nhece os ro-

bés criados

pelo Dr. Willy

para acabar com Mega Man e

agora vai saber como encarar

os subchefes e o chefao. Sigma.
Sem mais delongas. vamos la!

VOCE PRECSA
SABER DS

Subindo e quebrando estes blocos,
na fase do Mammuoth, vacé encontrard a
quarta cabine, que fortalece sua X-Buster

AS ARNAS

Vencendo os oito robds, vocé ganha a arma de cada um deles.
Para carregar estas armas e descobrir seus efeitos, aperte o
botao X até que Mega Man fique cor-de-rosa.

X-BUSTER Sempre com Mega Man. Quando carregada fica mais forte
¢ tem outros efeitos

HORMING TORPEDO Armado Launch Octopus. Dispara torpedos que
seguem o inimigo. Carregado, solta torpedos maiores

STING CHAMELEON Sua arma € a C. Sting. Sdo trés tiros. Quando
carregada, faz X mudar de cor e ficar invencivel

ROLLING SHIELD Eaarma do Armadillo. Solta bolas azuis. No maximo,
faz uma protecao ao redor de X. Mas ele nao atira quando esta protegido
por ela. Também detona inimigos quando encosta neles

FIRE-WAVE Arma do Flame Mammoth. E um langa-chamas. Carregado,
solta ondas de fogo

STORM TORNADO Arma do Storm Eagle. Carregada, dispara os
tornados para cima e com forca

SPARK MANDRILL Electric Spark € sua arma. Sao raios que, quando
carregados, correm a tela para os lados

BOOMERANG CUTTER Arma de Boomer Kuwanger. Quando carregada,
solta bumerangues grandes

SHOT GUN ICE Arma do Chill Penguin. Solta bloguinhos de gelo. No
mdximo, faz plataformas

Iy

0
9'

p—
=

g

/
_'—

=

L
CHEFE-ROBOZAQO. Zero aparece para ajudar
vocé a derrota-lo. Ele se agarra ao monsiro
metélico

Use o torpedo até o robd explodir. Mas Zero
teve de sacrificar-se.

CHEFE- BUMERANGUE - Use o Torpedo.
Com a arma certa, os chefes nao tént vez

kb

0

GHEFE-ARANHA - X-Buster € a mellior arma.
Ataque guando o hichao abrir os ofhos. Fi-
que esperto com os fithotes que ela solta
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CHEFE-PINGUIM - Nzo se assusie com os
pingiiins de gelo que ele manda pra vocé.
Use o Fire-Wave bem perto do inimigo

MANHA - Para darum rolé na hoa pegue esta
armadura de rohd antes deste cara

CHEFE-AGUIA- Ele voa em vdrias diregoes e
libera filhotes. Use a arma do Camaleao

CHEFE-OLHOS NOESCUR
alela toda. Fique nas laterais disparando a
arma do Camaleao sempre nos olhos

ARMADILLO - Use o Spark. Este cara é
goiaba. Ele pisca e muda de cor. E também
vira um tornadinho

CAMALEAO - A arma detonante para este
cara € o Boomerang Cutter

T

MANHA - Suba e desga pela tubulagao,
truindo os bichinhos que pintam na esquer-
da, até encher o marcador

SIGMA, DE NOVO - A cabega dele sobe e
surge uma estrutura enorme com cara de
cachorro. Sem energia no maximo, nao da
pra encarar. Apoie-se na garra do bicho e
quando estiver perfo da cara, dispare. Mas
somente quando a X-Buster estiver carrega-
da no segundo nivel ¢ ficar cor-de-rosa

ACAOC GAMES

MAMUTE - Este é babinha mesmo. Use o
Storm Tornado

SIGMA - Detrua o cachorro de Sigma com a
armade gelo que ele aparece..Subanapare-
de para fugir de sua espada. Quando ele
estiver descendo e, no meio da tela, detone
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FASES DE BONUS

Mais rapido que nunca, Sonic 3 aterrissa no seu Mega com muitas novidades e
cendrios animalescos. 0 amigao Tails também comparece praajudar. S6 pra relembrar,
Sonic desfila pelo mundo dos videogames em muitas versaes: as primeiras, Sonic, the
Hedgehog 1 e 2, e as do Natal passado: Sonic CD, Spinball e Chaos. E se vocé é i do
esperto porco-espinho nao perdeu nenhuma e nao vai marcar justamente nesta.

Uau! A fase das esmeraldas vai dei-
xar vocé tontinho. Pule na

superargola para entrar. Vocé deve
pegaras bolinhas azuis e desviar das

g O que vai rolar

Em Sonic 3, nosso herdi enfrenta um novo
problema: um bicho vermelho chamado
Knuckles, muito parecido com o proprio Sonic.
Ele é o tltimo descendente da tribo da llha
Floating e foi submetido a uma lavagem cere-
bral pelo Dr. Robotnik. Ele pensa que Sonic é
seu inimigo e roubou as sete esmeraldas. E ai,
jé viu, né? Sonic vai enfrentar muitos perigos e
as maldades de Robotnik em sete zonas, com
duas etapas cada uma. Recuperar as esmeral-
das é o mais dificil. 0 game tem o mesmo pique
das outras versdes, mas é um pouco mais facil.
Seja rapido, seja sonico!

Mais loopings

Sonic 3 traz mais loopings e descidas que a
segunda versao e o porco-espinho entra neles
ainda mais répido que antes. Todas as fases
tém agora um ou dois subchefes. A misica
nova ficou um diacho de linda e os graficos
estdo 10. Em compensagao, voce vai penar pra
pegar as esmeraldas.

Poderes e itens

Sonic dispde de novos pod irseu
objetivo. Estes poderes estdo nos computadores.
Ao destruir cada um, Sonic adquire um poder e
usa-o até algo encostar nele. Saque quais sao:

Gota de dgua - Forma uma
bolha para atravessar a dgua,
com ar infinito, ou dar puﬁ

Fogo - Forma um campo de
protecdo e, apertando pulo 2
v% solta jato

Raio - Cria um campo mag-
nético que atrai as argolas,

apertando pulo 2 vezes 0)

Argola - D& dez argolas

Estrela - Da invencibilidade

Rosto do Sonic - Vida exira

Rosto do Robotnik - Néo pegue: ele tira todas
as argolas

1 - Nas vers0es anteriores, 0s itens esf
telas de computador e pintam muitas
2 - Araposa Tails pode carregar Sol
no porco-espinho.

3 - Esta cart tem bateria, ou seja, vo
pra gravar até seis jogos e continuar g
4 - As fases de bonus também inovam
€ na outra, itens e pontos.

AS NOVIDADES

enos televisores. Agora, aparecem em
do. No jogo a dois, basta encosté-la
jogo e continuar quando quiser. E da

ho ou jogando a dois.
ipos. Numa vocé coleta as esmeraldas

vermelhas: se esbarrar, um abrago!
As que tém estrelas s@o molas que
podem empurrarvocé parauma ver-
melha. S6 pegando todas as bolas
azuis vocé leva a esmeralda.

DOS ITENS

Basta pular no poste da estrela. Mas
vocé precisa ter pelo menos 50 ar-
golas. As fases rolam na Gumball
Machine (aquelas méquinas de boli-
nhas de chiclete). Bata nas alavan-
cas para derrubar as bolinhas que
tém itens e v atrds deles. Suba
novamente e pegue 0 quanto puder.
Seja guloso! Ploc!
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ANG EL ISLAN ZONE

Esta fase, como as seguintes, é recheada de argolas, inimigos e itens. Fique esperto pra encarar todas elas e boa sorte!

Espie estes
putado-

. Poderes
riveis
aguardam o
herdi

Empurre a

pedra e c: |
no_buracogs
Adivinhe e
a so que argola Fase de Bonus nao ha itens
gsmeraldas a vista ld embaixo?

ACT 1

i 5 3 i
Pe ida. lcangs: le poste marcaatelae, sevoc Bﬁd /[ caem. Diferente do Sonit
137 DeSka e faca a fase pela esquerda até apjolas\entra na fase de honus de itens 2, arebamia vacé descola 100 pontos.
conseguir pega-la Quando ela para no chao, d4 itens
Pisando nesta
base redonda, i
ic consegue
ebrar um
déo I em-
N LEan L0SH  baixo
F Coj der da gota de agua, Sonic consegue uma Se o porco-espinho esta como
U pegar esia vida submersa p raio e cai na dgua, perde o pader 7
|
{s frsg 14
ke B R
cuidado: os blo- \ @ Lt Bl = - e
¢0S podem sumir -Stanave estrania que om- CHEFE - Robotnik sola jatos de fogo. m
de seus pés i bas € um aviso de que Roj std  com seu pulo sem parar. Depois de acapar ¢

proximo. Nao pule, apenas cora oviléo, ele libera animais que estavam presos

CUM A NDU es A, = = ulo + pulo no alio - bola de fogo I
ari rada - Pulo 2 vezes rapidinho - Faz Tails voar com o rabinho

CONTINUA
B



H\YDR@Q!TY ZONE

Nestafase aquética, Sonic precisa de ar para sobreviver. Por isso, pegue todas as holhas que subirem ou estoure
os baldes para ndo dancar! Cuidado com as piranhas: uma mordida e adeus vidinha.

Andasmvr este lmruca, pegue uma caixa de 10
s euma invencibilidade a esquerda

Pule na molas entre ([HaRrE
numa sala secrei LRNES 11
direita. Pule I#

molas e dependi |

56 1 estoira para ir
a oulra sala secrota

QIHE 251

F}Nss L1 et

Subchefe~Espereno

us ataques late-

| iﬂ da tela e pule

Quando ele fi-
carnomeio, detone-

Na saidagdo
Looping, plle
para a esgfier-

da depois da
corrente e des-
cole uma in-
vencibilidade
na sala secre-
fa

CHEFE-Quan-
do ele a
turbina,
longe!

suas minas

para pular
alto. Dé porra-
das sempre
queelemarcar
bobeira

A maozinha langa Sonic para dentro
dos loopings no maior gas\para gle
recolher muitas argolas y

0 s8m parar

O

MARB_LE G RDEN ZONE

Estafase é tipica do Sonic. Descidas e muita velocidade o tempo todo. Fique ligado nas setas, que mostram para onde ir. Pegue
o item de 10 argulas logo no inicio e pule na parede para entrar numa sala secreta.

am naspedras preciosas nas
lestas destas cabegas
abrir passagens secret.
Cuidado com as flechas!

Vireyma bolinha ao
destes discos
tdrios no chio

paraque elesabram
passagenssacrelas

Este Inimigo é fd-

la duas pontas s6

Jogar uma fase hdnus de

Néo suba com esta platatgrma.
Salte e, ao cair, vd & direita
raldas

detond-lo. Ddpara;
trolar Sonic e Taifs no
mesimo joystick!

Chefdo - Vocé pregisa
da ajuda de Tails pata

A passagem indicada pela seia
bloqueada. Detone a cabega
rede, 4 6squerda, para abrir

BE
fh.




CARNIVAL NIGHT ZONE

Esta fase rola a noite, num enorme parque de diversdes, com muitos tobogas, plataformas e rampas. E muito facil se perder.
Salte entre as plataformas usando os baldes ou pegue uma carona neles.

ACT 1

ACT 2

|

5

P ire as frés colunas de tela e caia
taforma para uma fase de bonus

ANANANL

que,lguilas vezes em cimada plataforma
a erda para fazé-la subir. Use a roda
tora para ser arremessado

Si fe — Fique no canto da tela para que
do vildo seja atraida conira ele
esm

::::;Ez u;«u i gcé ficar preso, faca a lata de
d jca gigante se mover mexendo o ===
ional pra cima e pra baixo MODO COMPETIT|°N

Sao trés fases. Vocé pode escolher
“SEORE ™ 3000 % 5
b 3 um dos trés personagens para tirar

RINGS 15 . | um racha a dois, ou apenas treinar.

Grandprix - Corrida para até dois joga-
dores, com ou sem itens, com uma
sequéncia fixa de fases.

Detone logo os morcegos. Eles'
persistentes e nao desistem de
segui-lo

Match Race - Corrida para dois jogado-

SCORE 8540 res, com escolha de tela.
TIME 8:20

RINES 100 Chefao ~ Fuja da bola. 0
ifinigo joga seus raios

Time Attack - Vocé joga sozinho para
marcar recorde ou apenas treinar.

. Detone-o quando ele
erouvoe até elecoma
ajuda de Tails

ANTES DE JOGAR COM SONIC, SEM UM JOYSTICK
USE TAILS PARA FUCAR AS FASES E COM SLOW MOTION E
SACAR MELHOR ONDE ESTAO MUITO DIFICIL PEGAR AS
ITENS E PODERES ESMERALDAS

. e



ICECAP ZONE

Vocé comega esta fase polar em cima de um par de esquis. Aproveite para se divertir a beca e pegar muitas argolas
num rolé em cima da neve.

34 DRE 9;49 Pegue impulso an- Cuidado com a fumaga |FITCERERL]
E 012! tes de entrar nestes fria. Ela pode p) I8 TIME 2753
ss u s halangos para ser Sonic num cubo de gi

o para o andar
Wecima

SCORE unw
TIME 3:08 &
R

dois itens valio-
sus a esquerda

d Nio guebre oitem coma
do Robotnik. Pule
impolim e, no topo,

Empurre esta plata; a

para pegar uma caronaNie;

lrendepassarportudo,

boa

ACT 2

SCoRE gnm
TIMESS50
iamss?‘ 3

Chefe—0stiros
vao sempre par;
meio, direita - B

4 efe —Bata neste vilao pois esquerda. En-
hora cerla. Espere as cha-o de porrada
45 de neve ficarem na logo depois de ele

para pular nele atirar para o meio

KNUCKLES TIRA ARGOLAS

Knuckles € um pentelhinho! Durante todo o jogo ele aparece para atazanar a vida de Sonic e tirar . . i .
um sarro dele quando ele se ferra! S6 que no final, é o Knuckles que danga! 3 NAO AJ 9 DA




. .- >
LAUNCH BASE ZONE

A iiltima fase € a mais longa de todas. A miisica € forte e ha uma torcida de fundo que aumenta a tens@o da gente. Da o
maior gas, antes do combate final com Robotnik.

Pegue uma carona Cuidado com o fogo na TR
correnle para descida. Para ahrlruma et 4

anhar muitas ar- passagem, I4 em L
las vé para a esquerd;
entre na parede

estetuboevdpara
0 da dguapara darum
16 por dentro dos

Subaaplataformaaesqyer- canos e pegar dois itens
daebalanachave, napates valiosos na safda

de, para abrir a pass:

no lado direito da tela

ACT 1
ACT 2

Chefe ~ Fique no

- canto esquerdo glé
hefe - Espere a hora elelangaruma bola
[ ara detond-lo e bata A, suba e detang
bem no meio sem parar
P e o P
CC( RALIIORTAq

O COM BEATE FINAL

Derrotar o Dr. Robotnik ndo € coisa facil. Desta vez o vildo usa varias naves, que s%o suas melhores engenhocas.
Procure reunir o maximo de argolas e itens de proteg@o antes de enfrentar o maligno.

Sonicpegaumacaronananave
de Robotnik e vai para o con-
fronto final

Este foguete € destruido por efapas. Pule nele logo depois do tiro de laser. L‘uldalla coma hﬂla quegira  Desvie dos ataqllés de Rahalllik,s plilii enire o
em torno do vidro = vidro e a hase (na “hartiga”) para detond-lo =



CONHECA |
SUA NAVE

nooYan

Microcosm é um mergulho no corpo | As imagens sdo quase idénti

ao inferior de um corpo de verdade e a agdo é animalesca. A histéria é ficgdo-
cientifica pura:, No future, duas empresas travam uma guerra sem limites, Os
SJunciondrios da Maxion instalam um micr p

no cérebro do presidente da Cyber Tech, para controlar
todas as suas decisies. [ af que a missdo comega: para
locali: st vocé éreduzido a

- Mlustragio Eletrdnics C. Pereira/ACAD GANIES

MICROCOSM / Psygnosis

Na parte de cima da tela, da esquerda para
adireita, veja sua pontuagao, barra de ener-
gia e nimero de vidas. Embaixo, as armas
que vocé pode usar em cada fase. Elas sao
numeradas

COMANDOS

tamanho de uma célula, dentro de uma nave ¢ é injeta-
do na corrente sangiiinea da vitima,
Concentre-se nos inimigos

Vocé precisa ter muito “sangue frio” para enfrentar naves, micrébios, células,
pedrasnos rins e outras coisas no corpo humano, Ao dar o seu giro pelas veias e artérias

do presidente da Cyber Tech, concentre-se em dar tiros nos inimigos, pois nada m
acontece se vooé esharra nas paredes: 14 dentro 6 tudo bem macio. Cada fase rola num B — Seleciona arma
6rgo ou parte diferente do corpo humano e vocé recebe armas novas a cada missdo.

C - Bomba/ Escudo

Damos um rolé nas primeiras fases e, depois, a fase final, Bon sorte! I
M ¥ F r [ - B ‘ = | [ IR [
UMA VIAGEM PELO CORPO HUMAND

Enquanto vocé estiver dando um rolé pela veia cefélica, pre detonar principalmente as naves grandes para ganhar municdo. Nesta
fase, suas armas sdo: 1) Tiros infinitos; 2) Tiro duplo; 3) Tiro triplo; 4) Tiro grande e forte; 5) Tiros fortes seqiienciados; e 6) Bomba.

unzaza LU

No trajeto, vocé encontra varios seres vivos CHEFE ~ Atire na bola no centro desta nave Detone as naves que circundam a base “Por-
esiranhos, nadando pelo corpo humano. Deto- logo depois que ela soltarum raio. Ela langara fal” (a esfera gigante) e entre nela para
ne-0s para fazer pontos missgis em seguida. Cuidado! mutar de nave

PARTE 2 Aqui vocé deve destruir o inimigo antes que ele chegue a sua meta. Com a nova nave, suas armas passam a ser: 1) Tiros
infinitos; 2) Tiro duplo; 3)Tiro triplo; 4) Bola giratéria de protecdo; 5)Tiros fortes seqiienciados; 6) Argola grande; 7) Protecao.

Detone esta fileira de naves para ganhar um Destrua a nave prateada e comprida Jogo no. Tiros comuns quase nao afetam esta nave, por
ifqm. fle serd essencial paravocé completar a Infcio da fase. Ela langa tiros duplos e triplos isso, nao desperdicie suas armas mais forfes
missan festa efapa de Jaser. Cuidado! ‘em oufros inimfgos




Voce esta dentro da coxa, perto do fémur, o maior 0sso do corpo humano.E deve cagar o
maximo de naves possivel. Mas os inimigos agora estao mais velozes e poderosos. Suanova
nave tem: 1) Tiros infinitos; 2) Tiro duplo; 3) Tiro triplo; 4) Bola giratdria de protecao; 5)Tiros
fortes seqiienciados; 6) Argola grande; 7) Bomba.

n2sias [

As veias séu estreitas nesta fase e as naves te
atacam pela frente, aos montes. Vocé precisa
ser muito rapido para se safar!

o=a1s LU

CHEFE - Detone a bola verde e fique longe da
abertura dos canhdes na frente da nave

o2s4as nan

Esta nave amarela langa um tiro laser super
poderoso, que come a sua barra de energia
como se fosse pipoca. Cuidado

oases

Desta vez, quando vocé refornar a base, terd de
enfrentar um niimero ainda maior de inimigos

PARTE E Aqui vocé sai novamente numa cagada a nave da frente. Mas, no lugar
da bomba, vocé tem agora um escudo de protegao.

Destrua esta nave antes que ela chegue a seu
objetivo. Cuidado com os misseis que ela dis-
para para tris

Fique na parte de baixo da fela e ndo pare de se
mexerde um lado para o outro. Assim fica mais
para o inimigo te acertar

Usando a argola grande vacé tira quase toda a
energia do inimigo. Confira o estrago no
marcador na lateral esquerda da tela

Depois de destruir a nave, vocé chega perto da
vélvula do coragao humano. Muito perigo, mas
um visual chocante!

ACCESS CODE FOR
BRAIN_

Estas passwords te Jevam direto para a
iltima fase e para o combate com o chefdo
final: um robé que controla o cérebro do
presidente da Cyber Tech

Dentro do cérebro, as veias e artérias sao
muito pequenas. Por isso, vocé tem de
fazerafaseinteirasem umanave, usando
apenas sua roupa especial — que estd
armada até os dentes, é claro! As armas
sdo: 1) 99 tiros; 2) Tiro duplo; 3) Tiro
4) Bola giratéria de prote¢do; 5
Tiros fortes seqgiienciados; 6) Argola gran-
de e 7) Fogo azul.

Sua arma mais poderosa é o fogo azul. Use-
a sempre que possivel para detonar os ini-

oooooo

CHEFE — Atire na “boca” e cabega deste
robd. Se vocé falhar, sera engolido!




Chegou aversio para Sega CD do jd manjado filme Terminator. Com versées também em
outros sistemas, Terminator CD ndo inova em nada. A histéria é conhecida de todos e nédo

vamos repelir aquele lero-lero da Sarah Connor. As aberturas de fase trazem trechos do
filme. Mas, cd pra nés, a Virgin Games, softwarehouse do jogo, poderia ter usado melhor os
recursos de um CD. O som é elétrico e ajudar a manter o pique de agdo. Os fissurados na
historia podem curtir. E os fugcadores devem experimentar.

TERMINATOR / Virgin Games |

Acdo 1 jogador
Sega CD. L

COMANDOS

A-Tiro l B-Pulol C - Granada

VOCE COMECA
COM QUATRO VIDAS.
TERMINATOR NAO TEM

CONTINUES

EIVI \BUSCA DE SARAH CONNOR

Cendriodo futuro. Vasculheatela 0 escudo d4 invencibilidade tem-

procurandoarmas, energiaevida.  pordria. Aproveite para fazer a =

Esta granada tem muito poder  limpa No passado, vocé ComBca cor
uma 12, mas ao pegar a primeira
granada ela adquire mais poder

Atrds deste carro ha energia e Alaque aéreo. Saiacorrendo, pois Em cima, 4 esquerda vocé en-
granadas esta nave ataca sem do conlra o famoso frio: granada,
vida e energia

&

Vocé estd numa fbrica. Atireem  Um chefe! £ muito baba. Uma sd 0 elevador conduz ao bar Tech
todas as paredes. Se o tiro pas- granada acaba com ele. D4 até Noir. E a saitla da fase
sar, vocé pode passar também  peninha

Destruaacaixinhanalateralpara  Para pegar esta vida, desga e  Esta bola estranha levard vocé ao
abrir outras passagens encontreotubo-glevadorparasair  passado. Destrua o cara dentro
do outra lado dela a boa viagem

0 lugar é mesmo muito cheio de
elementos mau-encarados. Siga
sempre em dire¢ao ao bar

A policia acha que vocé € um
louco com sua histdria de vir do
futura. Detone o helicdptero

Dentro do har, atire nas lumindrias
para que caiam na cabega dos punks

Aiesta seu grande inimigo. Atire
no Terminator, empurrando-o
para fora do bar

SUA BRIGA COM O TERMINATOR CONTINUA EM MAIS DUAS FASES ANTES QUE ELE SEJA EXTERMINADO. BOA SORTE!




SUPERPROMOC

REVISTA

12 Prémio
1 SEGA CD, 1 MEGA DRIVE lil, 1 CAMISETA e 1 BONE
Pedro Mariano M.Pontes - Belo Horizonte - MG
2° Prémio
1 MEGA DRIVE llI, 1 CAMISETA e 1 BONE
Lucyana Reimé&o dos Santos - S&o Paulo - SP
A 3° Prémio y
1 GAME GEAR, 1 MODULO DE TV, 1 CAMISETA E 1 BONE
Giovane Gil Boiko Bandeira - Apucarana - PR
42 Prémio
1 GAME GEAR, 1 CAMISETA E 1 BONE
Paulo Augusto Nunes Filho - Caconde - SP

&

5°/62/7° Prémio
1 CARTUCHO DE MEGA DRIVE E KIT CONTENDO:
CAMISETA, CANETA, CHAVEIRO, BLOCO DE ANOTACOES E BONE
Sérgio Augusto Pauzer - Indaiatuba - SP
Fébio Fabuger - Piracicaba - SP
Jogo Manoel de Arauio Filho - Petrolandia - PE

82/9°/10° Prémio
1 JOYSTICK DE 6 BOTOES E KIT CONTENDO: N
CAMISETA, CANETA, CHAVEIRO, BLOCO DE ANOTACOES E BONE

Ney Carlos de Lima - Sdo Paulo - SP
Eduardo Duarte - Rio de Janeiro - RJ

Ederson Ferreira Lobo - Igarapé-Mirim - PA

Os vencedores residentes em Sao Paulo/SP receberdo seus prémios na sede da Editora Azul (Av. das Nacdes Unidas, 5777 - Alto de Pinheiros).

d

0Os demais , resid em outras |

REVISTA
AcCAO_

GAMES

do seus prémios pelo correio.




F117 NIGHT STORM /
Electronic Arts

e E IR

Para ser realmente um piloto de bombardeiro vacé deve treinar duro. Felizmente,
Pparajogar F117 Night Mission vocé sé precisa daruma lida nesta maiéria. A Electronic
Arts caprichou neste simulador para o seu Mega Drive. 0 som esta muito legal, com
mensagens durante as batalhas, e os graficos sao apenas bons. Mas quem curte o
género sabe gue o visual nao varia muito e o lance é sacar bem as possibilidades de

Seu aviao e de suas armas.

Sdo dois modos de
jogo. No modo
Arcade pintam al-
vos aéreos e terres-
tres, vocé pode ex-
plodir o que bem en-
tender e sua muni-
¢ao ¢ ilimitada. Jo-
gando no Arcade vocé apenas treina e nao
rolam missoes pra encarar. Agora, detonar
osinimigos pra valer é nomodo Campanha.
Antes de receber as missoes definitivamen-
te, o piloto passa por testes: Treinamento
(trés pequenas missdes); Granada (umailha
invadida por inimigos e onde as forgas
navais dos EUA interferem) e finalmente,
comegam a rolar as missdes (30 no total)
comecando na Lybia. Algumas batalhas
sdo historicas e outras sao guerras imagind-
rias que a gente espera que ndo acontegam.

OS AVIOES

Vocé comega com o avido mais simples
eamedida que vaivencendo as missoes,
vai trocando para um modelo melhor :

F117A - Possui dois hardpoints.
Armas disponiveis: Paveway, Canhdo, Harm
¢ Maverick 65E

F117C - Tem cinco hardpoints.
Armas disponiveis: Paveway, Canhao, Harm,
Maverick 65A, Maverick 65E e Sidewinder

F117E - Sete hardpoints
Armas disponiveis: Paveway, Canhao, Harm,
Maverick 65A, Maverick 65Ee Misseis

ARMAS

CANNON - Canhdo. Se
proximos

SIDEWINDERS - Sao misseis ar-ar. Disparam
onde existirem alvos, mas nao sao precisos

a alvos bem

PAVEWAY - Bomba. Destroi instalagdes. O
piloto deve dirigi-la

MAVERICK 65E - Missil guiado a laser. Serve
paradestruir tanques e pequenas instalagdes.
0 piloto ndo precisa guia-lo

MAVERICK 65A - Missil guiado a laser. O
piloto o dirige pela camera de tevé

HARM - Anti-radar. Use para destruir o radar
inimigo.

COMANDOS

DIRECIONAL 1 - Embica o avido

A - Seleciona armas e bombardeios
direcionados

B - Usa a arma selecionada
nhao

START +A - Indica os pontos de navegagao

START + C - Aciona visao auxiliar
START + DIRECIONAL - Troca de alvo

START - Mostra sua localizacdo no mapa/
menu

12 missdo - ZJHX3L 62 missdo - AQCELN
2° missdo - KRZRFP 82 missao - GRSPMP
32 missdo - CR4ZPP 102 missdo - 6L4MGJ
4° missdo - =

PASSWORDS

2 missao - UQBWAN 13%missdo - SNUSMQ

EATRAZUMANOVIDADESOBOMBSGHITMODECCOMELE VOCE DIRECIONA EUZ..

~

—

SAIBA QUE...

4 - Sua missdo acaba quando vocé destréi
todos osalvos primérios ou quando é destruido.

4 - Se voce cair, volta ao inicio da missao

4 - Perdendo as armas ou municao, também

volta ao inicio da missao

4 -Parandoerraro alvo, alinhe seu avido com
ele. Quando estiver locado (indicado pelo tri-
angulo da mira), embique o avido

4 - Deixe sempre 0 avido bem centrado.
Acerta-lo lateralmente é dificil

CENAS QUE VAO ROLAR
NO SEU COCKPIT

Y | Sua base.
+~| Selecione
aqui suas ar-
maseprepa-
re-se

As mensa-
gens indi-
cam qual |
serd sua |
missao

As formas

trapezoidais

sdo radares

Jinimigos.
Fuja

Posicione- i
se 1




PISADA NA BOLA

O principal problema é a m jogabilidade. Os jogadores sdo
duros e 0 som — uma torcida irritante que grita “ai! ai! ai! ai!”
— é invengdo de quem nunca pisou num estadio de verdade.
Talvez a softhouse americana Accolade tivesse se dado
melhor em jogos de hockey, futebol americano ou basquete.
Talvez para dar um toque diferente, o torneio mundial deste

E / Accolade
1 0u2 jogadores
tega

¢ A - Troca de jogador/afiva

ou desafiva a mira

& B = Bola baixa, chute fraco

€ - Bola alta, chute
) forte

game 6 disputado entre cidades e ndo entre paises. Mas como explicar que 1o time
“Rio”, nossos jogadores parecem ter todos nomes de argentinos, mexicanos-ou
italianos? Para americanos, parece ser tudo a mesma coisa, mas néo é. Resultado: o
game tem um desafio bom, mas todo o resto ¢ fraco demais. Assim, se vocé puder
escolher, fique com Fifa Soccer, o cart que dd um verdadeiro show de bola.

Gare

Escale seu time. A es-
erda, as qualidades do
gador, a direita, seus
substitutos. Veja sd 0s
nomes dos brasileiros!!!

Vocé ja viu um jogo en-
tre os times “Rio”
“Buenosaires”? Gente
isso nao é a NBA!!!

que, mas sem forga no
meio de campo

Escolha o visual do time:
a cor das camisas, ca

¢ao, listras, frisos, mek
as e a roupa do goleirae

0s controles naarespan-
em bem e 0 game SG
11 Urma visao de campo

Parafazerum campeona
to, escolha Tournament
ou Season

[ T T e o s [ M o e [ e s [ = [ [ e e e e [ [

CD SONIC

Selecdo de fases, teste de som e
Debug (modo de edigio)—Natela
deabertura, aperte 1, ¥, ¥, €,
¢ B para entrar na tela de selegdo
de fases. Jogue na fase que quiser
e, depois de termind-la, volte &
tela de abertura. O teste de som é
conseguido apertando, na tela de
abertura, ¥, ¥, ¥, €, e A. Af
registre o seguinte: FM NO.40,
PCM NO.12, DA NO.11 e entdo
aperte Start. Tails surgir na tela:
aperte Start novamente e, ao es-
colher o modo “Time Attack”,
aperte B para fazer Sonic atraves-
sar objetos no jogo. Pule com os
botdes A ou C. Num jogo novo,
aperte B para entrar no modo
Debug e, entdo, aperte B nova-
mente para fazer com que Sonic
se transforme num objeto dife-
rente (como no famoso Truque
das Mil Faces de Sonic 1 e 2).
Pressione C para colocar outros
objetos na tela, em qualquer fase.

CD LETHAL ENFORCES
Detone os chefoes — Uma dica
f4cil para derrotar os chefes deste
game animalesco para Sega CD.
Atire sempre bem nas armas dos
chefes para pegar a manha. Isto
apenas os aleija, mas atrapalha os
caras quando eles atiram em voce.
Mantenha a mira firme e
recarregue rapidamente para de-
tond-los de uma vez por todas.

DAVID _ ROBINSON’S
SUPREME COURT

Partidas mais curtas- Para enca-
Tar uns joguinhos mais curtos, na
tela de opgdes vd até o “Minutes
Per Quarter”, aperte e segure A, B
eC. Seantes o perfodo minimo de
um tempo (quarto) era 4 minutos,
agora vocé pode jogar quartos de
até 20 segundos. Assim, 0 mais
répido vence!

MAZIN SAGA

Jogue contra os chefes —Esta dica
animal permite que vocé fique
granddo e enfrente apenas os
chefoesnumjogo. NatelaOptions,
ponha o teste de som em 18 e 0
teste de efeitos especiais em 72.
Saia do teste de som e volte a tela
de abertura. Comece o jogo: a

|| partida rola e vocé fica grande o

tempo todo!




Mogadinha! Valeu a pena esperar Mega Man 6. Na edicao
50, demos um preview do cartucho, para deixar vocé com
4gua na boca. Mas agora vamos além: estamos dando o
Jjogo inteiro, fase a fase, nesta e nas proximas edigoes da
revista. Mega Man é um cldssico que merece todo
detalhamento. Quando foi langado, no final dos anos 80,
0 game tinha um sistema de mudanga de fases inovador
para a época: a arma de um chefao que vncé detona serve
fi  chef, inte. s

OS INIMIGOS

Em Mega Man 6, sugerimos que vocé detone os inimigos nesta segiiéncia: Flame Man, Blizzard Man, Plant Man, Tomahawk Man, Yamato
Man, Knight Man, Centaur Man e Wind Man. Ha uma nona fase em que vocé combate todos os chefdes juntos, inclusive o Mr. X-que é na realidade
oDr. Wily, arquinimigo de Mega Man. Ele se disfargou como o organizador de um torneio de luta entre os rohds mais poderosos do planeta, mas =
a disputa nunca veio a ocorrer. Dr. Wily se apnderou dos robds para dominar o mundo. Por isso, vocé deve ajudar Mega Man a combai

Oligiiido no chaa parece inofensivo, mas s Delone estes baixinhos e use-os para pegar  Chefdo — Carregue sua arma para dmnﬂ-la.
um inimigo atear-Ihe fogo para tudy C:
- aarder. Fique longe das piscinas! lagos de fogo ganhar o Flame Blast e 0 Rush Power (Iam)

BLIZZpRD paN|
|

Z=

WERTVERTEMMERES ™
Desa este precipicio apertando para a es-  Quebre o bloco e volte para a plataforma,  Chefe — Desvie do gelo e dos ataques de

querda, para cair nesta plataforma onde tem  sendo vocé sera atingido por espmlms na Blizzard. Use a arma de Flame Man para
uma vida, atrds do gelo agua. Depois, entre e pegue uma energia detond-lo. Vocé ganha seu Blizzard Attack




/ 3 \ MEGA MAN 6 / C:
PASSWORDS / . e

A | Agdo 1 jogador
Damos as senhas do ! s E B E
cartucho japonés. x? 4 . ) el (A5
Daremos as passwords do 3 : - EEESEREEEE
cart americano assim que
ele for langado
| FLAME MAN; Af B1 B4 D4 E6
BLIZZARD MAN: Af B4 C3 D4 E6
PLANT MAN: A1 A4 B1 C2 F5
TOMAHAWK MAN: R C1 C6 D45

COMAN DOS

2 (SEGURADQ) | Tiro forte

Acerte na cabeca deste bicho enorme para  Nestas molas, cuidado para nao saltar alto  Chefe - Congele a verdura com o Blizzard
detond-lo de vez. Se voce atirar em sua mao  demais e bater a cabega nos espinhos Attack e desvie de seu escudo de flores para
ele recua, mas nao € eliminado ganhar o Plant Barrier e o Rush Jet (jato)




Apertem os cintos de seguranca porque Speed Racer e seu
poderoso carro Mach 5 estdo de volta. Ele sai direto dos A
desenhos animados para a sua tela de PC, num game de

muita nq:do e velocidade an quem nﬁu conhece

tomobilisticas do,
mundo, enfren-
tando os pio-

res viloes

como ad-

versa-

vios.

8 Tnstant Q Q 1 “ st | @ @
! Replay | LN 3 g o © Nz Replay g%fi"au 5
5 i ¢ I8 = 2 e 3 o e

Em rada fase, 0 jogo fixa uma meta: aqui, vocé Nas subidas, os jatos para saltar adversdrios Dé toques rapidos para os saltos curlos e foques
deve detonar o adversario indicado pela seta perdem a forga: o carro sai S0 um pouco do chao Pprolongados para salfos mais longos

Na Metropolitan Speedway, escolha uma faixa e Na hora de equipar seu carro, Pops dd o recado: Quando no ar, ou em acidentes, seja habil com
figue nela para nao carimhar o rosto num poste “Compre s6 o necessdrio para esta corrida” 0s controles e use o impulso do carro a seu favor




Detonacao a mil por hora
Nestaaventura, Speed é desafiado pelo
piloto Racer X a provar que € o melhor
piloto do mundo. Para isto, ele tem de
disputar seis provas, em florestas, de-
sertos e cidades. Seu carro, o Mach 5,
desenvolvido por seu pai, Pops é o0 mais
veloz e avancado de todos os tempos.
Mas mesmo assim, ele precisara de toda
a sua habilidade e reflexos para auxilid-
lo nesta disputa. Go! Speed Racer, go!

Simulador do desenho
Speed Racer é mais um jogo de acao
do que um simulador. Ou talvez tente

a realidade. Os graficos nao sao muito
detalhados e o jogo tamhém nao tem o
realismo de um simulador. Vocé pode
detonar seu carro a vontade que nada
acontece, como em desenhos animados.

Escolha o seu carro

0 jogo tem sete pistas cada uma com
sete niveis de dificuldade. Seis das pis-
tas sao de competicao e uma € para
treino. Ao avancar de nivel, as pistas vao
ficando maiores, mais cheias de obsta-
culos e com oponentes mais agressivos e
velozes.

Vocé pode escolher entre pilotar o car-
ro de Speed, o Mach 5, ou o Shooting

Star, de Racer X. Os dois sao equipados
com um arsenal de combate: serras gira-
torias para detonar os outros carros, me-
tralhadoras, jatos propulsores para o car-
ro voar e equipamentos para mergulho.
Mas o Mach € mais veloz e tem equipa-
mentos mais defensivos do que o Shooting
Star, que apesar de ser mais lento, tem
maior estabilidade nas curvas e € equi-
pado com todo um arsenal.

Conforme o seu desempenho na corri-
da, vocé podera comprar itens no inicio
de cada prova e equipar seu carro. 0s
carros sempre terao o Extra-turbo - me-
canismo que eleva a velocidade — e mo-
las que permitem saltar adversarios ou
obstaculos.

simular mais o desenho animado do que
PC AT 386 com 25 MHz, 3 Mega de memdria RAM, Hard Disk com 9 Mega livres e

~ ’
CONF ,GURAGAO M’N’MA monitor VGA. Compativel com SoundBlaster, AdLib, AdLib Gold e ProAudio Specirum.

RIN THE CHALLENGS OF RACER X |

QUEM ESTUDOU BASTANTE
MEREGE LEVAR BOMBA.

Ta legal, vocé estudou, deu duro e agora merece

uma recompensa. Entiio tome: tiros, socos, explosoes
S tomicas, carros vel , naves intergalaticas,
bandidos sanguinarios... Sdo os PCI Games, com
34 titulos de acio, esporte, ficcao cientifica, estratégia
e RPG que vao fazer vocé passar por apuros muito
piores do que as provas bimestrais. E toda essa emoc¢iio
tem a qualidade e garantia do fabricante das
impressoras IBM®.

i 34 NOVOS JOGOS DE PC E AMIGA

FOx ot

as

Onde encontrar: * Sao Paulo (011): Computer Place 820-2851
Mappin 214-4411 - RPS 270-3199 - Supridata 536-0611
Multisoft 535-3431 ¢ Rio de Janeiro (021): Zentec 260-1352
« Porto Alegre (051): Digimer 221-7599. Maiores informagoes
sobre titulos e revendedores dos PCI Games ligue gritis para o
SAC (Servico de Atendimento ao Cliente) 0-800-141516.
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JRMAIS COMPLETA
L LOCADORA
DA ZONA LESTE

As ultimas novidades de Sega
CD, Neo Geo, Jaguar e 3DO
E o maior acervo de cartuchos
de Mega e Super NES

Rua Serra do Japi, 859 — Tel.: (011) 941-9957
Tatuapé - Sao Paulo — SP

P> Neo Geo série Prata. José Roberto R.
Bacairis, 217, GEP 03357-000, S. Paulo, SP.

B> Neo Geo série Ouro. Eurico C. Cruz,
tel.:(031) 821-7430, Ipatinga, MG.

P> SNES. Nelson F. Oliveira, tel.:(011)
223-0982, S. Paulo, SP.

P> SNES. Daniel S. Santos, tel.:(011)
910-0333(recados), Sdo Paulo, SP.

P> SNES. André L. P. Oliveira, tel.:(011)
940-2500, S. Paulo, SP.

P> Mega. Guilherme Henrique, tel.:(0246)
65-3946, Araruama, RJ

P> Mega. SérgioC. Oliveira. R. daJaqueira,
45, GEP 21510-290, Rio de Janeiro, RJ.

P> Mega. Lucas Sartori, tel.:(051) 225-
4604, Porto Alegre, RS.

P> Mega e Master.Photyus de Athayde,
tel.:(011) 723-2462, S. Paulo, SP.

D> Master. Ronaldo Mateus P. Alves,
tel.:(0262) 23-9384, Campos, RJ.

D> Master. Fernando C. Fortuna, tel.:
(0192) 75-9137, Indaiatuba, SP.

D> Master e Game Boy. Ronei S. Santos,
tel.:(011) 294-4137, S. Paulo, SP.

D> Master. Ranielder F. Freitas, tel.:(085)
611-0892, Sobral, CE.

B> Master. Leandro 0. Carmo, tel.:(011)
520-6993, S. Paulo, SP.

D> Master. Denis R. Einloft, tel:(051)
334-4908, Pod, RS.

P> Master. Stenio C. Silva, tel.:(0262) _

23-2445, Campos, RJ.

D> Master. Danilo R.M. Almeida. Av. Pin-
to de Aguiar, Pq. dos Secutdrios, Bl. 201,
Apto 302, Patamares, CEP 41710-000,
Salvador, BA.

D> Master. Luiz Claudio S. Consentino,
tel.:(021) 331-8956, Rio de Janeiro, RJ.

P> Master. André dos Santos, tel.:(0132)
39-6362, Santos, SP.

D> Master. Fébio L. Azevedo, tel.:(067)
295-1788, Sao Gabriel do Oeste, MS.

P> Phantom. Edgar Poubel de Matos,
tel.:(027) 555-1805, Mimoso do Sul, ES.

D> Phantom. Cleber Zanatta, tel.:(061)
273-2862, Brasilia, DF.

P> Nintendo americano. Luiz, tel.:(0124)
62-0890, Sao Sebastiao, SP.

==,

P> Dynavision [l. Kleber G. Fernandes,
tel.:(011) 946-4125, So Paulo, SP.

B> Geniecom. Mério R. Dietrich Jr.,
tel.:(0412) 242-1027, Curitiba, PR.

B> Cartuchos usados de Mega e Master.
Raphael Carrozzo, tel.:(011) 571- 4065,
S. Paulo, SP.

B> Cartuchos usados de SNES. Maria
Cidalia, tel.:(011) 205-9099, S. Paulo, SP.

P> Cartucho Battletoads in Battlema-
niacs (SNES). AdilsonJ. Santos, tel.:(011)
701-8751, S. Paulo, SP.

D> Cartuchos usados de SNES. Jiinior,
tel.{(011) 216-5273, S0 Paulo, SP.

D> Cartuchos usados de SNES. Pedro
Luiz, tel.:(011) 205-9099, Szo Paulo, SP.

P> Cartuchos usados de Mega e Master.
José Donato Jr., tel.:(0192) 76-3421, Vi-
nhedo, SP.

P> Cartuchos usados de Mega. Joaquim
Luiz Branco, tel.:(021) 226-2402, Rio de
Janeiro, RJ.

P> Cartuchos usados de Nintendo. An-
dré P. Serralheiro. R. Alvarenga Peixoto,
380/404, CEP 05095-010, S.Paulo, SP.

B> Cartuchos usados de Nintendo. Filipe
Alvarez de Oliveira, tel.:(011) 791-0097,
Embu, SP.

D> Videocassete por Sega CD. Jorge
Luiz M. Almeida, tel.:(067) 386-1178,
Campo Grande, MS

D> Minigame série Master por outro de
meu interesse. Allan S. Cohin , Al. Bom
Ares, 192, Brotas, CEP 40295-230, Sal-
vador, BA.

B> Megapor SNES. LeonardoN. Martoni.
R. Maringd, 245 apto17, Gohab 2, CEP
06328-040, Carapicuiba, SP.

D> Mega por SNES. Allan Rogério S.
Santos, tel.:(011) 429-4846 r.30,
Carapicuiba, SP.

B> Mega por SNES. Luiz Fernando P.
LLamia, tel.:(035) 661-1340, Cristina, MG.

B> Mega por SNES. Gustavo Ribeiro N.
Costa, tel.:(062) 225-5755, Goiania, GO.

> Mega por SNES. Marcelo S. Pereira,
tel.:(032) 232-1619, Juiz de Fora, MG.

B> Dynavision |l por Game Gear. Cléudio
Toledo, R.Sto Angelo, 249, CEP18500-
000, Laranjal Paulista, SP.

B> Turbo Game VG 9000 por Master.
Emilia, tel.:(011) 201-3952, S. Paulo, SP.

B> Phantom por Game Gear. Marcus V.
M. Pires, tel.:(031) 291-7483, Belo Hori-
zonte, MG.

P> Master por Game Gear. Mauricia C.
Oliveira. R. Itauma, 20 /6, ltatiaia, CEP
25000-900, Duque de Caxias, RJ.

B> Cartucho King of the Monster( SNES)
por outro de meu interesse, Robson
Barreto, tel.:(0247) 62-6401, Macaé, RJ.

B> 0 cartucho Sonic Blastman(SNES)
por outro de meu interesse. André Perei-
ra. R.Cascavel, 545, G/3, Bogueirdo, CEP
81670-180, Curitiba, PR.

B> 0 cartucho Super Mario World
(SNES) por outro de meu interesse.
Rodrigo C.Macanhan, tel.:(021) 285-
1987, Rio de Janeiro, RJ.

B> Cartuchos 1944 e Simpsons (Nin-
tendo) pelas edicdes 01 a 20 da Revista
Acdo Games. Erick A. Costa. Av.16 de
Novembro, s/n?, Al. Bittencourt, CEP
66913-000, Belém,PA.

> Edicdo 35 da Revista Acdo Games.
Fernando F. Oliveira Jr., Conj. B. Bentes 1,
Rua A 87, Qd. A35 , n° 35, Tabuleiro dos
Martins, GEP 57080-000, Maceid, AL

P As edigtes12 e14 da Revista Agdo
Games. Thiago D’Aveiro, tel.:(021) 447-
1350, Rio de Janeiro, RJ.

P> As edigtes 012 07,09 & 24 e27.
Lucas Sortori, tel.:(051) 225-4604, Porto
Alegre, RS.

P> A edicdo 40-E especial S6 Dicas da
Revista Acdo games. Juliano M. Domin-
gos. R. Bardo do Rio Branco, 57, CEP
37780-000, Caldas, MG.

P As edicoes 25 e 44 da Revista Agdo
Games. Vanieverton A. Albuquerque, R.
Vidal de Negreiros, 26, Centro, CEP55000-
000, Garuaru,PE.

B Mega. Luiz Janior, tel.:(0124) 62
0890, Sao Sebastiao, SP.

> Cartuchos usados de Nintendo ame-
ricano. Antonio de 0.Silva. R.19, n® 656,
CEP13500-000, Rio Claro, SP.

> Cartuchos usados de Master. Danilo
Henrique M.Souza, tel.:(011) 219-0793,
S. Paulo, SP.

. PARA ANUNCIAR Vocé escolhe onde quer anunciar e escreve seu classificado em uma caria para: Agao

Games Clube, Av. Nagdes Unidas, 5777, 2°andar, CEP 05479-900, Sao Paulo, SP. Os aniincios sa0 GRATIS.
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Mais esporie para os fissurades na série Olimpic
Games. Destavez, esqui, snow hoard e outras moda-
lidades congelantes.

SNES

Um ninja da nona dimensao vai parar num univer-
sodesconhecido e cheio de inimigos malucos. Um
game de aventura da hora, dasofthouse Gametek.

ARCADE
MORTAL KOMBAT 2

e el

Mais mortais para vocé ralar os oponentes por ai.

MASTER
MASTER OF KOMBAT

Um dos melhores games de luta ja feitos para0 8
Bits da Sega. S&o sd quatro personagens, mas
com golpes e cenarios legais.

ACGAO GAMES:
A GENTE CAPRICHA
ATE 0 FINAL!
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T — A DYNACOM APRESENTA:
Ll AVENGERS

Para Dynavision 2 e 3 ’

(URBO PAD CONTRo,

SUPERFIGHTER

(URBO PAD CONTRo,,
TPC-

RO

Para Phantom System* Hi-Top Game* e Turbo Game* Seu game esté na mira dOS ASAS INDOMA-

PORBO. TAP CONIEg, VEIS DYNACOM, a mais moderna € completa

: linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os

TPCs 1, 2, 3,4, 5,6 € o novo SUPERFIGHTER

tem recursos radicais, design anatdémico € Turbo

a0 alcance da mao. Além disso, vém com mini--

manche removivel como nos cagas americanos.
D4 s6 uma olhadihha'

TPC-1 turbo automatico (8 tiros por se; undo) separado para
Para Master System® e Atari* 0s botdes A, B, A i B e Slow-Motion;
20 TAD CONTRg TPC-2 turbo automdtico separado para botdes A, Be C e
v g low-Motion;

TPC-3 turbo automdtico (8 tiros ]%or segundo) separado para
os botdes A, B e A + B e Slow-Motion;

TPC-4 botdes A, B, ¢ A+B e dois tipos de velocidade turbo:
5 tlros/scg ¢ 10 tiros/seg.;

TPC-5 botdes A, B, X, Y, R e L com turbo total para todos
os botdes;

TPC-6 turbo automdtico (8 tiros por segundo) separado para
os botdes A, B, € A + B e Slow-Motion;

TPC SUPERF]GHTFR botdes A, B, C, X, Y, Z €
DE, turbo total para todos os botoes &
Slow Motion.

S* e Superfamicom*

uns0 PAD CONTRG,
°C6
ey |
= A partir de agora suhs batalhas vdo ser coisa de
/ cinema.

A Dypacorn < foa

Para Nintendo Americano (NES*)



AVENGERS

e prol da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservagao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizag@o e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
plblico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com vocés!

Digitalizada por: evil_arthas

Editada por: Rugal Bernstein

Revista: Pedro Henrique (f facebook.comiretroavengers

Oretroavengers@gmail.com

@retroavengers.com.br



