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6 e Cruis'n USA; Killer Instinct
Gold; Mortal Kombat Trilogy;
Super Mario Kart R; Super Mario 64;

MARVEL SUPER STREET FIGHTER CHRONO TRIGGER SUPER MARIO}
HEROES ALPHA 2 RPG
Todos os Super-Heréis Cart. de 32 Mega, com O RPG mais vendido de O primeiro RPG do maior |

18 lutadores. 1996, dos mesmos criado- herdi do Super NES.
s6 game. Defenda a Traducdo fiel da versdo res da série Final Fantasy. Gréficos ttidimensimais, f

JOGOS JA DISPONIVEIS:

terra de Thanos e das arcade. Somente para Cart de 32 mega, com armazenagem para ate ;;

NINTENDO 64 ™

forcas do mal. Super NES.

2

PLAYSTATION

2x R$

225

0U 12x 56.1%

JOGOS TAMBEM

_g>. DISPONIVEIS (R$ 89,90 cada):

% Mortal Kombat Trilogy; Street Fighter
Alpha 2; FIFA Soccer ‘97; Tekken 2;
~ Tomb Raiders; Resident Evil; Formula One; King
of Fighters ‘95; Destruction Derby 2; Ridge Racer
Revolution; The Need for Speed; Crash Bandicoot;
Samurai Shodown 3; Toshinden 2; Andretti Racing 96;
Alien Trilogy; Die Hard Trilogy; Tobal Number 1; Rally
Cross; Sentient; Jet Moto; Broken Helix; BattleSport;
Herc's Adventures; e muitos outros.

OFERTA ESPECIAL': 1 CONSOLE +1GAME =

: _ 1149“ =

10 finais diferentes. 4 jogos.

r3109 90|

SATURN
2x R$

220,

0U 12x 54 .91

JOGOS TAMBEM

DISPONIVEIS (RS 89,90 cada):

Street Fighter Alpha 2; King Of Fighters ‘95;

Daytona USA: Championship Circuit; Sonic

3D Blast; Tomb Raiders; Mr. Bones; Formula 1
Challenge; Virtua Cop 2 com Arma [R$ 114.90];
Ultimate Mortal Kombat 3; Sega Rally; Worldwide
Soccer 97; X-Men Children; Alien vs. Predator;
Fighting Vipers; Bug Too!; Dragon Force (RPG);
Die Hard Trilogy; Bubsy 3D; Soviet Strike;
BattleSport; Herc's Adventures; ¢ muitos outros.

1 CONTROLE GRATIS

Magic: The Gathering
MechWarrior 2
Cool Boarders

Fatal Fury
Mega Man 8

Namco Museum Vol. 3
NBA Hangtime
The Need For Speed 2

Suikoden
Test Drive Off-Road

[R$ 89,90 cada]

Spider

The Crow

Magic: The Gathering
Mega Man 8
Independence Day
MechWarrior 2
NBA Live '97

Syndicate Wars

Dark Sun (RPG)
Crusader: No Remorse

[R$ 89,90 cada]

Star Wars: Shadows of The Empire;
NBA Hang Time; Pilot Wings 64; Wave
Race; Wayne Gretsky 3D Hockey.

LANCAMENTOS DE MARCO:

Blast Corps; Turok: the Dinosaur Hunter.
[ R$ 119,90 cada |

ACESSORIOS NINTENDO 64:

Controle Adicional (R$ 79,90)
Cartao de Memoria (R$ 69,90)

IMPORTAGCAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO.

LIGUE
AGORA

(011) 7295-9666
I)IRECTSHOPPING

E RECEBA
EM SUA CASA

TAMBEM NA INTERNET
http://www.dshop.com
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E hora de debulhar

Gente, Donkey Kong 3 e Sonic Blast
invadiram as locadoras e foram atropelan-
do quem estava na frente. E o que vocés
poderdo conferir no nosso Top Ten. Por-
tanto, é hora de debulhar pra valer e foi o
que fizemos nesta edicao. E claro, nao

Raider, que esta deixando muitos jogado-
res malucos. Tomb Raider vem em grande
estilo e reinagura o selo The Best of Acao
Games, dado apenas a jogos excepcionais.
Para vocés nado ficarem por fora das novi-
dades, avaliamos e cotamos outros trinta

Nossa capa

King Kong ganhou um visual radical para virar

Donkey. Foto Universal Filmes. Computaco
grafica: Tadeu C. Pereira. Edicao de Arte: Jodo
Ailton O. de Andrade. Idéia: Equipe Acdo Games

poderiamos deixar de fora o incrivel Tomb

X-Salada 4

O que aconteceu a0 3DO? E 0
32X? Sonic no SNES? A galera
pergunta, a gente responde.

Shots 6

A Sony faz uma reforma no
Playstation. Fatal Fury Special e
Virtua 3 ja estream nos Fliperamas.

Dicas

17 Especial Sonic 3D Blast - Mega

20 Especial Tomb Raider-PST/Saturno& PC
36 Andretti Racing - PST

38 Contra - L. War Codes - PST

35 Die Hard Trilogy - PST

34 Machine Head - PST

36 Maui Mallard - SNES

35 Prince of Persia 2 - SNES

37 Project Overkill - PST

30 Street Fighter Alpha 2 - Saturno

34 Tobal No. 1 - PST

35 Toshinden Ura - Saturno

34 Twisted Metal 2 - PST

34 Virtua Cop 2 - Saturno

37 Wipeout XL - PST

lancamentos.
Um abraco da Equipe Acdo Games

DEBULHADOS
S ATE O FINAL!"

9 Coolboarders - PST SNES

8 Dragon Force - Saturno
12 Fifa Soccer 97 - PST D
10 Fighters Megamix - Saturno
10 Fist - Saturno
|1 Heaven's Gate - PST
[1 Hyperduel - Saturno
12 Independence Day - PC
13 Jet Fighter 3 - PC
13 John Madden NFL'97 - SNES
9 Mega Man § - PST
13 NBA Live 97 - PC
10 Reloaded - PST
10 Soul Edge - PST
10 Space Jam - PST/Saturno
9 Star Wars - Dark Forces - PST
11 Super Football Champ - PST
9 Super Puzzle Fighter 2X - PST/Saturno
11 Super Technic Challenge - PST
13 Tecmo’s Deception - PST
8 Victory Spike - PST
8 Virtua Cop 2 - Saturno
11 Wild Arms - PST
9 Winning Eleven 97 - PST

Jogo Rapido 8

11 Arc the Lad 2 - PST
8 Area 51 - Saturno

12 Bomberman B-Daman -SNES

12 Command &Conquer - Red Alert - PC
9 Command & Conquer - Saturno

Todos os bonus,
##¥ passaros, moedas
b Y e chefes, com
s B 87 fotos indicativas

Como pegar as

sete esmeraldas ja
no comeco do game
e detonar o0s chefes

#‘c

PST, SAT & PC
TOMB RAIDER 2

Os 45 segredos do
descabelante game
de Lara




Acdo Games agradece
Escrevi para Ihes desejar Feliz Ano Novo
e para parabeniza los pela 6tima edicao de
Natal, falando de tudo e me deixando tao
bem informado sobre os jogos que sairiam
no final do ano.
Joao Paulo Coelho da Silva
Sao Paulo, SP
Obrigado Joao Paulo. E obrigado a todos os
leitores do Brasil que nos escreveram parabe-
nizando pela edicao de Natal e nos desejan-
do Boas Festas.
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Direto de Street Alpha, uma Rose-Fatal que
nocauteia qualquer um. Visual dos sonhos do

Daniel Castro Azevedo, de Charqueadas, RS

3DO em baixa

Adoro essa revista, € amelhor que ja li. Mas
vocés poderiam fazer mais matérias sobre
jogos do 3DO.

Tiago J. Adami
Dois Vizinhos, PR

Caro Tiago, infelizmente a carreirado 3DO
32 Bits praticamente acabou. A empresa nao
conseguiu vender o suficiente para atingir
sequer 10% do total de videogames norte-
americanos e, por isso, quase nao ha mais
jogos para ele.

Como jd noticiamos, 0 3DO 64 Bits e a placa
M2 empacaram e ninguém sabe se vao ou nao
sair. A decisdo serd tomada pela Panasonic, que
agora ¢ dona do projeto. Segundo a revista
norte-americana EGM, a placa M2 e o novo
console poderao sair até o meio deste ano e o
primeiro jogo seria um tal de D2.

Senhas indteis no Fifa 96

Eu s6 jogo Fifa 96 de Mega e toda vez que
ganho um campeonato aparece uma senha
que nao resulta em nada. Aonde devo digitar
a senha? O qué eu fago?

Rogério C. da Silva
Brasilia, DF

Caro Rogerio, o local correto para digitar as
senhas é a tela de Opgoes. Mas a maioria das
senhas do Fifa 96 nao resulta em nada mesmo
e ninguém sabe porque. Conforme-se!

PC Warcraftmania

Eu gostaria que vocés a0 menos comen-
tassem meu fax senao cabecas vao rolar!!!!
(brincadeirinha). Bem pessoal, eu queria
saber quando a Blizzard vai lancar o novo
Warcraft.

Bernardo Martins da Luz
Porto Alegre, RS

Caro Bernardo, por favor, nao nos mande uma
carta-shouriken ok? Quanto ao novo Warcraft,
S0 podemos afirmar que deve sair muito em
breve, pois suas novas versoes costumam apare-
cer juntas com as de Command & Conquer e a
nova versao deste jogo acabou de sair.

Empacou geral?

Aproveite o servigo de ajuda dos fabricantes
para se salvar nos momentos dificeis.

Sega: Tec Toy Hot Line - (011) 861-3533. Da
estratégias e dicas.

Nintendo: Playtronic Power Line - (011)
5505-4460. D estratégias mas nao da dicas.

ACAO - GAMES

0 Apocalipse dos consoles

Os jogos do Sega CD sumiram. Ele acabou?
E o 32X, também acabou? Enfim, Mega e
SNES vio acabar?

Rodrigo C. Cozzo
Sao Paulo, SP

Galera, vamos por os pingos nos “is”. O
acessorio 32X acabou no exterior, mas a Sega
ainda langa alguns novos jogos para o Sega CD.
No Brasil, a Tec Toy ainda vende o Sega CD,
mas S0 consegue langar poucos jogos para ele.
Quanto ao Mega e SNES, vai demorar algum
tempo até que acabem, mas o volume de novi-
dades jd diminuiu muito no exterior. No Brasil,
Playtronic e Tec Toy continuam langando jogos
mensalmente para os dois videogames e nao
tém planos de parar.

Pitfall - Mayan Adventure (Mega)
Gostaria de saber se ha um truque para
selecao de fases.
Rafael Eduardo V. G. Oliveira
Sdo Paulo, SP
Hd sim, Rafael: Na tela de apresentacéo, aper-
re BP _}.' A.f ¢I -).' lT.f BJ‘ (-f AJ‘ -)! 1.,' A? T'

Jungle Strike (Mega)
Preciso das senhas a partir da Missao 5.
Bruno P. Piacentini
Florian6polis, SC

Af vao elas, Bruno:

Missao 5: VN4D3746JKN

Missao 6: WSFBV4MPYRM

Missao 7: T4PZXLO6MHZD

Missao 8: 7GKIN4CZIKN

Missao 9: NASG3BVWTDV

- ‘-—m H\ f
Kitana detona Scorpion e esfria 0 ambiente. Tatiane
Tacchi D. Campos, de Sete Lagoas, MG




Desert Strike (SNES)

Estou cansado de tanto tentar e ndo consigo
passar da Fase 3.
Haynes Hid Fraiha Filho
Mirassol, SP
Manda ver Haynes: Fase 4: JSSR8M8 e Final:
W9CSP38

Confusao nos antncios

Na edicao n° 111 vocés disseram que nao
estava confirmado MK Trilogy para Saturno.
Mas eu vi um andncio do jogo na revista EGM,
com preco e tudo.

Bruno A. B. Junior
Campinas, SP

Se liga Bruno: o anincio na EGM saiu por
engano ou é trapaca. Continua nao havendo
previsao de lancamento de MK Trilogy para
Saturno.

Por que vocés s6 apresentaram trés games
do Nintendo 64 para o Natal, ja que até os
anunciantes tém mais jogos disponiveis?

Mikio E. Junior
Londrina, PR

Mikio, s6 sairam trés games vidveis até o
Natal, pois o quarto era o tal de xadrez em
japonés. Mas jd publicamos os demais lanca-
mentos do N64 depois da data em que vocé
postou sua carta. Quanto aos antncios, € o
seguinte: 0s importadores anunciam o jogo
assim que tém confirmada a data de seu langa-
mento nos States. Ou seja, eles oferecem o jogo
para compra antes dele ser lang¢ado.

Chun-li, Psylock e Mileena posam na montagem do

time de The King of Fighter's 97, Delirio do Fber
“Zizo" Ferreira Queiroz, de Lagoa Santa, MG

Walter Casagrande Jr., ou Casdo, como a torcida
corintiana costuma chamé-lo, tem uma longa histo-
ria com os games. “Sou do tempo em que pegava
mal freqiientar fliperamas”, Mesmo assim, Caséo
ndo se importava e curtia os pinballs de montdo.
Depois disso, ele passou pelo Atari, Nintendo e hoje
em dia, quando ndo esta cuidando de sua clinica de
fisioterapia e nem apresentando o programa “89
Gol” naradio 89 FM (SP), se diverte com um Super
NES. “Gosto de games de corrida como o do Nigel
Mansell e Top Gear, Também curto um Fifa Soccer
e com meus filhos (Victor, 10 anos, Leonardo, 7
anos e Simon de 3) jogo carts de aventura como

Pirataria para rolar de rir

Gostaria que voces publicassem dicas para o
Campeonato Brasileiro de SNES.

Thiago Caetano V. de Azeredo

Cachoeiro do Itapemirim, ES

Mais dois carts piratacos pintaram aqui no
Sul. International 2 para 0 Mega é igualzinho
ao do SNES, mas os graficos ficaram inferio-
res. Ja Sonic 4 para SNES é adaptado de
Ligeirinho e o Sonic entrou no lugar dele. O
curioso é o marcador de fases: o Super Mario
esta numa gaiola e fica pulando quando vocé
salva a fase.

Alexandre de O. Rodrigues
Porto Alegre, RS

Sabemos que esses cartuchos estao rolan-
do, mas pedir dica ja ¢ demais! Acdo Games
€ contra a pirataria. Quanto a sacanagem
que fizeram com o Super Mario, ela é imper-
dodvel. Mas que piratas caras-de-pau!!!

Atencao galera:

Acdo Games nao tem assinatura. Voce
pode comprar as seis dltimas edicoes
recolhidas das bancas pedindo ou es-
crevendo para a Dinap: (011) 868-
3038, Fax (011) 868-3018, Caixa Pos-
tal 2505, Osasco, SP.

G s NS

Casao falando ao microfone da Radio 89 FM
de Sao Paulo

Foto Fébio Gois

Super Mario”. Para a alegria da garotada, 0 paizao
promete comprar um Nintendo 64,

Do fundo do bad

Vale a pena comprar o Laser Active da
Pioneer? Ele estda custando RS 750,00 por
aqui e nem sei 0 que ele roda.

[srael de Souza Saraiva
Caxias do Sul, RS

Caro Israel, caia fora! O Laser Active é um
projeto de plataforma multisistemas que deu
errado. Nem perise emn comprar pra debulhar
games. OK?

Spawn chama pra briga! Rodrigo G. Vicentini, de
Sao Paulo, SP



PLAYSTATION

- Sony lan¢a

-~ modelo

Um novo Playstation, com muitas mudancas, foi posto a venda
nas lojas do Japao em janeiro. Um pouco antes, no final do ano,
a Sony ja havia comecado a trocar os canhoes de laser feitos em
pldstico (que quebravam sem parar) por outros em aluminio.
Agora, as mudancas sao maiores e foram feitas para facilitar a
fabricacao e reduzir os custos, garantindo o preco atual de US$S

~ Traseira
~ atual

O atual

199,00 no Japao e Estados Unidos.
A principal mudanca foi para pior: as saidas especificas para audio
e video e para cabo de Super-VHS foram substituidas por duas

QUADRINHOS

PC & SATURNO

saidas multisseriais. Internamente, o PST ganhou uma placa metd-
lica para proteger o chip central e a posicao do canhao de laser foi
alterada. Aparentemente, 0 videogame ficou mais resistente.

ARCADE

Fatal Fury Special
e Virtua 3, nos fliperamas

E isso af: dois dos mais esperados Arcades j& estdo rolando nos
Fliperamas. Virtua Fighter 3, da Sega, dispensa apresentaces. Mos-
tramos uma imagem inédita do Arcade em nossa edicao de junho
de 96 e, desde 14, estdvamos todos esperando. Como é um Arcade
com gabinete préprio, custa US$ 15 mil e, por enquanto, s6 € ga-
rantido encontrd-lo nas lojas da Playland. Ja Real Bout Fatal Fury
Special, da SNK, é um jogaco. Ele promete destronar Samurai
Shodown 4, que disputava a preferéncia dos japoneses junto com
Virtua Fighter 3, no inicio do ano.

Marvel Versus | Novos
DC Comics, |jogacos
nas bal‘lcas A Tec Toy pds a venda, em fe-

Uma mini-série da editora Abril | o ol Lfm pacots animalesco
Jovem vai realizar os sonhos dos o B par‘-flj.(”' Commar}d
fas de gibis: os herdis da Marvel 8 (_,opqug L Re‘l Alert,
enfrentam os da DC Comics. Se- SL-I‘E&IHE?I“ 20 Eed!am, ij:lsad?r
rao quatro edices com 44 pagi- No Regret, Nine e MTV'S Slam

) 51 : S "hédm oa-
nas cada uma, indo para as ban- n‘lb]iﬁ? doci)s Hgi;g“.gg?ﬂﬁ?& ﬁ’fe
cas a partir de marco. g I8,

g >  Bue Too! (seo Ten-
Entre 0s combates, jd estao pro- Head e Bug loo! {segunda aven

gramados Batman versus Capi- tura de Bug}).
tdo Ameérica, SuperBoy contra
Homem-Aranha, Namor Versus
AquaMan, Mulher-Gato contra
Elektra e Wolverine versus Lobo.
Quem vai
ganhar

Virtua Fighter 3:
Jeffry em luta no

cendrio de fogo...

erat
detonando
sobre uma
passarela de
rua. O
visual é de
arrepiar




Para a pirataria _
de jogos que vol-
tou a contaminar Z 7
0 mercado. Ela en-
fraquece as softwarehouses e des-
moraliza o Pais no exterior.

L / Para a Core e

" Eidos, criadoras
X de Tomb Raider.

EM\ O game é um
#% marco na historia

dos games e vai fazer escola

h LCJ“ pr d 11] & 3\L[ UE PIC
meteetambém um Game Shark
164.

para 0 N

3 Resident Evil nas telas?

A Capcom estaria bancando
0 cinema.

* Virtua Fighter 3 para
aTlll no [udi ra sai cmpm

@ Aparelhos em geral
® Carfuchos, CD's

Os games mais alugados no Brasil
para consoles de 16 e 32 bits, entre

NAC lONAl AgAO GAMES 10 de janeiro e 10 de fevereiro

//H;ira volta total no rankfnm

Donkey, Sonic e F1, sobem; Street, UMK3, Marvel e International caem. Fifa 97,
Daytona 2 e World Wide Soccer estream na lista.

12 - Donkey Kong Country 3 - SNES

22 - Street Fighter Alpha 2 - SNES/SAT/PST

3¢ - Fifa Soccer 97 - MEGA/SNES/PST

42 - Sonic 3D Blast - MEGA/SAT

52 - Formula 1- PST

62 - Daytona USA 2 - SAT

72 - World Wide Soccer 97 - SAT

82 - Ultimate MK3 - MEGA/SNES/SAT

92 - Marvel Super Heroes - SNES

102 - International Superstar Soccer 2 - SNES

Locadoras participantes:

Brasilia - Game Over Video Locadora. Tel. (061) 273 9083
Curitiba - Video Teca. Tel. (041) 262 7581/ 9583

Porto Alegre - Espaco Video. Tel. (051) 311 7999

Rio de Janeiro - Game Palace. Tel. (021) 430 7146
Salvador - Kombat Games. Tel. (071) 240 2145

Sao Paulo - ProGames Méoca. Tel. (011) 591 0039

® Acessérios Originais

Temos todos os lancamentos mundiais.

Despachamos

a sua compra.

Pagamento facilitado. Remetemos para todo “

FONE: (0O11) 825-7600 FONE/FAX: (01 'I) 825-7653

Agora também na Internet - hitp: //www. br.homeshoppmg.com.br/ ~netunia




E Lancamentos

Area 51

SATURNO
I
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Tiro, da Williams/Midway, 1 ou 2 jogadores.
Pistola ou joystick. Ja nas prateleiras - Depois
de muito sucesso nos Arcades, chega a primeira
versdo domeéstica. As imagens sao digitalizadas e o
game oferece maior dificuldade para mirar do que
Virtua Cop 2. Além disso, ha fases secretas que se
abrem depois que voce atira em elementos dos ce
narios. Nota 8,0

Dragon Force

w
(ZOR a2

M Pswscnavte \ f'm*:..rrm.
-?.f r > “ IIq-—-—----

RPG, da Working Designs, 1 jogador. Ja nas prateleiras - Um game em estilo
medieval . Voce escolhe entre seis personagens (cada um com seu proprio caminho),
para reunir pedras que convocarao dragoes ancestrais. E sua dnica saida para ven
cer 0s demonios que ameacam o reino. Game com muitas animacoes. Nota 8,0

Novidades de

ultima hora, comentadas

Esporte/Voleibol, da
Imagineer, 1 ou 2 jogado-
res. CD japonés. Ja nas
prateleiras - Game mal-su-
cedido com grdficos meia-
boca, jogabilidade compli-
cada e uma trilha sonora ex-
tremamente repetitiva. O
maior atrativo é o campeo-
nato nos moldes da Liga
Mundial, com oito sele¢oes
nacionais. S6 para viciados.
Nota 6,0

SATURNO
=

x 1

Tiro, da Sega, 1 ou 2 jogadores. Pistola ou joystick. Lancamento
Tec Toy. Ja nas prateleiras - Esta segunda versdo ganhou em agili-
dade, com mais velocidade e menos travacdo. A interacdo também
aumentou e agora vocé escolhe o seu caminho em alguns momentos.
Quanto aos gréficos, estao bem parecidos com o anterior. Nota 8,0

ACAO EGAMES




Super Puzzle Fiqhter X

Estratégia/Puzzle, da Cap-
com, 1 ou 2 jogadores. CD
japoneés. Ja nas prateleiras -
Game no estilo de Tetris com
quatro personagens de Dark-
stalkers e quatro de Street Fi-
18 ghter, que aparecem com visual

J: MR (n/antil. O grande barato é jogar
R - (0is, pois conforme vocé ga-
nha pontos seu personagem sat
batendo no rival. Sacana e diver
tido! Nota 8,0

Aventura, da Capcom, 1 jogador. CD japoneés. Ja nas prate-
leiras - Um game com enredo e personagens da série exibida na
tevé no final de 96. Rock Man 8 [nome japonés| traz 0 mesmo es-
quema dos anteriores, 0 que mostra o esgotamento da formula. Ino-
vagoes: agora vocé salva no Memory Card, em vez de usar passwor-
ds, e as passagens secretas levam a fases especiais. Nota 7,0

) Eleven 91

SATURNO

Winnin

Estratégia/Guerra, da Westwood, 1 jogador. 2 CDs. Jd nas prateleiras -
Demorou, mas chegou! Esta versao ficou superior a de PC, com grdficos aci-
ma da média do Saturno, animagoes em Full Screen sem perda de defini¢do
81 AL« = e loading rapido. O tnico problema - e nao é pequeno — é que ndo da para
EESee R WL = jogar em rede. Nota 9,0

Esporte/Futebol, da Konami, 1 ou 2 jogadores. CD japonés. Ja
nas prateleiras - Magnifico trabalho da Konami que conseguiu (0 I b 0d rd ers
melhorar o que ja era étimo. Os graficos vieram com mais poligonos,
tornando o visual mais “redondo” e a jogabilidade esta impressionan-
temente precisa. A grande atragao é o campeonato da J.League, com

todos os times e jogadores oficiais, inclusive os brazucas. Imperdivel!
Nota 8,5

Star Wars -

Dark Forces

" Acao/Tiro, da Lucas Arts, 1
i jogador: J4 nas prateleiras - O
primeiro game da saga a fugir - - :

do esquema de combates espa- Esporte/Snowboard, da UEP Systems, 1 jogador. CD ja-
ciais. Aqui a dindmica é pareci- ponés. Ja nas prateleiras - O lancamento mais radical da tem-
da com a de Doom: vocé con- porada! Vocé desce montanhas numa velocidade alucinante,
trola um soldado que sai distri- faz manobras do além nas rampas e sai raspando a beirada de
buindo tiros e em nenhum mo- precipicios. Os graficos sao poligonais e a jogabilidade exige
mento pilota naves. Nota 8,0 muito treino. Replays cinematograficos. Um jogago!Nota 9,0

ACAD E GAMES




Luta, da .S'ega, 1 ou 2 ;ogadoms CD ;apanes Ja nas prateletms
Os lutadores de Fighting Vipers encaram os de Virtua Fighter. Sao 32
personagens, dos quais dez secretos. Da para escolher entre quatro
seqiiéncias de adversarios, em cendrios infinitos ou cercados por grades. :
A jogabilidade até que ficou legal, mas os gréficos estao inferiores aos uxp UIRIE
de Fighting Vipers. Nota 8,0 '

Acado/Tiro, da Interplay, 1 oﬁ 2 jogadores. Ja nas prateleiras -

mo para quem amou a primeira versao. Nota 6,5

Luta, da Namco, 1 ou 2 jogadores. CD japonés. Ja nas
prateleiras - Um CD que impressiona logo de cara, com uma
apresentacgao devastadora que, por Si 0 ja recomenda a lo-
cagdo. O jogo também arrebenta, com étimos gréficos poli-
gonais e jogabilidade precisa. Os oito personagens tém uma
média de 55 golpes, que vocé pode ver na tela. Nota 9,5

Fist SATURNO _ mﬂ,
Luta, da Imagineer, 1 Py ER T

ou 2 jogadores. CD
japonés. Ja nas pra-
teleiras - Jogo com vi-
sual poligonal primiti-
vo e mal-acabado, com
desafio muito facil. Es-
queca!Nota 6,0

Esporte/Basquete, da Acclaim, 1 ou 2 jogadores. Ja nas prate-
leiras - Com dois pesos-pesados como Michael Jordan e Pernalonga no
Uma continuagao de Loaded que ficou muito inferior a originale na  elenco é dificil um game dar errado. Os gréficos sao legais, a jogabili-
qual $0 a apresentacao se salva. As telas do jogo ficaram mal-trabalha-  dade é boa e a sacanagem rola direto nas partidas. Os jogos sao dispu-
das e 0s personagens patinam ao invés de andar. Decepcionante mes-  tados por equipes de trés jogadores e toda a turma do coelho marca

presenca. Imperdivel e divertido! Nota 8,5
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Heaven's Gate

ArcThe Lad 2

Luta, da Atlus, 1 ou 2 jogadores. CD japonés. Ja nas prate-
leiras - Game com oito personagens que mistura porradas e armas.
Sao quatro modos de pancadaria com étima jogabilidade. Infeliz-
mente, os graficos poligonais ficaram ruins pacas!Nota 7,5

SuperFootbalI (hamp

por  NORMAL .ai:xéﬂ 3 -;’2.
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Esporte/Futebol, da Taito, 1 ou 2 jogadores. CD japo-
nés. Ja nas prateleiras - Futebol para japonés ver. Os graft-
cos com poucos poligonos resultaram em peladas entre robos
quadraddes. Nem a jogabilidade se salva. Fuja! Nota 5,0

Hyperduel § SATURNO

Espacial/Tiro, da Techno- ARG
soft, 1 ou 2 jogadores. CD
japonés. Ja nas prateleiras -
Saca aquele velho esquema de
nave voando em scroll late-
ral, atirando sem parar em
centenas de naves e chefes.
Pois é, 0 esquema consa-
grado em games como
Darius Gaiden e Gradius
esta de volta. Mate a sau-
dade!Nota 7,0 -

Wild Arms g

- o - e #°'  RPG, da Sony, 1 jogador. CD

. japonés. J4 nas prateleiras -
Vocé escolhe entre trés perso-
nagens e cada um segue o0
seu proprio caminho. A tri-
lha sonora agrada e as bata-
lhas rolam com gréficos
poligonais em ambienta-
¢do 3D. No resto do tem-
po, rola a tradicional vi- §
sdo de jogo dos RPGs.
Confira/ Nota 7,5

RPG, da Sony, 1 jogador. CD japonés. Ja nas prateleiras - Boa
continuagdo, com gréficos e animacdes superiores ao original. O
enredo mistura elementos medievais e futuristas e 0 esquema de
batalhas exige bastante estratégia. Otima pedfda para quem enca-
ra, sem problemas, RPGs com textos em japonés. Nota 8,0

innn
IV

Esporte/Corrida, da Mitsui, 1 jogador. CD japonés.
Ja nas prateleiras - Aqui vocé sempre “rala” contra um
concorrente. O problema é que os gréficos ficaram “qual-
quer nota” e 0s carros sao tao instaveis que parecem rodar
com amortecedores vencidos. Nota 6,0




(ommand & Conquer - Red Alert

CD-ROM, Estratégia/Guerra, da Virgin Interactive. Um joga-
dorisolado, 2 jogadores por cabo Link ou Modem e até 4 em
rede local ou Internet. Ja nas prateleiras. Configuracao mi-
nima: 486DX 33 MHz, DOS, placa de video VGA; ou Pen-
tium/60 MHz, Windows 95, placa SVGA. Para ambos, 8 Mb
de RAM, 30 Mb de HD, CD-ROM de dupla velocidade e pla-
ca de som - A segunda versdo de Command and Conquer ficou
absurdamente legal. Os gréficos estdo muito superiores e agora
rolam batalhas maritimas. Como no original, vocé “constroi” sol-
dados e blindados para enfrentar os inimigos. Jogando em um
Pentium, os gréficos podem ser ampliados até quatro vezes. Imper-
divel! Nota 9,5

Esporte/Futebol, da Electronic Arts, 1 a 4 jogadores. J4 nas pratelei-
ras, Usa Memory Card - Melhoraram tudo mas esqueceram a jogabilida-
de. O CD vem cheio de novidades, incluindo uma otima apresentagao com
lances reais digitalizados. Tem comentarista, narrador e @ modalidade “in- Ind_ee n(Q D
door” que todos ja conhecem. As oito cameras dispostas pelo estadio dao R, o |
um toque especial, principalmente a visao de dentro de campo. O game
melhorou muito, mas a jogabilidade ainda é o grande problema. Nota 7,0

© pC =11 11#11

Bl

Bomberma Bl)aman

CD-ROM, Simulador/Acao, da Fox Interactive, 1 jogador. Ja nas prate-
leiras. Configuracao minima: Pentium 90 MHz, DOS ou Windows 95,
o § 16 Mb de RAM, 50 Mb de HD, CD-ROM de dupla velocidade e placa de
T . - som, placa de video VGA ou SVGA - £ quase um simulador de avido, jé que

' ' ' vocé estd na cabine de um deles. Mas ao invés de se preocupar com o contro-
Acdo, da Hudson, 1 a 4 jogadores. Ja nas prateleiras. Cartucho  [e da nave, vocé deve acabar com os alienigenas antes que eles destruam o

japonés - Um game completamente novo. Bomberman deve explo-  nosso amado planeta. Os gréficos mantém a fama de bons efeitos especiais que
dir todas as bombas inimigas da tela, arremessando uma tnica bom- o filme alcancou. Nota 8,5

ba para zerar a fase. Sdo cem fases para encarar. No modo Battle,
vence quem se sai melhor entre levar e acertar bombas. Otima pedi-

da, como sempre. Nota 8,5
ACAQO l E GAMES
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Tecmo's Deception

Adventure, da Tecmo, 1 jogador. Ja nas prateleiras. Usa Memory
Card - Game de primeira linha e com boa historia. Vocé é um principe con-
denado injustamente, por seu irmdo, pelo assassinato do proprio pai.
Como resultado, é cremado em praga publica. Entdo vocé topa um pacto
com 0 demonio e, em troca de uma missao, ressuscita para a sonhada vin-
ganca. Muita agdo, com clima de total suspense e, som e jogabilidade ex-
traordindrios. Nota 8,0

(ontra
Legacy of War

Acao/Tiro, da Konami, [ ou2joga- |
dores. Ja nas prateleiras. Usa Me-
mory Card - Ray, Tasha, CD-288 e
Bubba sdo herdis que mandam chum:-
bo sem parar em Soldados, tanques,
aiscos voadores e monstros, com vari-
0s tipos de armas e municdo. Musicas
e sons legais, mas graficos fracos, ape-
sar da boa apresentacao. Nota 7,0

John Madden NFL ‘9]
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Esporte/Futebol americano, da Electronic Arts, 1 a4 jogadores.
Ja nas prateleiras - Uma dtima pedida para os fas da série. Os grafi-
cos estao melhores e as partidas ficaram mais realistas. S6 0 som ficou
devendo. Ha vérias opgdes extras, como criar jogadores, avaliagao fisi-
ca dos atletas, treino de fundamentos, compra e venda dos passes de
atletas. Até quem ndo saca nada de futebol americano se diverte: 0
modo Practice Event, mostra quatorze partidas chocantes. Nota 8,0

JetFighter3

Simulador de avido, da Mission Studios, em CD-
ROM, 1 jogador. Ja nas prateleiras. Configuracao
minima - 486/100 MHz, DOS ou Windows 95, 8
Mb de RAM, 30 Mb de HD, CD-ROM de dupla ve-
locidade, placa de som, placa de video VGA ou
SVGA - Uma excelente op¢ao em simulador, que ofere-
ce dois avioes para pilotar. Os graficos sao muito bem
texturizados e dao um realismo impressionante. O me-
lhor é que vocé pode pilotar com todos 0s comandos
reais de aviador ou simplesmente curtir a imensidao dos
ares... Nota 9,0

CD-ROM, Esporte/Basquete, da EA Sports, 1 ou 2 jogadores
(até 4 jogadores em rede). Ja nas prateleiras. Configuracdo
minima: Pentium 75 MHz, DOS ou Windows 95, 16 Mb de
RAM, 40 Mb de HD, CD-ROM de dupla velocidade, placa de
som, placa de video SVGA, PCI/VLB VESA - Grande enterra-
da da E. A. Sports, que mais uma vez fez um maravilhoso game de
basquete. Os graficos em poligonos 3D proporcionam visoes incri-
veis da quadra, com um detalhismo impressionante. Para ver tudo
is50, 0 ideal é rodd-lo em um Pentium 133 MHz. Animal/Nota 9,0
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O Caminho das
Esmeraldas

Voceé precisa de todas as sete
esmeraldas para ver o final com-
pleto. Elas estao nas fases de bo-
nus. Para entrar, é preciso ter
cinqiienta argolas e encontrar
Knuckles ou Tails. Dentro do bo-
nus, seu desafio é coletar 150
argolas. Damos um roteiro, mas
se VOCcé nao conseguir a esme-
ralda em um bonus, pode ten-
tar no outro.

C3D

Esmeralda 1

Esmeralda 2

Esmeralda 3
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Knuckles esta no primeiro setor
do Green Grove Act 1, na parte
sudeste da fase. Se ligue na ra-
chadura e abra caminho quebran-
do a parede com o Spin Attack.
Use o canhdo para chegar a pla-
taforma em que estd o amigo

Tails esta exatamente onde
Sonic comegou o jogo. Para
chegar a plataforma, o cami-
nho é pelo segundo setor da
Green Grove Act 1, na parte
sudoeste da fase

Knuckles espera vocé no co-
meco do segundo setor em
Green Grove Act 2. O amigo
esta no final do pequeno cor-
redor localizado a esquerda da
primeira descida

DPEICGWHE CS CHE

Green Grove

Espere Robom:k soltar a bala de

ferro e fuja da perseguicao. Quan-
do a nave encostar no chao, pule
e ataque a cabine

Rusty Ruus

Suba na mao da estitua e es-
pere-a se aproximar da cabine
para atacar. Pule para desviar
das bolinhas

Spring Stadium
J‘-‘H:nﬂ‘b I‘I TN

Figue circulando em volta do mor-
ro central e, quando a nave des-
cer; ataque com o pulo

Diamond Dust
Hiis ¢

Tome cuidado com os banecos de
gelo e ataque quando a nave des-
cer. O importante é nao ficar para-
do, senao Robotnik congela Sonic

Volcano Valley

Suba nos canos e ataque a cabine
principal com pulos. Pegue uma
argola porvez, pois é fécil ser atin-
gido pelo fogo

Gene Gadget :

Permaneca em um dos cantos da
esteira, desvie dos blocos e espe-
re a nave descer para ataca-la

L] 16

Panic Pupper

O mestre desta fase esté
dividido em trés etapas. O
esquema é igual para todas
as partes, a tinica diferenca
esta no tipo de ataque do
Robotnik. Vocé precisa des-
truir os bracos mecanicos
das cabines e, para atacar, é
s0 pular nos ombros.

Prlmelra parte

quue em ﬁ'ente aos bragas e es-
pere o ataque inimigo. Quando
a mao de Robotnik estiver no
chao, pule nos ombros
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Esmeralda 4
' I L5 FEEA

Tails esta na parte leste, no se-
gundo setor de Green Grove Act
2. Destrua as pedras que bloque-
iam a passagem com o Spin
Attack. Suba na mola e entre na
caverna. Depois siga pelo corre-
dor até encontrar Tails

Segunda parte
T ITT T T e

Nio ﬁque parada, desvie do fago
e ataque com cuidado

Terceira parte

Para fugir das bolinhas, basta
pular sem parar. Ataque os bra-
¢os rapidamente

Quem estad ligadaco na revista nao perdeu a
apresentacao da nova aventura do porco-
espinho em nossa edicdo anterior (a
112). Sonic 3D Blast mereceu nota 9,0,
gracas principalmente as inovagoes nos
graficos, agora em 3D. E como
Sonic metrece respeito, confira
aqui um roteiro completo com

-
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Eeralda

Tails esta na parte oeste, no
primeiro setor da Rusty Ru-
ins Act 1. Mas fique esperto:
para destruir as pilastras que
impedem o caminho é preci-
so chegar ao segundo setor e
pegar o ciclone

The Final
Fighr
O tltimo desafio esta divi-

dido em cinco chefes e é pre-
ciso destrui-los duas vezes.

Chefe 1

s

todas as sete esmeraldas, além dos chefes.
Lembre-se que as fases se dividem em Acts,
que por sua vez se dividem em setores. Para
passar de setor é preciso capturar os passa-
rinhos (Flickies) que estdao presos nos cor-
pos dos robos. Destrua os inimigos para
liberta-los. Vocé tem de salvar cin-
co Flickies para passar de setor.

A%

L

Esmeralda

Knuck!es estd na parte noro-
este, no terceiro setor da
Rusty Ruins Act 1. Destrua a
parede falsa (foto) com o Spin
Attack. Também é preciso
usar o ciclone para desblo-
quear seu caminho

Chefe 2

Cuidado com o fogo, pois ele
segue Sonic por toda parte. Es-
pere Robotnik se aproximar
para atacar

Chefe 3

Espere pelos raios e ataque a
cabine quando ela se aproximar
da plataforma. Nao se esqueca
de pegar as argolas

Nao pare, pois as maos perse-
guem Sonic. Pule o ataque du-
plo e acerte Robotnik quando
ele descer

ACAO GAMES

DICA

Ouca um pouco
de todas as mu-
sicas do Sound
Test e vocé ga-
nha a Selecéo de
Fases no Mega.

Es_leral_da 7_

Knuckles esta na parte su-
doeste do primeiro setor da
Rusty Ruins Act 2. Destrua a
parede falsa (foto) com o Spin
Attack, que o caminho leva di-
reto ao amigo

Por Eduardo Murata

Che 4

Desvie dos misseis e detone a
nave quando ela se aproximar
da plataforma

Chefe 5

quue no canto superior esquerh
do pulando, para fugir das boli-
nhas. Quando o ataque inimigo
parar, pule na cabine de Robot-
nik e acabe com sua festa
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Apresentamos este game
naedicaon® 111 e ele mere-
ceunota 10. DK3 é a versao
mais entupida de segredos da
série. Mas encaramos o desa-
fio e mostramos tudo para
chegar ao final com 103% de
resultado. Para isso, vocé terd
de encontrar o seguinte:

1 - Todas as Telas de Bo-
nus (TB): sao duas ou trés
por fase e cada tela dd uma
Moeda de Urso (Bear Coin},
que vocé usa para abrir fases
no Mundo Perdido;

2 - Todas as Moedas
DK (MDK): s6 com elas
Funky lhe da o ultimo vei-
culo do jogo, o girocoptero;

3 - Todos os passaros
(Banana Birds): eles permi-
tem ver o final real do jogo.

Lembre-se de trocar itens
e segredos com 0s Irmaos
Ursos, para encontrar mais
segredos.

| Mapa Geral |

“BOUNTY BEACH

1® Banana Bird - Pegue-o
no Bounty Beach

|L. Orangatangal

eside Limbo

1* 18 - Jogue Klddy no
chao rachado
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MDK - Jogue o barril por
cima de Koin

22 TB - Caia nesta parte e
nade para a direita

Doorstop Dash

* 3

1218 - Pule no gancho e
passe pela porta a esquerda

22 TB - Pule no gancho e
passe pela porta a direita

MBDK - Pule no gancho, pegue
0 barril e jogue-o pela porta

22 Banana Bird - Estd em
Smuggler’s Cove.

Tldal Trouble

MDK - Pegue este barril e
jogue-o por cima de Koin,
que esta a direita

ACAO K] GAMES

toneo

12 TB - Caia aqui, nade a
esquerda, pegue Engarde e
va para a direita

22 TB - Suba nesta platafor-

. Mma e use 0 movimento es-

pecial de Kiddy: roleem di-
recao a dgua e no momento
em que fizer contato com
ela, aperte o botao de pulo

Ski_dda’s Row

12 TB - Uma das mais f3i-
ceis: € sO pular

arril e jo

MDK - Peg&e 0b
gue por cima de Koin
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22 TB - Ela estd acima des-
tes dois Kremlings rosa

Murky Mil
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12 TB - Pegue o barril, mate
a abelha e caia pelo al¢apao
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22 TB - Use o barril, que
estd ao lado da parede, para
subir a esquerda. Ld em
cima, sugue o barril e jo-
gue-o na abelha de baixo.
Caia no buraco

s v
B

MDK - Pule e jogue o barril
pela abertura

Belcha's Barn

12 Chefe - Pule nos barris.
Dentro deles hd um besou-
ro. Dé apenas um pulo ne-
les e jogue-os dentro da
boca de Belcha.

32 Banana Bird - Compre
a concha em Bazaar’s Gene-
ral Store (no mapa princi-
pal) por cinco moedas de
prata e leve-a para Bar-
nacle’s [sland (Lake Oran-
gatanga).

Kremwood
Forest

Barrel Shield

12 TB - Pegue este barril de
TNT e exploda a parede da
esquerda

Va até o final
com 103% de
desempenho

Por Hugo Santos

.
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22 TB - Exploda a parede da
esquerda com este barril,
suba e use o Helicopter
Spin de Dixie para passar
pelos buracos das arvores

Riverside Race
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12 TB - Use o movimento
especial de Kiddy no se-
gundo lago, para subir pela
encosta
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MDK - Jogue Dixie neste
galho, pegue o barril e jo-
gue-0 em Koin

22 TB - Use o barril de in-
vencibilidade para subir
pelas abelhas até a TB

ACAO EE) GAMES

MDK - No final, volte para
a esquerda e use 0 movi-
mento especial de Kiddy

Squeals

' on Wheels

12 TB - Ligiiide o rato que
estd depois da letra “O” e use
sua esteira para chegara IB.
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22 TB - Suba por estas estei-
ras. A TB estard a direita

| MDK - Detone estas abelhas
| eorato e suba para a direita

Continua p
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12 TB - Caia neste ponto (logo
apos a letra “K") para pegar
Squawks. Depois suba e siga
pelos buracos das drvores

MDK - Ponha Dixie em cima
de Kiddy na terceira aranha
depois da metade da fase. Ar-
remesse-a no ponto mais
alto do pulo da aranha.

34 = ——
'3 fi]:-ru.-b.'.. @i’ g \ -
i RN Fage &
: B b
L

22 TB - Caia neste buraco,
depois do pica-pau

Bobbing

12 TB - Acerte o pdssaro
com dgua
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MDK - Sugue este barril e
jogue-o em Koin a direita
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22 TB - Espere estes besou-
ros passarem, pule emcima
deles e mergulhe na dgua

4° Banana Bird - Termine
Riverside Race em menos
de Im15 (1'15”), vé para
Brash’s Cabin e fale com o
urso. Ele vai ficar furioso e
um tronco fard uma ponte
para Arich’s Hoard.

Arich's Ambush

22 Chefe - Use Dixie. Suba até
o galho da direita, usando sem-
pre a cabeca de Arich. Pegue o
barril, desca e espere 0 inimigo
cair com tudo no barril. Repi-
ta a seqiiéncia evitando as cus-
paradas verdes. Quando ele
descer e vocé nao tiver barris,
fique bem abaixo do seu rosto.
Ao detoné-lo, vocé ganhard
um esparadrapo.

Leve o esparadrapo até
Funky para ganhar o Ho-
vercraft. Agora vocé pode-
ra passar por cima das pe-
dras no lago e alcancar
novos mundos

5% Banana Bird - Esté
em Kong Cave, no Mapa
Principal.
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12 TB - Use o Helicopter
Spin neste ponto e vd com
tudo para a esquerda
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22 TB - Jogue Dixie nesta
banana escondida
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MDK - Estd quase no final
da fase, subindo esta plata-
forma, a direita

ACAO Es] GAMES

Demolition Drain Pipe

12 TB - Estd na banana, so-
bre a décima abelha.

22 TB- F a banana, no nono
buraco, ap6s o meio da fase.

MDK - Pegue o barril, no final
da fase e volte para a esquerda.

Ripsaw Rage

. h R

P - :
: T . o
st imeevt]] ! f )

3 _ i
2 | ]88

12 TB - Pegue o barril de-
pois da letra “O” e mate
esta abelha

22 TB - Idéntica a primeira,
mas o barril é de ferro

'.r 4 i
H ﬂ' §
by I- - 1
P, * '. b
\ f
1 U
oA .__‘ ook el

MDK - Pegue esta banana
isolada e suba pelos barris

Blazing Bazukas
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12 TB - Pegue o barril TNT,
exploda Bazuka a esquerda
e volte com a aranha. Suba
e v para a direita



MDK - Apés a safda da 12
TB, vd com tudo para a es-
querda e use a teia para
subir. H4 um barril sobre
Bazuka. Toque nele e va
para a direita.
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22 TB - Use o Helicopter
Spin perto deste Bazuka e
Vé para a esquerda

Low-G I.abyrmth
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12 TB - Pegue Squawks de-
pois da metade da fase e
volte para a abertura das
apelhas

22 TB - Pegue o barril TNT
no alto, volte e mate a abe-
lha de baixo

e

MBDK - Apos estas duas abe-
lhas vermelhas, pegue o barril,
suba e mate uma das abelhas.
Passe e vocé ganhard um bar
ril de ferro. Jogue-o em Koin

Kaos Karnage

32 Chefe - Passe por debai-
xo dele, evitando o fogo.
Quando ele parar, suba pelas
hélices e pule em sua cabe-
¢a. Quando ele soltar raios,
corra pela tela. Ao derrota-
lo, vocé ganhara um ski.

Cotton-Top Cove

6° Banana Bird - Estd em
Bounty Bay.

Bazza's Blockade
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12 TB - Desca neste ponto,
onde as barracudas nadam
mais rapidamente
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22 TB - Vé para a esquerda
neste ponto onde as barra-
cudas parecem intransponi-
veis. Se vocé tiver os dois
Kongs, melhor!

MDK - Estd no final da fase.

Rocket Barrel Rlde

12 TB - Passe por cima da
abelha e continue a esquer-
da, pulando nos besouros
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2"’ TB Depois da placa

“proibido animais”, conti-
nue a direita e ndo pegue o
barril foguete
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MDK - Pegue o barril,
pule para a plataforma da
direita, jogue-o para cima
e pule no barril. Ele atira-
rd vocé para a esquerda

I(reepmq Klasps

12 TB - Suba por entre as duas
abelhas que estao rodando

22 TB - Entre no meio des-
te monte de Klasps e desca

MDK - V3 até o final da
fase, pegue o bharril e volte.

ACAO Ed GAMES

Trad(er BamI Trek

12 TB Depms de pegar 0
22 barril direciondvel nesta
plataforma, use o Helicop-
ter Spin e v4 para a direita

22 TB - Pegue Ellie [a ele
fanta), encha a tromba de
agua na cachoeira, use o
barril direciondvel para a
ir a esquerda e mate as
duas abelhas

MDK - Passe com Ellie pela
placa de “proibido animais”
para ganhar um barril. Vol-
te e jogue-o em Koin.

Fish Food Frenzy
12 TB - Apés a primeira
subida da fase, a direita.

22 TB - Quase no final da
fase ha trés peixes verme-
lhos. Continue a direita e
coma o terceiro ourico
para subir

MDK - No final
da fase, jogue
Dixie para a es-
querda.

Continua p



Sqmrt s Showdown
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4° Chefe - Moleza“ Ande
ao seu redor enquanto es-
pirra agua; quando ele pa-
rar, jogue dgua em seus
olhos. Ao derroté-lo, vocé
ganha o 22 ski

32 Veiculo: Turbo SKi -
Leve os dois skis para Funky.

7° Banana Bird - Estd em
Undercover Cove (Mapa-
Principal).
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I(revice Kmpers
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12 TB - Atraia este barril
explosivo para o seu lado e
deixe-0 explodir um dos
Kongs. Vé para a esquerda

MDK - Depois da letra “O”,
vd para a esquerda, pegue 0
barril e jogue-o por debaixo
de Koin.

22 TB - Jogue Dixie para
cima, no local aonde esta a
letra “N”.

Tearawav Toboqqan

12 TB - Logo no inicio da
fase. Pule no barril e dispare
na diagonal inferior direita

22 TB - Depois da letra “G”,
pule por cima da primeira abe-
lha e bata na segunda. E pre-
ciso estar com os dois Kongs.

MDK - Depois de sair do
carrinho, va com tudo para
a direita e detone Koin.

Barrel
Drop Bounce
1 "t:_-
18 Rasty
R e
GRS m
. . e 4';. £
A i g 'ri*:_- fae -
U RN &
# . W B [ LW .
; . ; RN

MDK - Quando estiver na
letra “K”, use o Helicopter
Spin para a direita. Siga a
trilha para baixo com o bar-
ril e pare na frente de Koin.
Jogue o barril para a direita
de modo que ele rebata na
parede. Pule por cima de
Koin antes que o barril volte
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12 TB - Depois da letra “K”,
pule os dois barris a esquerda.
Depois vd para a direita
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22 TB - Depois da letra
“N”, use o Helicopter Spin
para a direita

Krack-Shot Kroc

12 TB - Fica antes do pri-
meiro Kremling pulador, na
abertura do teto.
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22 TB - Passe por esta abe-
lha vermelha que esta perto
de um barril DK, no ar

MDK - Fica apds a placa
“proibido animais”.

Lemquin Lunge
12 TB - Estd no inicio da fase,
em cima da abelha vermelha.

MDK - Figue sobre Koin e
jogue o barril para a esquerda

ACAO B GAMES

22 TB - Entre no meio dos
pingtliins e volte para a es-
querda

Bleak's House

52 Chefe - Coloque a bo-
linha azul que estd a es-
querda da tela no mesmo
nivel de Bleak (usando o
Direcional]. Atire quando
ele ficar parado.

82 Banana Bird - V4 até
Blizzard’s Basecamp (aper-
te para cima em Lemguin
Lunge) e pegue o presen-
te. Leve-0 para Blue’s Bea-
ch Hut (em Cotton-Top
Cove] para ganhar a bola
de boliche. Leve a bola
para Bazooka's Barracks
(em Mekanosj. O Bana-
na Bird estard em Sky-
High Secret.

0° Banana Bird - Aperte
Direcional para a esquer-
da em Blizzard's Base-

camp.

[ Razor Ridge |

Buzzer Barrage
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12 TB - No inicio da fase,
suba e vd com tudo para a
direita. Pegue o barril e
mate a abelha verde




MDK - Apos a metade da fa-
se, passe pelas abelhas e suba
aonde hé dois Kopters. Pegue
0 barril e desca pela direita

22TB - Apos a placa “proi-
bido animais”, use a cabeca
de Kopter para subir

Kong-Fused (liffs

12 TB - Ao pegar a letra
“O”, use o Helicopter Spin
~para a direita.

22 TB - Depois da letra “N”
VOCeé veré uma banana sozi-
nha a direita. Use o Helicop-
ter Spin em direcdo a ela.
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MDK - No final da corda,
pule a esquerda e jogue 0
barril (Koin estd escondido
dentro da pedra)

Floodlit Fish

12 TB - Mate o terceiro pei-
xe depois da primeira dupla
de ouricos.

22 TB - Estd a direita da le-
tra “G”, em um corredor
com dois ouricos.

MDK - No final da fase.

Pot-Hole Panic
12 TB - Vé com Ellie até a
letra “N” e pule para cima.
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22 TB - Suba com Squitter (a
aranha) quando encontrar a
placa “proibido animais”

MDK - No final da fase, jo-
gue Dixie para cima.

Ropey Rumpers

12 TB - Pegue o barrilde TNT

que estd embaixo da letra “K”
e pule para a direita.
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MDK - Caia quando vir
uma corda com trés abelhas
verdes

2¢ TB - Passe com o Parry
(0 pdssaro) pela placa de
“proibido animais”.

Barbo's Barrier

62 Chefe - Este chefe tem
trés estagios:

Primeiro, rebata os ouri-
Cos verdes em seus ouri-
cos de defesa e depois dé-
lhe uma espetada. A se-
guir, faca com que as

“conchas-espeto” batam
em seus ouricos de defesa
e dé-lhe mais uma espeta-
da. Por fim, desvie de
seus tiros e espete quan-
do ele parar.

10° Banana Bird - Compre
0 espelho em Bazaar’s

General Store (Mapa

Principal) por cingiien-
ta moedas de :
prata. Troque-0
em Barter’s Swap \
Shop (Mapa Prin-
cipal) pela chave inglesa.
Leve-a para a Bjorn’s Chair-
lifts (em Razor Ridge). O
Banana Bird estaré em CIiff-
top Cache.

I Kaos Kore l

Konveyor Rope Klash
12 TB - Desca na quinta
corda.

22 TB - Pule por cima da

quinta abelha depois da le-
tra “N7,

*.:.'_ _‘& ;-C‘. =~
MDK - Desca no meio das
abelhas, depois da letra “G”

(reepy (averns
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12 TB - Rode com Dixie
para cair neste buraco e,
quando estiver no ar, aperte
0 botao de pulo

ACAO EE] GAMES

22 TB - Suba com Squitter
quando vir esta banana e
este barril fantasma

MDK - Pegue o barril, dé
UnNS passos para tras e jogue-
0 para cima. Seja rdpido e
pule no barril fantasma

Sewer Stockpile

112 Banana Bird - Nade
em “oito” ao redor das duas

pedras
Continua p



Lightning Look-Out

12 TB - Estéa embaixo da le-
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MDK - Jogue um dos
Kongs no primeiro passa-
ro. Jogue o barril que ele
derrubar no segundo pas-
saro e depois detone Koin
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22 TB - Chegue até aqui
com os dois Kongs e pule

Koindozer Klamber
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12 TB - Em cima de Ba-
zuka, logo antes da meta-
de da fase

22 TB - Pule sobre 0 escudo
do primeiro Kremling de-
pois da letra “N” e jogue
Dixie para cima.

MDK - Va para a direita pu-
lando nos barris. Quando
chegar a corda, use o Heli-
copter Spin para voltar para
a esquerda, tocando em um
barril escondido

Poisonous Pipeline

12 TB - Basta driblar este
peixe vermelho
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22 TB - Passe por estes dois
peixes vermelhos e conti-
nue até o final

MDK - Na saida da 22 TB,
vd para a cima, pegue o
barril, suba em Koin e jogue
o barril na parede da direita.

Kastle Kaos

7° Chefe - Jogue os barris na
cabeca do rob6. Quando K.
Rool aparecer, jogue 0s barris
em suas costas. Abaixe-se
quando ele passar. Quando
K. Rool descer as manivelas

AcA0 BEE] GAMES

do teto, pule nelas para fazer
com que mais barris apare-
cam. Va repetindo a seqiién-
cia até detoné-lo.

12° Banana Bird - Vé até
Bramble’s Bungalow (Mapa
Principal) e aperte o Dire-
cional para a direita. Pegue
a flor e entre.

| Krematoa |

Este é o Mundo Perdido.
Para fazé-lo aparecer, dé
uma volta rapida ao redor
das quatro pedras no Mapa
Principal. As moedas que
vocé ganhou nas telas de
bonus servirao para abrir fa-
ses em Krematoa (€ s6 con-
versar com 0 urso em
Boomer’s Bomb Shelter).
Ao terminar cada fase, voceé
ganha uma engrenagem

Stampede Sprint
12 TB - Estd logo no inicio.
E s6 jogar um Kong nela.

22TB - Nasaidada 12 TB,
vd para a direita com
Squawks.

32 TB - Passe com Parry
pela placa de “proibido
animais”.

MDK - Passe com Ellie
pela placa de “proibido ani-

mais” e va para a direita
com o barril.

(riss Kross Cliffs

12 TB - A direita das duas
primeiras abelhas vermelhas.

2“ TB Perto deqta parede
no alto

s II.‘:f"lll' u:‘f

MDK - Depois da letra “G”,
Va para a esquerda, acione o
barril TNT, mate a abelha ver-
melha e caia para a direita

Tyrant Twin Tussle

MDK - Suba com Squltter
por esta abertura e forme
uma ponte de teias para
acertar Koin

12 TB - Passe por cima de
Bazuca (no mesmo lugar da
MDK] e caia

22 TB - Jogue Dixie na aber-
tura antes da letra “N”.

32 TB - E a banana ao lado
da bandeira do firal de fase.

Swoopy Salvo

12 TB - Mate a abelha de-
pois da letra “K” e desca.



22 TB - Ao invés de matar
esta abelha, suba e entre
pelo buraco dos pica-paus.
Pegue a banana que estd no
meio das abelhas

MDK - Esta na saida da
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32 TB - Suba por este grupo
de pica-paus

Rocket Rush

- ol "}q‘t' :—-r‘
MDK - Na saida do foguete,
pegue o barril a direita e
volte para a esquerda. Ter-
minando a fase vocé ganha-
ra a ultima engrenagem.
Leve todas elas para o urso
deste mundo e a ultima fase
aparecera

Knautilus

82 Chefe - Seu ponto fraco
é a hélice. Use Dixie e fique
no meio da tela. Quando
ele parar de atirar, jogue 0s
barris para cima. Ele vai se

¢ WENINTENDOS4
PLAYTRONIC

SATURN

aproximar e os raios sairao
de baixo e de cima: use Ki-
ddy e cologque 0s harris no
chao para se proteger. Ao
derroté-lo, vocé ganhara a
ultima MDXK.

Ultimo Veiculo: Gi-

rocoptero - Chegou [SSEE

a hora de ganhar o tl-

timo veiculo. Leve to-

das as moedas DK até
Funky para ganhar o Gi-
rocoptero. Voceé poderd
sobrevoar todo o Mapa
Principal.

132 Banana Bird - K’s Ka-
che (Mapa Principal).

14° Banana Bird - Belcha’s
Burrow (Mapa Principal).

15° Banana Bird - Hill-Top
Hoard (Mapa Principal).

Final Verdadeiro

Leve todos os Banana Birds
para a casa de Wrinkly no
Mapa Principal
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v PST/SAT & PC

Desde o lancamento
de Zelda para SNES ndo
se via um game com um
desafio destes. Tomb
Raider é simplesmente
descabelante. O game é
recheado de passagens
dificilimas e infestado
de bichos sanguinarios,

TOMB
RAIDER

Playstation, Saturno e PC. Acdo,
dakidos, 1 jogador, 1GD. Janas
prateleiras.

Um dos imper-
diveis deste ve-
rdo ¢ candida-

{0 a inimeras versoes futuras.

¥

Otimo em todos oS lances e ver-

s0es. Apenas 0 GD para Saturno
ficou devendo em visual,
Configuracao para PC: PC
Pentium 100 MHz, & MB RAM,
VGA ou SVGA, DOS ou W85, te-
clado ou joystick. Placa Sound-
Blaster ou compativel. Roda di-
reto do CD.

capazes de devorar a
herdina Lara a qualquer
momento.

A vastidao das caver-
nas e o silencio das pai-
sagens criam um clima
de panico. O jogador
vai sendo envolvido
pelo clima do jogo e
qualquer ruido pode in-
dicar uma rocha prestes
a esmaga-lo ou um
tiranossauro faminto.

Formula

VENCEdORA

A receita é simples
como a de Doom, mas
0 conjunto € superior
em todos os sentidos. A
versao para PC é a me-
lhor em visual e jo-
gabilidade. No Play-
station, graficos e sons
estao 0timos, mas 0 jogo
é mais lento. Por fim, a
versao do Saturno traz
graficos muito inferio-
res, mas com jogabi-
lidade melhor que no
console da Sony.

SUPPERDICAS

Todas as armas no Playstation

A qualquer instante, v para a tela do inventério (apertando
Select) e faca esta seqiiéncia: L1, A, R2, 12, 2, R2, ®, L1. Se
funcionar, Lara emitird um som. Depois aperte X e volte para a

tela do inventdrio para ter acesso a todas as armas.
Pule as fases no Saturno

A qualquer instante de jogo, v para 0 inventdrio, entre no
passaporte e vd para a pagina de saida (Exit page), sem
sair. Entdo aperte Z, Y, Z, Y, X, X, X, Start.

" ACAD EX GAMES.

Tseqredos de

FASE 1 - CAVES Fase muito facil. Basta encontrar as salas secretas.
12 SEGREDO

Bem no inicio da fase, siga as trilhas B

dos lobos. Ao encontrar uma subida a 7 S-S
esquerda, ignore-a e va em frente. P’ S
Note que ha uma sala no final da

caverna também a esquerda. Fique de

costas para a parede, dé um pulo para

trs se apoiando na pedra. Rapidamen-

te dé um pulo para a frente e agarre-se
ao pé da porta, para subir e entrar

2° SEGREDO

Depois da subida, mate os morcegos
e entre na caverna da esquerda. Vire
a direita e suba pelo lado esquerdo

Apds o primeiro save, siga em frente
e mate os dois lobos. Nao desca: con-
tinue até o final e vocé notard uma
entrada a sua direita. Pule nela




Todos os
desafios de Lara.
Sem excecao!

Tomb Ilaidcr

FASE Z - CITY OF VILOABA MA Nao figue muito tempo submerso e cuidado com os ursos: eles tiram muita energia.
1° SEGREDO 7 SEGREDO 3 SEGREDO

Pule na dgua, vire para a direita e, no final, Volte para a 4gua e acione a outra chave 2 sua mmmemammﬁoﬁw
vire novamente 2 direita, Puxe a alavanca e  esquerda. Nade de volta a0 grande tiinel e en-  quebrac Nade e, a0 sair da 4gua, mate o urso, Suba

suba tre na segunda passagem. Ao chegar a sala, en-  as escadas no lado esquerdo da porta, acione a ala-
tre 4 sua direita vanca e, antes de sait, enconre uma passagem do
lado esquerdo, perto da escada
FASE 3 12 SEGREDO 2° SEGREDO

L0STVALLEY [ NEay i g N T Rt

Comecea ser cautelosonos | % : £E R cachosiss kb
lugares aItos.. Quando for chegar a0 topo,

enfrentar o tiranossauro fi- dependure-se e
que dentro de uma caver- va para a direita,
: . Quando estiver

na e evite perder energia. = =
d cachoeira, suba

3¢ SEGREDO

Salve o jogo no templo, saia, v4 para a es- Depoisdemlomrasﬂéspegasnaengenhom, Agorapulenaéguae,antesdeemramogran
querda, escale as pedras até o topo do mes-  nao pule na 4gua, dependure-se e vi paraes-  de tiinel, pegue a Shotgun perto do esquele-
mo templo e pule no teto, Parece impossivel querda. Pule nas corredeiras e va parao lado  to. Volte para a 4gua e nade todo o tiinel. No
mas ndo é! esquerdo final dele vocé acharé o {ltimo segredo

Continua p
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FASE 4 - TOME OF
QUALOPEC

As coisas comegam a esquentar mas
nao se preocupe, isso é apenas o
comego. Salve o jogo so depois de
conseguir fazer as trés primeiras
etapas, antes de abrir o dltimo
portao, Assim vocé nao vai preci-

1° SEGREDO

Apés salvar o ]ogo entre no cor-

2" SEGREDO

Ainda nesta sala, desga pela es-

3¢ SEGREDO

Se vocé escapou, va para o final

sar ter de fazer tudo novamente, redor e suba no primeiro idoloda  querda, se dependurando exata-  do corredor e entre numa peqtie-
escada. Uma passagem se abrird  mente pelo lado direito das balas  na caverna submersa a sua direi-
atrds dele. Corra para a esquer-  da Shotgun. Desca e ande sobre  ta. Volte e detone Larson, antes

| da, pois o chao vai se quebrar as estacas. Nao corra! que ele acabe com vocé

FASE 9 - ST. FRANCIS® FOLLY westa fase, prepare-se para usar todas as habilidades de Lara. Vocé tera de ser muito 4gil.
2° SEGREDO
1° SEGREDO T <
Apés dar uma geral na drea, suba
pelos pilares para alcancar a porta
a sua esquerda: fique bem no
comeco da porta, dé um pulo para
a esquerda, depois pule rapida-
mente para a frente e agarre-se.
Continue a subir até encontra-lo

2 AWK
Deslize de costas por esta rampa com 0 botdo de acdo pressionado,

para ficar dependurado no final. Dai vocé devera soltar-se e escorre-
gar na pequena inclinacdo. No finalzinho dela, dé um pulo para tras

3° SEGREDO 42 SEGREDO
W T Salve o jogo, pule na préxima
S Ao descer pela plataforma, mate os trés
passagem do morcegos, desca um andar e
segundo segredo, acione a alavanca da porta de
# nao acione a Thor. Pule no chdo cinza a

alavanca: pule na esquerda e corra para a direita.
agua e ache esta No outro piso, corra, pule no
outra entrada, sentido contrario e ignore 0
que fica bem no morcego. Vocé encontrara uma
meio do tanel sala aberta. Entre!

FASE 6 12 SEGREDO 32 SEGREDO

COLOSSEUM

Agora vocé provari se é rapido
mesmo. Em uma das salas do Co-
e dar pulos certeiros, em tempo
recorde. Boa sorte!

Mate os ledes e suba até a dltima Agora assim vocé pode entrarpor  Esta sala fica & esquerda do Co-
plataforma por forado templo. L4  aquela porta. A sua esquerda, de-  losseum, no alto, e exige astficia.
em cima, ignore a portadaesquer  pendure-se e ache uma caverna  Passe perto do pilar da esquerda
da: deslize até a pequena borda, e, a0 ouvir um som, suba depres-
dé um pulo e entre na sala

ACAO B GANMEES

sa pois é uma porta se fechando I




FASE 7 1° SEGREDO
PALACE MIDAS SR
Uma fase repleta de gorilas, com
alguns lugares muito bem escon-
didos. Lembre-se: a paciéncia é a
mae de todas as virtudes.

—

Saia da dgua, suba na pedra e de-

A passagem estd a esquerda se na borda

2° SEGREDO

Nade até chegar a piscina; saia
pois dé dois pulos em seqiiéncia.  pelo lado esquerdo e dependure-

3° SEGREDO

1

LA 1

Neste jardim, acione a alavanca
do lado esquerdo para abrir uma
porta. Entre e passe com cuidado

FASE 8 - CISTERN

Atire sem parar nos inimigos, até
destrui-los. Nao salve o jogo logo
de cara; salve somente depois de
muitas tarefas ja realizadas,

2° SEGREDO

Momento critico: ao entrar na sala
principal desta fase, pule para a di- &

ne 0 inimigo que pinta e va para a direita: o segredo esta no alto

reita e mate o rato. Siga se dependurando pela esquerda, pegue amu-  Pule na piscina nesta direcéo, en-
nicio e continue pela esquerda até encontrar dois locais para salvar o contre uma entrada bem peque-

jogo: escolha o que est4 no alto do pilar. Entre na sala em frente, deto-  na e nade dentro desta passagem.
Vocé saird na mesma piscina

3¢ SEGREDO

No lado esquerdo desta porta
azulada ha uma passagem secre-
ta. Empurre...

1° SEGREDO

Salve 0 game e pule no pilar da
direita. Pule de novo para dentro
da sala e vocé encontrara aquele
cara pentelhissimo. Passe com
cuidado entre as laminas e mate o
crocodilo. Encontre os pisos que
abrirao a passagem secreta

FASE 9 - TO MB OF "HOOAN Cuidado ao passar pelas laminas e péndulos. Caso erre, vocé ndo tera outra chance.

2° SEGREDO

Nesta descida, prepare-se para
uma seqiiéncia de pulos pelo lado
direito. No final, pule para a
esquerda. Vocé encontrara a sala.
Passe rapidamente pelos pisos
quebradicos

FASE 10
CITY OF KHAMOON

Evite os gatos mimias que tiram
bastante energia e tome cuidado
nos lugares altos.

3° SEGREDO

-—

Aoenharneﬂasala,mdaa

luz. Mate todas as panteras, suba
Esta sala fica do lado direito da e atravesse a ponte: do lado esquer
estatua do gato. Pule paradentro  deste gongo de prata do do pilar, dé um pulo para a sala
da sala da esquerda, quase escondida
Continua p

ACAO EI GAMES




FASEN1 1° SEGREDO

OBELISK

OF KHAMOON

Aproveite para economizar mui-

ta energia, que vocé gastara nas

fases seguintes.
Salve o jogo e e . mﬁ-
mia. Vi para a esquerda. Passe
pela borda, depois dé um pulo no
topo do obelisco

FASE 12

SANCTUARY OF SCION

Uma fase bem facil, para aliviar um pouco.
Tome cuidado com os deménios alados.

2°SEGREDO

Amda no obelisco, note que ha
nmgongodepralaisuadlm
ta. Pule sobre ele

3¢ SEGREDO

Depois de descer do gongo, pela
esquerda, vocé verd uma porta.
Entre, continue pela esquerda e
dependure-se. No final, suba e
entre na sala bem acima de vocé

| 12 SEGREDO
{ Abraa

passagem do lado direito da esfinge. Escorregue
pela rampa até chegar a plataforma. Para cair nela vocé
precisa dar um pulo certeiro bem da borda

[ ACAO m GAMES

FASE 13 2° SEGREDO 3° SEGREDO

NATLA'S MINES AENe R 17

Aqui 0 grau de dificuldade vai cres-

cer bastante. Lembre-se de elimi-

nar os rivais para recuperar suas

armas.
Suba na casa e pule na passagem. pmestasala,isnadireita, Depols de eliminar o punk, en-
Logo depois, subapela direitaaté e em seguidaempurre acaixaque  contre uma
outra passagem. Cuidado: ochdo  hé na entrada. Seja rapido, para isnaesquerda.ﬂadeatémcun—
de madeira € uma armadilha nao ser esmagado por uma pedra  trar uma sala

FASE 14 12 SEGREDO 2° SEGREDO 3 SEGREDO

ATLANTIS |

Esta fase vai deixar vocé de cabe-

los em pé. Na parte final ,vocé tem

cerca de 42 segundos para passar

a ponte e correr para a ultima fase.

Lembre-se de pular pra valer.

Para achar esta passagem vocé
baixo desta outra. Aproveite para tém de fazer a sala anterior rapi-
cortar caminho damente. Depois, elimine os trés

monstros e suba pela direita




FASE 15 I* SEGREDO FINAL 2 SEGREDO FINAL 3 SEGREDO FINAL

THE GREAT
PYRAMID

Relaxe antes de enfrentar a fase

final. Economize energia pois vocé

vai precisar dela. Alguns lugares Y, Saiis, , |

parecem estar muito distantes,  pyle para direita até notar uma  Olhe a foto: note a rachadurano  Este é dificil. Chegue até a borda,

mas é ilusao, Boa Sorte! ponte surgir no inicio destames-  lado esquerdo dasala. Corra,pule  de frente para a passagem, conte
ma sala. Volte e passe porelara-  nela e siga dependurando-se até ~ “cinco passos lentos” para trés.
pidamente o final da sala. E muito dificil Pule e, assim que cair, corra e pule

novamente. Seja muito rapido

O FINAL
VO GAME

O importante agora é ndo se de-
sesperar. Mas infelizmente um ter-
remoto fard os cenarios tremerem “ — Z ;
Sém parar. (Ihefe Ha;aenelgla.Demdos Ao chegar a este iltimo tinel do  Hora de curtir a animagdo final:

seus tiros sempre pulando. Elafin-  game, deslize sem medo. Vocé  Lara foge enquanto toda a ilha
gird que morre: continue atirando  chegard a saida da piramide comeca a se autodestruir
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PLAYSTATION

Toal No.

3

-
ot

PLAYSTATIO

Hachine fle:

Cheats poderosos - Jogue sossegado, sem se pre-
ocupar com a municdo, energia e, ainda de que-
bra, escolha a fase em que quer comegar. Sim- :
plesmente faca as seguintes seqiiéncias na tela

principal.

Municéo infinita- @, ®, @, ® L1, ® L1, L1, ®,

Ll,e LI Ll,® L], ®LlLlLILLI

Energia infinita- ®, L1, L1, L1, ®,L1, ® ® L1, :

eee/[|[]|L]LlLl,e®e®]]

Selecdo de fases-L1,® L1, L],L],® ® ® ®
Ll,Ll,®,@® 1], @[] ®®@®®/[sxRleRd :

para selecionar as fases.

. PLAYSTATION

Visual em perspectiva - Na tela de selecio de

i personagens, segure L2eR2 i
até a luta comegar. O
angulo da camera vai

PR cnquadrar 0 combate Novos movimentos especiais - Durante 0 jogo, :

it o\ uma visio em perspec- | CXeCule estes comandos para conseguir efeitos bem

tiva superior, mais ou : legais. Para funcionar, vocé precisa ter energia, pois

: cada comando gasta um pouco.

Mmenos como nos Milias o it e 4

: Napalm - € 1

i Blindagem temporaria- t 1 2

: Invisibilidade temporéria- 2 ¥ € 4 :
: Personagens secretos - Acesse dois personagens :
: secretos da primeira verséo. Na tela de selecio de N
:  carros, faca as seqfiéncias que damos no primeiro
joystick. Se a dica entrar, vocé ouvird uma explosao: :
i Sweet Tooth- 1, L1, A 2 :
: Minion- L1, ¥ € :
i Campos de batalha secretos - 56 podem ser : §
acessados no modo para dois jogadores. Escolha um |
Challenge Match e, na tela de selecdo de campos de 8, J;‘_-';-_-.T,'l'.!.:*":»‘-li"‘,_i’{.-.i...

& : batalha (Battlegrounds), digite as seguintes seqiién- ; [ .
Bl : cias. Uma explosdo confirmard se as seqiiéncias fo-

Rooftop- ¥ €,R1, ¥

<

R
Ve = e
' SATURNO

Twisted ~ Virtua Co
et ]

~ STAGE SFLECT
¢ ,

' MEDIUM

CREDITS S

| ¢ ram aceitas. : Direto para o tltimo chefe - Na tela de selecio
: Cyburbia- ¥ %, L1, RI 5 de fases, atire sem parar na flechinha o :
 Suicide Swamp - primeiro nfvel, que fica no canto infe- :
TR T rior esquerdo da tela. Atire até o :

tempo acabar e vocé ird direto para :
) 0 (ltimo chefe. :
Personagens maiores - Esta é :
meio trabalhosa: é preciso termi-
nar 0 game uma vez (use a dica
acima) para habilitar uma nova
tela de opqdes. Depois é necesss-
1i0 jogar mais 57 vezes. Para eco-
nomizar tempo, vocé pode iniciar o
game e “resetar” (aperte A+B+C+ :
g Start). Depois disso, pinta a opcdo Big
: Head Mode, em que 0s personagens aparecem
: maiores que 0 normal. :

SELEC.
CAR INF:

Vi

BAC Yy

By oy -
&

“~




Miltiplos efeitos - Comece qualquer um dos
trés games, pause, segure R2 e faca € = ¥
: ™, Dependendo do jogo, Vocé conseguird um :

efeito diferente:
: Die Hard - Energja ilimitada

: Die Harder - Energia ilimitada, editor de mapa
i (use Start para selecionar fases) e selecdo de ar- :

£ mas (use 0 botdo A]

: Die Hard With a Vengeance - Depois do c6digo,
aperte Start no segundo joystick. Af pressione A para

: aumentar o tempo e X para selecionar a fase.

T

MARRPFAA

Iner enirvnn

paree v Tn crieny

i personagens ficam magros como palitos. El

i mortos ficam amarelos,

0000 =

: SATURNO

Toshinder Ura

i Personagens secretos - Na primeira tela ( emque
: aparece escrito Press Start), digite A, B, Z, X, Y, C, :
: para habilitar Repli e Wolf. Uma voz confirmard a
: dica. Depois, na mesma tela, digite A, Z, C, X, B, Y,
i AY C X BeZ Se duas vozes confirmarem o
truque, vocé poderd escolher Verm e Sho. Quem
: manda o recado é o leitor Jodo Felipe C. Costa, do

:  Rio de Janeiro, RJ. :

SNES

Prince of
Persia ]

Porrada de passwords - Detone 0 game com estes

dois lotes de passwords completissimos:
2° Fase - CFHKMK
3° Fase - DEGKMK
4° Fase - FHDKNK
5° Fase - GIMJEK
0° Fase - HLDJW]
7° Fase - JMKH]]

8° Fase - KNFHGJ
0° Fase - LPMGRH
10° Fase - MPLGRH
11° Fase - NPJGPH
12° Fase - PRBGKH
13° Fase - RTJFWG

: - 2°Fase- CFOKLK
 Personagens magrinhos - Enquanto estiverjo- | . rase- DFFKLK

: gando o primeiro game, segure R2 e aperte A dez 4 Fase - FGCKLK

: vezes. Depois aperte 2 quatro vezes. Todos o5 : . rase- GGMJCK

: tecem nas mesmas cores do radar: vocé é bran- : 7° Fase - JGBHNH

i o LR : 2 Qo :
€0, 0s viloes vermelhos, os reféns séo azuis e os : 8" Fase - KHHGCH

Q° Fase - LHHGDH

10° Fase - MHLDJF

ACAO EE GAMES

Os melhores precos

As mais recentes novidades
Tudo em acessorios e consoles
Pagamento facilitado
Atendemos revendas

Sedex para todo o Brasil
Estacionamento com manobrista
Aceitamos cartoes de crédito

-

/

-n.hh

/ /\f\"ﬂﬂfﬁ
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anunciar,
ligue:
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SATURNO

Lutadores or l yinais -
[ Com estas dicas vocé
ol poderd controlar o
Zangief e 0 Dhalsim
originais (sem os gol-
F{ pes especiais), além
"\ de Evil Ryu e Power
b | ful Akuma. O esque-
ma é 0 mesmo para
todos: vocé coloca

A 0 cursor sobre 0
personagem esco-
lhido, aperta e se-
gura Start; enquan-
to isto, move o cur-
sor sobre uma deter-
minada seqiiéncia de
personagens. Depois € s
apertar qualquer botdo e,
quando a luta comecar,
vocé estard controlando o
lutador escolhido. Veja a
seguir a seqiiéncia de per-
sonagens que deve ser feita
enquanto vocé segura Start,

&

inal - Sagat, Sodom, Rose, Birdie,
Charlie, Dhalsim, Ryu, Adon, Chun-Li, Guy,
Ken e Zangief.

Zangief original

abi® ¢

) StretFghter |p a] ottt

Powerful Akuma - Adon, Gen, Sakura, Rose,

Sodom, Dan, Guy, Rolento, Sakura, Rose, Birdie

e Akuma.,

Dhalsim original-Zangef, Segat, Charliee Dhsim.

Evil Ryu - Adon, Akuma, Adon e Ryu

Comemoracoes de Sakura - Veja como fazer
Sakura comemorar suas vitorias de duas novas

formas.

Comemoracao Little dance - Segure B logo de-

pois de ganhar a luta.

Comemoracao Kick off shoe - Segure A depois

da vitéria.

| AcAOD E GAMES

dovwe

. PLAYSTATION

¢ Racing

i Novos patrocinadores - Comece uma corrida e se-
: lecione a opgdo Begin Career. Na tela de reglstro
i (Register Screen|, ponha “Go Bears!”, para Stock Cars

e “Go Bruins!”, para carros de Férmula 1. Com este :

; truque vocé fatura dois carangos com nova cores e
i patrocinadores, na tela de selecéo de carros. :

wf e el oF B D e BRSNS

: Passwords - Confira nossas passwords exclusivas:
2° Fase - QVBBLP
i 3 Fase - CNHJTS
4° Fase - PHMBTT
: 5°Fase - NFXDOH
i (" Fase - SXGDLJ
7 Fase- MDVCBQ
: 8" Fase- HRTGDV



: PLAYSTATION

EWlpeout AL

TEE)ITI menu

Feisor I ~
2 SYSTems | "
DURICOM

Oieex

EODO ACCELERATIDN AND TURMENG RELITY BUT
BEFA S0EL D { ARRTELR }

: Naves-bichos - Assim que 0 logotipo do Playstation
aparecer, segure L1 + R2 + Start + Select. Quando
: pintar a tela do titulo, solte Start e volte a segurd-lo,
: juntamente com 0s outros botdes, até surgir o menu
principal. Vocé poderd escolher quatro tipos de na-
ves-bichos e competird contra outras.

i Novos desafios - No menu de Options, acesse a
entrada de passwords e entre com as seqiiéncias de
: Challenge 1 ou 2. Depois bastaré ir a0 menu anteri
: o e selecionar os tipos de corrida para escolher um
o outro desafio. Atencio: vocé habilita apenas um
:novo desafio de cada vez.

 PLAYSTATION

roiect Overk

! Invisibilidade tempordria - Durante 0 jogo, segure
Acfacam @ @ W golie A segure X, aperte A,
i Acesolte X. A palavra Cheater aparecerd no alto da
: tela e vocé se tornard invisfvel temporariamente.

Challenge 1 -m, @ m A @ A A ® 8 &8
B A X, LN

EBCE TVRPEZ '

1.._ F -C‘F

2rRC2NE

TINES TrRIDL ,

DRCD2NE LIDK |

oo On one |

cCHOLLEeNGE N |
|

Chaﬂenge 2 b .'.' .! .! ‘! .! ‘? X! .! X? ‘}
Ao o

Superlargada - Para sair disparado na frente, man-
tenha a aceleracao entre a primeira e segunda bar-
ras até o momento em que o locutor diz “Go”. A
melhor maneira de fazer isso é “bombar” 0 acelera-
dor continuamente para que ele se mantenha na
rotacdo desejada.

Todas as pistas - Na tela de Essential Options, se-
gure LI +R1 + Selectefacam, @ A © m,
Nave-tubarao - Segure L1 + R1 + Select na tela
de Essential Options. Enquanto isso, faca X, X, X,
X® A N

bl R

Armas infinitas - Pause o game, segure L1 + RI +
Selecte faca X, X, m, m ® @ A Depois aperte
Start para despausar e vocé terd todas as armas.

Mais velocidade - Durante 0 jogo, segure 4 e aper-
te A A A:solte P, segure b e aperte X, @, @,
solte ¥ A palavra Cheater apareceré no lto da tela
e VOcé ird se mover mais rapidamente no jogo.

ACAO Ea GAMES

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES

.| Ay
~ COMNOVOS -
e Lﬁ}NQAM ENTOS

P\

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATU - CEP 01109-000
TEL/FAX 241-9957

RUA CONSELHEIRO MOREIRA
DE 5

40
ANA - CEP 02018-011
TEL/FAX 959-0530

RN

Tel. 01) 843.9021
TILI’S 3 -
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Tel. (011) 5583-3468 =
TILT'S 4

Av. Heitor Penteado, 1928 - S
Tel. (011) 262-0980

Praga da Liberdade, 141 Loja 8 - L:berdadé{‘ \
Tel. (011) 278-9714 Ramal 338 NN

TILT’S 6
Rua Marselhesa, 61 - Vila Mariana NN
Tel. (011) 5084-1771 g

e Master P_Iayﬂtaﬁon‘ ‘5?:
e Neo Geo CD o Game Gear
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e Super INes ¢ Engine \

e Playdia ¢ Nintendo 64
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Eontra :
PIacy 0
Waqr :

Boiada Geral - Confira aqui estes truques
espertissimos que quebram o maior galho. Na tela
de apresentacéo, digite estas seqiiéncias:

Selecdo de fases-L2,R1, L1, R2, €, =, @ m
R2, L2

Todas as armas - L2, R2, L1, R1, #, ¥, & A
Para usar, durante 0 jogo, segure ™ e aperte A
para mudar de arma.

Vidas extras - L2, R2, L1, RI, ¥, M, 1, ¥
Continues infinitos - L2, R2, L1, R], &, = = €
Animacdes - L2, L1, RI, R2, 1, €,

Jo secreto Tank - , RI,= € L1, 12
Teste de som-R2, R1, L1, 12, #, 2, ¥, €
Jogo secreto Gyruss - L2, L1, €, 2, R1, R2

ACAQO E!:’ GAMES

EDITORA AZUL

NOSSAS PUBLICACOES

Entretenimento

SET: Cinema e Video
SHOWBIZZ: Rock, Pop e Comportamento
CONTIGO: TV, Gente e Atualidades
INTERVIEW: Entrevistas e Reportagens
ACAO GAMES: O Mundo dos Videogames

Esportivas =

FLUIR: Surf
GRID: Automobilismo e Velocidade

Femininas

~ UAU: |dolos da Juventude
CARICIA: Comportamento Adolescente
BOA FORMA: Beleza, Fitness e Saude
HOROSCOPO: Hordscopo e Previsdes

Interesse Geral

OS CAMINHOS DA TERRA: Viagem,
¢ Natureza e Ecologia

SAUDE E VITAL: Prevengéo e Saude
VIAGEM E TURISMO

Arquitetura e Decoragao

A&D: Arte e Decoragao

Guias e Anuarios

HOROSCOPO ANUAL
GUIA DE VIDEO

NOSSOS ENDERECOS

Sao Paulo: Av. NagGes Unidas, 5777 - CEP 05478-
900-Tel.: (011)867-3000-Fax: (011) 867-3300 - Sao
Paulo - SP

Rio de Janeiro: Av. Presidente Wilson, 231 - sala 2503
- Castelo - Rio de Janeiro - CEP 20030-021 - Caixa
Posta: 4816 - Tel.: (021) 532-0313 - Fax: (021) 532-
1486/532-1583

REPRESENTANTES DE PUBLICIDADE

Brasilia: Espago Com. Int. e Consult, Ltda. - SDS Ed.
Venancio, lll - sala 202 - CEP 70300 - Brasilia/DF -
Tel.: (061) 321-0305 - Fax: (061) 226-3644
Campinas: CZ Press - Com. e Representagdes Ltda.
- Rua Anténio Cesarino, 967 - CEP 13015-291 -
Campinas/SP - Tel./Fax: (0192) 32-7975

Fortaleza: AG Holanda Comunicagao - Rua Edgai
Borges, 18 - sala 103 - CEP 60050-000 - Fortaleza/CE
- Tel.: (085) 254-1666 Fax: (085) 231-4761

Minas Gerais: M.A.M. Publicidade e Repres. Ltda.
- Av.Contorno, 8000 - sala 1101 - Ed. Wall Street -
CEP 30110-907 - Belo Horizonte/MG - Tel. e Fax:
(031) 335-8789

Parana: M.L.C. - Representagdes Comerciais - R.
Candidode Abreu, 526 - ¢j. 604- Bloco B - CEP 80530-
905 - Curitiba/PR - Tel.: (041) 253-4048 - Fax: (041)
252-2844

Rio de Janeiro: Segmento Editora S/C Ltda. - Av.
Marechal Camara, 160 - 9% andar - sala 929 - CEP
20020-080 - Telefax: (021) 220-3762

Rio Grande do Sul: Print Sul - Av. da Azenha, 1502
- ¢j. 206 - CEP 90060 - Porto Alegre/RS - Tel.: (051)
223-9528 - Fax: (051) 217-1005

Santa Catarina: By Speranza - Rua Dr. Alfredo Daura
Jorge, 9 - Cond. Village Il - Floriandpolis/SC - Tel./Fax:
(048) 232-0519

Vitéria: Duarte Propaganda e Marketing Ltda. - Rua
Fabio Rusch, 42 A - Bento Ferreira - Espirito Santo -
Telefax: (027) 324.1174




Os melhores games

~gp—m de todos os tempos sem sair de Casa.

Lol

M 2 ﬁ‘;ﬂﬂ COLLEGE SLAM ... ... 25 79,00 ARDY LIGHTFOOT . ... &$ 19,00
, NGLE STREXE e 5 39'00 NHL STANLEY CUP . . . .rs 59,00 BATMAN FOREVER ...rs 89,00
""" . SUPER SOCCER ......rs 59,00 BOOGERMAN .......rs 99,00
REVOLUTION X ...... xs 19,00
SUPER BOMBERMAN 2 .&$ 79,00 FERIAS ASSOMBRADAS &5 89,00
s !S'm A ILHA DA GARGANTA

Y. ; .

i . by d m— 7 ; S Wl! “’w KIRBY SUPER STAR . . .RS 99,00
e 2. 3] T2 .. — D 2s 59,00 m LIGEIRINHO-LOS 6 . . . ks 89,00
A { !; 3 . Do = N TETRIS ATTACK n$ w'w MICHAEL J CHROS ... RS H.rm

[\ x4 LIST: e G

X CLAY FIGHTER 2 .. ... 25 99,00 PITFALL THE MAYAN .. &5 79,00
P P. RANGERS FIGHTING .r$ 99,00 PREHISTORIK MAN .. .RS 19,00
PRIMAL RAGE . ..... zs 89,00 ScooBY-DOO MisTERY &$ 99,00
KYLE PETTY'S RACING . &5 99,00 cuno-ru R 79,00 SPARKSTER........ r$ 89,00

LAMBORGHINI AMER . .25 59,00 gpawn g6 79,00 VENOM SPIDERMAN . . ks 89,00
ROCK N’ ROLL RACING .5 89,00

ATY |
L

l"l

----------

E MAIS:

PINNOCHIO ........ rs 89,00
TOYSTORY ........

-----------

PINBALL FANTASIES . . .15 49,00
SUPER RC PRO AM .. .Rr$ 29,00

BARBIE GAME GIRL . . . #$ 49,00

KID ICARUS ........
KIRBY'S DREAM LAND .&$ 29,00
KIRBY'S DREAM LAND2 &$ 49,00
LITTLE MERMAID .. ...
MEGAMAN2 .......
MEGA MANG .. .....
SUPER MARIO LAND 1 .R$ 29,00
SUPER MARIO LAND 2 .&$ 29,00

KILLER INSTINCT .....

STARWARS ........ rs 29,00
PRIMAL RAGE . . ..... rs 59,00 :
WARIO LAND ....... rs 20,00
; SAMURAI SHODOWN . .&$ 59,00
"""""" STREET FIGHTER Il ... .Rs 49,00

A LENDA DE ZELDA ...
PILOT WINGS .......

SUPER METROID ..

TETRIS & DR. MARIO . .85 59,00

TOSHINDEN ........ rs 49,00

ooooooooo

KIRBY'S BLOCK BALL . .&s 49,00
KRUSTY'S FUNHOUSE . .1$ 29,00
LEMMINGS .........

RS 19,00

TOP RANK TENNIS . . . .88 20,00 STRROAIE ..ovvewen
ACEITAMOS TODOS 0S CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE

omes — LIGUE JA: (O11) 7295-9666 .. ixc

OFERTAS VALIDAS ENGUANTO DURAREM OS ESTOQUES. FRETE NAD INCLUIDO.

DIRECTSHOPPING
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Em'prol da cultura gamer.

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter amemoria editorial do universo gamer, por meio da
disponibilizacao digital das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo
4 minucioso de digitalizacao e restaura¢ao dos exemplares,
I por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
il impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
= revistas nao deve ser aceito - denuncie!
W/ Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres Ieitorew

Contamos com voces!
—

Digitalizado por: evil arthas c
A
Editada por: Douglas Ielker e sk SymploAsi pes s v

condodo afravis do nosse e—malls

Revista: evil arthas ¥ facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br

g -

L}
T TR | P G Rl 0 8 Pt 5' vk

(P = “lmﬂ(




